
게임이론으로
풀어가는 도덕과
경제 이야기

도덕

1차시. 죄수의 딜레마

초5-6



도입

• LMS 시스템을 갖춘 경제교육 플렛폼으로
다양한 게임이론 및 경제 관련 시뮬레이션
프로그램을 제공함.

• 학습자는 Moblab 속 다양한 게임을 통해
간접적으로 게임이론 및 경제 모습을
이해할 수 있음.

• 교사는 수업 전 목표에 맞게 게임의 룰을
조정할 수 있으며 학생들의 결과를
시각화된 자료를 통해 확인할 수 있음.

수업 활용 도구 : Moblab

이미지 출처 : https://moblab.com/



도입

1차시 수업의 흐름

M o b l a b

게임 체험

부여받은 Moblab

계정을 통해

사이트에

접속하여 게임에

참여하는 방법을

익힙니다.

게임 이론

살펴보기

죄수의 딜레마

이론을 학습하고

개인과 공동체의

관계에 대해

고민합니다.

게임 전략

세우기

간단한 게임

설명과 함께

게임에서

승리하기 위한

자신만의 전략을

수립합니다.

전략을 세워

게임

체험하기

학생들과 함께

게임에 참여하여

자신이 수립한

전략에 맞게 플레이

합니다.

소감 나누기

게임을 통해

새롭게 알게 된

점을 서로

나눠봅니다.

1 3 4 52



도입

죄수의 딜레마

어떤 감옥에 두 죄수가 있다. 그들은 각각 따로 조사받으며 서로
상대의 죄를 묻는 심문을 받게 된다. 모두가 상대의 죄를 말하지
않으면 여죄가 밝혀지지 않아 6년 형의 벌을 받고 한 명만 죄를
말하게 되면 그 지목된 죄수 한 명은 14년의 벌을 받는다. 그리고
상대의 죄를 알려준 죄수를 수사에 협조하였으므로 감형을 받아 2년
형의 벌을 받는다. 마지막으로 서로가 상대의 죄에 관해 이야기하면
두 죄수 모두 죄가 추가되며 각각 10년 형의 벌을 받게 된다. 이때
죄수가 선택할 수 있는 최고의 선택은 무엇일까?

1. 게임이론 살펴보기



도입

한 학생은 R1, R2를 선택할 수 있습니다.

다른 한 학생은 C1, C2를 선택할 수
있습니다.

1. 한 학생이 R1을 선택한다면 당신은
C1, C2 중 어느 것을 선택하겠습니까?

2. 다른 한 학생이 C2를 선택한다면
당신은 R1, R2 중 어느 것을
선택하겠습니까?

3. 자신이 선택한 것에 대한 이유를
생각해 봅시다.

4. 이 게임의 결론은 어떻게 될 것
같나요?

표로 나타낸 죄수의 딜레마

1. 게임이론 살펴보기

이미지 출처 : https://moblab.com/

1. 게임이론 살펴보기



전개

Moblab.com
에 접속하기

Log In 버튼을 눌러서 Moblab에

접속해 봅시다.

선생님께 배부받은 계정을 활용하여

선생님이 만든 클래스에 들어옵니다.

2. Moblab 체험하기

이미지 출처 : https://moblab.com/

2. Moblab 게임 체험



전개

게임에 참여하기

1. 선생님이 준비한 게임이 열리는 지

확인합니다.

2. 선생님의 이름을 확인하고 게임에

접속합니다.

3. ‘Ready’를 눌러 게임을 준비해 주세요.

4. 게임 시작 후 여러 버튼을 눌러 게임이

어떻게 진행되는지 확인해 주세요.

2. Moblab 체험하기

이미지 출처 : https://moblab.com/

2. Moblab 게임 체험



전개

게임 방법 익히기

1. 분홍색 카드는 자신에게 300원이

들어오게 됩니다.

2. 파랑색 카드는 상대방에게

400원을 주게 됩니다.

3. 총 5 라운드가 진행되며 게임이

끝날 때 자신이 가진 금액이

최종으로 번 돈이 됩니다.

2. Moblab 체험하기

이미지 출처 : https://moblab.com/

2. Moblab 게임 체험



전개

호의? 적의?

1. 상대방은 자신이 파랑카드를

건냈을 때 어떤 선택을 하였나요?

2. 자신이 분홍카드를 선택하였을

때 상대방은 어떤 선택을

하였나요?

3. 상대방의 반응을 살피며 게임에

참여해 봅시다.

2. Moblab 체험하기

이미지 출처 : https://moblab.com/

2. Moblab 게임 체험



전개

누가 승자일까?

1. 상대방이 번 금액과 자신이 번

금액을 비교해 봅시다.

2. 상대방뿐만 아니라 반 전체와

자신이 번 금액을 비교해 봅시다.

3. 각 라운드가 진행되는 동안

충분한 고민을 할 시간이

주어졌나요?

2. Moblab 체험하기

이미지 출처 : https://moblab.com/

2. Moblab 게임 체험



전개

결과 확인하기

1. 우리반 전체의 선택은

어떠하였는지 최종 결과표를

보고 확인해 봅시다.

2. 평균적으로 어떤 카드를 많이

내었는지 각 라운드에서는

어떻게 경기가 이루어졌는지

확인해 봅시다.

2. Moblab 체험하기

이미지 출처 : https://moblab.com/

2. Moblab 게임 체험



전개 3. 게임 전략 세우기

상대방의 이전 선택에 따른 다음

단계에서 자신의 선택을 생각해

봅시다.

마지막 단계에서는 어떤 선택을

하는 것이 유리할까요?

그 선택이 합리적이라면 그

이전 단계에서의 선택도 고민해

보세요.

첫 단계에서
자신의 선택

첫 단계에서 어떤 카드를

제시하는 것이 다음 단계에서

상대방의 선택이 자신에게

유리하도록 유도하는 것일까요?

상대방의 이전
선택에 따른
자신의 선택

마지막 단계에서의
선택

3. 게임 전략 세우기



전개 4. 전략을 세워 게임 체험하기

4. 전략을 세워 게임 체험하기

자신이 세웠던 전략을 활용하여 다시 도전해 봅시다.

게임의 조건을 변경합니다.

1. 주는 금액은 800원, 받는 금액은 400원입니다.

2. 총 게임은 10회 진행합니다.

3. 한 스테이지당 10초의 고민 시간이 주어집니다.

4. 자신이 세운 전략에 맞춰 게임을 진행해 주세요

5. 게임의 목적은 상대방을 이기는 것이 아니라 자

신이 돈을 많이 버는 것입니다.

6. 게임은 총 5회 반복합니다.

이미지 출처 : https://moblab.com/



정리 5. 소감 나누기

• 자신이 세운 전략이 유의미하게 작용하였나요?

• 각자의 전략을 비교해 봅시다.

• 가장 많이 번 학생의 전략과 가장 적게 번 학생의 전략을 비교해 봅시다.

• 마지막 단계에서의 전략은 어떠하였나요?

• 그 전략을 반복한다면 어떤 전략이 수립될까요?

• 게임이 계속 반복된다면, 혹은 상대방이 누군지 알 수 있다면 전략이 바뀌게 될까요?

자신의 전략과 최종 수입을 공개

5. 소감 나누기



도덕

2차시. 공유지의 비극

초5-6

게임이론으로
풀어가는 도덕과
경제 이야기



도입

• 현직 초등교사가 경제 교육을 위해 만든
전자 지갑

• 교실경제활동을 하는 데에 있어 자신의
자산을 기록하고 교실 경제 속 교실 화폐를
통한 재화 및 서비스의 교환에 데 활용

• 저축 및 증권 거래 등 다양한 경제 활동을
체험해 볼 수 있음

• 본 수업 시 자신의 자산을 이동하는
도구로써 활용함

수업 활용 도구 2 : Puple 지갑

이미지 출처 : https://puple.kr/

https://puple.kr/


도입

이미지 출처 : https://puple.kr/

2차시 수업의 흐름

단계

Puple 전자지갑의

활용방법을 익히고

교실 경제 게임에

참여하기

에듀테크 및 교실

경제 게임 체험

단계

교실 경제 공동체를

만들어 공정함이

필요한 이유를

탐색하기

교실 경제 공동체

개념 이해하기

단계

우리 반이 보다 잘

살기 위해서는 어떤

규칙이 필요할지

고민하기

공정성의 개념을

적용하여

게임 규칙 바꾸기

단계

다른 게임의 결과를

살펴보며 우리 반

교실 경제 게임과

비교하고 새로운 규칙

속에서 게임에

참여하기

새로운

교실 경제 게임

단계

함께 사는 공동체

사회가 건강해 지기

위한 조건을 생각해

보고 공정성의

역할이 어떤 것인지

고민하기

소감나누기

1 2 3 4 5

https://puple.kr/


도입 교실 경제 공동체 개념 이해하기

1. 교실 경제 공동체

교실 경제 공동체의 비극

한 마을에서 어두운 밤길을 밝히기 위해 가로등을 설치한다고 합니다. 이때 가로등 설치를 위해서 그 마을의

가구당 얼마씩을 내야지 가로등을 설치할 수 있을까요?

“(가로등의 설치비)/(가로등을 설치하기 위해 돈을 지불한 가구 수) <(가로등의 설치로 발생하는 이득)”

이때 개인은 어떻게 대처하는 것이 합리적(이득이 되는)일까요? 바로 자신에게는 가로등이 아무런 이득이 없

다고 말하며 참여하지 않겠다고 말하는 것입니다. 가로등의 경우 돈을 내지 않은 사람이 지나간다고 그때만

불을 끌 수는 없으므로 개인은 전혀 비용을 들이지 않고서도 가로등이 주는 이익을 챙길 수 있는 것이니까요.



도입

학급 화폐를 나누어 5원씩 나눠 주어 각 학생은 5원씩 기본 자본을 갖게 됩니다.

1. 학생들은 공동체의 발전을 위해 일정량의 기금을 낼 수 있습니다.

2. 교사는 그 기금을 모아 2배로 늘린 다음 학급 전체에게 다시 배분합니다.

3. 학생들은 교사가 되돌려 주는 금액을 전체 인원 수로 나누어 각자 받게 됩니다.

4. 다시 학생들은 공동체의 발전을 위해 기금을 냅니다.

5. 이러한 과정이 반복하여 일어납니다.

우리 공동체는 가로등의 경우와 달리 어떤 모습을 보이게 될까요?

우리 학급의 교실 경제 공동체 설정하기

1. 교실 경제 공동체

교실 경제 공동체 개념 이해하기



전개 에듀테크 및 교실 경제 게임 체험

Puple.kr 에 접속하기

Log In 버튼을 눌러서 Puple에

접속해 봅시다.

선생님께 배부받은 계정을

활용하여 선생님이 만든 학급에

들어옵니다.

2. Puple 및 교실 경제 게임 체험하기

이미지 출처 : https://puple.kr/

https://puple.kr/


전개

게임에 참여하기
1. 자신의 자신에 5원이 들어왔는지

확인합니다.

2. 송금하기 버튼을 눌러 선생님께 공동체

기금을 보낼 수 있습니다.

3. 송금하기 이외에도 교실 경제 활동에서

사용할 아이템을 구입할 수 있습니다.

4. 자신의 자산을 모으고 싶다면 은행을 통해

저축을 해 보세요.

2. Puple 및 교실 경제 게임 체험하기

이미지 출처 : https://puple.kr/

에듀테크 및 교실 경제 게임 체험

https://puple.kr/


전개

게임에 참여하기

1. 송금하기 버튼을 눌러 선생님께 공동체 기금을

보냅니다.

2. 공동체 기금은 본인이 원하는 만큼 보낼 수

있습니다.

3. 우리반 전체의 공동체 기금이 선생님께 들어

오면 선생님은 그 기금을 2배로 늘려 줍니다.

4. 얼마를 보내면 좋을까요?

2. Puple 및 교실 경제 게임 체험하기

이미지 출처 : https://puple.kr/

에듀테크 및 교실 경제 게임 체험

https://puple.kr/


전개

게임에 참여하기

1. 자신이 얼마를 송금하였고 공동체 기금이

얼마나 다시 들어왔는 지 확인합니다.

2. 과거의 기록들을 보며 매 단계마다 얼마를 보낼

지 결정합니다.

3. 학생들은 누가 얼마를 보내었는 지 확인할 수

없습니다.

4. 서로 얼마를 보내었는지 알리지 않습니다..

2. Puple 및 교실 경제 게임 체험하기

이미지 출처 : https://puple.kr/

에듀테크 및 교실 경제 게임 체험

https://puple.kr/


정리 공정성과 게임 규칙

이러한 사회 현상을 뭐라고 부를 수 있을까?

이것을 막기 위한 방법에는 어떤 것들이 있을까?

가장 큰 돈을 버는 방법은?

모두가 돈을 내게 만들고

나만 내지 않는 경우가 가장
최고의 이윤을 남긴다.

3. 공정성과 게임 규칙



전개

같은 금액에서 출발하였지만

게임이 끝날 때에는 누군가는

돈을 잃었을 수도 있습니다. 

이 게임의 규칙이 공정하였나요?

공정하지 않다면 어느 부분이

공정하지 않았나요?

게임의 규칙을 변경해 봅시다.

공정함을 위해 다른 사람의

선택에 영향을 주기 위해서는

어떤 일이 일어나야 할까요?

공동체의 번영과 쇠퇴

우리와 같은 게임을 하는 다른

반이 있을 경우 우리 반은 어떤

전략을 짜야 다른 반 보다 많은

돈을 벌 수 있을까요?

공정함을 위한 필요조건 어떤 룰이 공정함을

만들까?

3. 공정성과 게임 규칙

공정성과 게임 규칙



전개

평판이란?

- 다른 학생의 선택을 보고 다른 누군가는 나를 평가한다.

- 팀을 짜게 된다면 평판이 높은 사람이 유리하다.

- 평판이 높은 사람은 자신의 이득보다 공동체의 이득을 생각한 사람이다.

- 공동체의 이득을 생각한 사람은 공동체가 그 사람을 선호한다.

- 공동체가 선호한 사람은 공동체의 이득을 받는다.

3. 공정성과 게임 규칙

공정성과 게임 규칙



정리 새로운 교실 경제 게임

4. 새로운 교실 경제 게임
새롭게 만든 규칙을 활용하여 다시 게임해 봅시다. 다른 게임의 결과를 살펴 봅시다.

1. 게임 진행 중 변화가 있었던 부분

을 찾아봅시다.

2. 어떤 변화가 있었나요?

3. 이 변화를 만든 요인이 무엇이었

을까요?

4. 새롭게 정해진 규칙을 적용하여

게임을 진행하여 봅시다.



전개

4. 새로운 교실 경제 게임

새롭게 만든 규칙을 활용하여 다시 게임해 봅시다.

1. 모든 학생은 공동체 기금을 위에 일정량의 금액을 내야

만 합니다.

2. 한 스테이지가 끝날 때 마다 각자가 얼마를 내었는지 확

인하는 과정이 있습니다.

3. 새롭게 생긴 규칙 속에서 자신이 세운 전략에 맞춰 게임

을 진행해 주세요

4. 게임의 목적이 우리 반(공동체)가 더 잘 살기 위한 것이

라고 생각해 봅시다.

이미지 출처 : https://puple.kr/

새로운 교실 경제 게임

https://puple.kr/


정리 소감 나누기

• 자신이 세운 전략이 유의미하게 작용하였나요?

• 각자의 전략을 비교해 봅시다.

• 가장 많이 번 학생의 전략과 가장 적게 번 학생의 전략을 비교해 봅시다.

• 마지막 단계에서의 전략은 어떠하였나요?

• 그 전략을 반복한다면 어떤 전략이 수립될까요?

• 게임의 규칙 속에 공정함이 생겨났을 때 어떤 변화가 일어 났나요?

자신의 전략과 최종 수입을 공개

5. 소감 나누기



정리 소감 나누기

5. 소감 나누기

자신이 생각하기에 공동체에서 공정함이 필요한 이유를
적어주세요.

여러분이 선택한 공동체 속에서 살고 싶은 지, 자신이
생각하는 공정한 공동체의 모습을 발표해 봅시다.



도덕

3차시. 공공재

초5-6

게임이론으로
풀어가는 도덕과
경제 이야기



도입

3차시 수업의 흐름

M o b l a b

게임 체험

부여받은 Moblab

계정을 통해

사이트에

접속하여 게임에

참여하는 방법을

익힙니다.

게임 이론

살펴보기

공공재에 대해서

이해하고 교실

공동체에게 있어

공공재는 어떤

것들이 있을지

살펴보기

게임 전략

세우기

간단한 게임

설명과 함께

게임에서

승리하기 위한

자신만의 전략을

수립합니다.

전략을 세워

게임

체험하기

학생들과 함께

게임에 참여하여

자신이 수립한

전략에 맞게 플레이

합니다.

소감 나누기

게임을 통해

새롭게 알게 된

점을 서로

나눠봅니다.

1 3 4 52



도입 1.게임이론 살펴보기

공공재란?

영상 출처 : https://www.youtube.com/watch?v=3FltOCPpOHA



도입 1.게임이론 살펴보기

교실 속 공공재

이러한 것들의 공통점을 무엇일까요?

이미지 출처 : https://openai.com/dall-e-2

깨끗한 교실 함께 준비하는 운동회 공용 물품



도입 1.게임이론 살펴보기

교실 속 공공재와 관련한 문제들을 게임
이론과 경제원리를 통해 알아봅시다.



전개 2. Moblab 게임 체험

게임 접속하기

주어진 계정으로 로그인
한 후 선생님이 만들어
주신 클래스로
접속합니다.

이미지 출처 : https://moblab.com/



전개 2. Moblab 게임 체험

게임의 규칙
여러분은 총 인원 6명인 음악 그룹에
참여합니다.

1라운드 당 20시간의 연습 시간을 가지며, 

솔로 연습과 합주 연습으로 시간을
어떻게 나눌지 각자 선택합니다.

명성은 솔로 연습 시간의 3배 만큼
쌓입니다. 

합주 연습 시간은 총 인원 전체가 합주
시간에 투자한 만큼 쌓이게 됩니다.

가장 많은 명성을 쌓은 사람이
승리합니다.

이미지 출처 : https://moblab.com/



전개 2. Moblab 게임 체험

연습시간 정하기

자신이 얼마큼 개인
연습을 할 지, 합주
연습을 할 지 결정하고
‘Practice’ 버튼을 눌러
연습시간을 제출합니다.

이미지 출처 : https://moblab.com/



전개 2. Moblab 게임 체험

라운드 별 명성확인하기

한 라운드가 끝나면
전체 합주 시간과 개인
연습시간에 따른 명성의
포인트를 확인할 수
있습니다.

이미지 출처 : https://moblab.com/



전개 2. Moblab 게임 체험

최종 점수 확인하기

선생님이 정해준 최종
라운드가 종료되면
마지막까지 쌓인 자신의
명성을 확인할 수
있습니다.

이미지 출처 : https://moblab.com/



전개 3. 게임 전략 세우기

자신만의 전략 세우기

게임이 종료되면 친구들과 명성 점수를 비교해 봅시다.

개인 연습과 합주 연습을 어떻게 배분하는 것이 자신의 명성
점수를 올리는 데 유리할까요?

팀원을 바꿔서 새롭게 팀을 구성하여 게임을 진행해 봅시다.

이 게임에서 어떤 장치가 필요할 것 같나요?



전개 3. 게임 전략 세우기

추가 조건 만들기

솔로 연습만 하는 경우 명성 점수를 높게 받을 수 있을까요?

합주 연습을 많이 할 수록 명성 점수를 높게 받을 수 있을까요?

6명의 팀 공동체가 모두 높은 명성을 얻기 위해서는 어떤
장치가 필요할까요?

‘상점’과 ‘벌점’을 추가하여 자신의 전략을 구상해 봅시다.



전개 3. 게임 전략 세우기

추가된 조건 확인하기

상점과 벌점 기능을 확인하기

20시간 중 개인 연습과 합주
연습에 시간 나눠 연습하기

상점과 벌점의 경우 자신이 쓸
수 있는 시간을 사용해야지만
줄 수 있음을 확인하기

이미지 출처 : https://moblab.com/



전개 3. 게임 전략 세우기

라운드 종료 후 상황 분석하기

한 라운드가 종료되면 누가
상점을 받고 벌점을
받았는지 확인할 수
있습니다.

한 라운드 종료 후 누구에게
상점을 주고 벌점을 줄 지
고민해 봅시다.

이미지 출처 : https://moblab.com/



전개 4. 전략을 세워 게임 체험하기

게임 참여하기

자신이 세운 전략에
맞추어 게임에 참여해
봅시다.

상점과 벌점, 개인
연습과 합주연습에
얼마나 투자할 것인지
결정해 주세요.

이미지 출처 : https://moblab.com/



전개 4. 전략을 세워 게임 체험하기

라운드 별 상황판 분석하기

선생님이 정해준 제한 시간
내에 빠르게 상황판을
분석합니다. 누가 공동체를
위해 시간을 할애하고 누가
개인적인 시간을 많이
쓰는지 확인합니다.

이미지 출처 : https://moblab.com/



전개 4. 전략을 세워 게임 체험하기

최종 점수 확인하기

마지막 라운드가
종료되면 다른 친구들의
점수를 확인하며 명성
점수를 얼마나
획득하였는지
확인합니다.

이미지 출처 : https://moblab.com/



정리 5. 소감 나누기

6명의 공동체 중에서 어떤 사람이 가장 높은 명성을 얻을 수
있었나요?

다른 팀들과 점수를 비교해 보고 팀 전체의 점수와 개인의
점수를 모두 확인해 봅시다.

어느 팀이 가장 높은 점수를 얻었나요?

공동체가 성장하는 것과 개인이 성장하는 것의 관계를 고민해
봅시다.



정리 5. 소감 나누기

우리반 공동체와 게임의 관계를 비교해 봅시다.

우리반 공동체가 더욱 성장하기 위해서는 어떤 조건들이
필요할까요?

자신은 어떤 공동체에 속하고 싶은 지 발표해 봅시다.

우리가 공동체를 발전시켜 나가기 위해서는 어떤 노력들이
필요할 지 고민해 봅시다.



정리 소감 나누기

지금 비행기에 타야한다면 어떤 비행기에 타는 것이 안전할까?

또 다른 물음

협상과 진압 중 어떤 선택을 할까요?

납치되었을 때 진압하는 비행기납치되었을 때 협상하는 비행기

이미지 출처 : https://openai.com/dall-e-2



마무리

이미지 출처 : https://moblab.com/

“개인의 꿈은 공정한 지평에서
시작되며, 공동체의 번영은 공정한
행동에서 나온다.”

/ Chat_GPT

감사합니다

글 출처 : https://chat.openai.com/


