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엘리베이터 눌러드리기

활동유형 게임 활동수준 수준Ⅰ

활동목표활동목표활동목표활동목표

할머니 할아버지를 도와드리려는 마음을 갖는다, .

기본 숫자 개념을 알 수 있다.

여럿이 함께 정한 게임규칙을 지키며 협력하여 성취감을 느낀다.

교육과정교육과정교육과정교육과정

관련요소관련요소관련요소관련요소

사회생활영역 이웃과 더불어 생활하기 예절 바르게 생활하기- -

탐구생활영역 수학적 기초능력 기르기 수감각 기르기- -

사회생활영역 이웃과 더불어 생활하기 두레의 소중함을 알고 협력하기- -
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할머니 할아버지 카드 유아 수만큼, - (5cm×5cm)•

앞면 할머니 할아버지 얼굴 뒷면 숫자( : , , : )

1층
,
10층

층번호 카드 장20•

까지 자석 앞면은 검은색 뒷면은 빨간색 글씨(1~10 , 5cm * 5cm, - , )

1 , 1
활동내용 및 방법활동내용 및 방법활동내용 및 방법활동내용 및 방법

할머니 막대인형을 보여주며 유아에게 게임과 관련된 상황을 이야기한다할머니 막대인형을 보여주며 유아에게 게임과 관련된 상황을 이야기한다할머니 막대인형을 보여주며 유아에게 게임과 관련된 상황을 이야기한다할머니 막대인형을 보여주며 유아에게 게임과 관련된 상황을 이야기한다....

이런 집에 가야 하는데 그만 돋보기를 두고 왔지 뭐냐 너희가 엘리베이터 버튼- “ , .



을 좀 눌러줄 수 있겠니?”

게임방법과 규칙에 대해 이야기를 나눈다게임방법과 규칙에 대해 이야기를 나눈다게임방법과 규칙에 대해 이야기를 나눈다게임방법과 규칙에 대해 이야기를 나눈다....

할머니 할아버지 카드를 뒤집어서 나온 숫자를 함석판에 뒤집어 붙이고 돌아오기,•

출발선에 선다- .

중간에 놓인 지시카드 앞면 할머니나 할아버지 뒷면 숫자 를 뒤집는다- ( - , - ) .

엘리베이터 번호판에 가서 지시카드에 나온 숫자를 뒤집어 붙이고 돌아온다- .

일찍 들어온 팀보다는 정확하게 붙인 쪽에 점수를 준다.•

팀을 나누는 방법에 대해 이야기를 나눈다팀을 나누는 방법에 대해 이야기를 나눈다팀을 나누는 방법에 대해 이야기를 나눈다팀을 나누는 방법에 대해 이야기를 나눈다....

두 팀을 어떻게 나누면 좋을까?•

각 팀의 이름은 무엇으로 정할까?•

유아 한명이 나와 시범을 보인다유아 한명이 나와 시범을 보인다유아 한명이 나와 시범을 보인다유아 한명이 나와 시범을 보인다....

게임을 진행한다게임을 진행한다게임을 진행한다게임을 진행한다....

유아들이 끝까지 할 수 있도록 격려한다.•

평가한다평가한다평가한다평가한다....

양 팀에게 격려의 박수를 보낸다.•

우리가 정한 규칙이 잘 지켜졌니- ?

이 게임에서 재미있었던 힘들었던 점들은 어떤 것이 있었니- ( ) ?

힘든 점이 있어도 끝까지 게임을 하고 나니 기분이 어떠니- ?

다음에 게임을 한다면 어떤 점들을 바꾸면 더 재미있는 게임을 할 수 있을까- ?

엘리베이터에서 할머니 할아버지와 함께 탔을 때 버튼을 눌러드릴 수 있겠니- , ?

활동평가활동평가활동평가활동평가

할머니 할아버지를 도와드리려는 마음을 갖게 되었는가, ?

지시카드를 이해하고 숫자와 연결 지을 수 있었는가?

게임방법에 맞게 게임을 하여 성취감을 느낄 수 있었는가?

확장활동확장활동확장활동확장활동 까지 숫자를 확장시켜서 할 수 있다1~20 .


