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예측하기를 이용하여 이야기 만들기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 남인천여자중학교 송○○

제안 과목 *중1 국어 3단원 능동적인 언어생활 (1)예측하며 읽기

제안목적 *글로 예측하니까 형식이 딱딱하고 재미가 없는 것 같아서 모둠활동을 통해 참여와 관심을 높여 보고자 

한다.

수업설명

*모둠활동으로 진행한다.

-활동 설명-

1. 4~5명의 모둠을 만든다.

2. 선생님은 아이들에게 한 번쯤 경험 해봤을 학교물 일러스트나 일상생활 일러스트를 모둠마다 다르

게 제시한다.

3. 학생들에게 이 장면의 이야기(일이 일어나기 전, 일이 일어나는 중, 일이 일어난 후 모두 포함)는 무

엇일지를 모둠에서 한 이야기가 나올 수 있게 종이에 이야기를 써보게 한다.

4. 모둠마다 돌아가며 발표한다.

*이 단원에서는 학생들이 글로만 예측해야 하고 활동이 별로 없어서 딱딱하게 느껴질 수 있는데 흥미와 

참여도를 높이기 위해 설계하였다.

*학교물 일러스트 또는 일상생활 속에서 일어날 수 있는 그림이어서 학생들의 경험을 통해 공감을 끌어

낼 수 있고, 그 장면의 화면, 인물의 표정, 행동 등 다양한 요소를 통해 예측할 수 있게 설계하였다.

출처:마이크로 소프트 이미지

제안한
수업의 장점

*모둠활동을 통해 수업에 참여도를 높일 수 있다.

*일상생활에서 일어나는 일들 그림을 통해 학생들의 공감을 끌어낼 수 있다.

*예측하는 방법을 더욱 잘 이해할 수 있다.
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노래 속 가사를 보고 비유법을 찾기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천가현중학교 오○○, 이○○, 이○○

제안 과목 * 중 2 국어

제안목적 * 수업을 듣던 도중 대중성이 있는 노래를 예시로 비유법이 들어간 부분을 찾으며 수업함으로써 더욱 학생

들이 이해가 가기 쉽고 흥미 있게 수업할 수 있을 것 같기에 가사에서 비유법을 찾으며 수업하고자 한다.

수업설명

* 국어 문학과 표현 단원에서 학습하는 은유법, 직유법, 의인법 등의 비유법들은 우리가 평소보다 더욱 다

채롭고 재미있는 문장을 만들고 상황의 이해에 도움을 주는 훌륭한 수단이다.

* 비유법의 예시를 대중가요로 함으로서 비유 문법의 이해도를 넓히고 가사에서 여러 비유법을 찾아보고 

해석하며 문장의 요소를 더하고 숨은 뜻을 전하는 비유들을 깨달을 수 있다.

* 이를 통해 국어의 비유법인 은유법과 비유법에 대한 이해가 가능해질 것이며. 여러 문장을 해석하고 해

석하며 견문을 넓힐 수 있는 국어의 가치를 인식할 수 있을 것이다.

* 체리필터 –낭만고양이-

체리필터의 낭만고양이는 길고양이의 특징을 활용해서 도시에서 갑갑하고 사람을 피해서 숨는 모습을 

떨쳐내고 갑갑한 도시에서 바다로 속세를 벗어나는 듯한 내용을 담아 더 이상 억압받지 않는 자유로운 

인생을 살 것이라는 이야기를 낭만고양이에 비유했다. 가사에 ‘나는 낭만고양이’라는 은유법을 사용해

서 자신을 고양이에 비유했다.

* 악동뮤지션 –후라이의 꿈-

악동뮤지션의 후라이의 꿈은 사람들이 강요하는 틀을 깨고 자신의 여유대로 살 것이라는 주인공의 생각

을 계란후라이가 흘러가고, 눌어붙는 모습으로 비유한 것이다. 대표적인 가사로는 ‘난 차라리 꽉 눌러붙

을래 날 재촉한다면 따뜻한 밥 위에 누워 자는 계란 fry fry 같이 나른하게 ‘라는 직유법을 이용한 가사가 

있다. 

* 아이유 –라일락-

아이유의 라일락은 사랑하는 사람과 추억과의 이별을 긍정적으로 받아들이는 내용을 첫사랑, 아름다운 

약속, 추억의 꽃말을 가진 라일락과 연관시켜 비유한 노래다. 가사에서 '꽃잎 같은 안녕'은 제목의 라일락

꽃과 연관시켜 작별 인사를 꽃잎에 직유법을 이용해 비유했다. '내 마음 한켠 비밀스러운 오르골' 부분은 

나의 마음을 오르골로 은유법을 이용해 비유했다. '약속 같은 안녕'은 직유법을 이용해 안녕을 약속에 비

유했다. 또한 '봄바람처럼', '뜬구름처럼'과 같이 직유법을 이용한 가사가 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 국어 시간에 배운 비유법을 통해 여러 학문과 노래, 대화 등에서 효율적인 문장을 해석할 수 있을 뿐만 

아니라 직접 다채롭고 재미있는 문장을 써 내려갈 수 있다.

* 이외에도 비유법에 대한 이해도를 높여 학생들의 수업 참여도를 높이고 더 즐거운 수업을 만들어 쉽게 

비유에 대해 알 수 있다. 
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지역 방언 민요를 알아보고, 표준어로 가사 바꾸기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천논현중학교 박○○, 박○○

제안 과목 * 중1 국어 1학기, 능동적인 언어생활-어휘의 세계,

* 중1, 2 음악- 마음을 표현하는 음악, 어울림을 표현하는 음악

제안목적 * 학교 수업 중 지역 방언 민요를 들었을 때 가사를 이해할 수 없어 어려움을 겪은 경험을 바탕으로 그 가사

에 있는 방언의 의미를 알아보고 지역 방언 민요의 의미를 파악하기 위해 제안하고자 한다.

수업설명

* 지역 방언 민요는 우리 말을 더욱 풍부하게 해주고, 지역 정서를 더 잘 살리며 지역 문화를 보존할 수 있게 

한다. 더 나아가 지역 방언의 뜻을 이해하게 된다면 서로 잘 소통할 수 있을 것이다.

* 지역 방언 민요에 나오는 방언을 우리가 흔히 알고 있는 형태의 표준어로 바꾸는 활동을 통해 민요의 뜻

을 파악해 보고 친근하게 다가갈 수 있는 경험을 할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 어휘의 세계에 대한 이해를 좀 더 쉽게 할 수 있게 될 것이며, 가사의 의미를 더 자세히 파악하

고 지역 방언 민요를 좀 더 친근하게 인식할 수 있다.

https://folkency.nfm.go.kr/kr/topic/detail/6311

* 오돌또기: 제주 방언으로 할미꽃 또는 예쁜 여인이 노는 모습을 지칭하는 것으로 전해지나, 정확한 말뜻

은 아직 밝혀지지 않았다.

연자: 사랑하는 사람을 뜻한다.

머리: 여기에서 머리는 '냇가 머리'를 뜻하며, 머리→ 멀리의 옛말이다.

https://academy.gugak.go.kr/dp/pds/HTML5-4-34/HTML5-4-34-2/index.htm
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* 이어도사나→ 노를 저을 때 내는 여음을 의미한다.

요넬 젓엉→‘이 노를 저어’라는 뜻의 제주 방언이다.

바당→‘바다’라는 뜻의 제주 방언이다.

* 학생들이 직접 가사에 있는 지역 방언의 뜻을 알아보는 활동 후 노래의 의미에 맞게 그 민요의 가사를 개

사한다. 

* 수업은 모둠별(한 모둠당 4명)로 진행하며 또한 모든 모둠의 편곡이 다 끝나면, 복습으로 가사의 지역 방

언의 뜻에 관한 모둠별 스피드 퀴즈를 하고 정답 시 정답 모둠에 1점씩 주고, 제일 많이 점수를 받은 모둠

에게 작은 보상 등을 준다. (보상 등은 학생들의 집중력 및 수업 참여도를 올리기 위한 것입니다.)

제안한 수업의 
장점 

* 지역 방언 민요의 뜻과 의미를 파악하여 지역 방언에 더욱 친근하게 다가가는 경험을 할 수 있으며 나아

가 우리나라의 문화를 보존할 수 있다.

* 여러 지역 방언 민요에 학생들이 관심을 가질 수 있고, 또한 언어의 다양성을 깨달을 수 있다. 
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새로운 시작(①시의 아름다움 ②산문의 향기)

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 진산중학교 박○○

제안 과목 중학교 국어 교과 : 1학년 1학기 

1단원: 새로운 시작(①시의 아름다움 ②산문의 향기)

제안목적

교재에 제시된 이 단원의 학습 목표를 살펴보면 “시와 산문에 나타난 비유와 상징의 표현 효과를 바탕으로 

작품을 수용하고 생산할 수 있다.”라고 되어있는데 학급 친구들, 특히 나를 포함한 남학생들을 유심히 관

찰해 보면 글을 수용하는 면에 있어서는 여학생들과 차이가 나지 않지만 생산하는 면에서는 확연하게 차이

가 나는 것을 알 수 있었다. 따라서 글을 생산하는 데 있어서 본인들이 쓴 글을 AI 작곡 tool을 이용하여 하

나의 완성된 노래로 표현된다면 여학생들뿐 아니라 글쓰기를 그다지 좋아하지 않는 남학생들도 재미있게 

수업에 참여하고 수업 목표인 비유와 상징의 표현을 연습할 수 있을 것 같아서 이 수업을 제안하게 되었다. 

수업설명

1. 단원학습을 통해 시와 산문에 나타난 비유와 상징의 표현 효과를 알아본다.

2. 비유적 표현과 상징적 표현을 사용하여 2~3분 내외의 노래를 만들기 위한 가사를 쓴다. 

3. 본인이 쓴 가사를 무료 작곡 AI tool에서 원하는 스타일의 노래로 만들어 본다.

4. 직접 만든 노래를 padlet(패들렛)에 올려 학급 친구들과 공유해서 들어본다.

[예시:비유와 상징법을 사용하여 만든 노래가사]

친구

친구는 설탕 같다.

항상 나의 곁에 있어 내 마음을 

달콤하게 하는 설탕

친구

친구는 풀 같다.

항상 딱 붙어서 

나를 놓아주지 않는 풀

친구

친구는 부모님 같다.

항상 내게 고민이 있으면 부모님처럼 

편하게 고민을 말할 수 있는 

친구

친구는 핸드폰 같다.

언제나 내가 힘들 때 

핸드폰처럼 도움이 되는

AI를 이용해서 가사를 음악으로 바꾼 파일(두 가지 versions)
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1단계: 무료 작곡 AI tool 열기 1단계: 가사 붙여넣기

3단계: 원하는 음악 스타일 

고르기, 생성하기

 4단계: 패들렛으로 학급 

친구들과 공유하기

제안한 수업의 
장점 

1. 글쓰기를 좋아하지 않는 학생들에게도 글쓰기에 흥미를 느끼게 해 줄 수 있다.

2. 국어와 음악의 융합 수업이 가능하여 통합적인 사고가 가능한 기회를 제공해 줄 수 있다.

3. 쓰기의 형태가 음악이라는 다른 장르로 표현될 수 있음을 알 수 있다.

4. 생산된 글쓰기 장르를 학급 친구들과 공유해 봄으로써 다양한 결과물을 볼 수 있는 기회를 가질 수 있다.

5. AI를 이용해 봄으로써 technology에 학생들의 관심도를 높여 기술 발전의 필요성을 알게 된다.
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자연수의 성질 & 문제 해결과 프로그래밍 융합

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천신정중학교 김○○

제안 과목 * 중1 수학 1단원. 자연수의 성질 & 중1 정보 3단원. 문제 해결과 프로그래밍 융합

제안목적 * 프로그래밍의 기본인 코딩에는 수학적 개념이 많이 활용된다. 수학 시간에 배운 개념을 코딩에 적용하는 

과정을 배우며 이산수학의 이론적 기초를 더 깊이 이해하고, 프로그래밍에 대한 통찰력을 기르고자 한다.

수업설명

* 중학교 1학년 수학 1단원인 자연수의 성질에서 배우는 최대공약수, 최소공배수 개념을 유클리드 호제법

과 연관하여 코딩으로 나타내는 방법을 배울 수 있도록 수업을 설계하였다. 정보 3단원의 문제 해결과 프

로그래밍 교과에서 활용할 수 있는 융합 수업이다.

* 과정은 Python(파이썬)으로 진행하며, 사용되는 코드(print, def 등)와 산술연산자(%, == 등) 용어를 정

리하며 정보 교과의 이론적 기초를 공부할 수 있다.

* 이를 통해 단순히 시험을 위해 공부하는 학생들이 수학적 개념 및 공식이 프로그래밍에 어떻게 활용되는

지 깊이 배울 수 있고, 결과적으로 정보 분야에서 활용되는 수학 분야인 이산수학의 연관성 및 가치를 인

식할 수 있다.

1. 산술연산자 정의 -> 쪽지 시험 가능

기호 의미 예시 결괏값

a+b a와 b 더하기 7+4 11

a-b a에서 b 빼기 7-4 3

a*b a와 b 곱하기 7*4 28

a/b a를 b로 나누기 7/4 1.75

a//b a를 b로 나누었을 때 몫 7//4 1

a%b a를 b로 나누었을 때 나머지 7%4 3

-a a의 마이너스 -7 -7

a**b a의 b 제곱 승 7**4 2401

a==b a와 b가 같다 - -

2. 코딩 용어 정의 -> 쪽지 시험 가능

용어 정의

GCD/LCM 최대공약수/최소공배수

def 함수 정의(define)

while while 문

return 함수를 종료하고 값 반환

print 문자열 출력
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3. Python(파이썬)에 유클리드 호제법을 반영한 계산법 코드 입력

제안한 수업의 
장점 

* 수학 시간에 배우는 이산수학적 개념(유클리드 호제법)을 코딩으로 구현해 내는 방법을 공부함으로써 수

학-정보 융합 학습이 가능하다.

* 수학적 개념이 컴퓨터공학 및 프로그래밍 분야에서 실질적으로 어떻게 활용되는지 학습함으로써 교과 

학습의 목적이 시험이 아닌 실생활 활용이라는 생각을 함양하게 할 수 있다.



     11

수학

저탄소 맛집을 소개해요.

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천신정중학교 김○○

제안 과목 * 중1 수학(Ⅴ.확률과 통계)

제안목적

* 수업 제목: 저탄소 맛집을 소개해요.

* 가족과 외식할 때, 친구들과 학원 가기 전에 밥을 먹을 때 우리는 어떤 기준으로 음식점을 정하는가? 먹

고 싶은 음식이나 용돈을 생각하여 음식점을 정한다. 그런데 기후 위기로 환경오염, 자연재해가 심해지

면서 저탄소, 탄소 중립에 대해 관심이 높아졌고, 우리가 먹는 음식들은 얼마나 많은 탄소를 소비하는지 

궁금해졌다. 우리 주변에 있는 음식점의 탄소 마일리지를 계산해 보고 탄소 마일리지의 양에 따른 저탄

소 맛집을 소개해 보고자 한다.

수업설명

* 확률과 통계 단원 중에서 도수분포표는 양이 많은 자료를 간단하게 요약할 때 좋은 도구이다. 음식점의 대

표 식재료를 탄소 마일리지로 계산하고 계급을 정해 분류하여 표로 정리할 때 도수분포표가 도움이 된다.

* 우리 주변 음식점의 식재료를 탄소 마일리지로 계산하여 이미 학습한 확률과 통계 단원의 도수분포표를 

이용하여 저탄소 등급으로 구분하여 나타내고, 저탄소 1등급으로 나온 음식점을 저탄소 맛집을 소개하

는 활동을 통해 수학의 통계가 우리 생활에서 유용하게 사용될 수 있음을 느끼도록 수업을 설계하였다.

① 우리 반 아이들이 좋아하고 많이 가는 음식점을 조사한다. 우리 지역의 지도에 조사한 음식점을 표시한

다. 4명씩 조를 만들고 조사할 음식점을 나눈다. 정해진 음식점의 대표 음식의 식재료에 대해 원산지를 

조사한다. (원산지에 대해 직접 찾아가거나 전화, 인터넷 등을 이용할 수 있다.)

② 모둠별로 조사한 식재료에 대해 푸드 마일리지를 계산한다. 푸드 마일리지= 재료의 양(t) × 거리(km)

로 계산하지만 우리는 재료의 양을 1인분 기준으로 200g, 거리는 수입산일 경우 서울을, 국내산일 경

우 학교를 기준으로 한다.

  

직접 계산하거나 어플을 이용할 수도 있다. 거리 계산은 수입산( https://www.timeanddate.com/), 국

내산(네이버 지도) 등을 사용한다.

 

연어 초밥 갈비

주재료: 연어

원산지: 노르웨이

거리: 7737km

재료의 양: 200g

주재료: 소고기

원산지: 강원도 횡성

거리: 151km

재료의 양: 200g

○○ 초밥 ○○ 갈비
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 연어는 200g×7737km=1547400, 소고기는 200g×151km=30200이다.

⓷ 조별로 조사한 식재료와 푸드 마일리지를 발표한 후 칠판에 기록한다. 기록한 내용으로 푸드 마일리지 

도수분포표를 만든다. 도수분포표 계급은 5계급으로 한다. 만들어진 도수분포표 옆에 각 계급에 해당

하는 음식점을 함께 정리한다. 도수분포표의 계급별로 가장 낮은 푸드 마일리지의 계급은 저탄소 1등

급으로, 가장 높은 푸드 마일리지의 계급은 저탄소 5등급으로 나타낸다. 이것을 지도에 표시한 음식점 

옆에 기록한다. 지도에 표시된 저탄소 등급을 보면서 우리 주변의 음식점에서 얼마나 많은 탄소를 소비

하는지 살펴보고 느낀 점이나 알게 된 점을 이야기한다.

⓸ 우리 지역의 음식점을 선택할 때 푸드 마일리지를 적게 사용하는 음식점을 이용할 수 있도록 저탄소 1

등급으로 분류된 음식점 중에서 1~3곳을 골라 친구들에게 추천하는 광고지를 만든다. 광고지에 소개

하는 내용으로 이 음식점을 왜 추천하는 지에 대해 푸드 마일리지 계산 결과를 포함한다. 또, 음식점이 

저탄소 1등급으로 선정된 이유를 도수분포표의 결과를 이용한다.

제안한 수업의 
장점 

* 이 수업은 중학교 사회, 과학 시간을 통합하여 수업해도 좋다. 광고지를 만드는 것 이외에도 푸드 마일리

지를 줄이기 위한 실천 방법을 친구들과 함께 정해서 실천해 볼 수 있다. 예를 들어, 푸드 마일리지를 줄

일 수 있는 식재료로 급식 식단표(또는 우리 집 식단표)를 만들어 보거나 푸드 마일리지가 적은 로컬 푸드

를 살 수 있는 가게에서 식재료를 구입해 직접 음식을 만들어 보는 활동 등이 있다. 

* 우리 주변의 음식점 이외에도 학교 급식의 식단표를 보고 식재료의 푸드 마일리지를 계산해도 된다. 푸

드 마일리지 결과를 이용해 편식하지 않거나 잔반을 줄이는 학습에 도움이 될 것이다.
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이차함수

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천신정중학교 신○○

제안 과목 * 중 3 수학 (4). 이차함수

제안목적 * 좀 더 효율적인 에너지 소비를 위해 길가에 가로등이나 무대의 조명등을 이차함수를 활용해 가장 넓은 

범위로 사용할 수 있게 설계해 본다.

수업설명

* 이차함수 단원에서 학습하는 이차함수의 성질, 기울기, 평행이동 등의 개념은 우리 주변의 다양한 상황

에 대한 해석과 의사결정을 돕는 훌륭한 도구이다.

* 길거리의 전등들이나 가로등은 밤에 우리가 안전하게 생활하게 해준다. 하지만 우리의 지구를 위해 더 

효율적인 배치를 하면 좋을 것이다.

* 이 과정을 통해 과학과 연계된 이차함수에 대해 설명해 줄 수 있고 환경에 에너지가 얼마나 많은 영향을 

미칠 수 있는지 학생들에게 알려 줄 수 있다.

* 이차함수를 배우게 되면 이차함수를 비롯한 다양한 내용들도 가르쳐 준다.

제안한 수업의 
장점

* 이 수업은 수학 시간에 배운 이차함수를 이용하여 다른 수학적 개념에 대한 궁금증을 가지게 만들 수 있

고 수학에 흥미를 가지게 만드는 곳에 의의를 두고 있다. 

  

* 이외에도 일상생활에서 필요한 다양한 이차함수들 개념을 연구해 볼 기회를 가질 수 있다.
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피타고라스 정리

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천신정중학교 채○○

제안 과목 * 중2 수학, Ⅵ. 도형의 닮음과 피타고라스 정리 중 “5. 피타고라스 정리”

제안목적

* 수업 제목: “음악에서 발견하는 피타고라스의 화음과 지수함수 그래프” 

* 수학 시간에 배운 피타고라스의 정리를 배운 후 피타고라스에 대해서 추가조사를 해보니 음계에 적용하

는 사례가 있었다. 이에 각 음 사이의 비율의 개념을 이해하고 피아노 안에 있는 현끼리의 화음을 이룬다

는 사실을 이해한다. 

* 이를 그랜드 피아노 현의 길이에 적용하여 현의 길이가 짧을수록 고음이 되고 길수록 저음이 되는 현상

(현의 길이와 옥타브가 반비례한다)을 설명하고, 그랜드 피아노를 구성하는 현의 맨 끝을 이으면 지수함

수 곡선이 그려진다는 것을 설명한다. 

* 수학이 일상생활 속 악기의 음계를 표현하는 데 적용할 수 있다. 또한 소리의 높낮이와 현의 길이를 수학

적으로 설명할 수 있다.

수업설명

* 소단원 ‘5. 피타고라스의 정리’의 목표는 “피타고라스의 정리를 이해하고 설명할 수 있다.”이고 그 의미

를 파악하기 위해 도형의 닮음, 직각삼각형의 조건 등을 활용해서 배운다. 

* 교과서에 제시된 피타고라스의 이론 외에 추가 조사하여, ‘음계’를 이해하는 피타고라스의 관점을 함께 

살펴본다. 다양한 일상 속 문제를 수학적으로 접근하여 학생들의 호기심을 높이고 이론에 대한 이해를 

심화할 것이다. 

* 다음 내용으로 수업하고자 한다.

  ① 먼저 피타고라스의 유명한 ‘대장장이 일화’를 소개하며 수와 음계의 연관성을 이해한다.

 [일화] 어느 날 대장간 근처를 지나던 그는 평소와는 다르게 아름다운 망치질 소리를 들었다. 평소라면 

시끄럽기만 했을 텐데 그날 그가 들은 쇠망치질은 대단히 조화롭게 울리고 있었다. 대장간에 가까이 다

가가 보니 두 명의 대장장이가 각각 다른 길이의 쇠를 내려치고 있었다. 한데, 그 쇠의 길이들을 살펴보

니 2:3의 비율이었다. 예를 들어, 한 대장장이가 두드리는 쇠의 길이가 30cm짜리라면 다른 대장장이

가 두드리는 쇠의 길이는 20cm였던 것이다.

[한림학보, 숫자의인문학, http://m.news.hallym.ac.kr/news/articleView.html?idxno=12304]
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 ② 피타고라스의 발견을 이용하여 각 음 사이의 비

율을 설명한다. 이때 동영상 다큐멘터리 자료를 

보여주며 친구들의 이해를 돕는다.

실제로 긴 쇄 막대를 2:3의 비율로 자른다. 그 

후, 쇄 막대를 소리 내서 화음의 개념을 직접적

으로 이해한다.

[YTN 사이언스, 

https://youtu.be/Asi3Fbyn9JM?si=oIH0Is

xmg8tA37xe]

③ 그랜드 피아노 현의 길이를 알아본다. 

현의 길이로 생각하고 배열해 본다. 가장 낮은 도의 건반일 때부터 

각 옥타브의 도의 건반, 가장 높은 도의 건반일 때를 그려본다. 현의 

길이가 2배가 되면 음은 1옥타브 낮아진다.

이때 각 현의 맨 끝을 이으면      라는 지수함수 형태의의 곡

선이 나타난다.

[뉴턴 도서, 2022.6. 주변에 있는 지수 편]

* 피타고라스가 발견한 화음의 법칙을 우리 주변에서 쉽게 듣고 볼 수 있는 음악을 이용하여 설명하고 더 

나아가 그랜드 피아노 현의 길이를 통해 지수함수의 그래프 형태를 분석하는 심화학습까지 해보는 재미

있는 수업이다. 

제안한 수업의 
장점 

* 화음과 지수함수의 개념을 이해할 수 있다.

* 음악을 수학의 관점에서 이해하는 흥미로운 경험을 할 수 있다.
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이차함수 그래프 작성을 통해 이차함수 원리 이해하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천정각중학교 김○○

제안 과목 * 중3 수학 Ⅲ. 함수

제안목적 * 교과서에 나와 있는 단순한 식만을 암기하는 것이 아니라, 학생들이 프로그램을 통해서 직접 이차함수의 

그래프를 만들어 이차함수의 원리를 알고 더 이해하기 쉽게 한다.

수업설명

* 지오지브라(비슷한 사이트도 괜찮음) ‘대수’에 들어가 만들고 싶은 이차함수의 식을 입력한다.

* 일차함수, 이차함수, 합성 함수 등 다양한 그래프를 만들어 볼 수 있다.

* 이를 통해 기계적으로 그렸던 함수 그래프들의 원리를 살펴볼 수 있고, 다양한 함수들을 접목해 나만의 

독창적인 작품을 만들 수도 있다.

* 아래 그림은 이차함수를 이용하여 그래프를 그린 예시이다.

제안한 수업의 
장점 

* 식에만 의존하여 문제 풀이를 하는 것이 아닌 그래프를 직접 만들기 때문에 수학적 사고력을 기를 수 있다.

* 공식의 원리를 이해하게 되면서 수학에 대한 흥미가 높아진다.
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전기와 자기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 용현중학교 서○○

제안 과목 * 중 2 과학 Ⅱ.전기와 자기

제안목적 * 수업을 들어가기 전 주변에서 전기와 자기가 활용되는 것을 먼저 설명한다. 수업 전 흥미 유발을 함으로

써 좀 더 쉽고, 친숙하게 전기와 자기를 이해할 수 있다.

수업설명

 * MRI (자기공명영상장치)                

    MRI는 일반 자석에 비해 20여 배 더 강한 자기장을 보낸다. 이 

자기장에 의해 몸속 수소가 반응하고, 그 신호를 컴퓨터에서 이

미지로 전환하여 인체 내부의 모습을 볼 수 있다.

* 자기력과 자기장의 설명을 할 수 있다.  

* 자기장 전류의 방향 세기를 설명할 수 있다. 

* 교통카드

   단말기에 카드를 가까이하면 자기장의 변화가 생긴다. 단말기 

내부의 회로에 유도 전류가 흘러 카드의 정보가 송신된다.

* 전자기 유도를 설명할 수 있다.

* 머리빗

   빗과 머리카락 사이에 전기가 발생해 머리카락이 빗에 달라붙는다.

   * 마찰 전기에 관해 설명할 수 있다.
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 * 태블릿 PC나 스마트폰 

태블릿 PC나 스마트폰 이용 시 주로 손가락을 이용한다. 손가락을 

화면에 대면 전자기기 내부의 전기 신호가 변화하고, 이를 센서가 

감지하여 전자기기가 작용한다.

 * 마찰 전기와 정전기 유도를 설명할 수 있다. 

제안한 수업의 
장점 

* 수업 전 일상생활에서 관련된 영상을 보여주며 흥미 유발은 수업 집중도를 높일 수 있다.

* 흥미 유발로 인하여 개념을 쉽게 이해하고, 주변에 활용되는 것들을 연관 지어 생각하여 과학적 사고력

을 키울 수 있다.

* 흥미 유발로 전기와 자기의 원리를 알고 싶게 만든다.
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영화 ‘엘리멘탈’ 속 과학 원리 파헤치기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천서창중학교 한○○

제안 과목 * 초6 과학 Ⅲ : 연소와 소화/ 중2 과학 & 통합과학: 물질의 구성/ 중3 과학 : 화학 반응의 종류

제안목적
* 영화 '엘리멘탈'은 과학적 개념뿐만 아니라 사회적 메시지도 담고 있어 다양한 교과목과 연계하여 활용할 

수 있는 풍부한 교육 자료이다. 영화를 감상한 후, 학생들과 함께 영화 속 내용을 분석하고 토론하는 과정

을 통해 과학적 호기심과 비판적 사고력을 키우고, 과학을 보다 더 재미있는 과목으로 습득하도록 한다.

수업설명

 영화 속 장면 관찰 및 분석

* 2장 첫 번째 그림처럼 엠버가 두 광물 위에 올라가 섰더니 광물 색깔로 몸이 변하게 되었다.

=밟힌 광물들은 각각 다른 종류의 금속 원소를 포함하고 있을 가능성이 높아

앰버의 불꽃이 광물과 접촉하면서 불꽃 반응이 일어나 다양한 색깔의 빛을 방출하게 된다.

*2장 2번째 그림처럼 웨이드가 햇빛 쨍쨍한 날 물보라를 일으키니 무지개가 생겨났다.

=웨이드가 발사한 물방울 하나하나가 프리즘 역할을 하여 여러 가지 빛깔 무지개가 생겨났다.

*영화 속 물, 불, 흙, 공기가 나와 각각 자신만의 개성을 비춘다.

=영화 속 4원소는 고대 그리스의 4원소설을 바탕으로 하여 물질의 구성에 대한 역사적 관점과 현대과학의 

관점을 비교하며 토론할 수 있다.

엘리멘탈 속 과학적 오류와 한계에 따른 토론 하기

* ‘엘리멘탈’은 과학적 상상력을 바탕으로 만들어졌기 때문에 과학적 오류와 한계가 존재한다. 이러한 부

분을 학생들과 함께 비판적으로 토론하고 분석하는 과정은 과학적 사고력을 향상하는 데 도움이 될 수 

있다.



20    

중학교

* 예시) 아래 사진처럼 웨이드가 앰버(불)를 가려주고 있는 과정에서 접촉이 일어났다. 과학적 지식에 따르

면 연소와 소화 단원에서 배운 것처럼 불이 발화점 아래 온도로 내려가 꺼지거나 물이 끓어야 하는데 이 

장면에서는 접촉면이 물이 녹고 있는 것처럼 보이며, 끓지도 않는다.

 

제안한 수업의 
장점 

* 학생들이 비교적 복잡해하고 어려워하는 과학을 영화 속 시각적인 장면과 이야기를 통해 추상적인 과학 

개념을 쉽고 재미있게 이해할 수 있다.

* 영화 속 과학적 오류나 한계점을 비판적으로 분석하고 토론하는 과정을 통해 미래 주요 역량인 비판적 

사고력과 문제 해결 능력을 향상시킬 수 있다.

또한, 영화 속 문제 상황을 해결하기 위한 다양한 아이디어를 제시하고 토론하며 창의적 문제 해결 능력

을 기를 수 있다.
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화학반응식

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천신정중학교 박○○, 김○○, 오○○

제안 과목 * 중3 과학 • 화학반응식

제안목적
* 오랫동안 저금해 왔던 저금통을 열었더니 숫자를 알아볼 수 없을 정도로 더러워진 동전이 많았다. 그래서 

나는 학교 과학 시간에 배운 금속과 산 사이의 화학 반응으로 10원짜리 동전을 세척할 수 있다고 생각하

여 수업 계획을 세웠다.

수업설명

* 물질의 변화와 화학반응식 단원에서 학습한 화학반응식 이외에 식초(산성)가 10원짜리 동전 표면 위의 

산화된 구리(산화구리)를 환원시키는 반응을 더하여 수업을 설계하였다.

* 준비물로는 종이컵, 식초, 10원짜리 동전 여러 개를 준비한 후 종이컵에 식초를 동전이 다 잠길 만큼 붓고 

10원짜리 동전 여러 개를 넣어준다.

* 30분 정도 그대로 방치하고 동전을 빼내어 닦아주면 세척이 잘 된 모습을 볼 수 있다.

https://youtu.be/NLa4RxPVMuQ?si=iwxILCT9NFSz2dat

* 식초에 동전을 담그면 기포가 발생하는 모습을 볼 수 있는데 이 기체는 화학반응식에서 수소 기체가 생성

되기 때문이라고 한다.

제안한 수업의 
장점

* 과학 시간에 배운 내용 이외에 추가로 금속과 산의 반응을 배우고 직접 실험까지 하면서 흥미를 느낄 수 

있다.
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식물과 에너지

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천청호중학교 김○○

제안 과목 중2 과학 4단원. 식물과 에너지.

제안목적 지구 온난화의 원인 중 하나인 온실가스 농도 증가를 막기 위한 탄소 중립에 관심을 갖고 이에 대한 해결책

을 내놓는 활동을 함으로써 더욱 효율적인 친환경 건축물을 설계하는 것.

수업설명

- 식물의 광합성과 호흡. 에너지를 얻고 만드는 과정, 물의 이동이나 증산 작용 등, 식물이 가지고 있는 고

유 특성을 이용하여 친환경적인 건축물을 만들어 탄소 발자국을 줄이는 건축물 설계를 할 수 있다.

- 중학교 2학년의 식물과 에너지에서 배운 내용을 응용하며 독창적이고 창의적인 아이디어를 건축물에 

이용하면서 학습 이해를 잘 되게 하고 창의력을 자유롭게 얘기하며 해결하는 경험을 할 수 있는 수업을 

계획했다.

출처: https://www.newstree.kr/newsView/ntr202111290002                            

- 하나의 예시를 들어보자면, 위에 사진과 같이 건물의 외벽에 식물을 심어 완충제 역할을 해 에너지 소비

를 30% 줄이고, 온실가스 및 탄소 배출량을 줄일 수 있다. 위의 예시처럼 우리가 배우고 있는 식물과 에

너지를 활용해 온실가스나 탄소 배출량을 줄일 수 있는 건축물을 만들 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 지구 온난화 등 환경문제에 더 관심을 기울일 수 있다.

* 환경오염의 원인을 더 찾아보고 배운 내용을 응용해 이에 맞는 해결책을 찾을 수 있다.
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소리와 파동

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천청호중학교 김○○, 이○○

제안 과목 과학 – 소리와 파동

제안목적 타 학생들이 소리와 파동을 이용해서 과학적 흥미를 유발해서

과학에 재미를 가졌으면 좋겠기에 제안합니다.

수업설명

1. 소리의 특성

1-1. 소리는 진동이다.

(소리는 진동을 통해 전달된다. 물체(공기)의 입자가 앞뒤로 빠르게 움직여서 다른 곳으로 소리를 전

달한다.

1-2. 소리의 음을 결정하는 주파수

(주파수(Hertz)는 특정 시간 동안 얼마나 진동했는지를 뜻한다. 즉 100Hz는 1초 동안 100번 진동

했다는 뜻이다. 주파수는 음의 높낯이를 결정한다. 자주 진동하는 경우에는 높은 소리가 나고 주파수

가 낮은 경우 낮은 소리가 난다.)

1-3. 소리의 크기를 결정하는 진폭

(진폭(dB)이란 소리를 그래프로 나타냈을 때 x축부터 음파의 최상단(마루)까지의 거리를 뜻한다. 진

폭이 클수록 소리의 크기가 커진다.)

2. 소리에 관한 신기한 사실

2-1. 소리의 분산

(소리는 파동이기 때문에 여러 곳으로 뻗어가려는 성질이 있다. 그래서 뻗어나갈수록 진폭은 줄어들

게 된다.)

2-2. 스피커의 원리

(소리가 전기 신호로 변환되고 스피커 코일에 전달된다. 스피커 코일은 전기 신호를 통해 움직여서 

주변 공기를 압축하고 이완시킨다. 또 소음 흡수재를 사용해서 소리를 줄일 수 있다.)

2-3. 인간이 들을 수 있는 주파수

(인간은 소리를 들을 수 있는 주파수에 한계가 있다. 보통 사람은 20Hz ~ 20kHz 정도 청취할 수 있

다. 또 인간은 늙어 갈수록 청취 가능한 주파수가 낮아진다. 고령자의 경우에는 20Hz ~ 16kHz 정도 

청취할 수 있다.)

2-3-1. 이로 생기는 가설

(저연령층의 최대 가청 주파수는 약 20kHz다. 그리고 고령층의 최대 가청 주파수는 약 16kHz다. 그

러면 16kHz보다 높은 주파수의 소리를 내면 저연령층만 들을 수 있지 않을까?)

2-3-2. 가설의 증명 “틴 버즈”

(이러한 가설을 통해서 일명 틴 버즈(Teen Buzz)라는 10대만 들을 수 있는 소리가 만들어졌다. 원리

도 가설처럼 주파수가 16kHz 이상인 소리다.)

2-4. 나만 들을 수 있는 소리, 초지향성 스피커

(1. 소리는 진동이다. 쳅터에서도 이야기했듯 소리는 진동이다. 이 소리의 진동수(즉 주파수)가 커질
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수록 일직선으로 가려는 지향성이 커진다. 초지향성 스피커는 초음파를 통해서 지향성을 극도로 끌

어낸다. 그래서 소리가 가는 방향에 있어야지만 스피커의 소리를 들을 수 있다. +가능하다면 초지향

성 스피커를 구매하여 체험하기)

3. 수업을 마치며

(음향학을 통해서 자신의 진로를 결정하는 데에 도움이 되었으면 좋겠습니다.)

제안한 수업의 
장점 

1. 음향 관련 직종에 진출할 수 있다. (ex : 음향 엔지니어링, 음향 기기 제조)

2. 고교 교육 과정 중 파동함수를 좀 더 쉽게 접근할 수 있다.

3. 음향적 지식을 통해 음향 환경을 개선할 수 있다.
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과학

기권과 날씨

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 제물포여자중학교 김○○

제안 과목 중학교 3학년 과학 II. 기권과 날씨

제안목적

- 현재 우리가 실질적으로 느끼고 있는 기후변화의 원인을 찾아본 후, 기후변화에 관심을 가지고 환경 보

전 활동에 참여할 수 있도록 한다.

- 주변의 환경 문제를 그냥 지나치지 않고, 문제의식을 느끼고 비판적으로 바라보는 시각을 기를 수 있도

록 한다.

수업설명

1. 지구가 평균 기온을 유지할 수 있는 온실효과에 대해 알아보고, 이를 일상생활 속 예시(온실, 주머니 속 

핫팩, 이불 속 등)와 비교하여 이해한다.

2. 온실효과의 원리 이해 후, 대기 중 온실 기체(수증기, 이산화 탄소, 메테인)이 발생하는 원인을 찾아본다.

3. 두 그래프를 비교해 온실 기체인 이산화 탄소가 증가함에 따라 지구 평균 기온이 변화함을 찾아내고, 이

렇게 평균 기온이 상승하는 과정에서 변화한 문명의 모습과 생태계의 모습을 조사한다.

(출처:중학교 3학년 비상교육 교과서 p61)

 

4. 인간의 산업 개발이 생태계와 지구에 미친 영향을 토대로, 가장 큰 문제가 되는 원인은 무엇이고, 우리

가 생태계 문제를 해결하기 위해 할 수 있는 활동은 무엇이 있을지 조사해본다.

5. 환경 보전 포스터 또는 카드 뉴스를 만들고, 이를 개인 SNS나 패들렛, 교내 SNS 등 많은 사람들이 볼 

수 있도록 업로드한다.

제안한 수업의 
장점 

- 학생들이 환경 문제의 원인을 직접 알아보면서 기후변화에 더 많은 관심을 가지도록 할 수 있다.

- 교과서에서 나오는 내용을 추가적으로 연장하여 환경 교육과 연관 지을 수 있다.

- 온실 기체 증가와 평균 기온 변화(기후변화), 생태계 변화를 연관 지을 수 있다.

- 학생들이 환경 보전 활동에 직접 관심을 가지고 이를 홍보하여, 많은 학생이 환경 문제 해결에 동참할 수 

있다.
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르네상스와 코로나 <Ctrl C + Ctrl V>

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천청호중학교 김○○

제안 과목 중2 역사 2-4-4 중세 유럽 사회가 변화하다 & 과학 9단원 재해, 재난과 안전

제안목적

제목: 르네상스와 코로나 <Ctrl C + Ctrl V>

* 최근 학교 도서관에서 읽은 ‘AI는 인문학을 먹고 산다.’를 읽고 유럽 전역에 번진 흑사병 이후 르네상스가 

꽃피운 부분을 읽으며 포스트 코로나 시대에 살고 있는 우리와 비슷하다는 것을 알게 되었다. 전염병이

라는 반복된 재해의 역사 속에 살고 있는 점이 새로웠고, 두 시대를 구체적으로 비교해 보며, 중학생으로

서 우린 어떻게 오늘날 르네상스 형 인간이 될 수 있는지, 또 재해의 과학적인 대처 방법이 중요한 것을 

알게 되었다. 다가올 AI 시대를 어떻게 대비하고 미래 진로 계획을 해 볼 수 있다.  

수업설명

* 14세기 중반 유럽 전역에 중세 코로나19랑 닮은 꼴인 페스트가 휩쓸어 유럽 인구의 1/3이 사라졌다. 21

세기 인류는 다시 팬데믹을 맞이하게 되고, 전 세계에 많은 사람이 죽고 사회가 마비되며 질서가 무너진

다. 흑사병 배경의 <블랙데스>와 코로나19와 유사한 배경의 소재 <감기> 두 영화의 일부 장면을 감상하

며 시대적 배경을 비교해 본다.

블랙데스 감기

* 팬데믹 이후의 사람 중심의 예술과 문학이 꽃피운 르네상스 시대의 정의를 알아보며 <미켈란젤로>, <레

오나르도다빈치> 등의 작품을 학습해 본다. 

* 역사적인 변곡점에 나타난 르네상스 시대와 포스트 코로나 시대(코로나19 이후) 즉 전염병이라는 재해 이후 

달라진 우리 사회의 모습을 모둠별로 토의해 보고 두 시대의 공통점 혹은 차이점(변수)을 비교 발표해 본다.

예) 공통점: 출입제한, 모임 축소, 경제 마비, 위기의식 등등

* 비슷해 보이는 두 시대의 변수를 AI로 두고, AI가 가지고 올 변화에 대해 얘기해 본다. 

예시.1) 챗 GPT를 통해 르네상스 시대를 그린 즉석 시를 요청해 함께 읽어 본다. 

예시.2) 로봇이 서빙하는 동네 식당의 모습을 영상 시청한다. 

* 우리가 학교나 가정생활 등 AI 미래의 나의 가치를 높이기 위한 실천 방안, AI 시대 미래 나의 진로와 직

업에 대해 얘기를 나눠본다. 

제안한 수업의 
장점 

* 중학교 역사 시간에 배우는 많은 양의 내용과 암기가 다소 재미없고 힘들지만, 전염병을 소재로 시대 비

교를 해 보며, 역사적 흥미를 가질 수 있다.

* 반복되는 역사 속에서 앞으로 또 다른 형태로 다가올 전염병과 각종 재해에 대해 경각심을 갖고 공부할 

수 있고, 나아가 급변하는 미래 사회에 유망한, 어울리는 나의 진로도 생각해 볼 수 있다.
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사회(역사)

일상생활과 법(법의 의미와 목적)

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은중학교 임○○

제안 과목 * 중1 사회 : 11. 일상생활과 법(01. 법의 의미와 목적)

제안목적

* ‘이상한 변호사 우영우’라는 드라마를 재미있게 본 적이 있다. 자폐 스펙트럼을 지닌 신입 변호사가 대형 

로펌에서 성장해 나가는 이야기였다. 이 드라마를 보면서 우리의 일상과 ‘법’이 생각보다 가까이 있다고 

느꼈다. 또한 대한민국 국민으로서 권리를 누리고 의무를 지키며 인간답고 행복하게 살아가기 위해서는 

청소년 시기부터 ‘법’에 대한 기본적인 지식을 알아야겠다는 생각이 들었다. 

수업설명

1. ‘일상생활과 법’ 단원 [첫 번째 시간]에 교과서에 나오는 법의 의미와 목적, 역할에 대한 기본 개념을 공

부한다. 이후 4개의 모둠을 구성하고 ‘이상한 변호사 우영우’의 4가지 이야기의 주제를 제시하여 각 모

둠이 원하는 이야기를 선택하게 한다.

단원

일상생활과 법
회차 제목 탐구주제 선택모둠명 모둠원

펭수로 

하겠습니다!

장애인과 

함께 사는 세상
(        )조

내가 고래였다면
탈북자의 

삶
(        )조

피리 부는 사나이
대한민국의 

교육 현실
(        )조

이상한 변호사

우영우

양쯔강 

돌고래

대한민국의

성인식
(        )조

2. [두 번째 시간]은 모둠별로 선택한 이야기를 함께 시청할 수 있는 시간으로 활용한다. 시청한 이후에 진

행되는 모둠활동을 미리 알려주고 중요한 부분을 메모할 수 있도록 안내한다.

[세 번째 시간]에는 다음 순서대로 모둠별 탐구활동을 실시한다.
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단계 학 생 교 사

1
상황

분석

이야기 속의 법의 역할과 목적, 그리고 

주인공이 겪는 문제를 파악하기

법의 역할과 목적을 이야기 속 상황과 

연결하고 더 나아가 상황 속에서 발생

하는 윤리적 문제도 깨닫게 한다. 

2 문제 해결

‘자신이 판사라면’ 

어떤 판결을 내릴지 고민하여 모둠원 

각자 판결문 작성하기 

모둠별로 입헌주의가 지향하는 근본 

목적(민주주의, 국민의 기본권, 인간의 

존엄성 등)을 고려하여 책임감 있는 판

결문을 작성할 수 있도록 한다. 

3
의사

소통

모둠원이 각자 작성한 판결문에 대한 

의견 교환을 통해

보다 정의롭고 가치 있는 판결문으로 

수정하고 보완하기  

서로의 의견을 경청하고 존중하는 태

도를 강조하고 다양한 의견을 수용하

여 작성된 판결문을 객관적으로 바라

보는 시간을 준다. 

4
생각

공유

모둠별 ‘최종 판결문’을 작성하고 

[페들렛]에 게시하기

각 모둠의 최종 판결문을 공유하여 서

로의 의견이 모여서 건전한 공동체의 

규범과 가치가 만들어지는 경험을 공

유한다. 또한 이것을 지켜나가는 것은 

우리 모두의 약속임을 느끼게 한다. 

제안한 수업의 
장점 

*드라마를 연계하여 딱딱하고 어려운 법이 아닌 우리의 일상 속에서 누구에게나 필요한 법으로 느낄 수 

있다.

*직접 판결문을 작성해봄으로써 대한민국 국민으로서의 책임감과 권리에 대해 다시 한번 생각해볼 수 

있다.

*다양한 사회적 약자에 대한 배려와 고민을 경험해보게 함으로써 더불어 살아가는 세상의 의미를 되새겨

볼 수 있다.

*모둠활동을 통해서 나와 다른 의견을 접하고 존중하며 조율함으로써 공동체의 가치를 깨닫는 기회를 제

공할 수 있다.
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사회(역사)

국가별 특징을 활용하여 효율적으로 거래하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천현송중학교 서○○, 루○○○○○, 김○○

제안 과목 * 중 2 사회 IV. 국민 경제와 국제 거래

제안목적
* 나라의 특산물에 대해 조사해 보고, 무역할 때 이용하는 이동 수단을 알아보며 국가 간의 관계뿐만 아니

라 세계적으로 어떠한 무역이 이루어지고 있고, 국가의 입장을 이해하며 우리 생활에 어떤 영향을 미치

는지 알아보고자 한다.

수업설명

* 국제 거래는 각 나라의 평화와 발전을 위해 필요한 수단이며, 나란 간의 갈등이 일어나기도 한다. 

* 나라 간의 상호적 관계를 직접 교류해 보며 이해할 수 있도록 수업을 설계했다. 

* 학생들이 모둠별로 직접 정한 나라의 특산물을 조사해 본다. 

* 모둠원들과 함께 다른 나라를 선택한 모둠과 서로 이득이 되는 교류를 한다. 

* 모둠원들끼리 어떤 교류를 하고 어떻게 이익을 얻었는지 보고서 작성 후 발표한다. 

* 마무리 퀴즈를 통해 배운 내용을 정리한다. 

제안한 수업의 
장점 

* 학생 간의 소통 능력과 조사를 통한 자료 수집 능력을 기를 기회가 된다. 

* 국제 거래가 우리 삶에 얼마나 영향을 주는지 학생들이 직접 체험해 보며 느낄 수 있다. 

* 학생들이 학교에서 배운 내용을 토대로 직접 국제 거래를 해보며 국제 거래의 중요성을 깨달을 수 있게 

하며, 나라 간의 특산물에 대한 것들을 자세히 알아볼 수 있다.

* 세계의 여러 가지 거래 이야기를 앉아서 수업만 듣는 것이 아닌 직접 활동을 해보며 학생들의 흥미를 높

일 수 있다.
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정치 생활과 민주주의

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 효성중학교 홍○○, 홍○○, 이○○

제안 과목 * 중 1사회 Ⅸ. 정치 생활과 민주주의

제안목적

* 우리나라의 법 조항을 알고 있는 학생들은 많지만 정작 법이 어떻게 만들어지는지는 모르는 학생들이 많

기 때문에 이 수업을 제안하게 되었습니다.

* 이 수업을 통해 학생들은 우리나라의 사법 체계와 삼권분립의 필요성을 잘 이해할 수 있을 것입니다.

수업설명

* 역할을 나누어 법이 제정되어서 집행되는 단계까지를 직접 경험하게 하여 우리나라의 사법 체계를 이해

시키고 그다음으로 한 역할이 법을 제정, 적용, 집행까지 다 해서 권력의 치우침을 느끼게 하여 삼권분립

의 필요성을 이해시킵니다.

* 학생들을 4 모둠으로 나눈 뒤 각 모둠이 각자 입법부, 사법부, 행정부, 시민의 역할을 맡습니다. 입법부 

모둠에서는 법을 제정하며 사법부 모둠에서는 법을 적용하고 행정부 모둠은 시민 모둠에게 법을 집행합

니다.

* 학생들을 2 모둠으로 나누고 한 모둠이 법을 제정, 집행, 적용까지 다 해서 다른 모둠이 권력의 치우침을 

느끼게 합니다.

제안한 수업의 
장점 

* 이 활동을 통해 우리나라의 사법 체계와 삼권분립의 필요성을 직접 경험해보게 되었습니다.

* 우리나라의 사법 체계와 삼권분립의 필요성을 더욱 생생하게 또 재밌게 이해할 수 있습니다.
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다양한 나라의 문화 이해

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인송중학교 김○○, 이○○, 김○○

제안 과목 중학교 3학년 영어 Lesson 4. Dreaming of My Future

제안목적

다양한 나라의 문화를 탐구하고 이해하며 세계를 보는 시각을 넓혀 글로벌 미래 인재를 양성하기 위해서 

위 수업을 제안하였습니다. 또한, 이전의 교사 일방형 강의식 수업과는 달리 직접 참여할 수 있는 수업을 

제안해 수업이 지루하다는 학생들의 고정관념을 깨기 위하여 새로운 학생 주도 수업을 제시하게 되었습

니다.

수업설명

자신이 조사하고 싶은 나라를 택한 뒤 탐구해 보며 문화에 관하여 설명문을 쓰는 활동을 합니다. 쓴 글을 

통해 궁금증을 해소하고 전 세계 고유의 문화에 관심을 가질 수 있도록 유도하였습니다. 학생 본인이 직접 

글을 써보며 수업을 진행하는 자기 주도적 학습 방식으로 수업 분위기를 향상하고 참여도를 높였습니다. 

궁극적으로는 이 활동을 통해, 다양한 나라의 문화를 이해하며 세계를 보는 시각을 확대할 수 있습니다. 아

래에는 이 수업 활동의 예시가 있습니다.

수업설명
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제안한 수업의 
장점 

앞에서 제안한 수업의 장점은 기존에 얽매여 있던 형식의 틀을 깨고 학생들의 흥미를 유발함으로써 수업 

시간 동안 영어라는 과목에 대한 거부감을 완화 시킬 수 있습니다.

또한, 비슷한 나이대에 학생들이 자신이 학생들에게 수업할 자료를 스스로 조사하고 만듦으로서 눈높이에 

맞는 수업을 진행하여 쉽고 빠른 이해를 도울 수 있습니다.

더 나아가서, 학생들이 직접 다양한 나라의 문화를 탐구하여 수필을 써보는 과정으로 수업 참여도를 높일 

수 있고 학생들의 자기주도적인 학습을 유도할 수 있습니다.
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영어

How Do I Look?

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천신정중학교 문○○

제안 과목 중1영어 3.How Do I Look?

제안목적  사람과 동물의 생김새를 영어로 설명하는 표현을 배운 것을 재미있게 응용하기 위하여

수업설명

1. 추첨을 통해 뽑힌 한 명에게만 화면에 만화 캐릭터나 영화의 인물을 보여준다.

2. 다른 아이들이 그 캐릭터에 대해 영어로 질문한다. 그럼 그 아이가 대답을 한다.

3. 2번의 방식을 반복하여 그 대답을 들은 아이들 중 한 명이 맞추면 맞춘 아이가 다시 다른 아이들에게 설

명해 준다. 

                    

    정답: 뽀로로 *질문 예시*

                               Q. What is its gender?

                               A. It is a boy.

                              

      (뽀로로 그림) Q. What does he look like?

                               A. He's wearing orange goggles. Also,

he is wearing a yellow hat

                               Q. What is he wearing?

                              A. He is wearing blue.

제안한 수업의 
장점

- 수업 시간에 배운 행동 묘사 표현을 응용하여 수업 내용을 복습할 수 있고, 더욱 다양한 표현을 배울 수 

있다.

- 영어 수업에 흥미를 붙일 수 있다.
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벽화로 만나는 세계사

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천예송중학교 손○○

제안과목 역사와 미술 통합 교육

제안목적

여러 문명을 대표하는 벽화를 통해 문명의 발달과 각 문명의 공통점, 특징을 분석하고 예술적인 감상을 통

해 문화적인 교감을 찾아 보고자 한다.

수업설명: 한국의 가장 유명한 벽화는 고구려 벽화이다. 벽화로 유명한 문명은 이집트 문명이다. 벽화를 통

해 고대 이집트 문명을 이해할 수 있고 고구려 벽화를 통해 어떻게 우리 조상이 살았는지 어떤 문화를 이어 

왔는지 볼 수 있다.

수업설명

이집트 문명은 나일강 주변에서 발달한 고대 문명이다. 나일강은 수시로 범람하였으나 주기적으로 즉, 예측 

가능하게 범람하여 신의 축복으로 볼 수 있을 만큼 비옥한 땅을 안겨주었다. 이로 인해 나일강 주변에 사는 

사람들은 지형적 특성으로 외부로의 공격도 받지 않고 풍족하게 살 수 있어서 자신들의 삶이 내세에도 지속

되기를 열망하였고 이런 생각은 벽화를 통해 그리고 피라미드와 미라를 통해 나타났다.

네바문의 무덤에서 발견된 벽화> 기원전 1360년, 출토 이집트 룩소르.

네바문이 새를 사냥하는 그림이며 부인과 아이가 그려졌으며 이들의 화려한 복장으로 신분이 높았음을 알 

수 있고 내세에도 사냥감이 풍족했음을 기원하고 현생의 가족과 계속해서 행복하게 살고 싶은 염원을 담은 

그림이다.

벽화에는 자신이 현생에서 즐겼던 것들을 죽어서도 즐길 수 있도록 사랑했던 동물이나 사람, 그리고 물건들

을 그렸고 미라를 만들어 무덤에 같이 매장했다. 이집트 벽화의 특징은 그림의 대상이 밝고 진취적이고 생

동적으로 묘사되어 그들의 삶이 매우 만족스러웠음을 알려준다. 고구려 벽화를 살펴본다.

고구려 고분벽화 중 무용총의 수렵도 (5세기 이전, 중국 지안 근처 발견)
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융합

고구려 무사로 보이는 사람들이 말을 타며 민첩하게 활을 쏘고 사냥하는 모습을 통해 고구려 사람들의 활달

하고 강인함을 느낄 수 있다. 아래 무용을 하는 벽화에서는 의복의 특징을 통해 중국 문화의 영향을 받았고 

예술적 활동을 즐겼음을 볼 수 있다. 이집트 벽화에서 이집트인들의 현생의 풍족하고 만족스러운 삶이 벽화

를 통해 내 세에도 영원할 것을 표현한 것과 비슷하다.

고대 벽화에는 그 문명의 특징을 생동감 있게 이해하는 데 도움이 될 사료들이 많으며 이를 통해 각 문명을 

깊이 있게 이해하고 문명의 공통점을 파악할 수 있고 또한 역사의 흐름, 문화의 이동을 파악할 수 있다.
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나만의 행성 만들기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 재능중학교 오○○, 이○○, 신○○

제안 과목 과학(중학교 2학년 3단원 태양계의 구성),영어, 미술 과목의 융합

제안목적 * 학생들의 과학적 창의력을 향상하고, 영어 작문 능력을 키우며 자신의 생각을 그림으로 표현할 수 있게 

하려고 제안하였다.

수업설명

* 과학 ‘행성’ 단원에서 배운 행성들의 특징들 기반으로 더 많은 행성들을 조사해보고 자신만의 또는 자신

이 살고 싶은 행성을 구상한다.

* 구상한 대로 자신이 생각한 행성을 그리고 또, 그 행성 특징과 모습을 그림으로 그린다.

* 마지막으로 자신만의 행성의 모습과 특징을 영어로 직접 작문하여 글로 쓰고 그 내용을 발표한다.

예시)

특징: 

제안한 수업의 
장점 

* 과학, 영어, 미술을 종합적으로 탐구하여 그 능력을 향상할 수 있다.

* 생각하는 능력과 상상력을 자극할 수 있고, 평소에 우주에 관심이 없던 친구들에게는 우주를, 영어에 관

심이 없던 친구들에겐 영어를, 그림에 관심이 없던 친구들에겐 그림에 대한 흥미를 유발할 수 있다.
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융합

수･과학적 원리를 탐구하며 배움이 성장하는 체육 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 재능중학교 전○○, 계○○

제안 과목
* 중1 수학 Ⅳ-1 기본 도형 (평행선의 성질)

* 중1 과학 Ⅵ. 빛과 파동 – 1. 빛의 성질

* 수･과학을 융합한 진로 탐색 체육 수업

제안 목적

* 당구 동아리 활동을 하던 중 1학년 때 학습한 평행선

의 성질과 빛의 성질을 이용하여 당구의 타법(입사각 

반사각)을 더 깊이 이해할 수 있게 되었다. 이를 활용

한 실기 수업 중학교 1학년 진로 탐색 체육 수업에 병

행된다면, 흥미로울 것 같다.

수업설명

* 수학 Ⅳ-1 기본 도형 단원에서 학습하는 평행선의 성질 개념은 우리 주변의 다양한 상황에 적용할 수 있

는 지식이다. 교과서로만 학습하여 끝내기에는 실생활 적용하기에 한계가 있다.

* 우리들이 실생활에서 일어나는 과학적 원리인 Ⅵ. 빛과 파동 – 1. 빛의 성질을 학습한 단원의 핵심 개념

을 이용하여 해결하는 경험을 할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 수･과학적 원리를 체험한 수업이 가능해질 것이며, 문제 상황을 해석하고 의사를 합리적으로 

결정하도록 돕는 가치를 인식할 수 있다.

활동 1 큐로 공을 쳤을 때의 공의 이동 경로를 탐구해보자. 평행선의 성질을 이용하여 ∠, ∠ , 

∠의 크기를 구해 보자.

▲ 신사고 교과서 중1 수학책 본문

활동 2 당구대의 벽을 튕겨 나온 공의 이동 경로가 다음 그림과 같을 때, 직선 과 평행한 직선을 모

두 말해 보고 그 이유를 설명해 보자.
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▲ 신사고 교과서 중1 수학책 본문

▲ https://blog.naver.com/hansungchurch1/220468701070

제안한 수업의 
장점 

* 수･과학 시간에 배운 평행선의 성질과 빛의 성질을 이용해서 당구의 초보 기술을 익히고, 실제로 응용할 

수 있는 수업을 제안하고 싶다.



고등학교
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국어

한국문학, 어떻게 이해할까

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 가림고등학교 최○○

제안 과목 * 고 2 문학 Ⅲ. 한국문학, 어떻게 이해할까

제안목적

* 고등학교 2학년 문학 교과서(해냄에듀) Ⅲ단원에 나오는 김소월의 시 ‘접동새’의 주제, 이미지와 상징, 문학적 

기법 등을 분석하여 학습하는 시간을 가지고 ‘접동새’시에 반영된 ‘접동새 설화’에 대해 알아보고자 한다. 이

러한 ‘접동새 설화’를 읽고, 접동새 설화가 반영된 새로운 시를 ChatGPT를 이용해 창작하여 학생들의 생성형 

AI의 활용 능력을 기르고 시 창작에 도움을 받고자 한다.

* 전국에 문학관이 123개소가 건립 운영되고 있으나 김소월 시인은 이북 출신으로 남한에 지역 연고가 없다 보

니 문학관 건립이 쉽지 않다. 따라서 인터넷 공간에 김소월 시인의 작품을 감상할 수 있는 김소월 사이버 문학관

을 만들어 보고자 한다. ChatGPT를 이용하여 김소월 시인에 대해서 조사한 뒤 메타버스(zep)을 이용하여 김

소월 시인의 문학관을 학급 친구들과 함께 만들어 메타버스 응용 능력, 문학적 지식과 협동심을 기를 수 있다.

수업설명

* 접동새 시를 학생들과 함께 낭독 후 김소월의 시의 배경과 각 연을 분석하여 주제, 표현기법, 상징 등을 설명하

는 수업을 진행한다.

‘접동새’ 시의 1연에서는 접동새의 울음소리를 배치하여 이 시가 ‘접동새 설화’를 바탕으로 하고 있음을 드러

내었다, 2연과 3연에서는 죽은 누이가 등장하여 울고 있다. 4연에서 화자는 죽은 누이가 접동새가 되었다고 

생각한다. 그리고 5연에서는 접동새가 된 누이가 동생을 걱정하며 슬피 우는 누이의 모습을 떠올린다.

* ‘접동새’ 시에 반영된 접동새 설화를 학생들과 함께 읽고 설화의 주요 줄거리와 접동새 설화에 담긴 상징과 교

훈을 논의한다.

* 생성형 AI ChatGPT를 소개하고, 이를 통해 시를 창작하는 방법을 설명한다.

* ‘접동새’ 설화가 반영된 시를 ChatGPT를 이용하여 창작한다.

* ChatGPT를 통해 만들어진 시를 모둠 친구들과 함께 평가하고 수정할 사항을 재요청한다.

* 모둠원 친구들과 공유 후 모둠원 중 최적화된 시를 선별하여 다른 학생들의 시와 함께 감상한다.

* 김소월 시인의 생애와 문학관이 없는 이유에 대해서 설명하고 학생들이 문학관을 만드는 것에 흥미를 가질 수 

있도록 동기를 부여한다.

김소월 시인은 이북 출신으로 남한에 지역 연고가 없다 보니 문학관 건립이 쉽지 않다.

* ChatGPT를 활용하여 김소월 시인에 대하여 모둠원끼리 조사하고 공유하는 활동을 진행한 뒤 문학관 설립을 

계획한다.

* 메타버스(zep)활용 방법을 설명한 데 메타버스(zep)을 이용해 김소원 문학관을 모둠원과 함께 만든다. 이를 

통해 메타버스를 활용한 김소월 사이버 문학관을 직접 만들 수 있다. 또한 메타버스의 활용 능력과 시인에 대

한 이해, 협동심을 기를 수 있다.

(미드저니(Midjourney) 웹사이트에 접속하여 원하는 내용을 입력하여 그림을 생성한다. 픽토리

(https://pictory.ai/)를 활용하여 동영상을 제작하여 메타버스 김소월 문학관을 만드는 데 사용한다.)

제안한 수업의 
장점 

* 같은 이야기를 다양한 분석과 ChatGPT에게 요청한 내용에 따라 각기 다른 느낌과 다른 구성의 시로 표현할 

수 있다.

*시 창작의 어려움을 ChatGPT를 활용함으로써 해소하고 생성형 AI 활용 능력을 기를 수 있다.

* 메타버스(zep)을 활용하여 사이버 문학관에 김소월 관련 다양한 자료를 추가 할 수 있고 가상의 공간에서 문

학관을 구성함으로써 시인의 대한 이해와 메타버스 활용 능력을 함께 기를 수 있다.
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한글의 창제 원리와 우수성

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 강화여자고등학교 김○○, 최○○

제안 과목 중등 국어 2-2. 3-(3). 한글의 창제 원리와 우수성

제안목적 자음자의 제자 원리를 학습하고 이해한 후 새로운 글자를 만들며 배운 내용을 적용할 수 있다.

수업설명

자음의 정의에 대해 알려준 후 상형의 원리로 이루어진 자음을 학생들이 찾을 수 있도록 지도한다. 학생은 

직접 자음을 발음해 보며 어떠한 방식으로 자음이 발음되는지 찾는다. 학생이 스스로 상형자의 형성 원리

에 대해 알게 된 후 상형자를 세게 발음하여, 가획자의 형성 원리에 대해 이해할 수 있도록 한다. 

상형자와 가획자에 대해 이해한 후 현재 외국 발음 중 한글로 표기가 어려운 발음을 찾아본다. 그 발음을 

표기할 수 있는 자음을 상형 또는 가획의 원리를 이용해 만들어 본다. 

과학적인 논리와 철학적, 우주적의 원리를 모두 담은 한글의 우수성을 알고 자부심을 느낄 수 있으며 학습

한 한글의 창제 원리에 따라 현재 표현할 수 없는 자음을 직접 만들어 봄으로써 한글에 대한 이해도를 높이

고 적용할 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 한글의 우수성을 알게 되고 자음의 형성 원리를 이해할 수 있다.

* 이외에도 발음기관과 자음의 발음 방법에 대해 이해하고 실생활에도 적용할 수 있다. 
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소설 ‘소나기’를 읽고 재구성하여 연극 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 강화여자고등학교 박○○

제안 과목 * 국어

제안목적

* 소설 ‘소나기’를 읽고 재구성하여 소설의 짜임을 이해하고 문학작품을 심미적으로 탐구하며 독창적인 

관점에서 바라본다

* 직접 재구성하여 작품을 원작과 비교하고 변화 양상을 파악하며 감상한다.

수업설명

활동1-소설‘소나기’ 전문을 읽고 소설의 구성을 체계적으로 배운다.

활동2-짝 혹은 모둠과 함께 소설의 결말 등장인물에 대하여 브레인스토밍 활동

활동3-소설‘소나기’를 바탕으로 활동2에서 나온 내용을 바탕으로 새롭게 연극으로 재구성하기

(등장인물 성격의 전환, 결말의 전환)

활동4-만든 대본으로 연극하기

제안한 수업의 
장점 

* 소설‘소나기’의 구성을 이해하고

소설을 연극으로 재구성하여 문학작품에 대한 심미적 탐구를 실현할 수 있다

문학작품에 대한 자신만의 주체적인 가치관이 형성된다.

연극 활동을 통해 문학작품을 쉽게 이해할 수 있다 
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소크라테스의 산파술을 활용한 문학 작품 심화 학습

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 검단고등학교 윤○○, 홍○○

제안 과목 소크라테스의 산파술을 활용한 문학 작품 심화 학습

제안목적
* 계속 ‘왜’라는 질문을 하여 자신이 무지하다는 것을 깨닫게 하는 소크라테스의 산파술을 응용하여 평소 

자신이 모르던 것을 깨우치고 자신만의 해석으로 문학을 풀이하게끔 하여 이해도를 높이고 오래 기억에 

남게 해보고자 합니다.

수업설명

* 윤리와 사상에서, 소크라테스의 산파술이란 산파가 산모의 출산을 도와주듯, 스승이 학생 스스로가 정답

을 찾아내도록 도와주는 방법론이라는 의미로, 즉 자신이 무지하다는 것을 깨닫게 해주는 문답법입니다. 

* 문학을 해석할 때, 자신이 잘 모르는 부분은 자신만의 해석으로 지식을 채워넣어 오해를 쌓기도 합니다. 

자신만의 해석을 곁들이는 것이 기억에 잘 남는다 해도 계속 이렇게 한다면 오히려 오개념을 기억할 가능

성이 있으므로 그것의 단점을 수업 시간에 선생님과의 문답법으로 보완하는 것입니다. 따라서 자신만의 

해석으로 학습하는 것의 장점과 선생님과의 풀이로 인한 정확한 개념을 얻는다는 장점을 더해 기억에 오

래 남음과 동시에 이해가 한층 더 잘 된다는 것에 의의가 있습니다.

* 고등학교 2학년 문학책에 실려있는 ‘파수꾼’을 읽어보고 선생님이 질문한 내용에 생각해 본 후 답하는 과

정을 반복합니다 - 자신이 아는 것과 모르는 것을 정확히 파악하게 됩니다 - 질문의 정확한 답을 선생님

이 제시하여 자신이 고민했던 답변이 오래 기억에 남습니다.

제안한 수업의 
장점 

* 문답법을 통해 문학의 개념을 확실하게 알게 되고 소크라테스의 산파술의 정의와 특징 또한 자세히 알게 

됩니다.

* 단순히 선생님이 알려주신 것이 아니라 자신이 직접 고민하고 답을 알아내었기 때문에 기억에 오래 남습니다.
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문학을 통한 창의적 연극 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 미추홀외국어고등학교 윤○○

제안 과목 중1 국어 

제안목적

* 동생이 국어 공부를 어려워하는 모습을 보고 조금이나마 문학의 즐거움을 깨닫길 바라며 소설의 구조를 

직접 분석하고 인물의 감정을 추측해 볼 수 있는 수업 활동을 마련하고자 했다.

* 활동 중심의 수업이 많이 보편화되고 있음에도 불구하고 교육연극의 활성화가 부족한 실정이다. 따라서 

자유학기제 또는 자유학년제를 이용하여 교육연극 수업이 확산되길 바라며 교육연극 수업 제안서를 작

성하였다.

수업설명

1) 교과서에 있는 극문학 또는 소설 중 한 작품을 선정한다.

 * 때에 따라 국어, 역사, 사회 등 타 과목과 함께 응용할 수 있는 깊이 있는 작품을 선정하여 단원에 대한 

이해도를 조정할 수 있다.

2) 선생님, 모둠원과 함께 선정한 문학 작품의 시대적 배경, 공간적 배경, 소설의 시점, 주제 의식. 인물의 

설정 등을 분석한다.

 * 몇 차시에 걸쳐 연극 놀이를 통해 연극이 무엇인지 배우고, 문학에 대한 이해를 바탕으로 연극 수업의 

일부를 함께 만들어 나가며 학습의 동기를 부여한다. (연극 놀이의 예시로는 몸으로 말하기, 그림으로 

이야기 만들기, 움직이는 조각상, 표정으로 상황 연상하기, 속담 상황극 등이 있다.)

3) 분석한 내용을 토대로 연극 대본을 작성한다. 

 * 연극에서의 말하기는 일상적인 언어와는 다르게 상항에 맞는 발성, 음조, 리듬을 모두 고려해야 한다. 

이 과정에서 자신의 감정과 의사를 올바르게 전달하는 방법이 무엇인지 고민할 수 있도록 등장인물들의 

감정과 상황에 대한 의문점과 고려할 점을 짚어준다. 모둠원과 소통하는 과정에서 창의적인 대안이 발

생했을 때, 이를 적극적으로 수용하여 자유롭게 연극 대본을 수정 및 재창작할 수 있도록 한다.

4) 연극 역할을 결정하고 연극에 필요한 소품을 제작한다.

 * 연극은 집단 예술이기 때문에 주인공뿐만 아니라 조력자나 적대자 등 다양한 등장인물이 한데 어우러져

야 한다는 ‘협동’을 키워드로 제시한다. 

5) 선생님과 동료들의 피드백을 통해 연극을 준비한다.

 * 연극 놀이 또는 연극 준비 과정에서 적극적으로 학생들의 의견을 수업에 반영해도 좋다. 실수가 있더라

도 연극의 즉흥성과 몰입을 해결책으로 제시하여 능동적이고 유연한 태도가 중요함을 제안한다. 이 과

정에서 박수와 호응을 유발하여 서로 칭찬하는 방법을 배우고, 보완점에 대해 논의하는 과정에서 상호

작용 능력과 사고력을 키울 수 있게 참여를 유도한다.

6) 직접 제작한 연극을 촬영하고 감상한다.

 * 다 함께 연극을 감상하며 그동안의 활동을 개괄적으로 정리한다. 촬영한 영상을 소셜 미디어에 게시하

는 등 공유의 가치를 실현하는 것까지 확장해도 좋다. (공유도 좋지만, 학교생활의 추억을 기억하고 기

록하는 것을 간과하는 경우가 많으니 이를 참고하여 추억할 거리를 제공하는 것이 핵심이다.)

※ 수업 예시 (실제 발표 자료 첨부 - 대본과 배경PPT)
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김유정의 소설 「금 따는 콩밭」을 읽고 작품의 줄거리를 게임을 진행하는 듯한

독특한 방식으로 대본을 작성하고 연극 형식으로 발표함.

제안한 수업의 
장점

*교육연극은 여타의 강의나 토론 수업과는 다르게 학생들의 오감을 깨우고 신체를 움직이며 구성원들 간

에 상호작용을 끌어낼 수 있다. 

*연극 수업에는 정해진 정답이 없다. 자유롭게 표현하고 움직이며 수업을 진행하는 과정에서 자신과 타인

을 이해할 기회를 가질 수 있다.

*연극에서 사용되는 다양한 소재는 전체와 개인의 관계성을 이해하고 올바른 표현 방법을 익히게 돕는다.

＊다양한 재료와 도구를 이용하여 직접 소품과 무대 장치를 제작하는 과정에서 창의력과 상상력을 자극

한다.

※ 위의 수업 예시와 같이 교육연극은 감수성, 타인 이해, 창의성 등을 신장시킨다는 목표를 토대로 어떤 

방식으로든 유연하게 수업을 진행할 수 있다. 연극이라는 커다란 장르에 속하지만, 기존의 틀에서 벗어

날 기회를 학생들에게 제공하는 것이다.
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한글의 창제 원리와 우수성

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 부평여자고등학교 이○○

제안 과목 * 중2 국어, 3. 한글의 창제 원리와 우수성

제안목적

청소년들이 가장 많이 접하고 관심 있어 하는 분야는 바로 k-pop이다. 요즘은 k-pop 노래에서 점점 외국

어 사용 비율이 늘어나는 추세이다. 물론 세계화 시대이므로 외국어의 사용 비율이 높다고 비난해서는 안 

되겠지만 한글을 전 세계에 알리는 데 중요한 역할을 하는 분야인 케이팝에서 영어 가사가 많이 사용되면 

한글의 중요성에 대한 인식이 떨어질 수 있다. 특히 자라나는 청소년들은 한글의 소중함을 잘 모르게 되는 

악영향이 있기도 하다. 따라서 k-pop의 영어 가사를 한글로 바꾼 후 친구들과 나누는 활동을 통해 한글의 

아름다움과 소중함을 느껴볼 수 있을 것이다.

수업설명

* 한글의 창제 원리와 우수성이라는 소단원을 통해 한글은 소리와 문자가 일대일로 대응하기에 미래의 의

사소통 방식에서도 위력을 떨칠 수 있으며, 한글은 자음과 모음이 자판에 기록되어있어 다른 문자를 활

용하지 않고 쉽고 빠르게 입력할 수 있다는 점을 배운다.

* 한글의 우수성을 배운 후 그 개념을 이용하여 실생활에서 외국어가 얼마나 무분별하게 사용되는지 느끼

고 그 외국어를 한국어로 바꿔보며 우수성을 더 몸소 느껴볼 수 있도록 수업을 설계하였다.

*  노래 가사에서 외국어 사용 빈도수가 높다는 것을 몸소 깨닫는 것이 가능해질 수 있고 우리가 평소에 얼

마나 외국어를 많이 사용하고 있는지도 돌아볼 수 있다. 따라서 이 활동을 통해 우리말의 소중함을 인식

할 수 있다.
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* 자신이 좋아하는 노래를 고른다. → 외국어가 사용된 부분을 찾는다. → 외국어를 맥락, 의미에 맞게 우

리말로 바꿔본다. →  친구들에게 자신이 바꾼 부분에 대해 발표하고 노래 또한 불러본다.

제안한 수업의 
장점 

* 청소년들이 가장 관심 있어 하고 흥미로워하는 주제인 k-pop 노래 가사들을 이용해 수업 참여도와 흥미

도를 높일 수 있다.

* 수업 후 혼자서도 노래를 들으며 외국어를 한국어로 바꿔보는 등 실생활에서도 스스로 해볼 수 있다.

* 이 수업을 통해 한글이 얼마나 아름다운지를 깨달을 수 있고 외국어가 얼마나 많이 사용되는지 느낄 수 

있다. 이 깨달음을 통해 추가적으로 우리말만 사용된 노래들을 찾아보는 활동을 할 수 있고 이를 통해 학

생들이 한국어의 아름다움을 한 번 더 느껴볼 수 있는 계기를 만들 수 있다.
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문학 작품을 다양한 형태로 표현해보자

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 신명여자고등학교 한○○

제안 과목 * 중학교 2학년 국어- 문학 작품의 재구성

제안목적
* 학생들이 작품을 재구성하는 과정에서 적극적으로 참여할 수 있고, 재미를 느끼면 좋을 거 같아 제안했다.

* 단순히 연극, 영상 제작보다는 다양한 형태로 재구성하여 학생들이 작품의 배경, 인물에 더 초점을 맞출 

수 있어 제안했다.

수업설명

* 지금까지 수업에서 배운 작품들 중 한 작품을 선택하여 표현한다. 

* 표현 형식은 지금까지와 다르게 네 컷 사진 표현, ASMR, 작품 혹은 등장인물 주제 재생 곡 만들기 중 1

가지를 선택한다.

* 네 컷 사진의 경우, 네 컷 사진 도안을 꾸민 이후 인생네컷 앱에서 ‘나만의 프레임’을 누르고 디자인을 등

록한다. 그 뒤 작품에 맞는 포즈를 개인이나 팀으로 이루어서 포즈를 취한다. (얼굴이 안 보이고 싶은 친

구들은 캐릭터 얼굴 모형 가면을 만들어서 찍어도 된다.)

* ASMR의 경우, 작품에 등장한 장면 중 하나를 선택하여 직접 표현한다. (ex 아침 일찍 황수건이 신문 나

눠주는 소리, 달밤에 귀뚜라미 우는 소리와 포도 먹는 소리 등) 직접 표현하기 힘든 소리일 경우 1~2개 

정도는 외부에서 추출해도 된다.

* 작품이나 인물을 가지고 재생목록을 만든다. 출처와 함께 곡 선정 이유, 주제 선정 이유는 꼭 밝힌다. 최

소 3곡을 선정해야 한다.     

* 다양하게 표현한 이후 친구들에게 발표하여 공유한다.
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황수건 주제 재생목록: 장범준- 손 닿으면 “오늘은 그냥 제자리

그래 잠깐 혼자서 또 웃고 어제를 지우고 내일을 그리지”

딘딘 – must be the money “꿈 하나 갖고 나는 이 거리를 걸어”

asmr 예시 출처-asmr soupe (해리포터에 등장하는 배경을 표현함)

제안한 수업의 
장점 

* 작품을 보고 느낀 감정을 학생들이 다양하게 표현할 수 있다. 사람마다 작품을 보고 느끼는 바는 언뜻 비

슷해 보이지만 자세히 보면 다 다르다. 이런 미세한 다른 점을 나누면서 다른 사람의 관점으로도 작품을 

바라볼 수 있다.

* 본인이 직접 선정한 작품을 표현하는 과정에서 작품을 더 유심히 살펴볼 수 있다. 또한 각 인물의 행동, 

대사에 어떤 의미가 담겨있는지 스스로 해석하는 경험을 가질 수 있다,

* 친구들에게 친숙한 요소들(asmr,재생목록 모음, 네 컷 사진)이기에 다른 시간보다 더 재미있게 참여할 

수 있다.
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생성형 AI를 활용한 문학작품 재창작 활동

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수여자고등학교 송○○

제안 과목 * 중학교 국어 2-2 1단원 (한 권 읽고 재구성하기) 등.

제안목적
* 학생들이 문학작품을 감상하고 재창작 활동을 통해 문학의 재창작 가능성을 탐구하며 그 과정을 익힐 수 

있습니다. 이러한 활동은 창의력과 비판적 사고를 키우고, 다양한 생각을 공유할 기회를 제공할 수 있으

며 생성형 AI를 활용해 바른 AI 사용 능력을 기를 수 있기 때문에 제안합니다.

수업설명

* [1단계 : 모둠별로 작품을 선정하여 독서 활동하기]

모둠별로 소설을 하나 선정하여 재창작 활동 전 함께 읽고 감상하기 활동을 하며 능동적인 읽기를 할 수 

있도록 설계함.

* [2단계 : 재구성 계획서 작성하기]

독서 활동 후 다양한 친구들의 의견을 들으며 독서 후 감상 활동을 끌어낼 수 있도록 설계하였으며, 이를 

바탕으로 어느 부분을 재창작할지 계획을 체계적으로 세울 수 있도록 설계함.

* [3단계 : 챗GPT를 활용하여 시나리오 대본 만들기]

이를 통해 생성형 ai의 활용 능력을 키울 수 있으며, 문학작품이 시나리오로 변화는 과정에서, 두 갈래의 

차이와 공통점을 주체적으로 익힐 수 있도록 설계함.

* [4단계 : 연극 활동하기]

시나리오를 바탕으로 모둠별로 연극 발표를 하여, 학생의 흥미를 높임과 동시에 학생 주체적인 교육을 

설계함.
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제안한 수업의 
장점 

* 문학 작품이 재구성될 수 있음을 직접 실현해 보며 문학과 예술의 아름다움을 체험하고, 비판적 창의적 

사고력을 기를 수 있다. 

* 생성형 ai를 활용과정 속에서 ai 사용법과 주의법 등에 대해 직접 익힐 수 있으며, 바른 ai 활용 능력을 길

러 앞으로 올바른 ai 사용과 수용을 할 수 있다.
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고전 작품으로 독립영화를 만들어보며 이해하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수여자고등학교 이○○

제안 과목 * 국어, 고전문학

제안목적

* 고전 작품은 현대 작품에 비해 보기나 배경지식이 없다면 해석하기 어려워하는 학생들이 많다. 

* 성적을 잘 받기 위해서 작품을 진심으로 감상하기보다 달달 암기만 하는 학생들이 많은데 그건 문학작품

을 배우는 참된 목적이 아니라 생각한다. 따라서 고전 작품을 독립영화로 제작하면 작품 속에서 화자의 

상황과 감정을 충분히 이해하기에 도움이 될 것 같다.

수업설명

* 고전 작품에는 고려가요, 조선시조, 고전소설 등이 있다. 이러한 작품들은 우리나라의 역사를 담고 있으

며 고유의 민족성 배울 수 있다. 또한 변하지 않는 우리 민족의 정서와 반대로 변화한 정서를 토대로 한국

의 방향성도 짐작할 수 있다.

* 자신이 만든 영상 이외에도 다른 친구들이 많든 영상을 감상하면서 여러 작품을 이해한다. 이를 통해서 

내신과 수능에서도 성적 향상에 도움을 준다. 

* 이 수업을 통해서 작가의 의도를 파악하고 그 의도를 최대한 표현하기 위하여 영화라는 매체의 특성, 예

술적 요소, 기술적 측면을 파악한다.

* 예를 들어 성삼문의 ‘수양산 바라보며’를 영상으로 제작하려고 함

작품을 쓰게 된 의도를 알기 위해 시대적 상황을 알아봄

작품 속에서 등장하는 중국 고사 인물인 백이와 숙제를 알아봄

이제 알게 된 작품의 배경을 시청자들에게 설명하기 위해 세조가 단종을 유배시키고 사육신들을 처벌하는 

장면, 이에 화가나 단종에 대한 지조와 절개를 지키려 하는 성삼문을 연기하는 장면, 그리고 이 작품이 세상

에 나오게 되고 백이와 숙제를 비판하는 새로운 표현방식에 놀라는 사람들의 모습을 담은 장면을 찍음

편집하여서 독립영화를 만듦

제안한 수업의 
장점 

* 미디어에 관심 있는 학생들은 이 수업을 통해 자신의 진로를 더욱 확장 시킬 수 있다. 잘 만들게 된다면 

독립영화 공모전에 참가하여 상을 받을 수 있다.

* 우리가 보는 영화의 제작자의 입장을 이해할 수 있고 더 나아가 일상생활에서도 무언가의 수용자가 아닌 

제공자의 상황을 고려해 볼 수 있게 된다.

* 고전문학을 영상으로 재해석하면서 학생들의 창의적, 비판적 사고, 표현력을 기를 수 있다.
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다 같이 하는 문학 속 등장인물의 심리 파악하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 옥련여자고등학교 쟈○○○○, 이○○, 정○○

제안 과목 국어(문학) 2. 문학의 수용과 생산 (2)문학 작품의 수용과 소통 - 난쟁이가 쏘아 올린 작은 공

제안목적
국어 시간에 선생님의 강의식 수업에 흥미를 가지지 못하고 수업 시간에 자거나 집중하지 못하는 친구들이 

서로 소통하면서 수업에 참여하고 흥미를 느끼며 등장인물에 대한 이해도를 높여 공부에 대한 거부감을 떨

칠 수 있도록 하기 위함이다.

수업설명

* 난쟁이가 쏘아 올린 작은 공이라는 작품은 인물도 다양하고 토론할 주제도 많아 참여형 수업에서 다루기 

좋은 작품이다.

* 조를 나누어 함께 글을 읽은 후 등장인물 중 한 사람을 선택하여 그 등장인물의 심리를 파악하고 행동을 

분석한 후 모둠원끼리 생각을 공유하고 피드백을 받는 형식으로 진행한다.

* 모든 피드백과 발표 후 작가가 왜 그 내용을 썼는지 작가 입장에서 생각해보고 작가의 심리를 분석해 본

다. 그 후 자신이 작가라면 어떻게 쓸지 구상해보고 발표한다.

* 모든 활동이 끝난 후 문학작품 속에서 원하는 토론 주제를 정해 찬성과 반대로 토론하고 수업을 마무리

한다.

제안한 수업의 
장점 

1. 수업에 대한 흥미와 참여도를 높여 학생들이 수업 시간의 내용을 이해할 수 있게 된다.

2. 등장인물에 대해 조사하고 등장인물의 심리를 분석하며 등장인물에 대한 이해도와 공감 능력을 기를 수 

있게 된다.

3. 내용을 이해하고 등장인물을 분석하여 자신의 생각을 정리해야 하는 활동이기 때문에 글을 여러 번 읽

게 되고 글 속에 숨겨진 의미를 완벽하게 이해할 수 있다.

4. 모둠활동을 통해 모둠원과 협력하며 협동심과 공동체 의식을 기를 수 있다.
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‘캐치 더 디지털’ (디지털 리터러시 능력에 따른 올바른 매체 
활용과 k-콘텐츠 확산에 따른 문제점)

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 옥련여자고등학교 손○○, 최○○

제안 과목 고1 국어 매체 관련 단원

제안목적
* 허위광고･기사를 살펴보며 디지털 문해력을 기르고 직접 뉴스나 광고를 제작해 디지털 매체 글을 작성

할 때 주의해야 할 점을 알 수 있다. k-콘텐츠 확산에 따른 디지털 매체 속 발생 문제를 살펴본다. 이를 

개선하기 위해 자신이 할 수 있는 개선방안 및 해결방안을 모색한다. 

수업설명

* 매체 관련 단원에서 학습하는 매체 자료 읽기, 글쓴이의 관점과 표현 방법의 적절성 평가하기 등의 활동

은 비판적인 읽기 능력과 글쓴이의 관점이나 매체 자료에 드러난 표현 방법이 적절한지 판단하는 태도를 

기르는 단원이다. 이 단원을 통해 디지털 리터러시 교육을 실행한다. 

* 광고매체나 뉴스 기사 등 디지털 매체를 사용할 때 올바른 판단을 내릴 수 있도록 분별력을 기를 수 있는 

수업을 설계하였다. 또한 디지털 매체를 이용하여 미디어 자료를 시청할 때, 미디어 자료를 인터넷에서 

공유할 때 발생할 수 있는 문제점과 해결방안을 학습하고 올바른 매체 사용 태도를 기를 수 있다. 

* 매체의 개념, 종류와 특징을 학습→ 조별 활동으로 인터넷 과장광고와 허위기사 사례를 조사하여 광고에 

드러난 표현 방법과 관점을 파악→ 이를 바탕으로 모둠원들과 조별로 허위광고를 제작하고 발표→ 이후 

다른 조의 광고를 분석하고 관점과 표현 방법이 적절한 것과 적절하지 않은 것을 찾아 토의

* 최근 빠르게 확산하고 있는 디지털 매체 속 부적절한 콘텐츠 확산의 부적절한 문제에 대한 인식을 바로잡

고 경각심을 알리기 위해 수업을 설계하였다. 역사 왜곡, 인종차별부터 학교폭력까지 사회문제에 대한 

비판의식을 일깨우는 목적으로 제작되었으나, 청소년들이 재가공된 성인용 콘텐츠 속 장면을 모방하는 

등의 2차 문제가 발생하고 있으며 이를 해결하고자 한다. 

* 영화, 드라마 포스터들의 일부를 보고 드라마나 영화제목을 맞추기→ 학생들에게 그 콘텐츠를 접한 경험

이 있는지, 접했었을 때 느낀 감정과 이 콘텐츠가 청소년들에게 어떤 영향을 미칠 수 있는지에 대해 조별

로 토의, 활동지를 작성→ 토의한 내용을 기반으로 k-콘텐츠 관련 내용을 조사하여 온라인 사이트에 마

인드맵으로 작성하면서 정리.
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제안한 수업의 
장점 

* 최근 디지털 리터러시에 대해 관심이 생겨 조사하는 과정에서 우리나라 학생들의 디지털 문해력 문제의 

심각성 깨닫고 문해력을 기르는 데 도움을 주고자 제안하였고 이를 통해 학생들에게 향상된 정보판단 능

력 형성에 도움을 줄 수 있다. 

* 미디어 매체를 접할 때 옳고 그름을 판단하여 분별력 있고 올바르게 미디어를 활용할 수 있다. 매체의 특

성과 종류에 대해 학습하며 올바른 k-콘텐츠 소비문화 형성에 도움을 주고 스스로의 태도를 성찰하는 계

기를 마련한다. 

* 서로 작성한 내용을 함께 공유하며 이야기를 나누며 인식을 확장하고 조별 활동을 통해 자기 주도적으로 

진행되고 학생들 스스로 문제점과 해결방안을 찾는 계기를 마련할 수 있다. 

* 콘텐츠 시장의 확대로 인해 콘텐츠의 재생산과 유통이 활발해지고 싶기에 청소년에게 적합하지 않은 콘

텐츠의 무분별한 확산을 예방할 수 있도록 관련 내용을 엄격하게 제한 할 수 있는 가이드라인 및 규제방

안을 마련하도록 방송통신위원회에 제안하고 싶다. 
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인공지능 챗봇을 활용한 고전시가 공부

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인성여자고등학교 이○○

제안 과목 * 고2국어 4. 한국 문학의 역사 

제안목적 * 학생들이 고전시가를 어려워하는 것을 보고 학생들에게 맞춘 수업방식을 찾아 제안해보고자 한다. 

수업설명

* 학생들의 흥미를 최우선으로 선정하였고 흥미 속에서도 시에 대한 탐구가 가능한 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 시뿐만 아닌 챗봇이 궁금한 점을 해소해줄 수 있는 질문들을 생각하며 

* 학생들이 계속해서 궁금한 질문을 해소할 수 있는 장기적인 도구이다.

 1) 스스로 시에 대해 생각해 볼 시간을 10분 준다.

 2) 사전에 시의 주제, 시에 관한 이야기, 시어의 의미 등의 정보가 담기게 제작해둔 챗봇을 학생들에게 공

유하여 궁금한 점을 대화해 보도록 한다.

 3) 챗봇을 통해 알게 된 정보를 나눠준 학습지에 정리한다.

 4) 시를 한편씩 골라 직접 시에 대한 정보를 담은 챗봇을 만들어 본다.

 5) 서로 만든 챗봇을 공유하고 사용해보며 시에 대한 폭넓은 이해를 높인다. 

(zeta 앱내 직접 제작)

제안한 수업의 
장점 

* 챗봇을 통해 작가분과 직접 대화를 나누는 것과 같은 간접체험이 가능하여 수업의 몰입도가 올라간다. 

* 궁금증을 해소하는 과정을 거치고 시와 엮인 이야기를 알아보며 시의 내용이 더욱 오래 기억에 남는다.

* 학생들이 챗봇을 활용하여 궁금한 점을 물어보고 직접 제작해보는 활동으로 이 수업뿐만 아니라 다른 채

팅형 인공지능을 활용할 때도 필요한 능력을 기를 수 있다.
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문학 속에 드러난 사건을 신문기사로 작성하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인제고등학교 고○○

제안 과목 * 고2 문학

제안목적
* 문학 작품 속에는 수많은 사건들이 일어난다. 범죄, 다툼, 가족 문제 등 다양한 사건들이 작품 속에서 다

뤄진다. 따라서 문학 속에 드러나 있는 사건을 바라본 후 신문 기사를 작성해봄으로써 사회적 사건을 보

는 시각을 더 발달시키며 문학에서 작가가 전하는 바를 더 잘 이해할 수 있을 것 같아서 제시하게 됨

수업설명

* 문학은 병렬적으로 일어나는 사건으로 작품이 구성되어 있다. 어떤 사건은 때로는 작품의 분위기를 최고

조로 이끌기도 하며 어떤 사건은 등장인물 간의 갈등을 해소해주거나 어떤 사건은 작품의 진행에서 반전

을 일으키기도 한다. 이처럼 사건의 유형이 다양한 문학 작품 속에서 일어나는 사건을 사회적으로 관찰하

고 객관적으로 평가함으로써 사회적 통찰력을 기를 수 있다.

* 문학작품 속에서 드러나는 사건을 잘 분석한 후 사건의 전례, 진행, 결말, 이후 행보 등을 설정하여 현대

의 신문 구성에 맞게 신문 기사를 작성하는 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 문학작품에서 중요한 역할을 하는 사건에 대해 더 깊게 생각해 볼 기회를 제공하며 사건을 해

석하며 문학작품의 본질과 이해를 도우며 이를 재구성함으로써 전달하는 의도를 명확하게 드러내는 태

도를 가질 수 있음

제안한 수업의 
장점 

* 학생들은 사건의 맥락을 이해하기 위해 작품을 더 면밀히 분석하는 과정을 가져야 하므로 사건의 원인과 

결과, 등장인물의 동기와 감정을 이해하고 이를 기사에 반영함으로써 작품의 해석에 큰 도움이 됨

• 문학적 사건을 분석하고 이를 신문 기사 형식으로 재구성하면서 비판적 사고가 향상되며. 문학 작품의 사

건을 객관적으로 바라보고, 중요한 정보를 추출하여 전달하는 방법을 배우게 됩니다.

• 문학 작품의 사건을 뉴스 형식으로 작성하면서 창의적 글쓰기 능력이 강화되며, 기사 작성의 형식과 규칙

을 배우고, 이를 바탕으로 창의적인 기사를 작성하게 됩니다.
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문학 작품의 내용과 형식

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 박○○

제안 과목 고2 문학 2. 문학의 수용과 생산 (1) 문학 작품의 내용과 형식

제안목적

문학 작품에 대한 이해와 분석 능력을 향상하며, 창의적인 마케팅 전략을 탐구하고 적용하는 능력을 키우

고, 이를 통해 학생들이 문학 작품을 홍보하고 효과적으로 전달할 수 있는 능력을 갖추게 하고자 한다. 이 

수업을 통해 문학 작품을 깊이 이해하고 창의적인 문제 해결력을 키우며, 협업과 커뮤니케이션 능력을 발

전시키는 데 도움이 되고자 한다. 또한, 문학 작품의 가치와 중요성을 인식하고 사회와 문화에 대한 이해를 

증진하는 데에도 기여하고자 한다.

수업설명

- 학생들은 문학 작품의 내용과 형식을 분석하고 해석하는 능력을 향상한다. 

- 학생들은 문학 작품을 홍보하기 위해 창의적인 마케팅 전략을 탐구하고 적용한다. 

- 학생들은 문학적 스토리텔링과 창의적 마케팅을 통해 자신의 아이디어와 창작물을 효과적으로 전달하

고 표현한다.

- 학생들은 팀워크와 협업 능력을 향상하며, 다양한 관점을 수용하고 공유하는 능력을 기른다.

1. 학생들에게 문학적 스토리텔링과 창의적 마케팅의 중요성을 예시와 함께 소개하고, 문학 작품을 읽고 

분석하는 능력과 창의적인 마케팅 전략을 탐구하는 것의 중요성을 강조한다.

2. 학생들은 문학 작품을 읽고 분석하는 시간을 가진다. 작품의 내용과 형식, 주제, 등장인물 등을 분석하

고 토론한다. 수업에서는 문학적 스토리텔링의 요소와 기법을 예시와 함께 학습하며, 학생들은 조를 구

성하여 작품에 대한 분석과 해석을 공유하고 토론한다.

3. 학생들은 문학 작품을 홍보하기 위한 창의적인 마케팅 전략을 탐구한다. 이 단계에서는 학생들이 문학 

작품을 어떻게 홍보할지, 어떤 채널을 사용할지, 어떤 콘텐츠를 제작할지 등을 고려한다. 학생들은 조

원들과 함께 마케팅 전략을 개발하고, 이를 발표하고 공유한다.

4. 학생들은 개발한 마케팅 전략을 실행한다. 소셜 미디어 플랫폼을 활용하여 문학 작품을 홍보하면서 조

원들과 마케팅 전략을 실행하고, 그 과정에서 발생하는 문제들을 해결한다. 

5. 학생들은 자신이 탐구한 마케팅 전략과 실행 결과를 발표하고 공유한다. 이를 통해 학생들은 자신의 능

력을 발휘하고, 다른 학생들의 아이디어와 전략을 배울 수 있다. 수업에서는 창의적 마케팅의 중요성과 

문학적 스토리텔링의 활용에 대해 다시 한번 강조한다. 

제안한 수업의 
장점

1. 학생들에게 문학 작품의 이해와 분석뿐만 아니라, 이를 창의적으로 마케팅하는 방법을 가르쳐줌으로써, 

학생들은 문학 작품을 다양한 방식으로 이해하고, 이를 다른 사람들과 공유하는 능력을 키울 수 있다.

2. 학생들은 조를 구성하여 마케팅 전략을 탐구하고 실행하는 과정에서 팀워크와 협업 능력을 향상할 수 

있으며, 다른 사람들과의 의견 교환과 협업을 통해 새로운 아이디어를 얻을 수 있다.

3. 학생들은 문학 작품의 내용과 형식을 분석하고 해석하는 과정에서 비판적 사고 능력을 강화할 수 있다.

4. 이 수업은 학생들이 창의적 마케팅 전략을 탐구하고 실행하는 것을 요구한다. 이를 통해 학생들은 자신

의 아이디어를 창의적으로 표현할 수 있다.
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경험을 바탕으로 알아보는 문학을 배우는 이유

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천만수고등학교 김○○

제안 과목 * 경험을 바탕으로 알아보는 문학을 배우는 이유 

제안목적

* 최근 반 친구에게 “문학을 배워서 어디에 써먹냐”라는 말을 들었다.

우리나라의 대부분의 학생들은 초등학생 때부터 대학교 입학 전까지 다양한 문학 작품들을 배우고 공부

한다. 하지만 친구가 했던 말을 생각하면 문학을 배우는 이유와 그 가치를 제대로 아는 학생들은 드물 것

이라고 생각한다.

때문에 문학을 배우는 이유를 알리고자 문학의 본질과 가치라는 단원을 선택하여 수업 제안서를 작성하

게 되었다.

수업설명

* 문학이란 인간의 사상이나 감정을 언어로 표현한 예술, 언어를 표현 매체로 하는 예술 및 그 작품을 뜻한

다. 그 종류로는 시, 소설, 희곡, 수필, 평론 등이 있는데 오늘은 시에 대해서 알아보고자 한다.

* 타인과 관련된 자신의 경험을 소개하는 활동을 진행

  1. 교사가 먼저 자신의 경험을 발표하고 그에 맞는 시를 낭송 및 사전에 제작한 ppt 발표

  2. 학생들도 마찬가지로 경험 발표 및 ppt 발표

  3. 학생들 간의 피드백 및 비슷한 경험 자유 토의

* 문학의 본질 中 [그 복숭아나무 곁으로]라는 작품은 우리가 일생 생활에서 충분히 겪어본, 겪을 수 있는 

타인의 겉모습만을 보고 오해를 하고 시간이 지난 후, 진정한 모습에 대한 발견과 이해를 주제로 하는 시

이다. 

* 이처럼 문학은 독자의 경험을 이끌어내어 공감과 해결법 등을 제시하고 자아 성찰의 기회를 제공하여 더

욱더 인간적인 삶을 살아갈 수 있도록 돕는 역할을 한다.

제안한 수업의 
장점 

* 다른 과목들과 문학의 가장 큰 차이점이라고 한다면 한 사람(시인, 작가 등)의 인생과 가치관을 엿보며 

체험할 수 있다는 점과 자신의 경험을 빗대어 공감하거나 경험해 보지 못했던 것을 문학 작품을 통해 대

리만족을 느낄 수 있다는 점입니다.

* 경험을 바탕으로 ppt 발표 및 학생들 간의 피드백을 통해 학생들 간의 유대감 증진 및 공동체 역할을 확

립시킬 수 있습니다. 또한 학생들에게 문학에 대한 흥미도 향상 및 문학을 배워야 하는 이유를 확립시켜 

줄 수 있습니다.
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매체와 설득

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천원당고등학교 오○○

제안 과목 * 고 1 국어 5.매체와 설득

제안목적

* 기사는 정보를 전달하는 매체 자료로, 사건을 바라보는 기자의 관점과 의도가 반영된다. 같은 주제로 기

사를 다루더라도 기자의 관점과 의도에 따라 내용이 다르게 나타날 수 있기 때문에 기사를 읽을 때는 객

관적인 사실과 기자의 주관적인 의견을 구별할 수 있어야 한다.

* 같은 주제를 다룬 2개의 기사를 사실과 기자의 의견으로 분석하고, 이를 통해 기사를 바로 읽는 능력을 

향상하는 것이 목적이다.

수업설명

1) 수업개요

 * 같은 주제를 다룬 기사 2개를 찾아 그 주제에 대해 입장이 다른 부분을 찾고, 그 부분에 대하여 기자가 

어떤 것에 중점을 두어 기사를 썼는지 파악할 수 있게 하였다.

 * 이 수업을 통해 다른 기사를 읽더라도, 기자의 관점과 사실 파악이 더 쉽게 이해가 될 것이며, 사실을 파

악하는 능력뿐만 아니라 글을 요약하고 중심내용을 찾는 능력 또한 향상될 것이다.

2) 수업자료 예시

기사 A (http://www.ikoreanspirit.com/news/articleView.html?idxno=72784)

 

   기사 B (https://n.news.naver.com/article/028/0002682240?sid=102)

  



62    

고등학교

3) 수업 방법

1. 같은 주제를 다룬 2개의 기사 선정 후 기사 읽기

2. 기사에서 중요내용, 사실, 기자의 의견 구분하기 ex) 형광펜으로 밑줄긋기

3. 기사의 내용 중 밑줄 친 중요한 내용의 출처가 정확한지 판단한다.

4. 기사 A와 기사 B를 분석하는 글 작성하기

* 기사에 드러나 있는 상황들을 비교하며 기자의 관점이 얼마나 들어가 있는지, 어디까지가 사실인지 등을 

파악할 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 이를 통해 다양한 기사를 접할 때도 여러 기사를 찾아 사실 파악, 그에 맞는 여러 가지 입장들을 구별하는 

것이 가능해질 것이며, 문제 상황을 파악하고, 기자의 관점을 알아내는 능력을 키울 수 있다.

* 국어 시간에 배운 매체 바로 읽기를 통해 기자에 따라 달라지는 입장과, 그에 맞게 변하는 표제, 사진 등

도 다르게 쓰인다는 걸 깨달을 수 있다.
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등장인물과 나와의 공통점 찾기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 김○○

제안 과목 * 고 2 문학

제안목적

* 문학 수업 때 작품의 특징이나 중요한 부분을 필기하는 방식도 학생들의 이해를 도울 수 있지만, 작품 속 

등장하는 인물과 자신의 공통점을 발견하는 과정을 통해 학생들은 심리적 거리감을 좁히며 문학작품에 

대한 이해를 높일 수 있다. 이러한 활동 위주의 수업은 반 친구들 모두가 수업에 참여할 수 있다는 점에서

도 효과적인 것 같다. 

수업설명

* 자신의 성격과 특징을 떠올리고, 문학작품 속에서 자신과 닮은 인물을 찾아 공통점을 소개하는 수업이

다. (형식: 포스터, 신문 등 자유롭게 가능)

* 문학작품 하나를 선정한다. 이때, 문학작품은 학급 전체가 같은 작품으로 한다. 예시: <세상에 없는 나의 

집>

* 선정한 작품 속 등장인물 ‘나’, ‘닝’, ‘연주’ 중에 자신과 가장 닮았다고 생각하는 인물을 한 명 고른다.

* 그 인물이 작품 속에서 어떤 역할을 하는지, 인물의 성격이나 가치관 등이 자신과 어느 부분에서 닮았는

지에 대해 A4 용지에 자유로운 형식으로 작성한다.

* 이후 같은 인물을 선정한 학생들이 한 모둠이 되어 각자 만든 포스터를 소개한다.

* 이 과정을 통해 다른 친구들의 작품과 자신이 쓴 작품을 비교하며 작품 속 등장인물에 대한 이해를 높일 

수 있다.

* 마지막으로 모둠별로 모둠원들이 만든 포스터의 내용을 통합하여 등장인물의 프로필을 만들어 본다. 

(프로필 내용에는 인물의 성격과 특징, 작품에서의 역할, 모둠 친구들이 쓴 공통점이 들어감)

* 이것을 페들렛에 올려서 전체 학급 친구들과 공유한다. 

제안한 수업의 
장점 

* 이 수업을 통해, 작품 속의 등장인물과 나의 공통점을 발견하면서 그 작품에 대해 이해할 수 있고, 인물에 

집중하여 작품을 해석할 수 있다.

* 수업에 참여하지 않는 학생들도 수업과 관련된 다양한 활동에 참여하며 학습 의지를 강화할 수 있다. 
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소설 속 주인공이 되어 시 창작하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 최○○, 김○○

제안 과목 * 고1 국어, 고2 문학

제안목적

* 고등 문학 수업 과정에서 춘향전이나 이생규장전 등 여러 문학 작품 속에 삽입된 주인공들의 심리를 쉽게 

이해할 수 있는 효과가 있다. 단순히 이론적인 학습에 몰두하기보다 학생들이 직접 소설 속 주인공의 입

장에서 시를 작성한다면 작품과 인물에 대해 보다 심층적으로 이해하고 사고할 수 있을 것이라고 판단이 

되어 해당 수업을 제안하게 되었다.

수업설명

* 문학 작품 선정 및 읽기: 학생들은 수업 전에 미리 자신이 선별해온 소설을 준비하고, 수업 시간에 독서 

시간을 갖는다. 이때 소설의 주요 줄거리와 주인공의 성격, 감정 그리고 경험 등을 깊이 있게 이해하는 

것이 중요하다.

* 주인공 분석: 소설을 읽으며, 혹은 소설을 다 읽은 후 학생들은 소설 속 주인공의 성격과 감정, 경험(상황) 

등을 이해하며 이 과정을 작성한다. 이 과정에서 주인공의 관점에서 어떤 감정을 느꼈을지 분석하는 과

정이 필요하다.

* 시 쓰기 지도: 교사는 시의 기본 구조(평시조와 사설시조, 자유시 등 여러 가지 시의 형식)를 설명하고, 

예시 작품을 들어 주인공의 시점에서 시를 작성하는 방법을 지도한다. 

* 시 작성 및 발표: 학생들은 주인공이 된 마음으로 자신만의 시를 작성한다. 감정을 표현하는 다양한 방법

과 시어 선택에 있어서 서로 의견을 나누며 공유한다. 시를 완성한 후, 자발적으로 시를 발표하고 다른 

학생들과 감상을 나누며 토론하는 시간을 가진다.

* 피드백 및 마무리: 발표 후에는 서로의 시에 대해 피드백을 주고받으며, 시에 담긴 감정과 표현에 대해 

깊이 이해하는 시간을 갖는다. 마지막으로, 이번 활동을 통해 느낀 점과 배운 점을 정리하며 수업을 마무

리한다.

제안한 수업의 
장점 

* 시를 쓰는 과정은 문학적 표현과 감정을 표현하는 방법을 배우는 좋은 기회이다. 시는 간결하면서도 깊

이 있는 표현을 요구하기 때문에, 학생들은 자신의 감정과 생각을 효과적으로 전달하는 능력을 키울 수 

있다. 따라서 학생들이 문학적 감수성을 발전시키는 데에 큰 도움이 된다.

* 학생들이 작품과 인물에 대해 깊이 이해할 수 있도록 도움을 준다. 세부적으로 말하자면, 학생들은 주인

공의 성격과 배경, 감정 등을 분석하고 이해하는 능력을 기르게 된다. 이 수업은 학생들이 단순히 이야기

를 읽는 것을 넘어서, 이야기 속 인물의 시점에서 생각하고 느끼는 능력을 키워준다. 학생들은 작품을 더 

깊이 이해하게 되고, 주인공의 감정과 생각에 공감할 수 있는 능력을 키워나가게 된다. 또한 이러한 공감 

능력은 타인의 감정과 상황을 이해하는 데도 큰 도움이 된다.

* 주입식 교육을 넘어서 근래 요구되는 학생 스스로 창의적인 언어와 독창적인 표현을 발견할 수 있는 능력

을 촉진 시키고, 학생들이 시를 감상하는 과정에서 비판적 사고 능력을 갖출 수 있게 된다.
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나를 표현하는, 패러디 시쓰기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해송고등학교 정○○

제안 과목 * 고1 국어

제안목적 * 학생들이 문학작품을 ‘읽기’에 그치지 않고, 직접 패러디 시를 써보는 활동을 함으로써 학습자의 흥미를 

돋울 수 있다. 

수업설명

* 학생참여 중심의 시 재구성(패러디) 수업

1차시) <창비 청소년 시선>, 전국모의 <국어시간에 시 읽기> 시리즈 중 한 권을 정해 각자 읽는다.

   2차시) 같은 시집을 고른 학생들끼리 4~5인씩 모둠을 구성한 후, 모둠당 하나의 시를 정한다. → 모둠원

들과 함께 시를 읽으며, 시의 주제라고 생각되는 키워드(또는 주제 단어)를 시 원문과 함께 모둠별 패들

렛(Padlet) 피드에 업로드한다.

(모둠원들과 토의하는 과정에서 교사는 순회 지도를 통해 학생의 토의 참여를 유도한다.)

사진: 2차시까지의 모둠별 활동 예시

   3차시) 모둠끼리 정한 시 한 편을 각자 자신이 표현하고자 하는 내용에 맞추어, 시를 바꾸어 패러디 시를 

써본다. 이때 원문의 큰 틀과 주제는 벗어나지 않고 자신의 상황에 맞추어 쓴다. ( 원문의 문장 부분, 부분

을 변경)

   4차시) 각자 자신들이 쓴 패러디 시를 모둠별 패들렛(Padlet) 피드에 업로드→교사는 모둠별 패들렛 작

업물을 화면에 띄운다→ 친구가 시를 통해 무엇을 표현하고자 했는지, 표현 의도를 다 같이 맞추는 시간

을 갖는다.

*패들렛(padlet): 다른 사람들과 콘텐츠를 만들고 공유하기 위한 웹사이트. 주제(모둠)별로 피드를 나눌 



66    

고등학교

수 있고, 작업 환경이 실시간으로 보여 수업 활용에 용이하다. 최근 떠오르는 교육 트렌드인 ‘에듀테크’ 

플랫폼 중 하나이다.

제안한 수업의 
장점 

* 단순한 문학작품 ‘강의식 해설’이 아닌, 친구들과 함께 ‘협력’하는 과정에서 학생 주체의 능동적인 수업 

시간을 만들 수 있다. 

* 디지털 웹사이트 ‘패들렛(padlet)’을 이용하여, 친구들의 작업 상황이 실시간으로 보이기 때문에 학습자

의 흥미 유발이 가능하다. 

* ‘일제강점기’, ‘떠나버린 연인’ 등 시 속의 상황을 나의 상황에 맞게 바꾸어봄으로써 내면 성찰의 시간을 

가질 수 있다. 
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삶을 담은 문학, 삶을 담아 쓰기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해원고등학교 김○○

제안 과목 * 고 1 국어 3. 삶을 담은 문학, 삶을 담아 쓰기

제안목적

* 학생들은 배경, 학습 스타일, 성취 능력 등의 개개인의 부분에서 다양한 차이를 보이고 있다. 하지만 모든 

학생들에게 똑같은 내용을 학습하게 하는 것은 학생들의 다양성을 충분히 고려하지 못할뿐더러, 학생들

의 특성과 관심사 등을 고려하지 못한 학교 수업에 흥미를 잃게 할 수도 있다. 그러므로 수업 시간에 학생

들의 개개인의 능력을 발휘시킬 수 있는 맞춤형 학습 시스템을 적용하여 위와 같은 문제점을 해결하고자 

제안했다.

수업설명

* 맞춤형 학습 시스템이란, 개별 학습자 혹은 학습자 집단의 특성과 요구에 맞게 학습활동과 자원을 조정

하여 학습자가 최적화된 학습을 경험할 수 있도록 맞춤화된 지원을 제공하는 시스템이다. 이러한 맞춤

형 학습 시스템을 국어 수업과 연계하여 학생들에게 가장 최적화된 학습을 하도록 도와주어 학습의 성취

도와 흥미도를 같이 높일 수 있는 수업을 제안한다.

* 컴퓨터 등의 디지털 용품들이 구비되어 있는 장소에서 수업을 진행한다.

* 맞춤형 학습 시스템이 학생들 개개인의 역량을 파악하여 그 학생의 국어 영역의 강점을 키우고, 약점을 

보완시킬 수 있는 문학 작품들을 찾아서 학생의 특성에 맞으며 국어 영역의 흥미를 높일 수 있는 문학 학

습 과정을 설계하도록 한다.

<맞춤형 학습 시스템을 이용한 학습 과정 설계 예시>

* 맞춤형 학습 시스템을 이용하여 설계한 학생 맞춤형 수업을 바탕으로 학생들

개개인의 특성에 맞는 문학 수업을 진행한다. 예를 들어, 한 학생이 고전 문학에 취약하다면 고전 문학 

중심으로 이루어지는 문학 수업을 진행한다.
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* 수업 진행 중 이해가 되지 않는 부분이 있다면 선생님에게 질문하여 해당 부분의 이해를 도울 보충 설명

을 듣는다.

제안한 수업의 
장점 

* 기술 발전으로 인해 축적된 데이터를 이용하여 학생들의 맞춤형 학습을 지원하고 관리할 수 있다.

* 학생이 학습 과정 및 학습활동 참여에 대해 계획, 성찰, 평가하는 데에 도움을 줄 수 있다.

 

* 학습 시스템이 자동적으로 학생들에게 필요한 학습 자료를 데이터 분석하고 학습자에게 제시함으로써, 

학생들은 학습 자료를 찾는 시간을 단축할 수 있고, 학생 개인의 학습 방식에 적합한 방법으로 효율적인 

학습 가능하도록 할 수 있다.

  

* 맞춤형 학습 시스템의 실현으로 학업에 흥미가 없는 학생의 성향을 파악하여 학생들에게 흥미를 가질만

한 자료를 제시함으로써 국어 과목의 학습 몰입도와 학습 성과를 동시에 증진시킬 수 있다.

참고 논문) 학습자 성격에 따른 맞춤형 학습 시스템,

테크놀로지 기반 맞춤형 학습 구현을 중심으로 한 미래 국어과 

수업 시나리오 개발 연구
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종이접기로 알아보는 양력과 항력

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해원고등학교 이○○

제안 과목 * 제안 과목:통합과학

* 수업 제목:종이접기로 알아보는 양력과 항력

제안목적 * 학생들이 비행기에 더 관심을 가지고, 지금의 비행기들이 왜 그런 모양을 띄게 됐는지 직접 만들며 알게 

해주기 위해서이다.

수업설명

* 이론 위주의 수업은 머리에 잘 안 들어온다. 그러므로, 학생들이 직접 비행기를 만들며 양력의 원리를 알 

수 있게 한다.

* 수업 과정

1. 양력과 항력의 기본 개념 설명

2. 양력과 항력의 발생 원리 설명

3. 종이접기로 자신이 생각했을 때 가장 빨리 날아갈 것 같은 비행기 접기

4. 서로의 종이비행기를 보며 가장 빠르게 날아갈 것 같은 비행기 투표하기

5. 그렇게 투표한 이유 작성하기
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제안한 수업의 
장점 

* 종이접기를 통해 자기주도적으로 배우며 양력의 개념과 비행체의 모양의 이유를 알 수 있게 된다.

* 항공우주 산업에 관심을 갖게 되는 학생들이 생겨 우리 나라의 항공우주 산업에 큰 기여를 할 수 있게 한다.

* 친구들과 서로의 비행체를 살펴보며 다양한 사고력을 기를 수 있게 한다.
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영화로 윤리 사상 탐구하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해원고등학교 김○○

제안 과목 고3 생활과 윤리, ‘영화로 윤리 사상 탐구하기’

제안목적

고등학교 3학년 생활과 윤리 과목은 이론 위주로 진행되는 경우가 많아 학생들이 실제 생활에서 윤리 사상

을 적용하고 이해하는 데 어려움을 겪는 모습을 많이 보았다. 이를 해결하기 위해, 학생들이 흥미를 가질 

수 있는 영화나 다큐멘터리를 통해 사회 문제를 탐구하고 그 속에 담긴 윤리 사상을 학습하는 방식을 제안

한다. 수업을 통해 학생들의 흥미를 유발하고, 윤리 사상을 실제 생활에 적용할 수 있는 기회를 제공하며 

학습 효과를 높일 수 있음을 기대한다.

수업설명

* 첫 시간: 사회 문제 조사

 - 목표: 최근 이슈가 되는 사회 문제를 선정하고, 그에 대해 심도 있게 조사하여 배경지식과 개인적인 생각

을 정리한다.

 - 활동 내용: 

  (1) 최근 이슈가 되거나 관심이 있는 다양한 사회 문제에 대해 조사한다. 예를 들어, 홀로코스트, 환경 오

염, 인권 문제, 기술 발전에 따른 윤리적 문제 등을 선택할 수 있다. 

  (2) 선택된 주제에 대해 조사를 진행한다. 조사 내용에는 문제의 역사적 배경, 현재 상황, 주요 인물 및 사

건, 관련 통계 자료 등이 포함된다.

  (3) 학생들은 조사 내용을 정리하고, 개인적인 생각을 포함한 보고서를 작성한다. 

홀로코스트에 대한 나치 정권의 역사, 홀로코스트의 원인과 결과, 주요 인물 및 사건 등을 조사한다. 

그 후, 홀로코스트와 관련된 윤리적 질문과 개인적인 생각을 정리한다. 예를 들어, "왜 이런 일이 발생

했는가?", "현대 사회에서 홀로코스트와 같은 일이 반복되지 않기 위해 우리는 무엇을 해야 하는가?" 

등의 질문을 포함한다.

* 두 번째 시간: 관련 영화 혹은 다큐멘터리 감상 및 분석

 - 목표: 선정된 사회 문제와 관련된 영화나 다큐멘터리를 감상하고, 영화 속 인물들과 상황을 윤리 사상적

으로 분석한다.

 - 활동 내용:

  (1) 첫 시간에 선정한 사회 문제와 관련된 영화를 선정한다. 예를 들어, 홀로코스트와 관련된 영화로는 

‘사울의 아들’을 선택할 수 있다.

  (2) 영화를 감상하면서 영화 속 인물들의 행동과 상황을 윤리 사상의 관점에서 분석한다. 분석의 예로, 니

부어의 사회사상을 통해 인물들의 행동을 이해하고, 그들이 직면한 윤리적 딜레마를 논의한다. 감상 

후, 학생들은 영화 속에서 발견한 윤리적 쟁점과 사상을 정리하여 발표 자료를 준비한다.
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홀로코스트와 관련된 영화 ‘사울의 아들’을 감상한 후, 학생들이 영화와 연관이 있다고 생각하는 사상

을 알아본다. 예를 들어, 영화 속에서 주인공이 겪는 도덕적 갈등을 니부어의 사상을 통해 조사한다. 

조사 후, 분석 내용을 정리하여 발표 자료를 준비한다.

* 세 번째 시간: 발표 및 토론

 - 목표: 각 학생이 조사한 내용과 영화 분석 결과를 학급 학생들 앞에서 발표하고, 서로의 생각을 공유하며 

토론을 통해 다양한 관점을 나눈다. 

 - 활동 내용:

  (1) 학생이 자신의 조사 내용과 영화 분석 결과를 발표한다. 발표 후, 학생들 간의 질의응답 시간을 가진

다. 이를 통해 발표자가 놓쳤을 수 있는 부분을 보완하고, 다양한 시각에서 문제를 바라볼 수 있게 한

다. ※발표 시간은 학생당 5-10분으로 설정한다.

  (2) 전체 토론을 통해 사회 문제와 관련된 윤리적 쟁점에 대해 깊이 있는 논의를 진행한다. ※교사는 학생

들이 제기하는 질문과 토론 내용을 정리하고, 추가적인 정보를 제공하며 토론을 주도한다.

각 학생이 조사한 내용과 영화 분석 결과를 발표한 후, 학생들 간의 질의응답을 진행한다. 그 뒤에 전체 

토론을 통해 다양한 관점에서 윤리적 쟁점을 논의한다.

제안한 수업의 
장점 

(1) 윤리 사상의 이해 증진: 학생들은 윤리 사상을 더 쉽게 이해하고, 이를 실제 생활에 적용할 수 있게 

된다.

(2) 흥미 유발: 영화와 같은 흥미로운 매체를 활용함으로써 수업 참여도가 높아진다. 

(3) 사회적 책임감 및 비판적 사고 능력 향상: 다양한 사회 문제를 다룸으로써 학생들의 사회적 책임감과 

비판적 사고 능력이 향상된다.

(4) 토론 능력 향상: 발표와 토론을 통해 자신의 생각을 논리적으로 표현하고, 타인의 의견을 존중하며 비

판적으로 수용하는 능력을 기른다.
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생성형 인공지능을 이용한 동아시아사 이해하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해원고등학교 이○○

제안 과목 고등학교 동아시아사

제안목적

* 강의식 수업을 통한 동아시아사 교과에 흥미를 느끼지 못하는 학생들이 동아시아사 교과에서 나오는 각 

나라의 제도, 통치 이념, 사건들을 활동을 통해 직접 체험해 봄으로써 동아시아사에 한 걸음 더 가까워지

게 한다.

* 학생이 수업을 주도적으로 이끌어가는 학생 중심 참여 수업과 생성형 인공지능을 결합하여 교육 효과를 

극대화하고, 정보화 시대의 필수 역량인 정보처리역량을 기르고자 한다.

수업설명

* 학생 참여형 수업을 통해 학생들이 할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 조별로 가상의 국가를 1개씩 만든다.

* 생성형 인공지능에게 질문하면서 동아시아사 속 국가들의 위치, 통치 이념, 제도를 참고하여 국가의 토

대를 만든다.

* 동아시아 국가들이 겪었던 위기들을 잘 헤쳐나가면서 국가를 운영한다.

(ex. 이웃 나라의 침략, 재정 악화, 농민 반란, 전염병 등) 

* 이를 통해 동아시아 국가들의 역사에 대한 진정한 이해가 가능해질 것이며, 문제 상황을 해석하고 의사

를 합리적으로 결정하도록 돕는 과거 조상들의 지혜, 즉 역사의 가치를 인식할 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 동아시아사 교과에서 나오는 각 나라의 제도, 사상, 사건들을 교과서 속 문자 그대로 읽기보다 활동을 통

해 몸소 체험해 보는 것이 동아시아사 교과에 대한 흥미를 증진하는 데에 도움이 될 것이다.

* 동아시아에 닥친 역사적 문제를 해결하며 문제해결력을 기를 수 있다.
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칩4동맹을 통한 국제정세 이해

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해원고등학교 권○○, 권○○

제안 과목 * 고2 정법 고1 통합과학 

제안목적

* 중국의 부상에 따라 미국 중심의 일극 체제 혹은 일본 독일과 같은 국가들을 중심으로 경제적으로는 다극 

체제에서 세계는 양극 체제로 이동하고 있다. 세계는 미국과 소련의 냉전 시기처럼 미국과 중국을 중심으

로 갈라지고 있다. 그리고 이는 현재진행형이다. 이러한 국제정세 속에서 한국이 펼치는 중립 외교는 난

관을 겪고 있다. 그 예시가 바로 칩4동맹이다. 칩4동맹에서 한국이 겪은 난관과 앞으로의 위협을 알려주

고 싶었다. 또한 급변하는 국제정세에 대한 이해와 국가 간의 이해관계를 가르치고자 이 수업을 계획했

다. 또한 국제 정치의 주체가 다양해짐에 따라 반도체와 같은 IT 기술들의 중요도가 높아지고 있다. 이번 

시간을 통해 반도체에 대해 알아봄으로써 국제 정치의 한 주제를 배우게 하고 싶었다. 

수업설명

* 고1 통합과학의 전기적 성질을 이용한 신소재 단원에 나오는 도체와 절연체, 반도체, 반도체의 성질들을 

설명한다.

* 우리들의 실생활에서 너무나도 많이 사용되고 있는 반도체에 대해 알려주어 반도체가 우리의 삶에 꼭 필

요한 존재임을 알린다.

* 고2 정치와 법의 국제관계와 한반도는 단원을 배경으로 국제관계 형성과 미･중 패권 전쟁을 설명하여 국

제관계에 대한 이해와 배경지식을 알게 한 후 반도체를 둘러싼 국제관계를 설명한다. 그리고 이 설명을 

영화 말죽거리 잔혹사로 패러디하여 각 나라의 입장을 효과적으로 설명한다.
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* 앞에 한 설명을 바탕으로 대한민국이 앞으로 어떠한 입장을 취하는 것이 좋을지 학생들의 의견을 포스트

잇에 적게 하여 참여형 수업을 진행한다.

* 학생들을 4팀으로 나누어 칩4동맹에서 4국의 입장이 되도록 한다. 그다음 자기 나라의 상황과 원하는 바

를 팀끼리 의논하여 다른 팀에게 의견을 제시하고 다른 팀의 의견을 반박하게 한다.

* 학생들에게 우리 주변에서 흔히 볼 수 있는 사물들의 카드를 주고 여기서 반도체가 사용된 사물 카드를 

찾게 하는 게임을 진행하여 반도체가 우리와 얼마나 밀접한 관계인지 각인시킨다.

제안한 수업의 
장점 

* 친구들이 생각하기에 뉴스에 나올법한 따분한 이슈를 이 수업을 통해 쉽고 재밌게 알려줄 수 있다. 그리

고 이 덕분에 아이들이 국제정세와 반도체에 대한 흥미를 유발할 수 있다

  

* 포스트잇을 통해 친구들이 직접 국제정세에 대해 고민하고 해결 방안을 생각해보도록 하고자 하였다
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자연환경과 인간

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해원고등학교 신○○, 김○○

제안 과목 * 고1 사회2. 자연환경과 인간

제안목적
* 자연은 우리 주변에 가까이 있다. 아파트에도 나무와 꽃으로 조경을 가꾸고, 자연과 관련된 직업도 아주 

많다. 우리가 일상생활과 아주 밀접한 관련이 있고, 아주 많은 영향을 미치고 있는 자연환경과 그 자연환

경이 어떠한 방식으로 우리에게 이로움과 해로움을 주고 있는지 조사해보려 한다.

수업설명

* 자연환경과 인간 단원에서는 자연이 인간에게 어떤 영향을 미치는지 자세하게 나와 있다. 또한 인간과 

자연이 어떤 관계에 있는지에 대한 인식도 설명되어있다.

* 가장 가까이 접할 수 있는 아파트 조경부터 대한민국의 전체적인 지리까지 적용 가능하여 더욱 공감되는 

반응을 이끌어낼 수 있도록 설계하였다.

* 이를 통해 자신이 거주하고 있는 곳과 주변 자연환경을 새롭게 바라볼 수 있게 될 것이며, 앞으로의 미래 

주거환경에 대해 생각하게 되고 이를 통해 일상생활에서 자연의 역할과 중요성을 이해할 수 있게 되며, 

사회가 얼마나 삶에 영향을 미치는지 대략적으로 인식할 수 있게 된다.

제안한 수업의 
장점 

* 이 주제를 활용하여 인간과 자연환경이 어떠한 방식으로 영향을 미치고 있는지 알아보고 생각해볼 수 

있다.

  

* 자연환경이 어떠한 방식으로 이로운 영향을 주는지, 해로운 영향을 주는지 알 수 있다.
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가상현실(VR)을 이용한 문학작품 이해

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해원고등학교 이○○, 윤○○

제안 과목 ＊중학교 및 고등학교 문학

제안목적

＊현재 실시되고 있는 우리 교육은 작품의 이해보다는 분석 및 암기 위주의 수업으로 이루어지고 있다. 그

래서 문학 수업의 목적인 인간의 삶에 대한 이해와 올바른 가치관 형성과는 다소 거리가 먼, 학생들이 그

저 문제를 푸는 데 초점이 맞춰진 잘못된 교육 방식이 나타났다. 이러한 현재 문학 교육의 실상을 보고, 

학생들에게 진정한 문학 수업을 경험하게 하고 단순 분석으로 인한 이해 불충분을 해소하기 위한 수업을 

제안하고자 한다. 

수업설명

* 학생들이 가상현실(VR)을 통해 문학 작품을 더욱 재밌고 쉽게 이해할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 교과서 속 문학 작품의 배경과 스토리가 제작된 VR 배경이 필요하다.

(출처:https://www.youtube.com/watch?v=CgLOXhdW9bQ&t=242s)

→ ‘VR을 통한 시 낭독’을 유사한 사례로 볼 수 있음. 그러나 주인공 시점에서의 배경, 자유로운 움직임이 

보장되어야 함.

＊1단계: 교과서를 통한 문학 작품 감상

＊2단계: VR을 통한 문학 작품 감상

- 주인공의 시점으로 이야기 체험을 통한 작품과 인물에 대한 이해도 향상

＊3단계: 내가 주인공이라면?

- 작품에 대한 이해를 바탕으로 학생들의 상상력을 자극하여 이야기를 재구성해 본다.

＊4단계: 발표

- 자신이 재구성한 이야기를 작품에 대한 자신의 생각을 근거로 하여 소개하고, 소감 말하기

제안한 수업의 
장점 

* 몰입형 학습환경 조성

- VR을 통해 학생들이 문학작품의 주인공 시점을 직접 체험하면 몰입감을 극대화할 수 있으며, 이는 학습 

동기 부여와 관심을 높이는 데 도움이 된다.

* 인물의 감정과 상황에 더 깊이 공감할 수 있게 되어 감정적 깊이를 이해하는 데 큰 도움이 된다.



78    

고등학교

* VR은 학생들의 상상력을 자극하고 창의적인 사고를 촉진해 가상현실 속에서 다양한 시나리오를 경험하

며 새로운 아이디어를 떠올릴 수 있다.

* VR은 이론적 학습을 현실적인 경험으로 변환할 수 있다. 즉, 학습 내용을 실제 상황에 적용하는 데 도움

을 주며 더 나은 학습 성과를 이끌어낼 수 있다.

* 문학 작품뿐만 아니라 역사 수업에서도 활용할 수 있다.

- 당시 시대를 VR을 통해 체험함으로써 시대적 배경 이해를 도울 수 있다.
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BWRS 토의법을 통해 문학작품 이해하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해원고등학교 장○○, 이○○

제안 과목 문학

제안목적

궁극적인 목적은 학생들이 능동적이고 주체적으로 수업에 참여할 수 있게 함에 있으며, 기존의 강의식 성

격이 강한 국어 교과, 특히 ‘문학’을 학생 중심의 토의 학습을 반영함과 더불어 ‘전에 없던 독창적인 새로운 

토의 방식’을 문학 교과에 적용하여 학생들의 학습 증진과 창의력/사고력 향상에 기여하고 싶어 다음과 같

은 내용을 제안한다. 

수업설명

(교사의 강의식 설명이 사전에 일부 요구됨.)

전반적으로 사회를 고발하거나 비판하는 등의 “해결 방안이 필요한” 내용의 

문학작품을 토의에 적용한다. 이때 제안하는 토의의 방식(기존 토의 방식에 기법 두 가지를 융합하여 새로

이 만들었음)은 아래와 같다.

BWRS 토의법: 브레인라이팅(brain writing), 리버스-브레인스토밍(reverse brain storming)을 일부 

융합한 새로운 형식의 토의 방법을 활용한다.

주제는 ‘작가가 고발하고자 하는 문제, 당대의 과제 등을 어떻게 해결해야 할까?’ 등으로 한정한다.

활용 예시) 

준비물: 포스트잇, 도화지

1. 학생들은 5~6명(인원에 큰 제한은 없음)씩 조를 구성하여 책상 하나에 둥글게 모여 앉은 뒤에 A4 용지

나 도화지를 조당 한 장씩 배부받는다.

2. 포스트잇을 세 장씩 받은 뒤, 주제에 맞는 자신의 서로 다른 의견 세 가지를 각 포스트잇에 옮겨 적는다.

3. 종이 위에 자신의 의견을 담은 포스트잇 세 장을 모두 붙인 후 한 명씩 돌아가며 종이에 붙여진 포스트잇

의 내용을 확인한다.

4. 학생들은 익명으로 투표를 진행한 뒤, 가장 적절하다고 생각하는 의견을 담은 포스트잇 4~6장을 선정

한다.

5. 모은 의견들을 절충한 최종 의견을 종이 뒷면에 적는다.

6. 이제 학생들은 새로운 포스트잇을 한 장씩 배부받고, 최종 의견(해결 방안)이 실현되었을 때 우려되는 

문제점을 적는다.-> 역발상의 리버스 브레인스토밍의 형식을 일부 차용하였다.

7. 문제점을 적은 포스트잇을 모아 최종 의견의 부정적인 측면을 확인하고, 이를 보완하기 위한 추가적인 

조치에 대해 의견을 나눈다.

8. 선정한 문학작품을 개인적/단체로 다시 한번 읽고 해석해보며 작가가 말하고자 하는 바를 터득한다.

제안한 수업의 
장점

학생 중심의 활동을 통해 학생의 수업 참여도를 높임과 동시에 배웠던 문학작품을 토대로 토의식의 반복 

학습을 통해 작품 이해도를 높일 수 있다. 또한 강의식 수업에선 생각할 수 없는 새로운 차원(작가가 고발

하고 있는 문제를 해결할 수 있는 방법 고안하기)의 학습을 통해 작품을 재해석할 수 있어 학생들이 문학 

교과에 대한 흥미뿐만 아니라 나아가 생활 속의 문제 해결 방안을 창의적으로 고안하고, 능동적인 뇌를 만

들 수 있다.
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한국어 잰말놀이로 보는 음운의 체계

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인화여자고등학교 권○○

제안 과목 * 고 1 국어 문법- 올바른 발음과 표기 국어 음운의 체계와 변동

제안목적 * 음운의 체계 발음과 표기에 어려움을 느끼는 학생들을 위해서 한 번쯤은 해봤을 잰말놀이를 통해 표기를 

연습해보고 발음 교정도 해보며 문법을 편하게 받아들일 수 있도록 한다.

수업설명

* 잰말놀이의 원리를 알아보며 발음 표기와 연관지어 수업을 만들어보았다. 또한 이 수업을 통해 발음 연

습 문장이 어려운 이유를 발음과 표기를 통해 직접 발음표기를 쓰고 발음 해보면서 확인해본다.

* 기본적인 개념을 찬찬히 쌓아서 풀어야 하는 문법을 잰말놀이를 통해 입의 구조에 따른 발음 원리(치조

음 양순음 경구개음 등) 과 발음 위치를 알 수 있고, 잰말놀이를 발음표기로 발음 위치를 직접 말하면서 

적용 해본다.

* 많은 학생들이 국어의 문법을 오직 교과서나 시험에서만 적용하지만, 이 수업을 통해 국어의 문법체계를 

오직 글이나 문제 등의 학업용으로 쓰는 것에 그치지 않고, 실생활에서도 자연스럽게 사용할 수 있게 된다.

<수업 방식>

예시 잰말놀이 문장))

- 앞집 팥죽은 붉은 팥 풋팥죽이고, 뒷집 콩죽은 햇콩단콩 콩죽, 우리집 깨죽은 검은깨 깨죽인데 사람들은 

햇콩 단콩 콩죽 깨죽 죽먹기를 싫어하더라.

1. 국어의 자음체계

 1) 자음체계

  - 조음 위치 살펴보기

  - 조음 방법을 보며 잰말놀이의 원리를 살펴보기

똑같거나 비슷한 발음을 연속적으로 발음하는 잰말놀이로 단어 발음의 정확성을 높이고 한국어를 유

연하게 말할 수 있다.

 2) 음운의 변동

  - 예시자료 사용

앞집 >> 압집(음절의 끝소리 규칙) >> [압찝] (된소리되기)

풋팥죽 >> [푿팓쭉] (음절의 끝소리 규칙), (된소리되기)

죽먹기 >> [중먹끼] (비음화), (된소리되기)

  - 음운의 변동이 되지 않는 단어 찾아보기

 3) 발음표기

  - 잰말놀이를 이용해 직접 발음해 보고 발음 표기 방법을 통해 잰말놀이 발음을 직접 표기 해보기

  - (예시문장: 사람들은 햇콩 단콩 콩죽 깨죽 죽먹기를 싫어하더라 [사람드른 핻콩 단콩 콩죽 깨죽 중먹끼

를 시러하더라] )

 4) 한글 맞춤법의 원리
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  - 직접 잰말놀이 문장을 만들어보기

  - 잰말놀이 예시문장 (예시: 앞집팥죽은붉은팥풋팥죽이고,뒷집콩죽은햇콩단콩 콩죽,우리집깨죽은검은

깨깨죽인데사람들은햇콩단콩콩죽깨죽죽먹기를싫어하더라.)를 통해 띄어쓰기를 배운다.

제안한 수업의 
장점 

* 정확한 발음과 문법의 체계에 대한 이해도를 높일 수 있고, 정확한 발음을 요구하는 특정 직업에 대한 흥

미를 가질 수 있게 된다.

* 한국인뿐만 아니라 한국어를 배우고 싶거나 배워야 하는 사람들에게 재미있게 한국어를 가르쳐 줄 수 있

고, 간편하게 발음 교정을 할 수 있다. 또한 한글이 얼마나 과학적인 글자인지 알 수 있다.

* 중학 문법을 혼합하여 가르치기 때문에 학생 간의 학습 격차를 줄일 수 있다.
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중세 국어를 이용해 감사 편지 쓰고 
온라인 플랫폼(패들렛)에 올리기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인화여자고등학교 채○○

제안 과목 고1 국어 8. 국어의 어제와 오늘(국어의 변천과 발전)

제안 목적 우리말의 역사에 대해 알아보고 중세에 썼던 말을 사용하여 우리말의 소중함을 알 수 있게 한다.

수업설명

중세 국어에 대해 배우며 우리말의 역사에 대해 알아본다.

중세 국어를 이용해 감사 편지를 작성한다.

작성한 편지의 내용을 온라인 플랫폼(패들렛)에 올리고 발표를 희망하는 학생이 발표한다.

제안한 수업의 
장점 

중세 국어에 대해 알게 되어 우리말의 역사를 알 수 있다. 

  

감사 편지를 쓰며 주변을 돌아보고 성찰하는 계기를 만든다.

발표를 통해 의사소통 능력과 경청 능력을 기를 수 있다.
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MZ언어를 통해 배우는 어휘력 키우기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인화여자고등학교 김○○

제안 과목 * 중1 국어

제안목적
* 국어, 영어 등에서 요구되는 독해력의 전제는 어휘력이다. 반면 짧고 빠른 영상에 길든 MZ세대는 제대로 

된 글을 잘 읽지 않아 어휘력과 문해력이 매우 낮다. 이를 타파하기 위해 MZ세대에 눈높이에 맞추어 사

자성어나 필수단어를 학습하고자 한다.

수업설명

1. 필수 어휘 테스트를 본다.

2. 사자성어와 필수 어휘를 MZ세대의 언어로 바꿔본다.

    ex) 전화위복(화가 바뀌어 오히려 복이 된다는 뜻)을 ‘오히려 좋아’로, 마부작침(아무리 어려운 일이라

도 꾸준히 노력하면 이룰 수 있다는 뜻)을 ‘중요한 건 꺾이지 않는 마음’으로 등등

3. 맥락과 정확한 뜻 이해하기 위해 스크립트를 만들어 MZ세대 언어를 사자성어나 필수 어휘로 바꾸어 역

할극을 한다. 이를 통해 상황에 맞는 언어를 적합하게 사용할 수 있게 된다.

4. 학습 마무리 퀴즈(예 : 다음 중 이 단어의 뜻으로 알맞은 것은? 등)를 통해 복습한다.

5. MZ언어 사용의 문제점을 알아보고, 앞으로 일상생활에서 MZ단어(신조어, 줄임말 등)를 그냥 단어로 

바꾸어 말하는 것을 실천하기로 약속한다.

제안한 수업의 
장점 

* 학생들에게 익숙한 MZ세대의 언어를 끌어들여서 어렵다고 느낄 수 있는 사자성어와 어휘를 쉽고 재밌

게 습득할 수 있다.

  

* 평소 크게 인지하지 못했을 MZ세대 언어 사용의 문제점(세대 차이, 좋지 않은 유래 등)을 깨달을 수 있다.

* 실생활에서 무의식적으로 사용하던 MZ언어를 의식적으로 고쳐나가도록 유도할 수 있다.
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부적절한 표현을 올바르게 바꾸기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인화여자고등학교 김○○, 김○○

제안 과목 * 고2문학

제안목적

* 문학 작품을 공부하다가 작품 속에서 부적절하지만 많이 사용하고 있는 표현들을 보게 되었다. 수업 중 

대부분의 선생님들이 이를 설명을 해주시지만 보통 개념 정도만 설명해주신다. 하지만 여기서 그치지 않

고 표현과 관련하여 개념 외 추가적인 탐구가 이루어지면 학생들에게 더욱더 좋은 효과를 불러올 수 있을 

것 같다는 생각이 들었다. 또한 학생뿐만 아니라 사회 전체적으로 보았을 때 누구든지 이러한 탐구를 하

면 많은 도움이 될 수 있을 것 같다는 생각이 들었으며, 이러한 활동을 함으로써 지식의 폭도 넓힐 수 있

고, 기억에 오래 남을 수 있지 않을까 생각했다. 더 나아가 뉴스나 인터넷 기사와 같은 매체 속 부적절한 

단어 사용의 실태를 알아보고, 이를 개선하기 위해 노력해야 한다는 메시지를 이러한 수업을 통해 전달

하고 싶다.

수업설명

* 작품이 쓰인 시대적 배경과 사회적 맥락을 학생들에게 설명하고, 왜 그런 표현들이 사용되었는지 이해를 

돕는다. 

* 현대 사회에서 앞서 설명한 표현들이 왜 부적절한지, 어떤 표현으로 바꾸어 쓸 수 있는지 학생들과 의견

을 나누며 활동을 한다.

* 이러한 활동을 하면서 작품의 이해도를 더 높일 수 있도록 한다. 또한 우리 사회 속에서 살아가면서 올바

른 표현들을 쓸 수 있도록 한다.

* 문학 작품의 능동적 감상 능력을 기르고, 사회의 문제를 비판적으로 바라보며 이를 해결하고자 노력하는 

현대 사회의 시민으로서의 적극적인 태도를 갖출 수 있다.

(예시)

* 이태준의 돌다리는 가난과 사회적 불평등 속에서도 자신의 신념을 지키며 살아가는 한 남자의 이야기를 

그리고 주인공은 어려운 상황들 속에서도 존엄성을 지키기 위해 노력한다. 이러한 돌다리에는 꼽추라는 

단어가 등장하는데 꼽추는 척추장애인을 비하하는 표현이라고 한다. 이러한 표현보다는 대체어로 척추

장애인이라는 말을 쓰는 것이 더 옳은 표현이다.

* 이문열의 우리들의 일그러진 영웅은 1960년대 군사 독재 시대를 배경으로 한 초등학교에서의 권력 구조

와 그로 인한 부조리를 이야기로 그려낸다. 이러한 작품에서는 미망인이라는 단어가 쓰이는데 미망인은 

죽은 사람을 그리워하는 사람이라는 뜻이지만 현대에는 여성을 남편의 부속물로 보는 시각이 포함되었

다고 평가된다고 한다. 때문에 미망인이라는 표현보다 대체어로 고 ○○○씨의 부인이나 남편을 여읜 분

이라고 표현하는 것이 옳다.
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제안한 수업의 
장점 

* 작품을 단순히 읽는 것뿐만 아니라 작품 속 표현의 시대적 배경과 사회적 맥락을 탐구함으로써 비판적으

로 사고하는 능력을 기를 수 있고 작품에 대한 이해도를 높일 수 있다.

* 부적절한 표현의 대체어를 알고, 대체어를 찾아보면서 여러 가지 표현을 배우게 된다.

* 일상생활에서 보다 더 올바른 표현을 사용하게 할 수 있다.

* 문학 작품을 통한 부적절한 어휘 사용의 실태를 알고, 이러한 과정을 통해 깨닫게 된 문제 해결의 필요성

을 알리는 활동을 하고 싶다. 

* 이외에도 여러 문학 작품 속에서 쓰인 비윤리적 행태를 찾아볼 수 있다.
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단오떡 만들기를 통해 <동동> 속 세시 명절 이해하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인화여자고등학교 강○○, 김○○, 홍○○

제안 과목 * 고2 문학 4. 한국 문학의 역사

제안목적

* 수업 시간에 <동동>이라는 작품을 학습하다가 작품 속에 등장하는 다양한 세시 명절에 대해 궁금증이 생

겨 더 알아보았고, 그 과정에서 작품 속 세시 명절에 먹는 음식을 직접 만들어 보는 활동을 진행하면 나이

가 어리거나 특수 교육이 필요한 학생들도 <동동>이라는 작품을 쉽게 이해할 수 있겠다는 생각이 들어 이

러한 형태의 수업을 제안하게 되었다.

수업설명

* <동동>은 임을 그리는 여인의 심정을 열두 달에 맞추어 노래한 고려 가요이다. 이 작품은 임에게 버림받

은 화자의 처지를 사물에 빗대어 표현하였고, 세시 명절을 통해 각 명절의 특징을 나타낸다.

* 나이가 어리거나 특수 교육이 필요한 학생들도 <동동>이란 작품에 등장하는 세시 명절에 대해 더 쉽게 

이해하고, 문학 작품에 대해 좋은 인식을 가질 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 단옷날은 한국의 명절 중 하나로, 매년 음력 5월 5일이며 순우리말로는 수릿날이라고도 한다. 모내기를 

끝내고 풍년을 기원하는 행사이기도 한 단오에는 단오떡을 만들어 먹으며, 여자는 창포물에 머리를 감거

나 그네를 뛰고 남자는 씨름을 하며 하루를 보낸다.

https://m.blog.naver.com/bavaroism/222308199055

* 모둠 대형으로 착석 → 단옷날에 대해 설명 → 아이들이 직접 단오떡 제작 → 완성된 떡 시식 → <동동>과 

작품 속 세시 풍속 설명 → 소감 발표

제안한 수업의 
장점 

* <동동>이라는 작품의 등장하는 세시 풍속을 아이들의 관심과 흥미를 유도하는 음식 만들기 활동과 연관 

지어 아이들의 적극적인 수업 참여를 이끌어낼 수 있고, 이를 통해 작품의 내용을 효과적으로 전달할 수 

있다.

* 아이들이 평소 좋아하고 친숙하다고 느끼는 음식 만들기 활동을 통해 문학 작품이 우리의 삶과 큰 연관이 

있음을 깨닫게 하고, 이를 통해 아이들의 문학 작품에 대한 인식을 긍정적으로 바꿔줄 수 있다.



     87

국어

ChatGPT를 활용한 글쓰기로 문해력 높이기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인화여자고등학교 정○○○○, 황○○

제안 과목 * 중학교 및 고등학교 국어 과목(쓰기, 작문 단원)

제안목적

* 생성형 AI 기술의 확산으로 인해 필요한 정보가 바로 요약된 채로 제공된다면 학생들이 스스로 글을 읽고 

핵심 내용을 파악하여 의미를 추론하는 모든 과정이 생략되기 때문에 학생들의 문해력이 저하될 우려가 

있다.

이를 해결하기 위해 AI 기술을 활용하여 문해력을 높일 수 있는 수업 설계의 필요성을 느껴 해당 수업을 

제안하게 되었다.

수업설명

1단계) 개요 작성하기

  학생들이 수업 소재와 관련된 주제에 맞춰 주제문, 주요 문장, 

  주장을 뒷받침하는 근거, 결론이 담긴 전체적인 개요를 작성한다.

2단계) 글쓰기

  주제에 맞춰 글을 쓰고 ChatGPT는 자료 수집 용도로만 활용한다.

3단계) 자신의 글을 스스로 피드백하기

  자신의 글을 직접 읽어보며 내용이 주제에서 벗어나지 않았는지, 

  글의 구조가 논리적인지, 문장이 자연스럽게 연결되는지, 

  주장이 명확하며 이해하기 쉬운지 등을 스스로 피드백해보는 연습을 한다.

4단계) AI(ChatGPT)의 피드백과 비교

  자신이 한 피드백과 AI가 한 피드백을 비교해보며 

  자신의 한 피드백에 오류가 없었는지, 놓친 부분이 무엇인지 파악하고 

  이를 해당 수업에서 작성한 글을 수정하고 다음 글쓰기 수업에서 글을 쓸 때

  반영한다.

5단계) 피드백을 반영해 글을 수정하기

  자신의 피드백을 중심으로 AI의 피드백을 일부 반영하여 

  글의 논리적인 흐름을 개선하고, 맞춤법을 올바르게 고치며, 

  주장이 더 잘 드러날 수 있도록 글을 수정한다.

제안한 수업의 
장점 

* ChatGPT가 생산한 정보를 단순히 받아들이는 것이 아닌 

  스스로 글을 읽고 핵심 내용을 파악하며 문해력을 향상할 수 있다.

* 학생들이 자기 자신의 글을 직접 피드백하는 과정을 통해 

  자기 주도 학습 능력을 향상할 수 있으며, 

  ChatGPT가 생산한 구체적이고 상세한 피드백을 자신의 피드백과 

  비교해봄으로써 글쓰기 능력을 한 단계 더 발전시킬 수 있다.
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도형의 방정식과 함께 지구를 지키링

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인성여자고등학교 박○○, 전○○

제안 과목  고1 수학 도형의 방정식

제안목적

* 우리의 삶에 간접적으로 연결되며 사용되는 도형의 방정식을 활용하여 키링을 만든다. 키링을 만드는 소

재를 친환경적인 소재로 선택하여 기후변화 문제가 대두되는 요즘 학생들이 환경오염을 막는 것에 조금

이라도 기여하고, 접근하기 힘든 과목인 수학을 만들기 활동을 통해 조금 더 친숙하게 학생들이 다가갈 

수 있도록 돕는다.

수업설명

* 도형의 방정식 단원에서 학습하는 직선의 방정식, 평행이동, 대칭이동 등의 개념은 우리 삶에 간접적으

로 연결된 꼭 필요한 단원이다. 

* 직선의 방정식의 평행이동과 대칭이동을 이용하여 직선의 방정식이 어떻게 이동하는지 알아보고, 직접 

함수를 그려본 후 그 모양을 본떠 키링을 제작해보도록 한다. 

* 각자 직접 만든 도형의 방정식을 활용한 도안을 활용하여 키링을 제작한다.

단, 키링을 만들 때 안 입는 옷과 같이 환경 보호에 동참을 할 수 있는 소재를 학생들이 알아보고 그 소재

로 키링을 만든다. 

* 예시 키링 도안
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제안한 수업의 
장점 

* 도형의 방정식, 평행이동, 대칭이동 등의 개념을 사용함으로써 학생들이 도형의 방정식에 친근함을 느끼

고 쉽게 접근할 수 있도록 한다.

* 도형의 방정식을 활용하여 키링을 만들며 일상생활에 수학이 밀접하게 관련이 되어있으며, 그 또한 자신

이 활용할 수 있다는 것을 알게 도와준다.

* 키링의 소재를 찾으면서 학생들이 직접 환경 보호에 조금이나마 동참을 하게 되며 그로 인해 환경 보호에

도 힘을 기여할 수 있을 것으로 기대된다. 
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경향성과 예측

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인제고등학교 공○○, 이○○, 정○○

제안 과목 인공지능 수학 Ⅲ-2. 경향성과 예측

제안목적

* 현대 사회에서는 ‘ChatGPT’와 같은 인공지능의 사용이 급격하게 증가하고 있습니다. 하지만 많은 학생

이 인공지능을 제대로 활용하지 못하고 있습니다. 또한 자신이 진학할 수 있는 대학 선정에 큰 어려움을 

느끼기 때문에 이러한 점을 해결하고자 인공지능 관련 지식을 활용하여 자신이 진학할 수 있는 대학을 

알아보는 수업을 제안하고자 합니다.

* 자신이 진학할 수 있는 대학을 알아보기 위해 인공지능의 역할을 탐구함으로써 인공지능의 개념을 자세

하게 알아보고자 합니다.

수업설명

* 인공지능이란 인간의 학습 능력, 추론 능력, 지각 능력을 인공적으로 구현하려는 컴퓨터 과학의 세부 분

야 중 하나입니다. 인간의 지능을 모방한 기능을 갖춘 컴퓨터 시스템이며, 인간의 지능을 기계 등에 인공

적으로 시연(구현)한 것입니다. 이러한 인공지능의 개념을 설명하기 위해서 강의법을 활용하여 수업을 

진행합니다.

* 인공지능과 관련된 지식으로는 선형회귀가 있습니다. 선형회귀는 입력 변수를 통해 출력 변수를 예측하

거나 변수 사이의 관계를 규명할 때 사용됩니다. 또한 선형회귀 모델은 경제학 및 다양한 사회과학 분야

에서 사용되며 직관적으로 두 변수 사이의 관계를 설명할 수 있다는 장점이 있습니다. 이러한 개념을 학

생들에게 설명할 때 강의법을 활용하여 수업을 진행합니다. 

* 선형회귀란 데이터의 추세를 알아보기 위해 측정한 데이터를 가장 잘 나타내는 직선을 구하는 방법입니

다. 그 방법은 다음과 같습니다. 만약 데이터가 각각 독립변수와 종속변수를 1개씩 가지고 있다면 직선

의 방정식은   (: 종속변수, : 독립변수, &: 가중치) 으로 나타냅니다. 측정한 데

이터의 개수가 개라면 손실함수는      (: 번째 측정한 종속변수, : 번째 

측정한 독립변수) 입니다. 손실함수의 크기가 가장 작을 때가 직선의 방정식이 데이터를 가장 잘 나타내

는 직선임을 의미하므로 손실함수가 극솟값을 가질 때의 와 의 값을 찾아야 하며, 이 과정에서 미

분이 이용됩니다. 선형회귀를 설명하기 위해서는 강의법을 사용하는 수업을 진행합니다. 

* 지금까지 알아본 선형회귀를 활용하여 자신이 진학할 수 있는 대학을 토의, 토론 수업 방식으로 진행

한다.

 ▷ 선형회귀를 활용하기 위해 성적이라는 데이터를 갖고 활동하는 수업을 진행합니다. 

 ▷ 작년 졸업생들의 성적과 졸업생들이 입학한 대학을 토대로 하여 선형회귀 그래프를 작성하고 자기 성

적과 다른 학생들의 성적을 대입하고, 대입한 결과를 두고 토의를 진행합니다.
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제안한 수업의 
장점

* 인공지능의 개념과 인공지능과 관련된 지식을 알아봄으로써 현실적인 문제를 해결하는 경험을 제공하

여 실습으로 인해 실용적인 데이터 분석 능력을 기를 수 있습니다. 

* 토의, 토론 수업을 통해 협업 능력을 키우고 팀원들과의 의사소통, 피드백 등을 통해 아이디어를 명확하

게 전달하고, 다른 사람의 의견을 수용하는 능력을 배울 수 있으며 배운 내용을 좀 더 정확하게 복습할 

수 있습니다.

* 인공지능의 개념과 인공지능과 관련된 지식을 활용해 자신이 진학할 수 있는 대학을 찾아봄으로써 미래 

진로를 탐색하는 기회를 제공할 수 있습니다.
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로또와 주사위 게임을 통한 확률과 통계 이해

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인제고등학교 이○○

제안 과목 * 고2 수학 확률과 통계

제안목적
확률과 통계 개념을 이해하고, 심리학적 원리를 활용하여 학습 동기부여 및 참여도 향상

학습 내용: 기본 확률 개념, 확률 분포, 기댓값 계산

로또나 주사위 게임을 통한 심리적 원리와 확률과 통계를 연계해서 이해해 본다,

수업설명

1. 도입

관심 유도: 현실적인 예시를 통해 학생들의 관심을 끌기

질문: "여러분은 로또를 사본 적 있나요? 로또에 당첨될 확률은 얼마나 될까요?" 등의 질문으로 관심 유

도 후 로또 당첨 확률을 계산하는 간단한 예시를 통해 수업 목표를 설명과학

수업 목표 설명: 오늘의 수업에서 배울 확률과 통계 개념을 소개함으로써 진행할 수업 소개

2. 본 수업

기본 확률 개념 설명

시각적 자료: 동전과 주사위 그림, 확률 계산 과정을 시각적으로 보여주는 자료 활용

확률 분포와 기댓값 

교사 설명: 확률 분포와 기댓값 개념을 설명

예: 로또, 카드 게임

예제 풀이: 학생들과 함께 간단한 예제를 풀어보며 확률 분포와 기댓값을 계산

심리학적 원리 적용: 게임 기반 학습

게임 설명: 간단한 확률 게임을 통해 학습 내용 복습

예: 주사위 게임 (특정 숫자가 나올 확률 계산)

소그룹 활동: 4-5명씩 소그룹으로 나누어 게임을 진행하고, 결과를 기록

토론 및 발표: 각 그룹이 게임 결과를 바탕으로 확률 계산 및 기댓값을 발표

3. 정리 

활동 결과 발표

각 그룹에서 게임 결과를 발표하고, 결과를 바탕으로 확률 개념을 재확인

발표 후, 다른 그룹의 결과와 비교하며 토론 진행

피드백 제공 

교사는 각 그룹의 발표에 대해 긍정적인 피드백을 주고, 추가적인 설명이나 정정을 제공. 그리고 잘한 

점과 더 생각해 볼 점을 제시

마지막으로 대표 학생들의 소감을 들어보고 수업을 마친다.

제안한 수업의 
장점 

학생들이 평소에 어렵다고 느끼는 수학에 대해서 우리가 일상생활에서 볼 수 있는 주사위 굴리기나 로또의 

확률을 통해서 실제로 활동을 통해 수업에서 들은 내용과 실제로 경험한 것이 얼마나 차이가 있는지, 그리

고 얼마나 비슷한 결과가 나오는지를 통해서 수학에 더욱더 깊게 이해하고 위화감이 적게 다가갈 수 있는 

계기를 제공한다.
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방정식과 부등식

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 최○○

제안 과목 * 고 1 수학 2. 방정식과 부등식

제안목적
* 우리나라에 서식하는 야생 동식물들이 본인들의 서식지를 잃게 되어 인간들의 활동 영역으로 점점 퍼져

나가며 생기는 문제들을 보았습니다. 저는 야생 동식물들을 보호하고, 본인들의 서식지를 잃지 않고, 활

동할 수 있도록 하기 위해 녹지 조성의 넓이를 알아보고자 합니다.

수업설명

* 방정식과 부등식 과목에서 학습하는 복소수, 이차방정식, 이차방정식과 이차함수, 여러 가지 방정식, 여

러 가지 부등식 등의 개념은 우리 주변의 다양한 상황에 대한 해석과 의사결정을 돕는 훌륭한 도구이다. 

* 우리들이 실생활에서 일어나는 문제를 방정식과 부등식 단원의 핵심 개념을 이용하여 해결하는 경험을 

할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 수학을 학교 시험만을 위해서 아는 것이 아닌 우리들의 일상 속에 잔잔히 스며든 수학의 아름

다움을 아는 것의 즐거움을 위해 수학을 배웠으면 한다.

* 길의 폭을 x라 함

 → 녹지의 가로와 세로의 길이를 각각 40, 30m이다.
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→ 녹지의 넓이가 900~1500m2 일 때

→ 녹지의 넓이가 999m2 클 경우

→ 길의 폭의 경우의 수를 구할 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 수학 시간에 배운 방정식과 이차함수를 이용해서 야생 동식물들의 서식지를 넓히고 보호하는 정책을 구

청이나 시청을 통해 제안을 하고 싶다. 

  

* 이외에도 야생 동식물들의 터전을 보호하기 위해 도시와 시골 구분 없이 녹지와 야생 동식물들의 터전을 

없애버리지 않고, 효과적으로 건물 중축을 하는 방법도 고안해낼 수 있다.
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프로그래밍을 사용한 수열 개념 이해

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 이○○, 이○○

제안 과목 * 고 2 수1 수열

제안목적 * 수열의 어렵고 복잡한 풀이들을 간단한 프로그래밍을 사용하여 쉽게 풀이하는 과정에서 그 원리를 이해

하며 수열의 개념을 더욱 쉽게 생각하게 하도록 함.

수업설명

* 등차수열

첫째항과 공차를 입력하면 프로그래밍된 코드에 따라 결괏값이 차례대로 나온다. 처음 코딩을 접해본다

면 수업 화면이 어색할 수도 있으니 입출력 값과 코드 구성에 따른 수열의 개념과 원리에 중점을 두어 수

업 내용을 설명한다.

* 시그마

수열의 합을 나타내는 시그마를 for문을 활용하여 더할 n값의 범위를 지정하고, 1번째 항부터 100번째 

항까지의 합을 sum을 활용하여 나타낸다.
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* 수열의 귀납적 정의

예를 들어 =1이고   = +3을 만족하는 수열의 결괏값을 보았을 때 등차수열의 형식과 같아 등

차수열의 식을 다르게 표현한 것이라고 이해할 수 있으며 다양한 수열의 형식을 찾아볼 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 수열을 프로그래밍으로 표현하면 매우 간단하게 표현할 수 있다.          

또한 수열에 대한 내용을 배우면서 프로그래밍이 어떤 방식으로 작동하는지도 생각해볼 수 있다. 그리고 

수열에 대해 모르지만, 프로그래밍에 대해 어느 정도 알고 있다면 간단한 프로그래밍을 통해 수열의 개

념을 이해할 수 있다. 

* 컴퓨터의 프로그래밍은 많은 항의 값을 빠르게 입출력할 수 있기 때문에 결괏값을 구하는 시간이나 과정

의 측면에서 효율적이며, 직관적인 결괏값 도출이 가능하다. 그리고 프로그래밍에 대한 언어를 바꾸거나 

값을 변화시켜 내용을 설명하면 여러 가지 변형된 수열을 찾아보고 이해할 수 있다.
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등차수열과 등비수열과 과학실험

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천논현고등학교 이○○

제안 과목 * 고 2 수학 등차수열과 등비수열과 과학실험

제안목적 깨끗한 물이 필요한 곳에서 여과장치를 몇 번 사용해야지 안심하고 물을 마실 수 있을지를 알아보기 위

해서

수업설명

* 물 1kg을 기준으로 처음 들어있는 유해성 무기물질의 양을 측정한다 >> 등비수열을 활용하여 한번 통

과시킬 때 걸러지는 유해성 무기물질의 양을 곱하여 첫 번째 걸러지는 양을 계산 >> 남아있는 물의 양에

서 걸러지는 양이 처음 측정했던 유해성 무기물질 양과 가장 가까워질 때까지의 횟수가 몇 번인지를 구

한다.

* 미래 세대를 위한 지속가능한 발전을 추구하는 마음을 기를 수 있고 수학적 개념을 통해 미래에 정화기술 

발달에 기여할 수 있다.

* 이를 통해 수학의 핵심 개념을 파악할 수 있고, 개념 응용 능력 향상을 기대해 볼 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 수학 시간에 배운 등비수열을 활용하여 아프리카뿐만 아니라 미래 세대에서 심각하게 다뤄질 수질오염 

문제를 깊이 생각해볼 수 있다. 단순히 수학적 계산 능력을 기르기보단 사회문제에 대해 관심을 가지고 

적극적으로 대처 방안을 마련할 수 있다. 

* 이외에도 등비수열 응용문제에 접근하는 능력을 향상할 수 있다.
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복소수의 확장, 복소평면과 연산의 성질

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천마전고등학교 민○○

제안 과목 * 고 1수학 복소수

제안목적
* 방정식x²=-1을 시작으로 하여 탄생한 복소수는 현대 디지털시대에 있어서 빠질 수 없는 수학 개념이다. 

이러한 복소수는 처음엔 단지 하나의 수 체계로 시작하여 가우스가 제시한 복소평면으로 복소수의 연산

을 시각적으로 직관적으로 보여줄 수 있다는 것을 확인하고 그 가치를 이해할 수 있는 데에 목적을 둔다.

수업설명

* 복소수 단원에서 설명하는 정의와 기본연산이 만들어진 배경과 역사를 설명하고 그러한 복소수 기본연

산에 관한 규칙성과 그것의 확장을 다룬다.

* 이러한 기본연산이 어떠한 발상으로 복소수를 시각화시킬 수 있는 복소평면으로 확장이 되었는지 설명

하고 기본연산이 각각 복소평면에서 어떻게 실현되는지 그 규칙성과 성질에 대해 이해할 수 있다. 또한 

복소수의 연산과 벡터의 연관성을 짚어보며 덧셈에 대한 성질과 무아브르정리를 이용하여 복소수의 곱

셈에 대해 기하적 규칙에 관해 자세히 알아본다.

* 더 나아가 이러한 복소수의 대수, 기하적 성질을 이용하여 복잡한 수학 문제를 쉽게 해결할 수 있음을 알

고 다시 한번 복소수의 놀라움을 경험한다.

칠판에 좌표계를 그려 활용: 복소평면을 데카르트 좌표계와 비교하여 복소수의 확장이 된 방식을 소개한

다. 여기에 벡터와 좌표의 성질을 비교하며 이것을 복소수의 실수부 허수부 성질과 연관 지어 설명한다.

제안한 수업의 
장점 

* 수학 시간에 배우는 복소수는 복소수 수 체계에서 일부만 배우므로 그

기하적 성질과 활용 가치에 대해 잘 못 느낄 수 있다. 하지만 교과 외이기는 하지만 복소수의 수 체계를 

숲 전체를 보듯 하나의 체계로 이해하고 더 나아가 그것들의 확장된 개념까지 소개하면서 학생들의 흥미

와 욕구 그리고 이해도를 한 층 더 높일 수 있다.

* 이러한 가치 있는 진짜 복소수의 개념을 알게 된다면 수학을 싫어하는 학생들도 교과에서 배우는 수학뿐

만 아니라 확장되는 하나의 이야기로 생각하여 수학을 좋아하게 될 수 있다.
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원의 방정식과 직선의 방정식을 활용하여 라오스 국기 그리기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천만수고등학교 노○○, 이○○

제안 과목 * 고1 수학 III. 도형의 방정식

제안목적 * 라오스의 국기를 좌표평면 위에 원의 방정식, 직선의 방정식을 활용하여 그려보고자 한다.

수업설명

* 직선의 방정식, 원의 방정식, 두 점 사이의 거리에 대해 수업한다.

* 좌표평면 원점에 원을 그리고 제1, 2, 3, 4, 사분면에 모서리를 두어 함수를 사용해 라오스의 국기를 그릴 

수 있다.

* 직선의 방정식, 원의 방정식, 두 점 사이의 거리 등을 적용하여 그릴 수 있는 라오스 국기 외에 다른 나라

의 국기를 찾아 그려볼 수 있게 하며 우리 주변에서 재밌게 활용할 수 있게 한다.

제안한 수업의 
장점 

* 실생활에서 볼 수 있는 국기들을 원의 방정식, 직선의 방정식을 활용하여 그려보게 하면서 수학과 더 친

해질 수 있게 한다.
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도형의 방정식을 이용한 수요-공급 곡선 이해

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천만수고등학교 박○○, 박○○

제안 과목 * 고1 수학 III. 도형의 방정식

제안목적 * 사회 시간에 수요-공급 곡선을 배우는데, ‘수학적으로 수요-공급 곡선을 설명하면 왜 그렇게 그래프가 

그려지고 이동하는지 더 쉽게 이해할 수 있지 않을까’ 라는 생각으로 제안하게 되었습니다.

수업설명

* 도형의 방정식을 이용하면 수요-공급 곡선을 더 잘 이해할 수 있다.

 

* 위와 같이 초과수요가 일어나게 되면 수요 곡선1과 공급 곡선의 교점인 A(10000, 2)가 X좌표만 늘어남

에 따라 교점A에서 벗어난 점B(12000,2)까지 가는 것을 알 수 있다. 그러므로 안정된 상태를 유지하기 

위해 수요곡선2와 공급곡선의 교점 C까지 가야 한다. 이를 고1 수학(상)에 나오는 도형의 방정식으로 표

현하여 하나의 새로운 식을 만들고 풀어나가는 것이 학생들에게 비교적 친숙한 수학이기에 더 쉽게 이해

할 수 있을 것 같다. 
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* 이와 같은 수요 곡선의 이동도 그래프 하나의 방정식을 구해서 점 A, B, C가 어떻게 좌표들이 바뀌어서 

가격과 수요량이 변화하는지 설명하는 것도 현재 직선의 방정식을 배우는 학생들에게 쉽게 설명할 수 있

는 방법이라 생각한다. 

제안한 수업의 
장점 

* 직선의 방정식을 통해 학생들이 수요-공급 곡선을 보다 명확하게 이해할 수 있으며, 도형의 방정식을 다

양한 그래프에 적용해 보는 과정에서 도형의 방정식에 대한 이해도도 높아질 수 있다. 
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게임으로 수열 이해하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천만수고등학교 신○○

제안 과목 * 수학1 수열

제안 목적 * 평소 수업에 집중하지 못하거나 참여하지 않는 학생들이 수학 게임을 통해서 수업에 흥미를 느끼며 참여

할 수 있을 것 같아서 게임을 통하여 수학1의 단원중 하나인 수열에 관심을 가질 수 있게 한다.

수업설명

* 게임을 시작하기 전 4~5명의 팀을 짜고 정한 팀 1, 2, 3 등등의 번호 선택 순서를 정하고 시작한다.

* 번호를 골라서 문제를 풀면 다음과 같이 여러 가지 점수를 주거나 잃게 하는 보상들이 나온다.

번호를 선택하면 다음과 같이 문제가 나오는데
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문제를 풀면 답이 나오고 그다음에 보상이 나온다.

이렇게 팀들이 돌아가며 번호를 골라 문제를 풀어서 점수를 얻고 얻은 점수들을 합산하여 팀들과의 순위를 

결정한다.

제안한 수업의 
장점 

* 게임으로 학생들에게 흥미를 유발하고 참여를 높이는 데 도움을 준다. 수학적 개념을 게임으로 즐기면서 

학습하는 과정에서 지루함이나 어려움을 덜 느낄 수 있다.

* 수학 게임에서 나오는 문제들을 협력을 통해 해결하고 팀과의 경쟁을 통해 더 나은 결과를 달성할 수 있

게 한다. 이는 학생들이 서로 도움을 주고받으며 새로운 개념을 학습하는 데 도움을 줄 수 있다.
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미적분-미분법+기하-벡터+물리학-물체의 운동

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천만수고등학교 장○○

제안 과목 * 미적분-미분법+기하-벡터+물리학-물체의 운동

제안목적
* 이공계열,자연계열 학생들에게 미적분과 기하는 과목 전체가 중요하다.

물체의 운동을 미분과 벡터로 자세히 분석해보면서 수식 처리 능력과 기하적 감각을 동시에 증진하는 경

험을 해본다.

수업설명

* 미적분의 속도 가속도, 음함수 미분 내용과 기하의 벡터의 성질, 계산을 우선 학습한다.

* 공을 위로 던져 물체가 그리는 포물선을 영상으로 직접 담아본다. 트래커 프로그램을 활용해 포물선 운

동을 분석하고 그래프를 그려본다.

* 그래프에 음함수 미분과 벡터의 합성을 차례로 적용해보며 순간 상태에서의 물체의 운동 방향, 기울기를 

계산하고 둘을 비교하고 일치함을 확인한다.
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* 지오지브라 프로그램을 활용하여 직접 촬영한 포물선을 이상적인 음수의 최고차항 계수를 갖는 이차함

수로 표현해보며 실제 계산 결과와 비교해 오차를 계산하며 미분과 벡터의 유용성을 점검하고 배운 내용

을 정리한다.

제안한 수업의 
장점 

* 미적분에서 학습한 속도 가속도 단원과 기하에서 학습한 벡터를 물체의 운동에 적용해보며 과목 통합적

인 사고와 학습한 내용의 실용성을 몸소 체험할 수 있다. 실제로 찍은 영상을 분석하는 과정에서 학습 이

해의 깊이가 높아진다.

  

* 트래커와 지오지브라 등 물체의 운동을 분석하거나 수학적인 그래프 계산을 간단히 할 수 있는 프로그램

을 이용해 학습에 필요한 도구 활용 능력을 높인다.
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부등식을 활용하여 효율적으로 소비하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천여자고등학교 문○○

제안 과목 * 고 1수학 II. 방정식과 부등식 - 여러 가지 부등식

제안목적 * 일상 생활에서 상품을 어떻게 구매해야 더욱 싸고 효율적으로 구매할 수 있는지 항상 고민하는 문제를 

간단하게 해결할 수 있는 방법으로 부등식을 소개해보고자 한다.

수업설명

* 여러 가지 부등식 단원에서 학습하게 되는 연립 일차부등식, 절댓값을 포함한 일차부등식, 이차부등식과 

이차함수와의 관계, 연립이차부등식 등의 개념은 일상생활에서 우리의 생활이 더욱 편리해질 수 있도록 

돕는 수단이다.

* 여러 가지 부등식에서 자주 접할 수 있는 일차부등식과 이차부등식이 함께 포함된 일⋅이차 연립방정식

을 통해 일상생활에서 흔히 발생하는 문제를 쉽게 해결할 수 있도록 돕는 방식의 수업이 진행된다.

* 일상생활에서 발생하는 문제를 해결하면서 수학적 개념을 쉽게 접근하도록 함으로써 수학을 배우는 학

생들의 태도를 긍정적으로 바꾸고, 수학에 대한 깊은 관심을 이끌어낼 수 있다.

* 주차장을 이용하기 위해 분당 요금을 지불해야 함 → 주차장마다 분당 지불해야 하는 요금 수가 각각 다

름 → 각 주차장의 분당 요금을 미지수 x로 나타냄 → A 주차장과 B 주차장, C 주차장이 각각 몇 분 동안 

주차를 하는 것이 다른 주차장에 비해 금액을 덜 지불하는지에 대해 분석할 수 있는 연립부등식을 세워 

최대한의 효율 내기
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기하-Ⅰ.이차곡선 + 통합과학-Ⅶ.생물다양성과 유지

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천여자고등학교 배○○, 남○○

제안 과목 * 기하-Ⅰ.이차곡선 + 통합과학-Ⅶ.생물다양성과 유지

제안목적 * 환경의 날을 맞이하여 생태계에 대한 내용을 알아보고 AlgeoMath를 사용하여 이차곡선을 이용해 생태

계와 관련된 그림을 그려보고자 한다.

수업설명

* 환경의 날의 의미와 목적에 대해 배우며 생태계의 소중함을 깨달을 수 있다.

* 이차곡선의 식을 복습한다.

* AlgeoMath를 통해 이차곡선을 이용한 생태계와 관련된 그림을 그린다.

제안한 수업의 
장점 

* 두 교과를 연계한 수업으로 융합적인 사고를 할 수 있게 한다.

* 직접 식을 적으며 그림을 그려보는 과정 속에서 이차곡선에 대한 이해도를 높일 수 있다.
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방탈출 게임을 통해 수열 이해하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천여자고등학교 정○○, 인천여자고등학교 유○○

제안 과목 * 수학II- 수열

제안목적 * 복잡한 수열의 일반항을 구하는 것에 어려움을 느끼는 학생들을 위해 수열 문제를 활용한 방탈출 게임을 

통해 학생들이 재미있게 수학 개념을 배우고 응용할 수 있게 함

수업설명

* VR을 활용하여 방탈출 형식의 수업을 진행함. 눈앞에 미로로 된 길이 있어서 정답이 적혀있는 길로 가거

나, 또는 비밀번호를 입력해야 문이 열리는 등의 형식으로 답을 맞혀야 다음 스테이지로 넘어가게 됨

* 총 15문제로 구성이 되어있고, 1단계는 1번부터 3번까지의 문제로 간단한 규칙만 파악하면 풀 수 있는 

문제로 구성해 수열의 개념이 뭔지 직접 학습하며 깨닫게 함. 4번부터 7번까지는 2단계로 좀 더 복잡한 

규칙을 찾아야 문제를 풀 수 있음. 3단계, 8번부터 15번까지의 문제는 일반항을 직접 구해야 답을 구할 

수 있는 문제로 점점 더 일반항을 구해내는 과정이 복잡해짐.

* 답을 틀렸을 경우 다시 전 단계로 넘어가 쉬운 단계의 문제를 확실히 학습하고 넘어갈 수 있게 함. 

* 3단계 문제는 힌트가 주어짐. 일반항을 구할 수 있게 유도하는 질문들이 화면에 떠서 도움을 받고 스스로 

일반항을 구할 수 있음.

제안한 수업의 
장점 

* 게임 형식의 수업은 학생들의 흥미를 높여주고 부담감을 줄여 수학 문제를 해결하는 과정을 즐겁고 효과

적으로 만들어줄 수 있음.

* 쉬운 문제부터 차근차근 접근해서 쉽고 빠르게 풀 수 있게 하고 어렵고 복잡한 수열의 일반항도 풀이를 

유도하는 질문들에 답을 하면서 스스로 답을 도출해낼 수 있게 하여 문제 해결 능력을 기름.

* 자신의 학습 속도에 맞게 개별화된 학습 방식으로 학습 성과를 높일 수 있으며 적극적인 참여를 유도해냄
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도형의 방정식

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천여자고등학교 편○○

제안 과목 * 고1 수학 Ⅲ. 도형의 방정식

제안목적

* 수업 시간에 배웠던 중선 정리의 증명을 직접 유도해보면서 무조건 암기에 집중하는 수업이 아니라 이해

를 위한 수업을 들을 수 있도록 한다.

* 하나의 문제를 탐구하는 다양한 방법을 배워보면서 수학적 사고력을 기를 수 있는 수업이 되도록 돕는

다.

수업설명

* 도형의 방정식을 배우며 삼각형의 세 변 사이의 관계를 알아보기 위해 중선 정리에 대해 배운다. 단순히 

그 정리를 암기하는 수업이 아니라 직접 여러 방법으로 증명해보며 이해하게 한다. 이로 수학은 결과가 

아니라 과정이 중요한 학문임을 알아가게 한다.

* 좌표평면에서 중선 정리 증명하기

 삼각형 ABC에서 변 BC의 중점을 M이라고 할 때,     이 성립한다.

변 BC를 x축 위에 놓고, 중점 M이 원점 O가 되도록 삼각형 ABC

를 좌표평면 위에 놓으면, 두 점 B, C의 좌표는 (-c, 0), (c, 0)으로 

나타낼 수 있다.

점 A의 좌표를 (a, b)라 하면

 
              

 
             

 
        

                  
 ∴    
 따라서 공식이 성립함을 알아낼 수 있다. 

* 피타고라스 정리로 중선 정리 증명하기

 삼각형 ABC에서 변 BC의 중점을 M이라 하고, 점 A에서 변 BC

에 내린 수선의 발을 H라 할 때,   이고 피타고라스 

정리에 의해     가 성립한다.

        ×  
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       
    
    ×    

 ∴              
따라서 공식이 성립함을 다른 방법을 통해 알 수 있다.

* 수식으로 쓰여 있는 부분을 학생이 직접 유도할 수 있도록 도우면서 어떤 원리가 적용되어 중선 정리 공

식과 같은 결과가 나오는지 이해하도록 한다. 또한 과정을 살펴보며 각 증명 방법의 공통점과 차이점 등

을 느낄 수 있게 한다. 더해서 이외의 방법은 없는지 함께 생각하며 수학적 사고력을 기를 수 있는 수업으

로 설계했다.

제안한 수업의 
장점 

* 공식을 직접 유도해 그 과정을 이해하는 수업으로 학생들에게 수학은 공식을 외우는 것이 아니라 이해하

는 과정이 중요하다는 것을 알릴 수 있다.

* 직접 증명 과정을 찾아보며 생각하는 활동을 통해 공식과 정리의 특징을 더 오래 기억하고 잘 활용할 수 

있게 한다.

* 정리를 증명하는 두 가지 방법을 깊이 있게 살펴보고 다른 방법에 대해서도 고민하며, 문제 이해가 쉬워지

고 사고력이 향상되는 것을 느끼게 해 문제를 다양하고 독창적으로 풀어가는 것의 중요성을 알게 한다.
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학생의 자리 배치

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천영종고등학교 이○○, 유○○

제안 과목 고등학교 3학년 – 확률과 통계

제안목적
저출산으로 인해 학생 수가 매년 감소하고 있다. 이로 인해 교실의 빈 공간이 늘어나고 효율적인 자리 배치

에서 벗어나고 있다.

미래를 생각했을 때 앞으로 학생 수는 계속해서 감소할 것이고, 따라서 효율적인 자리 배치가 필요하다.

수업설계

모둠을 ‘ㄷ’ 자 모형으로 배치하였다. 최대한 모두가 교사와 마주 볼 수 있으며, 그 어느 누구도 모서리에 

앉아서 소외당하는 느낌이 들지 않도록 하였다.

교사가 중앙에서 교사의 책상을 중심으로 수업을 진행할 수 있게 하였다. 이로 인해서 교사는 수업 도중 유

동적인 움직임을 보일 수 있다.

빔 프로젝터를 바깥쪽 4면에 배치하면서 다른 사람에 의해서 가려지지 않도록 하였다.

제안한 수업의 
장점 

모둠을 ‘ㄷ’ 자 모형으로 배치함으로써 모둠원 간에 소통을 적극적으로 할 수 있게 하였다.

교사가 중앙에서 돌아가면서 수업을 진행하기 때문에 효율적으로 소수의 인원을 담당해 수업 내용의 이해

도 상승효과를 기대할 수 있다.

빔프로젝터를 바깥쪽 4면에 배치하여 다른 사람에 의해서 가려지는 불편한 상황을 피할 수 있다.
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삼각비

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천원당고등학교 왕○○

제안 과목 중3 수학 Ⅳ. 삼각비

제안목적 삼각비를 이용해 우리 학교 건물의 높이를 직접 계산해보고자 한다. 이를 통해서 수학이 우리의 생활과 긴

밀하게 연결되어 있음을 느끼는 것을 목적으로 한다.

수업설명

[1] 삼각비의 개념삼각비란 직각삼각형의 한 기준각(예각)에 대하여, 변의 길이에 따라 정해지는 비를 말

한다.∠ 인 직각삼각형 ABC에서

∠의 사인  =빗변의 길이 높이 
 → sin   

∠의 코사인  빗변의길이 밑변의길이  → cos   
∠의 탄젠트  밑변의길이 높이  → tan   sin cos tan를∠의 삼각비라고 한다
특수각인   의 삼각비의 값은 다음과 같다.
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[2] 학습 활동

개요: 삼각비의 값을 활용하여 직접 학교 건물의 높이를 측정해보고자 한다.

방법1: 건물의 꼭대기를 올려본 각이 가 되도록 선다.

: 눈의 위치를 O로 정한다.

: 서 있는 위치로부터 학교 건물까지의 거리 를 측정한다.

: 삼각비의 값을 이용하여 학교 건물의 높이 를 계산한다.

- 방법2: 건물의 꼭대기와 가 되는 지점 O를 정한다.

: 지점 O로부터 학교 건물까지의 거리 를 측정한다.

: 삼각비의 값을 이용하여 학교 건물의 높이 를 계산한다.

[3] 학습 활동 응용

학교 건물 외에도 집, 상가 건물의 높이를 구해볼 수 있고, 나아가 땅과 땅을 잇는 다리의 길이도 계산할 

수 있다.

제안한 수업의 
장점 

- 이 수업을 통해 삼각비에 대한 이해가 높아질 것이며, 자신이 배운 개념을 이용한 문제 해결 능력 향상을 

기대할 수 있다.

- 자신의 힘으로 직접 문제를 해결할 수 있다는 것을 깨닫게 하여 수학에 대한 자신감 향상을 기대할 수 

있다.
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합성함수

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천원당고등학교 김○○, 김○○, 전○○

제안 과목 * 고 1 수학 Ⅱ. 함수. 2. 합성함수

제안목적

* 주변 학생들과 친구들의 모습에서, 합성함수 문제 풀이에 어려움을 겪는 친구들은 대체로 합성함수의 개

념 자체를 정확히 이해하지 못하고, 체화하지 못해 문제가 발생하는 경우가 많다는 것을 발견했다. 이러

한 친구들의 어려움을 고려해 합성함수 개념을 실생활 예시를 통해 보다 정확하고 쉽게 이해할 수 있도록 

함수 단원의 진입장벽을 낮추는 데 도움을 주기 위해 이 수업을 제안하였다.

수업설명

* 함수 단원에서 학습하는 합성함수의 개념은 학생들이 일상생활에서 쉽게 접할 수 있는 문학 작품 구절이

나 노래 가사에서 흔하게 보이는 연쇄법을 예시로 삼을 수 있기에, 다양한 상황에 대한 해석과 함수 단원

에서 정의하는 상관관계를 파악하는 데 도움을 주는 훌륭한 도구이다.

* 우리들이 실생활 속 사례를 이미 학습한 함수 단원의 핵심 개념을 이용하여 해결하는 경험을 할 수 있도

록 수업을 설계하였다.

* 학생들이 문제를 진취적인 태도로 해결하고자 하는 긍정적인 마음을 함양하도록 하는 수학의 가치를 인

식할 수 있다.

ex) ‘원숭이 엉덩이는 빨개’ 노래 가사를 인용한 합성함수

원숭이 엉덩이는 빨개
g(f(x)) = g∘f(원숭이 엉덩이) = g(f(원숭이 엉덩이)) = 빨

개

빨가면 사과, 사과는 맛있어
h(g(x)) = h∘g(빨개) = h(g(빨개)) = 사과

i(h(x)) = i∘h(사과) = i(h(사과)) = 맛있어

맛있으면 바나나, 바나나는 길어
j(i(x)) = j∘i(맛있어) = j(i(맛있어)) = 바나나

k(j(x)) = k∘j(바나나) = k(j(바나나)) = 길어

길으면 기차, 기차는 빨라
l(k(x)) = l∘k(길어) = l(k(길어)) = 기차

m(l(x)) = m∘l(기차) = m(l(기차)) = 빨라

빠르면 비행기, 비행기는 높아
n(m(x)) = n∘m(빨라) = n(m(빨라)) = 비행기

o(n(x)) = o∘n(비행기) = o(n(비행기)) = 높아

높으면 백두산 p(o(x)) = p∘o(높아) = p(o(높아)) = 백두산

*    원숭이엉덩이  백두산
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* ‘원숭이 엉덩이는 빨개’와 ‘빨가면 사과’라는 구절 속 연계된 원숭이 엉덩이와 사과를 ‘y=h(f(x))=빨개, 

단, x=원숭이 엉덩이 / y=h(g(빨개))=사과･･･’ 로 합성함수를 나타낼 수 있다.

* 연쇄법을 활용해 합성함수를 만들기 위해, 연쇄법을 연상케 하는 대표적인 노래 가사인 ‘원숭이 엉덩이

는 빨개’의 구절을 인용하여 설명함.

제안한 수업의 
장점 

* 프로그래밍 과목 속 알고리즘에 관한 내용과 상응하는 부분들이 있어, 수학뿐이 아닌 정보에 관련된 지

식까지도 얻을 수 있다.

* 학생들이 일상생활에서 쉽게 접할 수 있는 구절들을 통해 합성함수의 개념을 이해할 수 있어 개념의 구조

화가 원활하게 이뤄질 수 있다.

* 국어 과목과 수학 과목이 서로 연계가 없다는 고정관념을 파훼하고, 과목 간 연계성에 대해 생각해 볼 수 

있는 수업이다.

* 수업 참여도가 낮은 학생들 또한 적극적으로 자신만의 예시를 서로 생각하면서, 학우들 간의 의사소통 

및 의견 공유가 자유로워지며. 다른 친구들은 수학과 실생활 사이의 연계를 어떻게 생각하는지에 대한 

관점을 확대할 수 있다. 수업 참여도 증진에 기여한다.
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경우의 수를 이용하여 합리적인 금융상품 선택하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인화여자고등학교 김○○, 박○○, 최○○

제안 과목 고1 수학 – 경우의 수

제안목적 경제와 경우의 수를 결합하여, 우리들이 일상생활에서 경제적 상황을 이해하고 의사 결정을 내리는 데 필

요한 기본적인 도구와 개념을 습득하도록 하기 위해서이다.

수업설명

* 경우의 수는 확률 이론의 중요한 기초를 형성하는데, 예를 들어, 사건의 발생 가능성을 계산하려면 전체 

경우의 수와 특정 사건이 발생할 수 있는 경우의 수를 비교해야 한다. 다양한 선택지와 결과들을 고려하

여 최적의 결정을 내리는 데 도움을 준다. 경우의 수를 이용하여 각 선택지의 결과를 비교함으로써 최상

의 선택을 할 수 있는 기준을 마련할 수 있다.

* 우리들이 실생활에서 일어나는 문제를 이미 학습한 경우의 수 단원의 핵심 개념을 이용하여 해결하는 경

험을 할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 경우의 수 개념을 경제적 실생활 분야에 적용하여 합리적 선택을 이끌 수 있게 도와주고, 수학 

교육으로 경제적 분야를 접목하는데 효과를 나타낸다.

제안한 수업의 
장점

* 수학 시간에 배운 경우의 수를 이용하여 누구나 실생활인 경제 분야와 엮어 활용할 수 있고, 합리적인 경

제 활동을 이끌어 나가게 해준다.

  

* 실생활에 수학을 적용하면서 문제 해결 능력과 논리력을 키울 수 있고, 경우의 수를 심화적으로 탐구해 

볼 수 있는 기회를 준다.
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이차곡선

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 제물포고등학교 강○○, 장○○, 이○○

제안 과목 기하 1. 이차곡선

제안목적
* 고등학교에서는 학생들의 창의력을 길러주는 다양한 활동을 해야 한다고 생각하는데 우리가 항상 학교

에서 배우는 과목들은 항상 이론을 중심으로 수업이 진행되기 때문에 학생들의 창의력을 기를 수 있는 

기회가 적어 학생들이 직접 참여할 수 있는 기회를 제공하기 위해 제안함.

수업설명

* 학생들이 기하에서 배우는 이차곡선이 어떤 것인지 모를 수도 있기 때문에 이차곡선의 종류인 타원, 쌍

곡선, 포물선의 개념과 특징들을 설명하고, 그래프의 모양을 설명한다.

* 배운 개념들을 이용하여 알지오메스라는 프로그램을 통해 자신이 생각한 모양을 직접 제작해 보는 활동

을 한다. 

* 이러한 활동을 통해 배운 함수인 쌍곡선, 포물선, 타원이나 평소에 알고 있었던 함수인 이차함수나 일차

함수의 그래프를 더 잘 이해할 수 있게 되고, 직접 식을 쓰면서 그래프를 그리기 때문에 각각의 함수들의 

식을 암기하는데 조금 더 수월해질 수 있다.

<예시자료>

* 위 그림에서는 아래로 볼록한 그래프를 포물선의 식으로 나타내고, 위로 볼록한 그래프는 이차함수의 식

으로 나타내어서 모양을 그렸다. 또한 위로 볼록한 모양의 그래프 사이에 있는 짧은 선은 쌍곡선의 식으

로 나타내었다.

제안한 수업의 
장점

* 이러한 수업을 바탕으로 학생들이 직접 참여하여 수학 개념을 바탕으로 그림을 그리기 때문에 학생들의 

창의력을 길러줄 수 있다.

* 학생들이 직접 고민해서 다양한 그래프를 이용하여 그림을 그리기 때문에 학생들이 수학에 조금 더 많은 

관심을 가지게 될 수 있다.
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미분으로 구하는 급식실 최단거리, 최단 시간

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 학익여자고등학교 이○○

제안 과목 * 고 1수학 II. 미분

제안목적 * 학생들에게 제일 중요한 시간인 점심시간에 급식실까지 제일 빨리 가는 방법이 궁금해졌다. 그래서 급식

실까지 최단 거리, 최단 시간을 들여 가는 방법을 수학적으로 접근해 파악해보고 싶었다.

수업설명

* 실제 학생들이 다니는 학교의 급식실, 그 반 학생들이 있는 교실을 기준으로 해서 급식실까지 제일 빨리 

갈 수 있는 방법을 고민해본다.

* 학교 지도를 이용하여 대략적인 수치로 각 경로에 대해서 비교를 진행한다. 이를 통해 최단 거리인 경로

를 찾는다.

* 모둠을 만들어 각 모둠에서 한 명을 뽑아 그 학생의 움직인 속도를 측정한다. 이 속도를 이용해 시간에 대

한 속도 공식을 만들고, 그것을 적분해 시간에 대한 위치 공식을 만든다. 미리 구해둔 최단 거리까지 가려

면 시간이 얼마나 걸리는 지를 이 공식을 통해서 구해볼 수 있다. 

* 예시로, 4층의 3학년 1반(출발지)부터 2층 왼쪽 계단(그쪽에서 조금 더 왼쪽으로 가면 급식실이 나온다)

까지 간다고 하면, 방법은 여러 가지가 있다. 중앙 계단으로 갈 수도 있고 왼쪽 계단을 통해서도 갈 수 있



     119

수학

다. 이러한 방법들 중 최단 경로를 찾는다. 최단 경로를 찾은 후 운동장으로 나가 각 모둠의 학생 중 운동

장 한 바퀴를 몇 분 안에 도는지 측정해 속도를 구한 후 시간에 대한 속도 공식을 일차 방정식으로 나타낸

다. 그리고 적분을 해서 거리 공식을 구한 후 위에서 구한 최단 경로에 해당하는 거리를 가는 데에 시간이 

얼마나 걸리는지를 구해본다.

제안한 수업의 
장점 

* 적분을 실생활에 적용해봄으로써 수학과 우리 일상의 연결성을 깨달을 수 있다.

* 흥미로운 주제로 수학에 대한 학생들의 관심을 이끌어 볼 수 있다.

  

* 여러 가지 방해 요소를 제외하고 식을 세워서 구했기 때문에 그러한 방해 요소를 고려했을 때 제일 빠르

게 급식실에 가는 법에 대해서 더욱 깊게 생각해볼 기회를 가질 수 있다. (방해 요소 예시: 급식을 먹으러 

가는 학생이 많아 최단 경로로 갔을 때 다른 경로로 가는 것보다 느려질 때, 계단에선 뛸 수 없어 속도가 

느려질 때 등)
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항상성과 몸의 조절

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 검단고등학교 김○○

제안 과목 * 고2 생명과학Ⅰ- Ⅲ. 항상성과 몸의 조절

제안목적

* 생명과학 교과 내용 중 난도가 높은 부분에 해당하는 근수축 관련 개념을 더 쉽게 이해할 수 있도록 하기 

위해서 근수축 모형을 만들어 근수축의 원리를 눈으로 직접 볼 수 있도록 한다. 또한 신경계의 구조와 기

능을 학습하고 신경계 질환 치료에 효과가 있다고 알려진 물리치료의 실제와 사례를 알아보고, 신경계 

질환에 어떤 영향을 미치는지 조사한다. 

수업설명

[학습목표]

* 근육의 구조 및 근육 원섬유 마디의 구조를 설명하고, 각 요소의 기능을 학습한다. 

[세부활동]

* 근수축 모형 제작 : 주황색, 초록색 수수깡 각각 4개씩, 보라색, 초록색 폼 보드 2개로 근수축 모형을 만든

다. 보라색 폼 보드는 Z선을, 초록색 폼 보드는 M선을 의미하고, 주황색 수수깡은 액틴 필라멘트, 초록색 

수수깡은 마이오신 필라멘트를 의미한다. 

* 모형 활용 학습 : 모형 제작 및 실제 조작 활동을 하면서 근수축의 원리를 이해할 수 있고, 근육 원섬유 

마디의 구조를 알 수 있다. 또한 근수축 관련 응용문제를 풀 때 모형을 생각하며 더 쉽게 풀 수 있다.

[학생활동 설명]

* 근육과 신경계 질환에 대해 조사해보고 근육과 신경계의 상호작용을 개선하는 치료법과 재활 훈련에 대

해 조사한다.

* 추가적으로 근육이 피로하면 우리 몸에 어떤 영향을 미치는지, 근육과 신경계가 어떻게 상호작용하는지 

조사한다.

* 자신이 조사한 내용을 바탕으로 발표 자료를 만들어 학생들과 자신이 조사한 질환과 그에 대한 치료 방법

에 대해 발표를 통해 공유한다.
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[활동 공유 방법]

* 학생 활동 결과물을 패들렛 등의 온라인 학습 공유 플랫폼을 활용하여 공유할 수 있다.

제안한 수업의 
장점

* 이 수업을 통해 학생들은 근육과 신경계의 구조와 기능, 상호작용을 명확하게 이해할 수 있다. 또한, 실험

과 활동을 통해 이해 능력을 향상하고, 실생활에서의 응용할 수 있으며, 근육과 신경계 질환에 대해 조사

하며 문제 해결 능력을 키울 수 있을 것이다. 

* 이외에도 이러한 지식을 바탕으로 생물학, 의학 및 신경과학 분야에서의 관심을 키울 수 있을 것이다. 따

라서 해당 분야와 다양한 분야의 진로를 탐색할 수 있는 기회를 제공할 수 있다.
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쉽고 재미있게 과학 공부하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 검단고등학교 임○○

제안 과목 과탐 Ⅰ,Ⅱ 과목

제안목적 과학을 잘하고 싶어하고 배우고 싶어하는 학생들은 많은데 대부분의 학생들이 과학을 어려워하는 것이 안

타까워 쉽고 재미있게 과학 공부를 할 수 있는 방법을 제안하고자 한다

수업설명

PhET Interactives와 같은 시뮬레이션 사이트를 통해 시뮬레이션 수업

화학

1. 분자 구조 및 결합: 학생들이 원자와 분자의 구조를 이해할 수 있도록 돕는 시뮬레이션을 사용할 수 있습

니다. 예를 들어, "Molecule Shapes" 시뮬레이션을 통해 분자의 3D 구조를 시각화하고 분자 간의 각

도와 결합을 이해할 수 있습니다.

2. 화학 반응: "Reactants, Products and Leftovers" 시뮬레이션을 사용하여 화학 반응의 기본 개념을 

이해하고, 반응물과 생성물의 관계를 시각적으로 표현할 수 있습니다.

3. 용액과 농도: "Concentration" 시뮬레이션을 통해 용액의 농도 변화를 실험하고, 몰 농도와 용해도 개

념을 시각적으로 학습할 수 있습니다.

물리

1. 기본 운동 법칙: "Forces and Motion" 시뮬레이션을 통해 뉴턴의 운동 법칙을 이해하고, 힘과 가속도

의 관계를 실험할 수 있습니다.

2. 전기 및 자석: "Circuit Construction Kit" 시뮬레이션을 활용하여 전기 회로를 설계하고, 저항, 전압, 전

류의 관계를 실험할 수 있습니다.

3. 파동과 소리: "Wave on a String" 시뮬레이션을 통해 파동의 기본 특성과 소리의 전달 방식을 학습할 

수 있습니다.

지구

1. 지진과 지구의 구조: "Plate Tectonics" 시뮬레이션을 통해 판 구조론을 이해하고, 지진과 화산 활동이 

발생하는 원리를 학습할 수 있습니다.

2. 기후와 날씨: "The Greenhouse Effect" 시뮬레이션을 통해 온실 효과와 지구 온난화의 원리를 이해할 

수 있습니다.

3. 물의 순환: "Glaciers" 시뮬레이션을 통해 빙하의 형성과 이동 과정을 학습하고, 물의 순환 과정에 대한 

이해를 돕습니다.
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생명
1. 세포 구조 및 기능: "Cell Membrane" 시뮬레이션을 통해 세포막의 구조와 기능을 학습하고, 물질이 세

포막을 통해 이동하는 과정을 시각화할 수 있습니다.

2. 유전학과 DNA: "Gene Expression Essentials" 시뮬레이션을 통해 유전자 발현과 단백질 합성 과정

을 이해할 수 있습니다.

3. 생태계와 환경: "Natural Selection" 시뮬레이션을 통해 자연 선택과 진화의 원리를 학습하고, 생물의 

적응 과정을 시각적으로 이해할 수 있습니다.

수업에서의 활용 방법
1. 실험 대체: 가상 실험으로 실제 실험을 대체하거나 보완할 수 있습니다. 학생들이 안전하고 비용 효율적

으로 실험을 경험할 수 있습니다.

2. 인터랙티브 강의: 수업 중에 시뮬레이션을 사용하여 개념을 설명하고, 학생들의 이해를 돕기 위해 실시

간으로 시연할 수 있습니다.

3. 과제 및 자습 자료: 학생들에게 시뮬레이션을 과제로 제공하여 스스로 학습할 수 있도록 유도합니다. 또

한, 시뮬레이션을 활용한 문제를 풀게 하여 이해도를 평가할 수 있습니다.

4. 협동 학습: 그룹 활동에서 시뮬레이션을 사용하여 학생들이 함께 문제를 해결하고 토론할 수 있도록 합

니다.

제안한 수업의 
장점 

PhET Interactives는 물리, 화학, 생물학, 지구과학 등 다양한 과학 분야에서 사용할 수 있는 무료 온라인 

시뮬레이션 프로그램입니다. 이 프로그램은 콜로라도 대학교의 교육 연구소에서 개발하였으며, 학습자가 

과학적 원리와 현상을 시각적으로 이해하고 실험할 수 있도록 돕는 것을 목표로 합니다. 이를 통해 과학을 

시험 보는 과목 중 하나로 보고 어려워하지 않고 과학이라는 학문 자체에 흥미를 느낄 수 있습니다.
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일상생활에서 나타나는 악기상에 대해 
기상캐스터 되어보기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 검단고등학교 홍○○

제안 과목 지구과학

제안목적
학생들이 일상생활에서 겪는 기상현상을 기상 캐스터가 되어 보는 것을 통해 악기상의 발생 원인, 과정, 영

향 및 대응 방안을 체험적으로 학습할 수 있다. 악기상을 통한 지역피해 사례 등을 알아보면서 학생들의 악

기상에 대한 경각심과 관심을 가지게한다.

수업설명

악기상는 일상생활에서 영향을 많이 주는 기상현상이다. 일반적으로 악기상에 해당되는 뇌우, 국지성호우

는 대부분 규모가 작기 때문에 예측하기 쉽지 않다.

그렇기에 학생들이 직접 날씨 그래프와 일기 예보 자료를 분석해 기상캐스터가 되어 날씨 예측에 대해 알

아가보고, 날씨에 대한 이해도를 증가시킬수 있는 경험을 하도록 수업을 설계하였다

이를 통해 학생들이 악기상이 일상 생활에 미치는 영향을 이해하고, 이에 대한 대응 방법을 알아가게 된다.

악기상의 정의와 원인, 사례를 학생들에게 알려준 뒤 각 학생들은 기상 캐스터 역할을 맡아 뇌우, 국지성 호우, 

황사, 폭설과 한파 중 악기상을 선택한다. 그다음 교사가 만든 지역카드를 뽑은뒤 지역에 맞는 악기상 대응 준

비,대비, 피해사례에 대해 알아본다 학생들이 알아본 대응방식을 바탕으로 대본을 쓰고 교사가 확인한다.

그 후 교사의 피드백을 바탕으로 시각자료와 대본을 준비해 학생들이 직접 기상캐스터처럼 발표준비를 한

다. 악기상에 대한 대비와 대응준비에 대해 발표할 수 있도록 교사가 도움을 준다.

마지막으로 교사가 학생들의 발표를 정리하면서 수업을 마무리 한다.

제안한 수업의 
장점

학생들이 실제 기상 뉴스 리포터처럼 역할을 수행하면서 악기상에 대해 배우게 되므로 이론적 학습보다 

더 깊이 있는 이해가 가능하다

악기상이 일상 생활에 미치는 영향을 뉴스 형식으로 학습하면서 실생활과의 연계성을 높일 수 있습니다. 

학생들은 기상 뉴스와 실제 사례를 통해 학습 내용을 현실에 적용해 볼 수 있다.
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항상성과 몸의 조절

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 검단고등학교 황○○

제안 과목 * 고2 생명과학1 Ⅲ. 항상성과 몸의 조절

제안목적
* 생명과학 수업에서 뉴런의 신경 신호 전달 과정을 배울 때 그 과정을 구체적으로 이해하며, 수업에서의 

또 다른 활동을 통해 뉴런의 각 부분이 어떠한 역할을 하는지 시각적으로 보면서 쉽고 재미있게 알아보고 

싶었다.

수업설명

* 항상성과 몸의 조절 단원에서 ‘자극의 전달’의 개념은 우리 뇌의 뉴런이 어떤 과정을 거쳐 신경 신호를 전

달하여 우리가 반응하도록 하는지에 관해 배우는 핵심적인 단원이다.

* 활동을 통해 신경 신호가 감각 뉴런에서 연합 뉴런을 거쳐 운동 뉴런으로 전달되는 과정의 개념을 바탕으

로 직접 정보 처리 과정을 체험할 수 있도록 설계했다.

* 활동 중 생길 수 있는 전달 장애를 실제 뇌에 적용했을 때의 해결 방법이나 더 효율적인 전달 방식 등을 

모색해 보며, 수업 내용에 대해 더욱 심화적으로 이해하고 창의적 사고와 문제 해결 능력을 기를 수 있다.

* 각각의 위치에 자리를 잡음(감각 뉴런-감각 기관/연합뉴런-연합 뉴런/운동 뉴런-반응기) → 한 가지 경

우의 자극 시나리오를 통해 감각 뉴런 학생이 신호를 연합 뉴런 학생에게 전달 → 신호를 처리한 후 적절

한 운동 뉴런 학생에게 전달 → 그 신호를 받아 근육 기관으로 전달 → 전달받은 신호를 통한 반응을 행동

으로 표현

제안한 수업의 
장점

* 뇌 신경계의 기능을 실생활과 연결해 그 내용을 체험적으로 배우며 과정을 단순화해 이해할 수 있다.

* 신경 신호 전달 과정을 분석하고 그 속에서 발생하는 문제와 그에 대한 해결을 해낼 때 다양한 접근 방식

과 다른 학문과의 융합을 실현할 수 있다.
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식물이 건강에 미치는 영향 연구

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 검단고둥학교 손○○, 양○○

제안 과목 *고2 생명과학

제안목적

*생명과학(고등학교 2학년 과정) 교과 내용 중 식물의 구조 및 각부 기능에 대한 내용을 수업 주제로 하여 

학습 동기를 높인다.

*특정 식물이 인간의 건강에 미치는 영향을 탐구하여 교과 학습과 실생활 사이의 연결고리를 알아보고 의

미 있는 학습활동이 되도록 한다.

*우리의 건강에 영향을 미치는 식물을 직접 탐구하며 우리 건강한 식습관의 중요성을 깨닫게 하기 위해서

이다.

*직접 고등학교 2학년 수업을 들으면서 평면적인 그림만 보는 것이 뇌 구조를 이해하는데 와닿지 않았던 

경험이 있기에 입체적인 모형을 통해 학생들이 보다 더 쉽게 이해할 수 있는 수업을 경험하도록 한다.

수업설명

1) 식물이 건강에 미치는 영향 조사하기

 - 식물이 우리의 건강에 미치는 긍정적 영향과 그 원리를 자세히 조사하고 발표한다. 

예시) 시금치: 시금치는 비타민C, 플라보노이드 등이 함유되어 있는데, 이는 활성산소들이 반응하기 전

에 안정시켜 산화 반응을 막는다. (활성산소의 장점과 단점도 조사)

2) 호두를 이용한 뇌 구조 탐구

 - 각각 대뇌, 소뇌, 간뇌, 중간뇌, 뇌줄기에 해당하는 부분을 구분해서 채색한다.

 - 직접 표시한 뇌 부분들의 기능을 탐구한다.

 - 호두가 건강에 미치는 영향을 조사한다.

예시) 호두는 불포화지방산이 다량 함유되어 있고 뇌신경을 안정시키는 칼슘과 비타민 B군이 풍부하

다. 또한, 뇌 발달에 필요한 비타민A, 미네랄, 비타민B가 두뇌활동을 활발하게 한다.

4) 건강 증진 캠페인

 - 조사한 식물을 활용한 급식 식단 제안

 - 조사한 식물을 섭취해 건강을 증진하자는 n행시 짓기
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제안한 수업의 
장점 

- 학생들이 건강에 긍정적인 영향을 미치는 식물을 탐구함으로써, 음식과 건강의 연관성을 느끼고 건강한 

생활 습관을 실천할 수 있는 계기가 생길 것이다.

- 뇌 모양과 비슷한 호두를 이용하기 때문에 그림으로 보는 것보다 입체적으로 관찰하여 흥미를 불러올 수 

있다.
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생명 시스템에서의 화학 반응

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 광성고등학교 박○○, 유○○, 한○○

제안 과목 * 고 1 통합과학 Ⅱ- 3 – 2 생명 시스템서의 화학 반응

제안목적 * 우리 몸에서 일어나는 다양한 물질대사 과정, 생명현상, 또는 병의 치료 과정에서 일어나는 다양한 생화

학 반응을 관찰하고 이를 화학반응식으로 나타내고 효소의 생명적 특성에 대해 탐구한다.

수업설명

효소의 정의, 효소의 특성과 같은 기본 개념을 탐구하고, 특성이 있을 수 있던 이유, 생명현상, 다양한 분야

에서의 활용 등 범위를 넓혀 탐구하고 이들만의 특징을 파악한다.

* 다양한 생명현상에서의 화학 반응을 화학반응식으로 나타내어 반응물과 생성물, 효소의 역할을 탐구하

고 촉매에 대하여 분류하는 기준을 가져 분류한다.

* 반응물의 농도, 온도, pH 등을 달리하며 효소만이 가지는 특성, 효소의 작용에 영향을 주는 요인을 자세

히 탐구한다.

* 생명현상에서 효소의 개념과 역할을 이해하고 화학반응식에서 시야를 넓혀 관찰할 수 있을 것이며, 이를 

통해 단순 학습에서 나아가 궁금증을 가지고 탐구하는 능력을 기를 수 있을 것이다.

제안한 수업의 
장점 

스스로 탐구하는 과정을 통해 이해력과 호기심을 가지고 해결할 수 있는 능력을 기르는 계기가 될 수 있음.

* 화학과 생명을 융합하여 탐구함으로써 각각의 측면에서의 역량을 넓히고 연관성을 깨달으며 다양한 생

명현상을 화학과 연관지어 더 쉽게 이해할 수 있다.

* 효소의 특성과 작용에 영향을 주는 요인을 알아보며 일상생활에서 의약품을 투여할 때나 체내 화학반

응에서 일어날 현상을 예측할 수 있으며 옳지 않은 의약품에 대해 1차적으로 구분하는 능력을 기를 수 

있음.
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항상성과 몸의 조절

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 도림고등학교 육○○, 윤○○, 조○○

제안 과목 * 고2 생명 I ; III . 항상성과 몸의 조절

제안목적 * 우리 몸속에서 일어나는 작용들이 3차원 세계에서 발생하지만 그림 같은 2차원 자료로만 교육되던 문제

를 가상현실(VR)기술을 이용해 극복하여 학생들의 흥미와 이해도를 함양시킨다.

수업설명

* III . 항상성과 몸의 조절 단원의 주제인 “뉴런의 흥분전도 과정”, “신경계의 작용”, “면역 시스템” 등은 

체내에서 일어나는 3차원상의 작용이며, 그 작용 과정 또한 중요히 다루어진다.

* 한순간에 정지된 장면을 2차원적으로 보여주는 그림 자료가 아닌, 연속적인 과정을 3차원적으로 보여줄 

수 있는 가상현실(VR)기술을 이용해 학생들이 흥미를 갖고 재밌게 이해할 수 있도록 수업을 설계했다.

Youtube, SciePro, Medically accurate nervous system 3d animation, https://youtu.be/jODjgvlBX7k?si=n9rZ7XsWIcE-LJFW

* 위 그림은 신경계 구조를 입체화한 것이다. 학생들이 가상현실(VR) 기기를 이용해 신경계를 입체적으로 

관찰하며 부위별로 조작하여 세부적인 정보를 볼 수 있게끔 하여 흥미와 이해도를 동시에 향상시킨다.

뉴턴 하이라이트 시리즈 92 <바이러스와 감염증>, 뉴턴사이언스, 2015, 16~17p
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* 위 그림은 인체의 방어 작용을 입체화한 것이다. 그림, 글 등을 통해 2차원적으로 접근하는 것보다 가상

현실(VR)기술을 이용해 3차원적이고도 역동적으로 그 과정을 직접 관찰한다면 교수학습의 효과가 증대

될 것이다.

제안한 수업의 
장점 

* 가상현실(VR)기술을 사용함으로써, 책으로만 수업하는 것보다 학생들의 높은 참여율과 학업 성취도 향

상을 기대할 수 있다.

  

* 가상현실(VR)기술과 생명과학을 접목시켜 학생들이 창의 융합적인 사고를 할 수 있는 발판을 마련할 수 

있을뿐더러, 학생들의 융합기술에 관한 경험 또한 쌓아주어 4차 산업혁명 시대에 걸맞은 인재를 양성할 

수 있다.

* 메타버스나 증강현실(AR)기술을 활용한다면, 가상현실(VR)기술보다 접근성을 높일 수 있을 것이며, 비

대면 교육에서도 활용도가 매우 높을 것으로 예상된다. 
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센서를 체험하고 탄성파와 비탄성파를 구별해보자

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 박문여자고등학교 신○○

제안 과목  물리학 I

제안목적 일상 속에서 쉽게 찾아볼 수 있는 대표적인 센서들을 체험하고, 원리를 파악하며 탄성파와 비탄성파의 종

류를 구별할 수 있다.

수업설명

* 물리학 I의 파동과 성질의 이용 단원에서 먼저 파동의 정의와 파원과 매질, 파동의 전파에 대한 개념을 

먼저 배우고, 횡파와 종파, 탄성파와 비탄성파의 특성을 분류하는 실험을 진행한다.

* 개념 : 태양에서 오는 빛은 거의 진공인 공간을 지나온다, 이러한 빛과 같은 파동은 매질이 없어도 전달되

는 비탄성파이다. 반대로 탄성파는 매질을 필요로 하는 역학적 파동, 탄성 매질 내에서 매질의 교란 상태 

변화로 인해 에너지가 전달되는 파동을 탄성파라고 부른다.

* 실험 과정 : 리모컨, 자동문, 음성인식, 적외선 카메라 등 우리 실생활에서 사용되는 다양한 센서들을 직

접 경험해보고, 각각의 특성을 표로 나누어 탄성파와 비탄성파의 성질을 비교한다.

탄성파 비탄성파

음성인식 리모컨

주차센서 자동문

마이크 적외선 카메라

녹음기 교통카드

신호등 휴대폰 밝기 조절장치

제안한 수업의 
장점 

* 일상생활에서 자주 사용되는 센서들의 원리를 물리학 I의 개념을 통해 이해할 수 있다. 탄성파와 비탄성

파의 특성을 분류하는 실험을 진행함으로써 파동에 대한 기본적인 개념을 효과적으로 이해하고, 더 나아

가 심화적인 탐구를 진행할 수 있다.
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지권의 변동 & 지구의 역사

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 부개여자고등학교 김○○

제안 과목 - 고 2 지구과학 I - 1. 지권의 변동, 2. 지구의 역사

제안목적

- 어렸을 적 즐겨 하던 ‘마인크래프트’, 마인크래프트 내에서 자주 접했던 화성암과 퇴적암의 이름들을 지

구과학 교과서에서 보니 반가웠다. 퇴적, 관입, 기저 역암, 포획암 등 어려운 지층의 역사를 마인크래프

트를 이용하여 직접 지층을 만들어 보면서 학생들이 쉽게 이해할 수 있도록 하기 위해 이 수업을 제안하

게 되었다.

- 교수자 중심의 교육을 벗어나 학생들이 자기 주도 학습을 하고 학습에 더 몰입할 수 있는 교수법을 구상

해 보다가 학생들이 좋아하는 비디오 게임을 매개로 학습할 수 있도록 수업을 제안하게 되었다.

수업설명

- 마인크래프트란 모든 것이 네모난 블록으로 이루어진 세계에서 플레이어들이 자유롭게 혼자, 또는 여럿

이 생존하면서 건축, 사냥, 농사 등 다양한 활동을 하는 비디오 게임이다.

- 일반적으로 컴퓨터 게임은 도전 의식과 성취감을 주며 풍부한 상상력을 기를 수 있도록 도움을 준다. 더

불어 컴퓨터 게임은 공간 기술, 단기기억 능력을 향상할 수 있다. 또한 게임 내의 학습자는 모든 상황에서 

스스로 결정을 해야 하기 때문에 독립심과 자기 주도적 학습 능력을 키울 수 있다. 

- 그러나 사회적 분위기는 게임의 폭력성이나 중독 때문에 부정적인 분위기이다. 컴퓨터에 익숙한 학습자

들은 주입식 교육이 가지고 있는 교수자 중심의 교육을 지루해하고 답답해하는 경향이 있어 교육방식의 

근본적인 변화가 요구되고 있다.(교육학 석사학위 논문 [마인크래프트를 활용한 게임기반 학습 프로그

램 개발 및 적용](광주교육대학교 교육대학원 초등컴퓨터교육전공 전인성)에서 발췌.)

- 마인크래프트에는 여러 블록이 있고, 그 중에는 화강암, 응회암 등 다양한 암석의 종류가 있다. 

(마인크래프트에서 구현된 암석과 현실의 암석. 화강암(좌), 응회암(우).)

마인크래프트 속의 아주 다양한 광물들과 암석들을 찾아보면서 게임에서 구현된 암석의 모습과 현실에서

의 모습은 어떻게 다른지 공통점과 차이점을 찾아본다. 

- 이러한 블록들을 통해 지구의 다양한 암석의 종류가 있음을 알 수 있고, 각각의 화성암들은 어떠한 과정

을 거쳐 만들어지는지 알 수 있다. 각각의 화성암들이 어떤 특성을 가지고 만들어지는지 마인크래프트 

블록을 이용하여 단계적으로 구현해 본다. 
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(마인크래프트 게임 내에서 기본적으로 구현된 지층(좌)과 플레이어가 직접 만든 지층(우))

- 그 이후 조를 나눠 지층을 각각 만들어 보면서 지사학의 5대 법칙을 알 수 있다. 지사학의 5대 법칙을 지

키면서 지층을 만들면, 서로 다른 조가 만든 지층을 관찰한 후 어떠한 순서로 지층이 쌓였는지 순서를 맞

춰 볼 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

- 기존의 주입식 교육을 벗어나 높은 자유도를 가지고 있는 컴퓨터 게임을 이용해 플레이어인 학생이 원하

는 지형, 지층을 마음대로 만들 수 있으며 이로 인해 학생들의 흥미를 돋울 수 있다.
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생물 모방 초능력

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 부개여자고등학교 이○○, 최○○, 허○○

제안 과목 중학교 1학년 과학 3단원 생물의 다양성 1. 생물 다양성과 분류

제안 목적 생물의 다양성을 조사하고 이해하며 생물의 각기 다른 형태와 기능을 탐구함으로써 이를 자신이 원하는 초

능력에 접목해 자연과 인간이 공존한다는 것을 효과적으로 깨달을 수 있다.

수업 설명

1. 생물의 다양성: 생물은 사는 환경에 따라 다양한 생김새를 가지고, 생물의 생김새에 영향을 주는 환경 요

인으로는 물의 양, 바람의 세기, 온도, 물살의 세기, 계절 등이 있다.

 → 예를 들어, 물이 풍부한 곳에서는 바나나의 잎과 같이 잎이 넓고, 물이 부족한 곳에서는 선인장과 같이 

잎이 가시 모양이다.

2. 자연의 특성을 모방한 능력을 갖춘 자신만의 초능력을 창의적으로 구상하기

 1) 생물의 다양성에 대해 탐구한 후, 그 중 인간에게 없지만 자신이 가지고 싶은 생물의 특성을 조사한다.

 2) 자신이 선택한 생물의 특성과 그에 따라 갖게 될 초능력을 과학적으로 접목시킨다.

 3) 자신의 초능력이 실현됐을 때의 장점과 단점을 조사해 보고서를 작성한다.

<작성 예시>

Q1. 자신이 가지고 싶은 생물의 특성

 (예시) 식물의 광합성: 식물이 스스로 빛에너지와 이산화탄소, 물을 합성시켜 포도당과 산소를 만들어 생

명활동에 필요한 에너지를 얻는 과정

Q2. 자신이 선택한 생물의 특성에 따라 갖게 될 초능력

 (예시) 녹색 인간: 스스로 광합성을 통해 양분을 얻어 음식물을 섭취할 필요가 없으며, 대기 중 이산화탄소

를 줄이고, 산소를 배출한다.

Q3. 자신의 초능력의 장단점

 (예시) 장점: 광합성을 통해서 스스로 양분을 만들기 때문에 생명을 죽이는 것과 같은 비윤리적인 행동을하

지 않아도 되며, 동물 학대와 같은 논란이 줄어들게 될 것이다. 또한, 엽록체는 식물을 보호하기 위해서 쟈

스민산, 일산화질소, 살리실산등을 생산하여 이로 인해 만들어진 물질은 병원균에 대해 방어를 하고 유전

자 발현을 조절하기도 한다.

 단점: 온몸이 엽록체로 인해 초록색이 되기 때문에 놀림과 차별을 받을 수 있다. 또한, 피부에 있는 엽록체

가 햇빛을 받아야 광합성을 할 수 있기 때문에 가볍거나 짧은 옷을 입어야 하고, 햇빛을 많이 받지 못하는 

밤이나 겨울, 날씨가 좋지않을 때에는 양분을 얻지 못해 생명에 위협이 될 수 있다.

제안한 수업의 
장점

1. 생물의 다양성을 이해하며, 이를 바탕으로 자신이 갖고 싶은 초능력을 구상해 봄으로써 창의력을 발휘할 

수 있다.

2. 초능력이라는 흥미로운 활동을 통해 생물의 다양성을 우리의 생활과 보다 쉽게 연계시키고, 수업에 적극

적으로 참여하도록 도울 수 있다.

3. 과학에 관한 거부감과 어려움을 효과적으로 해소하며, 더 나은 학습 효과를 기대할 수 있다.
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생물 모방 초능력

학습 목표: 자연의 특성을 모방한 능력을 갖춘 자신만의 초능력을 창의적으로 구상해 볼 수 있다.

자신이 가지고 싶은 
생물의 특성

자신이 선택한 생물의 
특성에 따라 갖게 될 

초능력

초능력의 과학적인 
관점에서의 장단점
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일상에서 흔히 접하는 호르몬의 역할과 
감정･행동에 미치는 영향

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 석정여자고등학교 임○○, 박○○

제안 과목 고2, 생명과학1

제안목적

호르몬이 우리 일상생활에서 감정과 행동에 어떻게 영향을 미치는지를 이해하고, 호르몬에 대해 흥미를 

느끼게 하기 위함입니다. 우리는 흔히 접하는 호르몬의 예시와 그것이 스트레스, 행복, 분노, 불안, 슬픔 등

의 감정에 어떻게 영향을 미치는지 살펴볼 것입니다. 또한, 이러한 호르몬이 행동에 미치는 영향을 분석하

여, 우리의 일상생활에서 어떻게 활용할 수 있을지 탐구할 것이다.

수업설명

호르몬은 신체의 다양한 기능을 조절하는 중요한 화학 물질이다. 성장, 대사, 생식 등 여러 생리적 과정에 

관여하며, 스트레스 반응과 면역 체계 조절에도 중요한 역할을 한다. 호르몬의 균형이 깨지면 여러 질병이 

발생할 수 있기 때문에, 건강 유지를 위해서는 호르몬의 적절한 조절이 필수적이다.

호르몬을 단지 개념만 배우는 기존의 교육과정은 지루할 수 있다고 생각하여 흔히 쓰이는 호르몬의 예시와 

그의 역할에 대한 내용을 추가했고 그것을 기반으로 한 카드 게임을 만들었다. 모둠원들이 같이 흔히 접하

는 호르몬의 예시와 그것이 감정과 행동에 미치는 영향에 대해 조사한 뒤 카드에 적는다. 카드에 적을 때에

는 호르몬의 이름이 아닌 역할과 감정과 행동에 미치는 영향을 적는다. 각각 한 개의 호르몬을 두 개의 카드

에 적는다. 이렇게 여러 가지의 호르몬 카드를 만든 후 카드 게임을 한다. 룰은 간단하다. 한 명씩 돌아가며 

메모리 게임을 하는데, 카드 두 개를 뒤집었는데 카드의 내용이 똑같으면 그 호르몬의 이름을 답하는 것이

다. 이런 식으로 카드가 다 사라질 때까지 진행 후 카드 개수가 가장 많은 학생이 승리한다.

제안한 수업의 
장점 

호르몬의 종류가 굉장히 많은데 게임 활동을 하여 조금 더 쉽게 외워지게 할 수 있으며 메모리 게임을 통해 

호르몬에 대한 학습을 재미있고 참여도 높게 진행할 수 있다. 그리고 또한 호르몬과 좀 더 가까워지고 호르

몬에 대해 흥미를 느낄 수 있다. 이를 통해 호르몬이 인간의 감정과 행동에 미치는 영향에 대해 더 심화적으

로 알 수 있게 될 것이며, 생명과학에 대한 호기심 또한 높아질 수 있다. 또한 호르몬의 중요성에 대해 잘 

생각해 보는 계기가 될 수 있다.
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우리 동네 산성화된 토양을 중화시켜보자!

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 신명여자고등학교 정○○, 김○○

제안 과목 * 고2 화학1 역동적인 화학 반응

제안목적

* 산성비가 내린 후에 토양이 산성화되어 우리 동네 주변 토양에서 자란 식물이 시들시들하게 자라는 모습

을 보고 방안을 모색하다 염기성이 산성을 중화시킨다는 것을 알게 되었고 비교적 이산화 탄소가 배출되

지 않아 환경적인 수산화마그네슘을 산성화된 토양에 직접 뿌리며 토양의 산성도를 낮춰 식물의 성장에 

직접적으로 이바지하는 기회를 주고자 선정했다.

수업설명

* 역동적인 화학 반응 단원에서 학습하는 핵심 개념인 pH, pOH, 산･염기 중화 반응 등의 개념을 이용하여 

우리 동네 토양의 산성화를 중화시킬 수 있다. 

* 주변에서 흔히 발견되는 토양의 산성화 문제를 이미 학습한 역동적인 화학 반응 단원의 핵심 개념을 이용

하여 해결하는 경험을 할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 학생들이 직접 산성비가 내린 후 산성화된 토양에 염기성 물질인 수산화마그네슘을 넣어 중화시키는 실

험을 설계하였다.

* 산성비가 내린 후 부드럽고 통기성이 좋아서 물을 흡수하는 정도가 높아 pH 2가 된 A 토양과 푸석하고 

비통기적이기 때문에 물을 흡수하는 정도가 낮아 pH 5가 된 B 토양 중 어느 쪽에 수산화마그네슘 넣는 

비율을 높여야 할지 구해보자.

제안한 수업의 
장점 

* 산성화된 토양을 직접 중화시키는 활동을 통해서 능동적으로 수업에 참여할 수 있고 성취감 또한 느낄 

수 있다.  

* 산성화된 토양을 중화시키기 위해 사용한 염기성 물질인 수산화마그네슘은 다른 염기성 물질에 비해 이

산화 탄소가 비교적 덜 나와 환경적이다.

* 이외에도 이번 시간에 배운 개념을 통해 실생활에서 흔히 사용되는 중화 반응을 이해할 수 있다. 
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매운맛을 완화하기 위한 화학적인 방법

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 신명여자고등학교 서○○

제안 과목 * 고2 화학1 분자의 극성과 성질

제안목적
* 화학의 극성과 무극성 분자와 관련된 단원에 대한 이해를 돕기 위해 학생들의 매운 음식을 먹었던 경험을 

살려 화학 개념의 이해를 돕고 수업의 흥미를 높인다. 이를 통해 학생들은 일상생활에서 적용되는 화학

을 깨닫고, 매운맛과 극성의 관계를 이해한다.

수업설명

* 4명씩 모둠을 이뤄 학생들의 매운 것을 먹었던 경험을 상기시키고 그 경험에서 느낀 점과 매운맛을 완화

하기 위해 어떤 행동을 했었는지 자유롭게 모둠으로 이야기 나눠본다. 

* 본격적으로 화학적 개념을 설명하기 전, 그 경험을 이용하여 매운맛의 개념과 그 매운맛을 낼 수 있는 캡

사이신의 역할을 설명한다.

* 본격적으로 화학에서 극성과 무극성의 개념을 설명하고, 더 나아가 각각 극성 분자, 무극성 분자의 성질

을 설명한다. 그 후 수업의 참여도를 높이기 위해 퀴즈를 진행한다.

출처 : 화학1 비상 교과서
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* 위 퀴즈 내용을 바탕으로 극성 분자와 무극성 분자에서의 개념과 매운맛을 완화하는 것 사이에 무슨 관계

가 있을지 궁금증을 유발한다. 앞서 배운 무극성 물질은 무극성끼리 잘 녹는다는 개념을 이용해 무극성 

분자인 캡사이신이 어떤 음료를 마셨을 때 더 효과적일지에 대한 주제로 모둠활동을 한다.

* 마지막으로 매운맛을 내는 캡사이신이 무극성 용매인 기름이나 지방에 더 잘 녹으니 우유나 요구르트 같

은 유제품이 효과적일 것이라는 결과를 도출해낸다.

제안한 수업의 
장점 

* 화학의 어려움을 실제 경험에 적용하여 학습 동기를 높이며, 화학에 대한 두려움을 없애고, 흥미를 높여

줄 수 있다.

* 모둠원과 서로 의견을 나누고, 퀴즈를 맞히며, 과학적으로 탐구하는 태도를 기를 수 있고 스스로 자신의 

학습 과정을 주도하는 태도를 갖출 수 있다.
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전기자동차를 활용한 물리 개념의 실생활 적용

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수고등학교 이○○

제안 과목 물리학Ⅰ Ⅱ. 물질과 전기장(전기자동차를 활용한 물리 개념의 실생활 적용)

제안목적 전기자동차를 활용하여 전류에 의한 자기작용, 렌츠 법칙, 패러데이 법칙 등 물리학Ⅰ의 개념을 실생활에 

적용하고 이해를 돕는 수업을 제안한다. 

수업설명

1. 전류에 의한 자기작용의 이용에 대해 알아보기

전류가 흐르는 도선 주위에도 자기장이 만들어진다. 전류가 흐르는 도선은 자기장을 만들기 때문에 주변에 

다른 자기장이 있으면 상호 작용을 하고 일상생활에서 다양하게 이용하고 있다. 그중 전기차를 이용해 ‘물

질과 전기장’ 단원을 공부한다. 

2. 전기차 관련 영상 다 같이 시청하기 

How an Electric Car Works? Its Parts & Functions 

https://www.youtube.com/watch?v=tJfERzrG-D8  

전기차의 구조와 작동원리를 알려줄게!

https://www.youtube.com/watch?si=PvqH_TMLAxIT2uNn&v=BkWdtgXqFTQ&feature=yout

u.be 

3. 전기차에 쓰이는 물리1(Ⅱ. 물질과 자기장 단원) 원리를 조별로 찾고 토론, 실험, 발표하기

 1) 전기차 모터 원리 알아보기-로렌츠(Lorentz) 힘

 모터의 원리는 자석을 옆에 둔 도선에 전류를 흘리면 도선에 힘이 작용한다. 전하를 가진 입자가 자기장 속

을 움직일 때 입자는 힘을 받는다. 이 힘을 ‘로렌츠(Lorentz) 힘’이라고 한다. 이 원리에 의해 도선을 회전

시키는 것이 모터이다. 전기 자동차는 타이어를 회전시키는 동력으로 모터를 사용한다. 이것은 전기 에너

지를 운동 에너지를 전환하는 장치인 전동기 원리이다. 
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2) 무선 충전 시스템 원리 알아보기-패러데이 법칙과 전자기 유도를 활용 

 전기자동차의 무선 충전 시스템은 전자기 유도를 통해 전력을 전달한다. 무선 충전하는 시스템과 전기 자

동차 각각 코일이 있다. 충전기 내부의 송신 코일에 교류 전류를 흘려 주면, 시간에 따라 변하는 자기장이 

발생한다. 이 자기장에 전기차의 수신 코일을 가까이 가져가면, 수신 코일에 시간에 따라 변하는 유도 전류

가 계속해서 발생하게 되고, 이를 이용해 충전이 이루어진다. 

           

3) 회생 제동 장치 원리 알아보기-패러데이의 법칙과 렌츠의 법칙에 따라 작동

 회생 제동 시스템은 차량이 감속할 때 운동 에너지를 전기 에너지로 변환하여 배터리에 저장한다. 브레이

크를 밟을 때 모터가 발전기로 작동하여 전류를 유도하고, 이 전류가 배터리에 저장되어 다시 사용할 수 있

게 된다. 

          

4. 이외에도 일상생활에서 전기자동차와 같이 물리법칙이 적용되는 가전제품이나 기기를 찾아보는 활동을 

한다. 

전자레인지(전자기파를 이용한 음식 가열), 인덕션 레인지(전자기 유도 원리를 이용한 냄비 가열), 무선 충

전기(스마트폰으로 무선 충전), 전기 모터(세탁기, 냉장고 등 다양한 가전제품의 모터 작동원리), 드론(전류

와 자기장을 이용한 회전 운동) 등

제안한 수업의 
장점 

전기 자동차라는 구체적 사례를 통해 물리학 개념을 이해할 수 있고, 생활 주변의 물리적 성질에 관심 가지

는 데 도움이 된다.
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충격량 공식을 사용하여 전동킥보드 사고 경각심 일깨우기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수여자고등학교 윤○○, 황○○

제안 과목 * 고 1 통합과학 물리- 충격량

제안 목적
* 현재 많은 청소년이 전동킥보드 위험성에 대해 간과하고 있으며 많은 사고가 지금 곳곳에서 발생하고 있

어 청소년들의 건강과 생활이 위협받고 있으며 이를 위해 전동킥보드 사고 경각심을 심어주어 그 결과 

전동킥보드의 사고 발생률이 감소라는 효과를 기대해 보면서 아래와 같은 수업을 제안하게 되었다.

수업 설명

* 전동킥보드와 충돌 시 청소년이 받는 충격량을 힘x시간(FxT) 공식을 사용해 계산할 수 있다. 

* 조건

 - 학생들에게 본인의 몸무게를 F에 대입하여 주어진 충돌 시간인 3초를 기준으로 계산하도록 한다.

 - 충격량은 변하는 양이 아닌 가장 최대일 때를 구하며 속력은 10km/s로 모든 경우에서 똑같이 적용한다.

 2. 예시로 본인의 몸무게가 45kg이라고 가정했을 때 FxT 공식을 사용하여 45x3=135로 충격량이 

135kg*m/s이다,

* 실생활에서 빈번하게 일어나는 사고에 대해 직접 충격량 공식을 사용해 계산해 봄으로써 경각심을 깨달

을 수 있고 수업 시간 중 이해가 부족했던 개념에 대해 더 자세히 알아볼 수 있도록 수업을 설계했다.

제안한 수업의 
장점

* 학생들이 직접 참여하는 수업으로 과학 개념에 대해 더 잘 이해할 수 있으며 학생들이 능동적으로 수업에 

참여하여 학생들의 사고력을 높여 줄 수 있고, 학습효과가 증가하는 효과를 기대해 볼 수 있다.

* 많은 학생이 전동킥보드를 실생활에서 자주 이용하고 있으나 자동차와는 달리 속력이 그렇게 크지 않아 

전동킥보드의 위험성을 간과하고 있어 안전모도 착용하지 않고 안전 수칙도 위반하는 학생들이 많아지

고 있다. 하지만, 이 수업에서 충격량을 직접 계산해 봄으로써 학생들의 경각심을 일깨워 줄 수 있다. 
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우리의 일상생활 속 산화 환원 반응

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수여자고등학교 이○○

제안 과목 * 고 1 통합과학 Ⅲ. 변화와 다양성 1. 화학 변화

제안목적 * 많은 학생들이 화학 변화에 대해 어려움을 느낀다. 화학 변화 중 산화 환원 반응을 우리 생활과 연관 지어 

배움으로써 화학과 가까워지도록 한다.

수업설명

* 화학 변화 단원에서 배우는 산화 반응과 환원 반응의 개념을 설명한다. 산화는 어떤 물질이 산소를 얻거

나 전자를 잃는 반응을 일컫고, 환원은 어떤 물질이 산소를 잃거나 전자를 얻는 반응을 일컫는다. 산화 환

원 반응은 지구와 생명의 역사를 바꾼 반응인데 대표적으로 광합성과 세포 호흡이 있다. 그 외에도 우리 

일상생활 속에서 산화 환원 반응을 어렵지 않게 볼 수 있다. 

* 사례를 조사한 후 모둠원들과 함께 토의한다.

설명을 들은 후 모둠으로 만든다. 각자 일상 속에서 접할 수 있는 산화 환원 반응 사례를 찾도록 한다. 모

든 모둠원들이 사례를 찾았다면 한 명씩 돌아가면서 자신이 찾은 사례를 발표한다.

* [학생들의 예상 사례]

  ∙ 일회용 손난로는 산화 반응을 이용한 것이다. 우리가 철 가루가 들어 있는 일회용 손난로를 흔들면 따듯

해지는데 이는 철이 산화되면서 열이 발생하기 때문이다.

  ∙ 사과가 갈변하는 것은 산화 반응이 일어나기 때문이다. 사과를 깎아 공기 중에 두면 사과의 깎은 부분이 

산화되어 갈색으로 변한다.

 

제안한 수업의 
장점 

* 학생들이 어려움을 겪는 화학을 일상생활에서 흔히 접하는 사례를 통해 배우면, 복잡한 개념도 쉽게 이해

할 수 있게 해주며 이는 학습의 흥미를 높일 수 있습니다.

* 모둠원들과의 토의를 통해 자신이 찾은 사례뿐만이 아니라 여러 가지를 사례를 알게되므로 지식을 더욱 

넓힐 수 있다 
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세상은 과학에서 과학으로

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인성여자고등학교 전○○

제안 과목 중학교 과학 교과

제안목적

* 요즘 학생들은 공부와 지식 습득을 그저 자신에 인생에 쓸모없지만 대학을 위해 해야 하는 것이라고 인식

한다. 나는 학생들이 배움의 즐거움을 아는 것이 앞서 말한 공부에 대한 부정적 인식을 줄일 수 있다고 

생각한다. 그리고 자신이 배운 것을 당장의 일상 속에서 보게 되고 적용하는 경험을 하는 것이 이 즐거움

을 알게 되는 데 중요한 역할을 할 것이라 생각한다. 따라서 나는 이 수업을 통해 흥미로운 일상 속 과학 

원리를 설명하여 학생들이 배움의 즐거움을 알게 되는 데 도움을 줄 것이다.

수업설명

* 학생들에게 왜 과학을 배워야 하는지 알게 해 주기 위해서 과학적 원리를 이용한 생활 속 꿀팁, 과학적 

원리가 숨어있는 일상에는 무엇이 있는지 알아본다. (예시- 열팽창 원리를 이용해 뚜껑이 꽉 닫힌 병 열

기, 눈 오는 날 염화칼슘을 뿌리는 이유 등)

* 학생들과 직접적으로 소통하며 이런 것도 과학과 연관이 있을까? 생각하게 되는 주제를 과학을 근거로 

이야기하며 과학에 대한 재미를 느끼도록 만들어주다.

 

* 과학과 유머를 동시에 볼 수 있는 과학자의 토크 영상을 보며 흥미를 키운다.
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* 모둠별로 모여 바로 교실에서도 볼 수 있는 과학적 원리를 찾아보며 우리 주변의 과학에 대한 관심도와 

흥미를 높일 수 있다. 이 수업 이후 그 다음 수업에서는 과학 수업에서 배운 개념을 바탕으로 주변에서 

볼 수 있는 원리를 1가지씩 찾아오는 과제를 내준다, 

제안한 수업의 
장점

* 이를 통해 과학에 대한 거부감을 줄이고 오히려 일상의 과학을 찾는 즐거움을 느끼며 자신의 배움이 가치 

있다는 것을 느낄 수 있다. 
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지진파를 이용한 지각의 두께 결정에서 컴퓨터 활용하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천고등학교 이○○

제안 과목 * 통합과학 Ⅳ 지구 시스템 01. 지구 시스템과 상호작용

* 지구과학 실험 1-4 지진파를 이용한 지각의 두께 결정

제안목적
* 지진 관측 자료를 이용하여 지권의 구조 중 지각의 두께를 알아본다.

* 우리나라 지진 자료를 통해 한반도의 지각의 두께를 계산해 볼 수 있다.

* 엑셀 프로그램과 생성형 인공지능을 통해 관련 자료와 값을 도출해 낼 수 있도록 한다.

수업설명

① 우리나라에서 발생했던 지진 관측 자료를 찾아본다. 

경로: 기상청 날씨누리- 국내지진조회

그림 1 기상청 지진정보서비스

  

그림 2 지구과학 실험 26쪽 자료 발췌

② 지진 관측 자료들을 엑셀 프로그램에 데이터를 입력하여 진앙 거리를 가로축, P파의 주행 시간을 세로

축으로 하는 그래프를 만든다.

③ 관측값들의 분포에 가장 적합한 직선을 그을 수 있도록 추세선을 만든다.

그림3 엑셀 프로그램 활용 화면
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④ ③의 직선은 도중에 꺾여 기울기가 다른 2개의 직선으로 나타나는데 이로부터 한반도 지각의 구조를 추

정해 볼 수 있다.

⑤ 두 직선의 기울기가 의미하는 것을 생각해보고 지각의 두께를 구하는 식을 생성형 인공지능을 통해 유

추해 낸 다음에 한반도 지각의 두께를 설명해 본다.

 

그림 4 출처: 과학 알려주는 약사쌤 

https://m.blog.naver.com/PostView.naver?blogId=parkssss&logNo=221437553879&fromR

ecommendationType=category&targetRecommendationDetailCode=1000

제안한 수업의 
장점 

* 컴퓨터를 활용하여 지각의 두께를 도출해 볼 수 있다.

* 우리나라에서 발생한 지진 관측 자료를 통해 한반도의 지각 두께를 계산해 봄으로써 그동안 배운 지각의 

두께와의 차이를 비교해 볼 수 있다.

* 이론적으로 배운 내용과 실제 데이터 간의 차이를 분석해 보고 그 이유를 생각해 볼 수 있도록 한다.

* 엑셀과 생성형 인공지능을 활용한 수업을 통해 정보처리 속도를 높이고, 필요한 정보를 적절히 활용할 

수 있도록 한다.
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교정의 식물 분포 조사

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천고잔고등학교 최○○

제안 과목 생명과학1 5. 생태계와 상호 작용

제안목적

늘 우리와 함께 살아가는 동식물들에게 우리는 눈길을 준 적이 있었을까?

학생들이 가장 오래 머무는 장소 중 하나인 학교 주변의 식물 분포를 조사하면서 학생들로 하여금 주변 생

태계에 대한 관심도를 높이고 이것이 자연환경을 보전하기 위한 노력으로 이어질 수 있도록 장려하기 위함

이다.

수업설명

1. 학교를 여러 구역으로 나눈다.

2. 3~4인으로 조를 구성한다. (추첨제)

3. 각 조당 하나씩 줄자를 배부하고 식물 개체의 면적, 둘레 등을 측정할 수 있는 시간(2~3시간)을 부여한다.

 - 이때, 다음 세 가지를 파악할 수 있도록 한다.

 1) 지정된 구역의 생태계에서 군집을 구성하고 있는 개체군의 종류

 2) 지정된 구역의 생태계에 영향을 미치는 생물적 요인과 비생물적 요인 (각각 3가지 이상)

 3) 지정된 구역의 생태계에서의 작용, 반작용, 상호작용의 예 (각각 1가지 이상)

4. 각 개체군의 밀도, 피도를 측정한다.
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5. 지정된 구역의 생태계에서 발견된 개체군의 중요치를 구한다.

6. 지정된 구역의 생태계의 우점종을 구한다.

7. 위의 모든 내용을 담은 발표 자료를 제작하고 발표한다.

8. 최종 보고서를 작성하고 제출한다.

제안한 수업의 
장점 

일방적으로 듣기만 하는 강의식 수업에서 벗어나 학생들이 수업에 자기 주도적으로 참여할 수 있게끔 한다.

개체군의 밀도, 피도를 측정하기 위해 어떤 수치를 활용할 것인지 결정하는 과정에서 창의력을 향상할 수 

있다.

조원들과 함께 상의하고, 직접 체험해보는 과정을 통해 협업 능력, 의사소통 능력 등을 기를 수 있다.
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자신의 진로와 연관 있는 과학자 조사하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 조○○

제안 과목 고1 통합과학

제안목적 평소 학생들이 과학을 그저 어렵고 복잡한 학문으로만 생각하고 과학을 멀리하는 것을 안타깝게 여김. 따

라서 학생들에게 과학을 알아가고 가르치는 즐거움을 알려주고 싶어 해당 수업안을 제안하고자 한다.

수업설명

고1 통합과학 내용 또는 자신의 진로와 연관 있는 과학자들을 찾아 조사한다. 해당 과정에서 팀은 본인이 

선정한 과학자가 되어 자신의 업적을 알고 이해함으로써 과학에 대한 흥미를 유발하고 자신이 배우고 깨달

은 것을 타인에게 설명하는 법을 알게 한다.

학생들은 각자 2인 1조 또는 3인 1조로 팀을 이뤄 고1 통합과학 또는 자신의 진로와 연관성 있는 과학자 

1인을 선정한다.

팀원들이 함께 해당 과학자의 생애와 과학자의 업적 등을 조사하고 PPT로 만들어 제출한다.

팀의 발표를 담당한 학생은 PPT를 설명자료로 이용해 자신의 팀이 선정한 과학자가 되어 급우들에게 자신

의 생애와 업적을 설명한다.

이때 간단한 영상 자료나 실제 모형 등을 제공하여 증명한다.

청중 역할의 팀들은 과학자에게 하고 싶은 질문을 적어 공개하고, 함께 프로젝트를 진행한 팀은 모두 앞으

로 나와 질문에 대답한다.

마지막 차례로 해당 과학자가 되기로 한 이유와 프로젝트를 준비하며 느낀 소감을 말하고 발표를 마친다.

제안한 수업의 
장점 

평소 과학에 관심이 없던 학생도 직접 과학자가 되어 보며 색다른 경험을 통해 새 적성과 흥미 분야를 찾아

낼 수 있다. 

또한 평소 과학을 좋아하던 학생은 프로젝트를 통해 자신의 진로 또는 흥미 분야와 관련된 심화 학습을 진

행할 수 있다.

팀원과 함께 프로젝트 업무를 분담하고 의견을 공유하고 여러 사람의 앞에 서서 자신의 지식을 전달함으로

써 미래 인재의 필수적 역량인 리더십과 자신감, 협동심 등의 역량을 강화할 수 있다.
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난기류의 원인과 대책 마련

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 문○○

제안 과목 * 지구과학1

제안목적 * 난기류의 원인에 대해서 알아보고 난기류에 대한 대책 마련을 위한 노력을 알아보기 위해서이다

수업설명

* 동기: 최근에 비행기 운행 중 난기류를 만나 85명이 부상을 입고 1명이 심장마비로 사망하는 사고가 발

생했다. 나는 13년 만에 난기류로 인한 사망자가 생겼다는 것을 듣고 충격의 받아 난기류의 원인과 대응 

방법을 알아보고 싶어졌다.

* 난기류의 원인: 난기류란 공기의 흐름이 불규칙적이고 급격하게 바뀌는 현상이다. 뜨거운 공기가 상승하

고 차가운 공기가 하강하는 대류 현상을 통해 구름이 생성되는데 구름의 안쪽에서는 상승기류가, 바깥쪽

에서는 하강기류가 발생하여 비행기를 흔든다.

* 대책 마련을 위한 노력: 최근 난기류 빈도 수가 급증하여 15개국의 항공사가 대책 마련을 위해 노력하고 

있다. 15개의 항공사가 비행 동안 측정된 수많은 난기류에 대해 수집과 분석을 거쳐 CAT 발생 현황을 조

종사에게 실시간으로 알려주는 체계를 만들려고 하고 있다. 또한 고고도로 날아다니는 새에 측정기기를 

부착하여 난기류 지도를 만드는 연구를 진행하고 있다. 

 

* 개인이 할 수 있는 대응 방안: 안전띠 등이 꺼지더라도 화장실이나 몸을 움직일 때 말고는 묶고 있는다. 

또 비행기가 흔들린다면 수화물이 떨어질 수 있기 때문에 손으로 머리를 감싼다.

제안한 수업의 
장점 

* 난기류 발생 시 대응 방법을 알 수 있다.

  

* 수업을 들은 사람들이 SNS에 홍보해 난기류 대책 마련을 위해 하고 있는 것을 더 많은 사람이 알 수 있다.
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VR 가상실험으로 이해하는 과학

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천마전고등학교 김○○

제안 과목 * 고 1 통합과학

제안목적
* 학교에서 과학을 공부하며 단원을 거듭할 때마다 여러 가지 물질의 성질이나 원리 같은 것들이 나오는데 

우리는 항상 이것을 글씨와 잘 이해되지 않는 그림 한두 개로만 보아야 했다. 과학은 실험을 통해 직접 

경험해보고 느끼는 게 이해와 응용에 도움이 된다 생각하기에 제안해 보았다. 

수업설명

* 과학 시간에 배우는 내용들을 간단히 먼저 읽어본 후, VR을 이용한 실험을 진행한다.

* 실험한 내용을 바탕으로 보고서를 작성하여 단순히 VR로 체험을 한 것이 아닌 과학의 원리를 이해할 수 

있도록 한다.

* 가상으로 실험을 진행해 보며 잘 안되었던 부분, 궁금한 점 등을 선생님, 친구들과 토론을 해볼 시간을 

갖는다.

* 또한, 해당 부분에 대해 평소 관심을 가지고 있던 학생들은 가상실험을 통하여 더욱 깊은 이해와 자신이 

스스로 증명한 내용을 기반으로 하여 논리적이고 체계적인 포트폴리오를 작성할 수 있다.

출처:https://www.seoul.co.kr/news/society/science-news/2021/12/23/20211223011008



     153

과학

제안한 수업의 
장점 

* 방금 배운 내용을 바로 실험과 함께 이해할 수 있어 학생들의 이해 능력과 흥미를 이끌어낼 수 있다.

* 많은 실험을 통하여 학생들은 자신의 진로에 대해 고민할 수 있는 기회가 될 수 있다. 

* 과학실험을 처음부터 끝까지 스스로 진행하며, 많은 실패와 결론 도출까지 경험할 수 있어 문제해결력을 

기를 수 있다.
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조도 센서를 활용한 광합성 실험

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천마전고등학교 박○○, 송○○, 이○○

제안 과목 * 중2 과학 Ⅳ. 식물과 에너지

제안목적 * 식물의 광합성 과정을 이해하고 조도 센서를 이용한 광합성량 측정실험을 통해 빛의 세기와 광합성량의 

관계를 파악해보고자 한다.

수업설명

* 조도 센서를 활용한 밝기별 광합성량 측정을 통해 광합성량과 밝기의 관계에 대해 알아볼 수 있고 식물이 

살아갈 수 있는 최적의 밝기조건도 알아볼 수 있다. 

* 과학책으로 배운 내용들이 실생활과 관련이 없다는 편견을 부수기 위해 광합성과 관련된 내용을 기술･가

정 시간에 학습한 아두이노･조도 센서와 접목해 학습이 가능하게 설계하였다

* 실험과정

1. 싱싱한 시금치를 준비한다.

2. 시금치에 충분한 양의 물과 양분을 공급한 뒤, 일정 시간 주기로 잎의 일부를 채취해 광합성량을 측정한

다. 이때, 아두이노에 연결된 조도 센서의 특정 값도 기록한다. 그리고 BTB용액을 이용하여 이산화탄소

의 농도도 확인한다.

3. 실험 결과를 그래프로 정리하고 어떤 빛의 세기가 식물의 광합성에 적절한지 토론해본다.
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그림 출처 : 

https://terms.naver.com/entry.naver?docId=3609920&cid=58598&categoryId=59316

https://terms.naver.com/entry.naver?docId=4368426&cid=42776&categoryId=59916

제안한 수업의 
장점 

* 실험을 통해 식물의 광합성에 필요한 요소를 직관적으로 이해할 수 있다.

* 아두이노를 활용해 학생들이 재미없어하는 생명과학 실험을 흥미롭게 만들고 실생활에서의 조도 센서의 

사용처를 의논해 보는 등 창의력을 증진할 수 있다.
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역학적 시스템의 실생활 활용

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천마전고등학교 배○○, 이○○, 김○○

제안 과목 고1 통합과학:역학적 시스템

제안목적

등가속도 운동과 같은 기초 물리학을 쉽게 이해할 수 있도록 돕기

우리 주변에서 역학적 시스템에 기반한 장치(에어백 등)에는 무엇이 있는지 알아보면서 역학적 시스템이 

일상생활 곳곳에 녹아있음을 확인한다.

수업설명

* 역학적 시스템 단원에서 설명하는 운동량과 충격량이 변하는 요인을 파악하여 이것이 실생활에서 이용

되는 방식에는 어떤 것이 있는지 탐구하는 활동 

* 다음과 같은 내용을 수업의 기초 내용으로 설정한 뒤 수업을 진행한다.

- 역학적 시스템 안에서 관성은 물체에 가해지는 알짜힘(물체에 가해지는 모든 힘의 합력)이 0일 때 물체

가 기존의 운동 상태를 유지하려는 성질임을 이해한다.

- 물체가 받은 충격의 정도를 나타내는 양인 충격량이 두 물체가 서로 충돌했을 때 동일하게 가해진다는 

것을 이해하고, 충돌 시간이 길어질 때 물체가 받는 힘의 최댓값이 작아짐을 이해한다.

위 원리를 이용하여 자동차가 충돌 뒤에도 원형을 유지하고 있는 상황보다 살짝 찌그러지는 것이 충돌 시

간을 길게 하여 자동차가 받는 힘의 최댓값을 줄일 수 있기 때문에 운전자에게 있어 더 안전한 설계임을 알 

수 있다.

창의적 활동: 4~6명이 한 모둠을 이뤄 물체를 높은 위치에서 떨어뜨렸을 때 파손되지 않도록 하기 위해 완

충재로 무엇을 활용할 수 있는지 생각하고 그 완충재가 역학적 시스템의 관점에서 어떤 이점을 갖는지 생

각해본다. 

(예: 스펀지는 공기층이 있고 모양의 변형이 잘 된다는 특성이 있어 충돌 시간을 늘리는 데 적합하다.)

- 모둠에서 생각한 내용을 바탕으로 물체를 보호하기 위한 장치를 만들고 가장 높은 위치에서 떨어져도 물

건이 파손되지 않는 보호 장치를 만든 모둠에게 간식을 준다.

제안한 수업의 
장점 

* 역학적 시스템의 구성 개념들을 실생활과 연계하며 제시함으로써 학생들이 덜 딱딱하게 받아들일 수 있다 

  

* 학생들이 어려워하는 충돌 시간과 관련된 부분에 대한 현상의 조건을 대조적으로 설정해 제시함으로써 

학생들이 그 상관관계를 더 명확히 이해하도록 도울 수 있음
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탄소 포집 기술의 화학적 원리와 환경적 응용

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천마전고등학교 이○○, 임○○

제안 과목 * 고 1 통합과학 Ⅸ. 발전과 신재생 에너지

제안목적 * 현재 세계적으로 심각한 문제인 지구 온난화에 관심을 가지게 되어 환경과 화학의 관점에서 이를 해결할 

수 있는 해결방안을 찾기 위함.

수업설명

* 탄소 포집 기술은 이산화탄소가 발생하는 공간에서 이산화탄소를 포집하고, 지하나 다른 공간에 안전하

게 저장하는 기술이다. 이 기술은 기후 변화 완화를 위한 중요한 기술이다.

* 탄소 포집 기술의 구조와 작동 원리를 알아보는 활동을 통해 화학적 원리와 환경적 측면에서 지구 온난화

에 대한 해결책을 알아볼 수 있고, 더 나아가 실제 적용 가능성까지 생각해볼 수 있다.

* 이산화탄소 흡수제 실험을 통해 이산화탄소를 흡수하는 과정을 알아보고, 탄소 포집 기술의 원리를 알아

볼 수 있다. 

  https://www.youtube.com/watch?v=r4iirwYv2jQ

* 실험 과정: 

1. 식초와 베이킹소다를 혼합하여 CO2를 생성한다. 

2. 활성탄과 NaOH 용액을 준비한다. 

3. 생성된 CO2를 각각의 용액에 주입한다. 

4. pH 지시약을 사용하여 변화를 관찰한다(CO2와 용액이 반응하면 pH가 감소한다.). 

5. 두 흡수제의 CO2 흡수 능력을 비교하여 흡수 효과를 평가한다.

* 이 실험을 통하여 CO2와 흡수제 간의 반응을 탐구할 수 있다. 이 과정에서 학생들은 화학적 원리를 직접 

탐구하고, 이를 통해 화학이 환경 문제 해결에 기여할 수 있는지에 대해 깊이 있는 이해를 얻을 수 있다. 

제안한 수업의 
장점 

* 학생들은 기후 변화와 이산화탄소가 지구 온난화에 미치는 영향을 알 수 있다. 또한, 탄소 포집의 역할을 

배움으로써 기후 변화 해결방안의 중요성과 책임감을 느낄 수 있다. 

* 이산화탄소가 흡수제와 어떻게 반응하는지, 이를 통해 탄소 포집의 기본원리를 이해할 수 있다. 이러한 

실험을 설계하는 과정을 통해 협동심과 창의적 사고 능력을 기를 수 있다. 
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신경계의 작용, 질병과 방어작용

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천만수고등학교 권○○

제안 과목 * 고 2 생명과학1 신경계의 작용, 질병과 방어작용

제안목적

‘교수’의 뜻이 학습이 일어나도록 유도하는 것이고, ‘학습’이 일어나기 위해서는 학생들의 태도도 중요하

기 때문에 학생들이 재밌게 수업할 수 있고 수업하는 동안 학생들이 수업 내용을 스스로 생각해보고 이해

할 수 있는 실생활과 관련된 예시와 함께 이론을 배우도록 한다. 

이론을 바탕으로 제가 고안해 만든 항원 항체 카드 게임을 통해 재밌는 게임 활동을 함으로써 배움에 재미를 

느끼고 따라서 학습자의 학습 의지를 높이며 지식까지 얻는 일석이조의 활동 중심의 수업을 하고 싶었다.

수업설명

* 신경계의 작용 단원의 신경계의 반응 부분에서 신경계의 반응 종류와 특징에 대해 배우며 질병과 방어작

용 단원에서는 병원체들을 방어하는 방법과 방어작용의 종류, 특징을 배우며 항원과 항체의 반응 원리와 

특징, 면역반응과 기억세포의 작용원리 등을 배운다.

* 신경계의 반응의 종류와 특징에 대한 이론을 설명하며 우리들이 실생활에서 일어나는 사례를 통해 신경

계의 반응 종류인 의식적 반응과 무조건 반사에 대해 알아보아 보다 쉽게 이해하고 구분할 수 있도록 설

계하였고 또한 무조건 반사의 예시인 무릎반사 실험을 직접 해보며 무조건 반사와 관련된 신기하고 재밌

는 경험도 해볼 수 있게 수업을 설계하였다.

* 질병과 방어작용의 단원에서는 방어작용의 종류와 특징, 면역반응. 항원과 항체의 반응과 기억세포의 작

용에 대한 이론을 설명하고, 항원 항체의 특이성(특정 항체는 그 항체를 만들게 한 항원하고만 반응한다)

과 2차 면역반응에서 기억세포의 작용을 이용한 항원 항체 카드 게임을 통해 수업에 대한 학습자의 참여

율과 학습 의지를 높이며 이론을 더 쉽고 재밌게 이해할 수 있게 한다.
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* 생명과학 시간에 배우는 이론과 내용을 신기하고 재밌는 활동 중심의 수업으로 진행함으로써, 학습자들

의 학습 의지를 올리고 이론을 단순 암기로 외워 시험을 보며 스트레스를 받는 학생들에게 이론을 재밌게 

이해하며 기억할 수 있도록 해주며 학생 중심의 수업을 할 수 있게 해준다.

또한 제가 이렇게 수업과 관련된 게임을 만든 것처럼 학생들도 이렇게 수업의 내용을 포함한 게임을 한번 

만들어 보는 활동으로 연계할 수도 있어서 학생들의 과학적 창의력 또한 올릴 수 있게 도와줄 수 있다.

* 이외에도 실생활의 다양한 예시를 통해 수업 내용을 배워가며 학생의 이해를 도우며 수업 내용을 실생활

에서 볼 수 있는 예시로 체험해 보는 경험도 제공해줄 수 있다.
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과연 나만의 DNA 캐릭터는?

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천산곡고등학교 장○○, 표○○

제안 과목 고1 통합과학 II-3.생명 시스템

제안목적 혼자서 이해하려고 하면 어렵고 복잡하게 느껴질 수 있는 내용이기 때문에 친구와 함께 유전 정보의 전달

과 단백질 합성과정에 대한 활동을 하면서 관련 교과 내용들을 더 쉽고 재미있게 받아들일 수 있다.

수업설명

1) 3명의 친구가 함께 모둠을 만든다.

2) 학습지에 자신만의 DNA 염기서열(4개의 3염기조합)을 작성한다.

3) 서로 돌아가면서 핵과 리보솜이 되어 친구가 작성한 DNA의 유전 정보가 RNA로 전사되어 단백질로 번

역되는 과정을 완성한다.

4) RNA의 코돈이 지정하는 아미노산마다 캐릭터를 꾸밀 수 있는 아이템들이 지정되어있기 때문에 서로 

돌아가면서 핵과 리보솜의 역할을 마친 후 모두 자신이 작성한 DNA 염기서열을 바탕으로 한 자신만의 

아미노산으로 이루어진 폴리펩타이드가 완성된다면 학습지 맨 밑의 표에서 자신의 아미노산들이 각각 

어떤 아이템들이 지정되어있는지 확인한다. (만약 중간 과정에서 이상이 생겼다면 유전자 이상에 의한 

유전질환 중 하나로 취급하여 나머지 친구들이 캐릭터에 낙서할 수 있는 기회가 생긴다.)

5) 자신의 DNA가 전사와 번역의 과정을 통하여 유전 정보가 전달된 것을 아이템이라는 요소를 통해 확인

하고 학습지 뒷장에 있는 캐릭터에게 자신의 아미노산들에 지정되어있는 아이템을 자신의 캐릭터에게 

그려주어 자신만의 DNA 캐릭터를 완성한다.

6) 완성된 서로의 DNA 캐릭터들을 공유하고 위와 같은 과정을 통하여 유전 정보의 흐름의 과정을 더 쉽고 

재미있게 받아들일 수 있으며 그 중요성에 대하여 다시 한번 생각해 볼 수 있다.
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- 유전 정보의 흐름에 대한 내용을 더 쉽고 재미있게 효과적으로 공부할 수 있다.

- 친구들과 함께 완성해나가는 과정을 통하여 의사소통 능력과 협동심을 기를 수 있으며 서로서로 도와주

고 배우는 과정을 통하여 함께 성장해 나갈 수 있다.
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환경과 에너지

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천여자고등학교 조○○

제안 과목 * 고 1 통합과학 4. 환경과 에너지

제안목적
* 인류의 문명이 빠르게 발전함에 따라 에너지 사용량도 급증하고 있다. 하지만, 현재 사용하고 가장 의존

하는 에너지인 화석 연료는 양이 한정되어 있어 가까운 미래에 고갈될 것이라고 생각된다. 따라서 새로

운 에너지의 개발은 인류에게 필수적인 과제이기 때문에 이 수업을 제안하게 되었다. 

수업설명

* 화석 연료, 재생 가능 에너지(태양광, 풍력, 수력 등)의 기본 개념을 탐구하고 무료 시뮬레이션 도구

(PhET)와 같은 무료 시뮬레이션 도구를 사용해 다양한 에너지원의 작동 원리를 설명한다. 

* 설명한 내용을 바탕으로 모둠별로 각 에너지원의 장단점에 대해 토론하고, 자신들이 생각하는 최적의 에

너지와 그 학교에서 실현이 가능한 사용방안을 제시한다. (예: 학교 옥상에 태양광 패널 설치 계획)

* 프로그래밍하며 자신의 의견을 낼 수 있고, 교과과정에 한정된 지식을 배우는 것이 아닌 스스로 미래에 

필요한 새로운 방법을 모색할 수 있다. 

* 이런 수업의 구성은 현실적인 자원과 도구를 활용하면서도 학생들의 창의적 사고와 문제 해결 능력을 기

를 수 있다. 

제안한 수업의 
장점

* 재생 가능한 에너지에 대한 흥미를 높일 수 있고, 프로그래밍을 이용함으로써 다양한 에너지 사용방안을 

제시할 수 있다.

  

* 이외에도 추가적인 조사를 통해 학생 개개인의 의견을 듣고 토론할 수 있다.
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과학탐구실험 – 생활 속의 과학 탐구

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천여자고등학교 최○○

제안 과목 과학탐구실험 – 생활 속의 과학 탐구 / 고1 통합과학 연계

제안목적
최근 지구 온난화로 인해 이전보다 훨씬 강하고 인간에게 끼치는 피해가 막심한 자연재해가 일어나고 있는 

상황이다. 이로 인한 피해를 막고 예방할 수 있는 방법을 찾기 위해 친환경적이며 자연재해로부터 인간을 

보호할 수 있는 집을 설계하고 모형을 만들어보고자 한다.

수업설명

- 통합과학에서 학습하는 판의 경계와 판 구조론, 지진과 지진의 위력, 운동량과 충격량, 역학적 시스템과 

힘, 중력 등등 여러 과학 이론들을 이용하여 문제를 해결할 수 있도록 설계하였다.

- 이론 위주로만 수업하는 것이 아닌 최근 수면 위로 떠 오르는 문제점들을 통합과학에서 배운 다양한 이

론들을 이용해 해결하게 함으로써 과학을 학문적으로만 접근하는 것이 아닌 다양한 각도에서 접근할 수 

있도록 수업을 계획하였다.

- 수업의 진행 방식은 다음과 같다. 

먼저 설계할 지역의 기후와 지형, 주요 자연재해(지진, 태풍, 홍수 등)가 발생할 수 있는 가능성과 그 영

향을 파악한다. 파악한 내용에 맞추어 건축 재료와 구조 디자인을 선택하도록 한다. 이때 자연적인 요소

를 활용하여(태양 광 발전 시스템, 자연적 통풍 시스템, 지열 에너지 등) 에너지 효율성을 극대화할 수 있

도록 한다. 이러한 내용을 바탕으로 자신만의 설계도를 그린 뒤, 직접 모형을 만들어 다른 친구들과 함께 

평가하며 부족한 점을 보완할 수 있도록 한다.

제안한 수업의 
장점 

- 수업을 통해 학생들은 자신만의 독창적인 해결책을 생각하고 이를 실제로 실현해보는 기회를 얻게 된다. 

따라서 창의적 사고와 문제 해결 능력을 발전시킬 수 있다.

- 또한 과학만이 아닌 다양한 분야의 지식을 연계시켜 문제를 해결함으로써 학생의 과학에 대한 흥미도를 

올리고 통합적 관점으로 문제를 바라보는 자세를 기를 수 있다.
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인천대교의 역학적 원리 탐구

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천영종고등학교 나○○

제안 과목 고1 통합과학-역학적 시스템

제안목적

최근 미래 사회는 4차 산업혁명과 인공지능 시대를 맞이하여 빠르게 변화하고 있다. 그래서 이런 변화에 

발맞춰 교육 역시 학생들이 미래 사회에 필요한 핵심 역량을 갖출 수 있도록 바뀌고 있다. 그래서 기존의 

강의식 수업에서 벗어나 학생들이 주도적으로 학습하고 탐구하는 수업을 만들려고 한다. 이 수업은 학생

들이 직접 동네 상징과 같은 곳을 탐구하고 과학 이론과 원리를 통해 재미있게 설명하는 신문 과학 칼럼을 

작성하도록 한다. 그리고 만든 신문을 친구들 앞에서 직접 발표하도록 할 것이다.

수업설명

이 수업의 과정이다.

1. 주제 선정: 학생들이 팀을 이루어 지역의 상징과 같은 곳을 선정하고, 그곳과 관련된 과학 이론이나 원

리를 선정한다.

2. 자료 조사: 학생들이 선정한 주제와 관련된 자료를 조사한다. 학교에서 노트북을 이용하여 자료를 조사

한다.

3. 신문 작성: 학생들이 조사한 자료를 바탕으로 미리캔버스를 이용하여 과학 지식을 정확하고 재미있게 

전달하는 신문을 만든다.

4. 발표: 자신이 만든 신문을 학생들 앞에서 직접 발표한다.

이는 신문 만들기의 예시 자료이다

1. 인천대교의 구조 및 건설 과정 조사 (2시간)

  - 자료 조사 (학교에서 노트북으로)

  - 전문가 인터뷰 (인천대교 건설 담당자, 교수 등)

 2. 인천대교의 역학적 원리 분석 (2시간)

  - 인천대교의 구조 및 건설 과정에서 활용된 역학적 원리 파악

  - 관련 물리 법칙 및 개념 학습

  - 시뮬레이션 프로그램 활용

 3. 신문 작성 및 발표 (2시간)

  - 조사 및 분석 내용을 바탕으로 신문 작성

  - 미리캔버스로 직접 자신만의 신문 만들기

  - 만든 신문 발표
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1. 지역에 대한 이해: 학생들이 직접 탐구하고 자료 조사를 해서 지역에 대한 이해를 높일 수 있다. 또한, 

과학적 관점에서 지역을 바라봄으로써 지역의 새로운 가치를 발견할 수 있다.

2. 과학적 사고력: 학생들이 과학 이론과 원리를 실제 사례에 적용해서 과학적 사고력을 향상할 수 있다. 

3. 자기주도적 학습 능력: 학생들이 주제 선정부터 자료 조사, 신문 작성, 영상 제작까지 스스로 진행하기 

때문에 자기주도적 학습 능력을 키울 수 있다. 또한, 학습 목표를 스스로 설정하고 달성하는 과정을 통

해 책임감을 기를 수 있다.

4. 창의적 표현 능력: 학생들이 과학 지식을 바탕으로 창의적인 칼럼과 영상을 제작함으로써 창의적 표현 

능력을 향상할 수 있다. 또한, 다양한 표현 기법을 활용하여 자신의 생각을 효과적으로 전달 할 수 있다.

5. 협업 능력: 학생들이 팀을 이루어 칼럼과 영상을 제작함으로써 서로 협력하고 소통하는 능력을 기를 수 

있다. 
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태양광 패널 제작하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천영종고등학교 김○○, 조○○

제안 과목 고1 통합과학 태양광 발전 파트

제안목적

학교 과학 수업은 교과서 내용을 보고 선생님의 설명을 듣는 그저 강의식 수업으로 진행하는 경우가 대부

분이다. 이런 강의식 수업은 학생의 이해를 도울 수 없다고 생각한다. 이 활동은 미래형 수업에 대해 제안을 

하는 것이기에 강의식 수업에서 직접 만들고 실험하는 수업으로 진행하여 학생의 이해를 돕는 발전한 수업 

방식을 제안하고 싶었다.

수업설명
및 

실험과정

1. 태양광 패널을 만들기전에 태양광 패널이 빛 에너지를 바로 전기 에너지로 변환시키는 에너지 전환의 

원리에 대해 설명을 하고 태양광 패널에 빛이 닿게 되었을 때 나타나는 전하들의 이동을 설명한다. 

2. 원리설명을 한 후, 실험 방법과 과정을 설명한다.

3. 설명한 과정을 바탕으로 학생들이 직접 태양전지를 제작해보고 앞서 배운 원리가 맞는지 직접 빛 에너

지를 태양전지에 닿게 하고 전기 에너지로 변환되는지 확인한다.

1. 우선 우드록을 직사각형 모양으로 잘라줍니다. 

다이오드의 긴 다리가 우드록의 바깥쪽으로 향하도록 꼽아주고 모두 같은 방향으로 꼽아줍니다. 그런 

후에 맨 위 다이오드들의 (+)다리를 위로 접어줍니다. 맨 아래에 있는 다이오들의 다리는 (-)를 접어줍

니다.

3. 윗부분의 (+)와 아랫부분의 (-)를 제외한 나머지 다리들을 위에서 아래 방향으로 납땜하고 다듬어줍니

다. 윗부분의 (+)다리들을 철사를 이용해 하나로 연결해줍니다. 아래쪽도 동일하게 진행합니다.
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4. 전지를 이용해서 불이 들어오는지 확인합니다. 

제안한 수업의 
장점 

1. 태양광 패널 만들기 활동을 통해 에너지 전환 과정을 이해하고, 직접 만든다는 것에서 참여도와 재미를 

높인다는 장점이 있다.

 

2. 에너지 손실이 없는 태양광 패널의 원리를 통해 학생들에게 미래에 더 심각해질 환경 문제에 대한 인식

을 줄 수 있다는 장점이 있다.

3. 실제로 학교에서 진행하는 수업에는 직접 만드는 활동이 적다. (과학 수업에서는 더욱) 그러므로 이 활

동을 통해 수업의 스펙트럼을 넓히며 공학계열을 꿈꾸는 학생들에게 도움이 되는 장점이 있다.
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원소들의 주기성

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천원당고등학교 최○○

제안 과목 * 고 1 통합과학 Ⅰ. 물질과 규칙성- 03. 원소들의 주기성

제안목적 * 아이디어 탐색과 조별 실험을 통해 원소의 특성을 자기 주도적으로 깨닫도록 함.

수업설명

* 물질과 규칙성 단원의 소단원 ‘원소들의 주기성’에서 알칼리 금속과 할로젠 원소, 비활성기체의 특성을 

학습하는 것에서 더 나아가 자신이 생각한 실험의 변수들, 혹은 또 다른 유사성을 스스로 확인할 수 있다. 

* 다양한 의견을 나누고 직접 눈으로 확인함으로써 알칼리금속과 할로젠 원소, 비활성기체의 특성을 더욱 

잘 이해할 수 있다. 

* 수업 과정

  단계1. 조를 구성해 조의 모든 구성원이 금속이라는 특성, 비활성이라는 이름을 통해 생각해내는 등의 방

식으로 각자 자신의 변수를 설정함

  단계2. 해당 변수를 실험 계획을 통해 구체화함

  단계3. 교과서에 제시된 알칼리금속과 할로젠원소, 비활성기체의 특성을 학습함

  단계4. 각자의 실험 계획을 조원들과 공유함

  단계5. ‘단계3’에서 학습한 내용을 기반으로 ‘단계1-2’에서 설정한 자신의 실험 계획과 조원들의 실험 

계획을 논의 및 수정하여 발전시킴

  단계6. 논의를 통해 교과서에 제시된 특성 중 실험해 볼 특성 세 가지를 정함

  단계7. ‘단계5’에서 발전시킨 계획과 ‘단계6’에서 정한 세 가지 특성을 실험으로 이행하고, 알아낸 것을 

정리함

제안한 수업의 
장점 

* 궁금증을 갖고 스스로 해결해나가며 문제해결 능력을 향상하고 조원끼리 협력하며 협동심 또한 향상할 

수 있다. 

* 학생 참여율이 높은 수업을 통해 학생들의 흥미와 자기 주도성을 향상할 수 있다. 
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생명 시스템에서의 화학 반응

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 전○○

제안 과목 * 고1 통합과학 Ⅲ. 생명 시스템 – 02) 생명 시스템에서의 화학 반응

제안 목적

* 점점 발전하고 있는 바이오 공학 산업의 유망 기술 중 하나인 효소 촉매 기술을 탐구하여 생명체 밖에서

의 효소 활용에 대해 더 자세히 알아보고자 한다.

* 각자의 진로 희망 분야에서 효소 촉매 기술이 어떤 영향을 미치고 있는지 조사해 효소가 우리의 삶에 밀

접한 관련이 있음을 깨닫고자 한다.

수업 설명

* 생명 시스템 - 생명 시스템에서의 화학 반응 소단원에서는 효소의 정의와 작용, 그리고 활용에 대해 다룬

다. 활성화 에너지를 낮추어 물질대사를 촉진하는 고분자 단백질 즉 생체 촉매를 효소라고 한다.

이러한 생체 촉매의 활용은 바이오 공학 산업의 유망 기술 중 하나로, 특이성 개량 및 대량 생산 등을 통해 

발전해 가고 있으며 우리 생활 속 다양한 분야와 접목해 있다.

* 디지털 기기를 활용해 효소 활용 기술이 각자의 진로 분야에 어떤 영향을 미치고 있는지, 혹은 미칠 수 있

을지 알아본다. 온라인 게시판 플랫폼(예: Padlet 등)을 활용한 학급 구성원과의 조사 결과 공유를 통해 

학생들로 하여금 효소 활용 기술이 우리의 삶 속 여러 분야에 밀접하게 연관되어 있음을 와닿도록 한다.

* 조사 예시 1: 의류 디자인 분야

섬유 생산 시 리파제, 큐티나제, 프로테아제 효소 처리를 통해 보다 친환경적인 공정이 가능하다. 효소 

촉매는 화학 촉매와 달리 기질 특이성을 가지고 있어 부반응으로 인한 섬유의 손상을 최소화할 수 있다. 

또한 낮은 온도와 pH, 그리고 상압에서 작용하므로 에너지 절감 효과를 가진다. 고농도의 화학 가공제를 
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대체할 수 있는 데다 생분해성도 있어 환경에 영향이 적은 공정을 할 수 있다.

(출처: https://me2.do/5r9uSiAv)

* 조사 예시 2: 의료 분야

2018년, 한국과학기술연구원 분자인식연구센터에서 탈유비퀴틴화 효소인 USP35를 발견했다. 

USP35는 세포분열 필수 단백질인 Aurora B의 분해를 막고 기능을 조절하는 역할을 하는 효소로, 향후 

항암제, 또는 관련 질환 치료제 개발에 기여할 수 있을 것이라 기대된다.

(출처: https://m.dongascience.com/news.php?idx=21549)

제안한 수업의 
장점 

* 바이오 공학 기술과 진로 분야를 융합하여 해당 소단원의 내용을 심화 탐구하는 데에 더해, 기술 적용 시

의 기대 효과와 분야의 전망까지 스스로 생각해 볼 수 있도록 한다.

  

* 직접 조사하고 공유하는 과정을 통해서 효소의 활용이 우리 생활 속 여러 분야에 밀접하게 연관되어 있음

을 학생 스스로 깨닫도록 한다.
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NO 온실가스! 오직 물만 배출하는 연료 전지가 있다!

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 김○○

제안 과목 * 화학 1 산화 환원

제안목적
* 최근 친환경 에너지, 신재생 에너지가 많은 면에서 주목을 받고 있는데, 친환경적으로 생산할 뿐만 아니

라, 온실가스 감축 효과를 가지고 있다. 많은 사람들이 수소 연료 전지 사업에 관심을 가진다면, 국내 생

산을 통해 에너지 자립을 할 수 있을 것이라 생각한다. 

수업설명

* 산화 환원은 산소 분자가 결합하거나 제거되는 화학 현상을 뜻한다. 산화 환원은 화학 전지, 과일의 색이 

변하는 갈변 현상, 불꽃놀이 등에 이용된다.

* 산화 환원 반응을 통해서 화학 에너지를 전기 에너지의 형태로 변환할 수 있다. 이때, 만들어진 전기 에너

지는 기존의 발전으로 만든 전기 에너지보다 효율이 더 높다는 장점이 있으며, 오직 물만을 배출하기 때

문에 친환경 에너지로 이용된다. 

* 전기 분해 실험을 통해서 수소를 생산해보고, 전기 분해를 통한 수소 생산 방법이 대중화될 수 있는지에 

대해 토론해본다.

* 수소 연료 전지의 안전성 알아보기

수소 연료 전지와 수소 폭탄의 분자 구조, 반응 원리의 차이점을 조사하고, 연료별 상대 위험도에 대해 

알아본다.

제안한 수업의 
장점 

* 수소가 친환경 에너지가 될 수 있다는 인식을 심어주고, 토론을 통해 그린 수소 발전소의 경제성이 향상

되는 방법을 찾을 수 있다.

* 지구 온난화의 심각성에 대해 인지하고, 수소 에너지가 환경에 미치는 긍정적인 영향에 대해 생각해볼 

수 있다. 또한 첨단 기술에 대해 알아봄으로써, 에너지 시스템의 변화를 예측하고, 미래 직업군에 대한 

진로 설계에 도움을 줄 수 있다.
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유전자 이상과 유전질환 병

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 노○○, 박○○, 양○○

제안 과목 생명과학1 4. 유전, 정치와 법

제안목적

* 이 수업은 염색체 이상으로 발생하는 유전병을 이해하고 관련 법안 및 정책을 탐구하는 것을 목적으로 구

성하였다. 또한 이 활동을 통해 유전병을 가진 사람들을 좋지 않게 보고 배려하지 않는 사회적 인식을 개

선하여 더 나은 사회를 만들어나가는데 기여하고자 한다. 학생들은 핵형분석 사진을 보고 다른그림찾기 

활동을 통해 염색체 이상을 학습하고 유전자 검사와 치료의 법적 규제, 유전정보 보호, 유전병 환자 지원 

정책 등을 탐구해보며 생명과학 지식이 법과 사회에 어떻게 적용되는지 이해할 수 있다. 이를 통해 학생

들이 유전병에 대한 인식을 개선하고 배려하는 태도를 기를 수 있도록 돕고자 한다.

수업설명

* 생명과학 유전 단원에서 나오는 염색체 이상으로 발생하는 유전병에 대해 배우고 유전병 지원 제도를 알

아봄으로써 유전병을 배우는 것에서 멈추지 않고 사회가 나아갈 방향을 생각해 볼 수 있다.

* 인간 세포의 염색체들을 보면서 생명과학1에 나오는 염색체 이상으로 발생하는 유전질환 (다운 증후군, 

터너 증후군 등)에 대해서 짧게 설명한다.

* 염색체 이상으로 발생하는 유전질환을 가진 사람의 핵형을 분석한 표를 보여주고 어떤 유전질환을 가지

고 있는 것인지 염색체의 수와 모양을 비교하며 다른 그림 찾기를 하듯 맞춰보면서 유전질환을 맞춘다. 

이 활동으로 개념을 충분히 이해하고 쉽게 기억할 수 있게 한다.

* 유전질환을 가진 사람들을 지원하는 제도를 알아보고 직접 제도를 제정해 보면서 더 나은 사회를 만들어 가는

데 기여한다. 또한 학생들의 인식을 개선하여 유전병을 가진 사람들을 배려하는 태도를 기를 수 있게 한다.
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제안한 수업의 
장점

* 이 활동은 생명과학과 유전질환자를 지원하는 제도를 연계하여 정치와 법과 생명과학의 통합적인 학습

이 가능하다. 단순히 유전질환의 개념을 배우는 것에서 나아가 사회적 지원제도와 연계함으로써 학생들

의 이해도와 관심을 높일 수 있고 과목 간의 연계 능력을 향상할 수 있다.

* 유전질환자를 위한 지원 제도 구상 활동은 학생들의 창의성과 문제해결력, 사회적 책임감을 기를 수 있

다. 이를 통해 유전질환자에 대한 이해와 배려의 태도를 기를 수 있어 전보다 나은 사회를 만드는 데 기여

할 수 있다
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피부별 적절한 ph 농도 찾기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 김○○, 박○○, 이○○

제안 과목 * 고 1 통합과학 화학반응

제안목적 자신의 피부별 ph 농도에 맞는 스킨케어 제품을 찾는 활동을 화학 ph 단원에서 배웠던 개념을 가지고 탐구

함으로써 ph 농도의 종류와 피부별 알맞은 화장품을 찾을 수 있도록 한다.

수업설명

- 피부 pH 개념 소개 : 피부의 pH 농도와 그 중요성에 대해 간단히 설명한다. 예를 들어 일반적으로 건강

한 피부의 pH는 약 5.5로 약산성임을 설명한다.   

- 스킨케어 제품 소개 : 시장에 나와 있는 다양한 스킨케어 제품의 종류와 성분 그리고 그 기능을 소개한다. 

예를 들어, 클렌저, 토너, 모이스처라이저, 세럼 등. 

 
- 실험 준비 : 학생들에게 각자 피부 상태를 점검하고 기록하도록 돕는다. 예를 들어, 피부가 건성인지, 지

성인지, 민감성인지 잘 점검하지 못하는 학생들은 따로 도와서 함께 점검하도록 한다. 그 후 다양한 스킨

케어 제품을 준비하고, 각 제품의 pH를 측정할 수 있는 pH 테스트 스트립을 배포한다. 

 
- 실험: 학생들이 각 스킨케어 제품의 pH를 테스트 스트립으로 측정하고 기록한다.

- 각자의 피부 상태와 제품의 pH 결과를 비교하여, 어떤 제품이 자신의 피부에 적합한지 토론하게 한다.

- 발표 : 학생들이 자신의 실험 결과를 발표하고, 어떤 제품을 선택했는지와 그 이유를 설명하게 한다.

- 마무리 : 수업을 정리하며, 피부 관리의 중요성과 올바른 스킨케어 제품 선택의 중요성을 다시 한번 강조

한다. 또한 학생들이 자신의 피부에 맞는 스킨케어 루틴을 구성해보도록 유도하며 수업을 마친다.

학생 예상 답안

 1) 저의 피부는 지성이므로 저의 피부 ph 농도는 4.5~5 입니다. 그래서 전 ph 농도를 높여주는 약알칼리

성 제품을 사용해야 합니다.

 2) 저의 피부는 건성이므로 저의 피부 ph 농도는 6~6.5 입니다. 그래서 전 ph 농도를 낮춰주는 약산성 제

품을 사용해야 합니다.

제안한 수업의 
장점 

1. 실생활 연계: 학생들이 자신의 피부 상태를 직접 확인하고, 실험을 통해 스킨케어 제품을 선택하는 과정

을 경험함으로써 과학적 개념을 실생활에 적용할 수 있다. 

2. 과학적 사고력 향상 : pH 측정 실험을 통해 과학적 사고력과 문제 해결 능력을 기를 수 있다.

3. 건강한 습관 형성: 자신의 피부에 맞는 스킨케어 제품을 찾는 과정을 통해 학생들이 건강한 피부 관리 

습관을 형성할 수 있다.

4. 협력과 소통: 실험 결과를 발표하고 토론하는 과정을 통해 협력과 소통 능력을 기를 수 있다.
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환경호르몬이란 무엇인가?: 과학적 이해와 해결 방안

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 한○○, 유○○

제안 과목 * 고 2 생명과학1 Ⅲ. 항상성과 몸의 조절

제안목적

* 우리는 생명과학1 과목에서 인체에서 작용하는 호르몬을 배우며 환경호르몬은 우리가 배운 호르몬과 어

떻게 다르고 내분비계에서 어떻게 작용하는지에 대해 의문을 가지게 되었다. 이를 계기로 우리는 탐구 

과정에서 환경호르몬에 대한 심각성을 깨달았고 환경호르몬의 영향과 예방 방법 등을 다루는 수업을 진

행함으로써 사람들에게 경각심을 주고자 한다. 또한 다각적인 관점에서 환경호르몬을 분석하며 방출 해

결책을 직접 모색함으로써 환경 문제에 대한 인식을 높이고 문제 해결 능력을 향상하고자 한다.

수업설명

* 환경호르몬이란? 내분비계 교란 물질로 외주에서 들어와 내분비기관 안에서 호르몬의 생리 작용을 교란

하는 화합물

* 환경호르몬 관련 뉴스 기사

https://news.jtbc.co.kr/article/article.aspx?news_id=NB11810661

http://www.civicnews.com/news/articleView.html?idxno=22658

* 환경호르몬 노출경로 : 

식품 및 음료: 플라스틱 용기, 포장재, 살충제와 제초제 잔류물.

생활용품 및 화장품: 플라스틱 제품, 세제, 화장품, 향수, 개인 위생용품.

대기 및 흡입: 실내 공기 오염, 휘발성 유기 화합물, 자동차 배기가스,

수질 및 음용수: 폐수 처리 미흡, 약물 잔류물.

직업적 노출: 농업, 화학물질 제조, 플라스틱 생산업 등.

* 환경호르몬 종류 : 

1. 비스페놀 A (Bisphenol A, BPA): 플라스틱 제품의 제조에 널리 사용되는 화학물질   

2. 프탈레이트 (Phthalates): 플라스틱을 부드럽고 유연하게 만드는 데 사용되는 화학물질.    

3. 다이옥신 (Dioxins): 산업 공정과 쓰레기 소각 과정에서 부수적으로 생성되는 고도로 유해한 화학물질.  

4. 폴리염화비페닐 (Polychlorinated Biphenyls, PCBs): 화학적으로 안정적이고 전기 절연성이 뛰어나 

산업에서 많이 사용되었음.

5. 유기주석화합물 (Organotins): 주로 방오제(선박의 해양 생물 부착 방지제)로 사용되는 화학물질.    

6. DDT (Dichlorodiphenyltrichloroethane): 강력한 살충제로 20세기 중반에 널리 사용되었으나, 현재

는 대부분 국가에서 사용 금지.

7. 파라벤 (Parabens): 방부제 역할을 하는 화학물질로, 다양한 소비자 제품에 사용.

* 활동 내용 : 

다양한 일상 용품(화장품, 플라스틱 용기 등)을 준비해 학생들이 해당 제품의 라벨을 읽고 환경호르몬이 

포함된 성분이 있는지 찾아보게 한다. 발견한 성분에 대해서는 모둠원끼리 토의하며 대체 할 수 있는 친

환경 제품에 대해 이야기해본다. 또 해결책을 모색하며 앞으로 환경호르몬 노출에 예방할 수 있는 방안

을 생각하는 시간을 가진다.
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* 해결 방안

 - 플라스틱 사용 줄이기

- 전자레인지 사용 시 주의하기

- 천연 성분 화장품 사용하기

- 주변 사람들에게 환경호르몬의 위험성과 예방 방법을 공유 및 함께 실천하기

제안한 수업의 
장점 

* 환경호르몬에 대한 수업은 생명과학과 화학에 대한 심화된 이해를 제공하고, 실생활에서 적용 가능한 지

식을 통해 학생들의 생활 습관 개선을 도모한다. 또한, 환경 문제에 대한 인식을 높여 지속 가능한 생활 

방식을 추구하도록 하고, 탐구심과 지적 호기심을 자극하여 적극적인 학습 참여를 유도한다. 또한 환경

호르몬 주제는 다각적인 접근이 필요하기 때문에 환경호르몬 방출 해결책을 모색하는 과정에서 학생들

은 종합적 사고력과 문제 해결 능력을 배양하며 논리적 사고와 창의적 해결 능력을 키울 수 있고, 협동 학

습을 통해 협력과 의사소통 능력을 기르며, 장기적인 교육 효과와 사회적 책임감을 함양하는 데 기여한

다. 이러한 다양한 장점을 통해 이번 수업이 학생들에게 유익하고 의미 있는 학습 경험이 될 것이다.
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신화 속 생물의 생물학적 해석

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 정○○, 이○○

제안 과목 고2 생명과학1-생명 과학의 이해

제안목적 - 강의식 수업에 지친 학생들의 흥미 유발을 위해 생소하고 신비한 주제를 사용해 수업에 대한 관심도를 

높이기 위해 제안함.

수업설명

* 그리스 신화 속 생물에 대한 정보를 제공하고, 그 생물의 모습과 특성을 현대 실존하는 생물이 어떻게 연

결될 수 있는지 비교하고 탐구하는 수업을 설계하였다. 

* 학생들이 생물과 신화를 융합하여 탐구하는 경험을 하게 한다.

* 그리스 신화 속 생물 히드라에 대해 생물학적으로 설명한다. → 히드라의 여러 머리, 재생능력, 독성 등의 

특성을 현대 실존하는 생물과 비교함. (예시-히드라의 재생능력은 도마뱀의 꼬리가 다시 자라는 현상, 

플라나리아의 재생능력과 비교 설명함.)

* 학생들을 소그룹으로 나누어 한 그룹이 한가지씩의 생물을 선택하여 조사하고, 발표한다.

제안한 수업의 
장점 

- 생소한 신화 속 생물을 통해 학생들의 학습 동기와 관심을 높이고, 과학적 재해석을 통한 과학의 흥미를 

높일 수 있음.

- 신화와 실제 생물학적 현상을 비교하고 분석함으로써 학생들의 현대 생물학적 지식을 습득하고, 학생들

의 비판적 사고력을 향상함.
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보이지 않는 위협: 환경 호르몬과 방사선이 
인체에 미치는 영향

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 권○○, 권○○

제안 과목 * 생명과학, 화학

제안목적

* 우리의 일상생활 속에 깊숙이 자리 잡고 있는 화학물질들이 우리 건강에 미치는 영향을 학생들이 이해하

는 것이 매우 중요하다. 그중에서도 가장 흔히 접할 수 있는 환경 호르몬과 방사선에 대한 부작용과 작용 

원리를 학생들이 습득한다면, 그들이 보다 건강하고 또 안전한 삶을 살아가는 데 도움이 될 것이다. 이를 

통해 학생들이 화학물질이 인체에 미치는 복잡한 영향을 폭넓게 이해할 수 있도록 도와주는 것이 필요하

다고 여겨 이 수업을 제안하게 됐다.

수업설명

* 생활 속 사용되는 화학물질을 친구들과 함께 찾아본다.

* 환경 호르몬의 정의를 알고 이에 대한 생화학적, 분자생물학적 영향을 탐구한다.

* 내분비계 교란, 면역 체계 약화, 생식 능력 저하, 유전적 불안정성 등의 부작용이 발생할 수 있음을 깨닫

고 일본 미나마타병, 폴리염화바이페닐(PCB) 중독, 다이에틸스틸베스트롤(DES) 사례 등 실제 환경 호

르몬에 의해 발생한 사건의 사례를 찾아본다. 이 과정을 통해 환경 호르몬의 위험성을 인식한다.

* 병원에 가면 흔히 접하게 되는 방사선의 원리와 활용 과정을 탐구한다.

* 방사선이 인체에 미치는 여러 영향 (세포 및 조직 손상, 유전적 영향 등)을 찾아보고 체르노빌 원전 사고, 

후쿠시마 원전 사고, 히로시마/나가사키 원폭 투하 등의 사례를 탐구한다.

* 방사선 노출량 권고 기준치를 찾아보고, 지나치게 노출되지 않는 방법을 친구들과 의견 공유한다.

제안한 수업의 
장점 

* 학생들은 이 수업을 통해 화학물질이 인체에 미치는 영향을 탐구하고, 이를 통해 얼마나 위험성을 지니

고 있는지 인식할 수 있다.

* 이론뿐만 아니라 실제 사건을 조사하는 과정을 통해 실제로 우리에게도 일어날 수 있는 일임을 자각하고 

주의하게 된다.
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산화 환원 과정을 활용한 배스밤 만들기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 오○○, 정○○

제안 과목 * 고1 통합과학

제안목적 * 배스밤 만들기를 통해 안전하고 재미있게 화학 실험을 수행하는 방법을 배우고, 환경을 고려한 과학적 접

근의 중요성을 인식할 수 있다. 

수업설명

* 우선 통합과학에서 쓰이는 산화 환원의 정의를 알려줌으로써 산화는 전자를 잃는 과정이고, 환원은 전자

를 얻는 과정임을 설명한다.

* 배스밤의 화학적 구성을 설명한 다음 배스밤에 사용되는 화학식 (베이킹소다 + 시트르산 → 구연산 나트

륨 + 이산화 탄소 + 물)을 제시하여 어떤 원소가 산화되거나 환원되는지를 설명해준다. 

* 이를 통해 반응의 전자이동 과정과 이 과정에서 발생하는 에너지 변화를 설명해주어 산화 환원 반응의 개

념을 이해하고 실생활에 적용하는 데에 도움을 준다.

 

* 배스밤 제작 과정으로는 첫 번째 탄산수소 나트륨, 구연산, 주석산, SLSA 등 키트에 들어 있는 모든 분말 

가루를 넣고 리퀴드를 부어 잘 섞어준다. 두 번째 잘 섞였다면 색상을 나누어 제작할 학생들은 종이컵에 
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반 정도를 덜어준다. 세 번째 배스밤 컬러를 스포이트를 이용하여 믹스된 파우더에 떨어트려 골고루 섞어

준다. (파우더가 푸석거리듯 건조하다면 잘 섞은 다음 잘 뭉쳐질 수 있도록 물을 스프레이로 뿌려준다) 네 

번째 반구 세트를 준비하여 틀에 맞게 적당히 토닥이며 넣어준 뒤 합체시켜준다. (하루 정도 건조해준 뒤 

사용 가능)

* 배스밤 제작 후 배스밤에 대한 보관 방법과 유통기한에 대해 토의하며 학생들이 배스밤 제작 과정을 경험

하고 과학적 지식을 실제로 적용해 볼 수 있는 기회를 만들어 볼 수 있는 기회를 얻게 만든다.

제안한 수업의 
장점 

* 배스밤을 직접 만들어 보면서 산화환원 반응을 직접 관찰하고 이해할 수 있다. 또한 산화환원 반응이 어

떻게 일상생활에 응용될 수 있는지를 직접 경험하게 됨으로써 화학적 지식을 실생활에 응용시키는 능력

을 기를 수 있다. 

  

* 배스밤을 직접 만들면서 배스 밤에 들어가는 재료의 성분이 자신에게 안전하다는 것을 알 수 있다. 이는 

학생들이 환경친화적인 제품을 직접 만들어 보는 경험을 체험할 수 있게 한다.

* 배스밤을 만드는 과정에서 느껴지는 다양한 심상들이 학생들의 심신을 안정시키고, 추후에 직접 활용해

보면서 평소에 해보지 못한 색다른 체험을 할 수 있다. 
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항상성과 몸의 조절 & 유전

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 윤○○, 박○○

제안 과목 * 고2 생명과학Ⅰ-Ⅲ.항상성과 몸의 조절, Ⅳ.유전

제안목적
* 학습한 생명과학 개념 중 어려운 내용을 다루는 유전 단원을 제시된 상황에 응용해 적용함으로써 문제해

결력을 높인다. 단순히 유전 단원에 대한 개념을 암기하는 것이 아니라, 추리를 사용하는 활동형 수업에 

참여함으로써 창의성과 협업 능력을 키울 수 있다. 

수업설명

(의의) 이 활동을 통해 학생들은 생명과학 이론을 실제 상황에 적용할 수 있는 기회를 갖는다. 추리게임을 

통해 학생들은 생명과학 개념을 활용하여 문제를 해결하는 과정을 경험할 수 있으며, 이를 통해 이론과 실

제 일어날 수 있는 문제 상황을 연계할 수 있다. 이는 학생들의 생명과학 지식 이해도와 응용 능력을 높이

는 데 기여할 것이다.

① 본격적인 활동을 시작하기 전에 유전 단원의 개념(ABO, Rh 혈액형, 혈액의 응집 반응, 사람의 염색체 

이론)을 복습한다.

② 30명 기준 5명씩 6팀을 구성한 후, 처음 인물 관계도를 보고 추측한 범인과 이유를 작성한다. 

③ 인물 관계도와 범인에 대한 힌트를 활용하여 범인을 색출한다. 이때, 가장 빨리 범인을 찾아낸 조에게 

상품을 증정한다.

④ 이후 힌트를 활용하여 찾아낸 범인을 모둠별 비교한다. 
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제안한 수업의 
장점 

- 이 추리 활동을 통해 학생들은 생명과학 이론을 실생활 속 문제에 적용할 수 있다. 이론과 실제 상황을 

연계함으로써 학생들의 흥미를 높인다.

- 추리 활동은 다양한 가설을 세우고 이를 검증하는 과정을 요구한다. 추리 활동 전 인물 관계도만을 보고 

범인을 추측하고 그 이유를 설명하는 과정을 통해 창의적으로 사고하고 비판적으로 판단하는 능력을 향

상할 수 있다.

- 이 활동은 모둠 활동으로 진행되기에 학생들은 서로의 의견을 교환하고 협력하여 문제를 해결하는 경험

을 가질 수 있다. 이를 통해 의사소통 능력과 협업 역량을 키울 수 있다.

- 생명과학을 단순 암기라고 생각하는 학생들에게 재미와 도전감을 제공하여 생명과학 학습에 대한 긍정

적인 태도를 형성할 수 있다. 이는 학생들에게 과목에 대한 흥미를 키우고 성취도 향상에 기여할 것이다.
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탄소화합물 섬유의 종류별 용도와 지속 가능한 관리 방안

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 손○○, 이○○

제안 과목 * 화학1, 1-1 탄소화합물

제안목적
패션에서 활용할 수 있는 다양한 탄소화합물 섬유의 종류와 각 섬유가 가진 특성을 알아보고 각 섬유의 주

요 사용 용도와 지속 가능한 관리 방법을 탐구해 실생활에 유용하게 적용할 수 있는 방법을 알려주는 것이 

목적이다.

수업설명

* 탄소화합물의 정의와 특징을 설명한다.

 Ex) 탄소화합물은 탄소 원자가 포함된 화학물질로, 다른 원자들과 결합하여 다양한 형태의 화합물을 생성

할 수 있습니다. 

탄소 화합물은 유기 화합물과 무기 화합물로 나뉩니다.

* 탄소화합물 섬유의 종류와 특성(용도와 성질)을 분석하여 제시한다.

 Ex) -무기화합물 섬유 (유리섬유, 탄소 섬유, 세라믹 섬유 등)

     ex) 유리섬유 – 성질 : 높은 인장 강도와 저중량성을 가짐. 내식성이 높고 내열성이 우수함.

- 용도 : 건축 및 건설 산업에서 강화재료로 쓰임

 Ex) -유기화합물 섬유 (폴리에스터 섬유, 나일론 섬유, 스판덱스, 아크릴 섬유 등)

     ex) 폴리에스테르 – 성질 : 높은 내구성과 내마모성을 가지며, 빠른 건조 특성을 지님.

- 용도 : 운동복, 비치웨어로 많이 사용

      ex) 나일론 – 성질 : 뛰어난 강도와 탄력성을 가지며, 내열성이 높고 내마모성이 좋음. 빠른 건조가 가능.

* 지속 가능한 관리 방법을 실생활에 유용하게 적용할 수 있는 방안 설명

 Ex) 의류 구매 시 고려사항 : 유기화합물 섬유 중 윤리적으로 생산된 재료 선택, 재활용 가능한 소재 고려

 Ex) 옷 관리 & 세탁 

제안한 수업의 
장점 

* 탄소화합물의 형태를 띤 섬유의 형태와 실생활의 장단점을 제시.

* 탄소화합물에 대한 정의와 특징을 알고 유기 화합물과 무기 화합물로 나눠진 섬유의 종류와 각 섬유에 

대한 용도와 특성을 알 수 있음.

* 탄소화합물 섬유의 지속 가능성과 관리 방법의 배움을 통해 환경 보호 및 지속 가능한 소비에 대한 인식

을 높이는 데 기여할 수 있음. 
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우리 주변 수질오염의 심각성을 인지하고 
오염된 물을 정수해보기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해송고등학교 곽○○, 문○○

제안 과목 [통합과학] Ⅲ.변화와 다양성, [통합사회] Ⅱ.자연환경과 인간

제안목적

• 우리가 먹는 물의 오염에 대한 심각성 인지하기

• 간이정수기를 만드는 과정에서 물의 오염도를 체크해 보며 우리 주변 환경오염을 이해하고 해결방안 생

각 및 실천하기

수업설명

• 고1 [통합과학] ‘Ⅲ-3. 생물 다양성과 보전’ 단원에서는 생물 다양성의 중요성과 현재 위협받고 있는 생

물 다양성의 심각성을 드러내며 환경오염 줄이기 등의 실천 방안을 제안하고 있다.

• 현재 심각한 문제를 일으키고 있는 환경오염에 대한 내용이 [통합사회] ‘Ⅱ-3.환경 문제 해결을 위한 방

안’ 단원에서 환경문제 해결을 위한 정부, 시민, 사회, 기업, 개인적 차원의 노력으로 드러나고 있다.

• 누구나 한 번쯤은 들어봤을 만한 익숙한 환경오염을 [통합과학]과 [통합사회] 교과에서 다루고 있는 내용

으로 직접 실험해보며 심각성을 인지하고 이에 따른 해결법을 알아볼 수 있다.

(gmarket-실제 간의 정수기 사진)

① 직접 강, 바다, 호수, 생수 등 다양한 환경의 물을 가져와 눈으로 관찰하고 ‘수질 체크기’로 오염도를 체

크한다.

② ‘간이정수기’를 만든 후 눈으로 봤을 때 깨끗해졌다고 생각이 될 때까지 정수한다.

③ ‘수질 체크기’로 처음보다 물의 오염도가 얼마나 낮아졌는지 관찰한다.

④ 실험 결과 보고서 쓰기.
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(처음 오염도와 정수 후 오염도의 차이, 왜 오염이 되었는지 생각해보기, 개인적 차원에서 할 수 있는 환

경오염 해결방안 3가지 탐구해보기, 이 실험을 통해 무엇을 알게 되었고 느꼈는지 쓰기.)

제안한 수업의 
장점 

• [통합과학] 시간에 배운 생물 다양성 보전 노력과 관련하여, 학생들이 직접 주변 환경 수질 오염도의 심각

성을 확인하고 오염된 물이 ‘정수기 실험’을 통해 깨끗한 물로 바뀌는 것을 관찰함으로써 생물 다양성 보

전 노력에 대한 필요성을 쉽게 이해할 수 있다.

• [통합사회] 시간에 배운 개인적 차원의 실천 방안을 직접 3가지 탐구하면서 그동안 알지 못했던 해결방

안도 알 수 있고, 직접적인 실험 결과로 동기를 부여할 수 있다.

• ‘물 채집 과정’ 중 ‘주변 환경 쓰레기 줍기’ 봉사활동을 수행할 수 있다.

• 평소 지루하게 받아들였을 수도 있는 ‘환경 오염 심각성 인지 교육’과 관련된 직접 실험을 통해 ‘환경 보

전’ 수업에 흥미를 느낄 수 있다. 
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화학 결합의 형성과 관련한 약물 화학식 분석

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해송고등학교 권○○, 권○○

제안 과목 * 고 1 공통과학 Ⅰ.물질의 규칙성

제안목적 * 감기, 생리통 등 간단한 질병으로 동네 약국에서 판매하는 약의 화학식을 조사해보고 공통점과 차이점을 

비교해보고자 한다.

수업설명

* 4개 조별로 각각 진통제, 감기약, 멀미약, 소화제의 화학식을 인터넷 검색을 통하여 조사하고 이를 시각

적으로 표현하여 소개한다. 

* 고 1 공통과학에서 학습한 내용을 바탕으로 화학식의 구조를 탐구하고 구조간 유사성이 있는지 비교한다.

* 이를 통해 비슷한 약효를 가진 약품들이 화학식이 유사성과 특징을 알 수 있으며 물질의 성질을 이해할 

수 있다. 

* 화학 구조를 시각적으로 표현하여 어려운 화학식을 쉽게 학습할 수 있다.

조 종류 약 이름(약 성분) 화학식

1조 진통제

타이레놀

(아세트아미노펜)
C8H9NO2

애드빌

(이부프로펜)
C13H18O2

2조 감기약

모드콜

(진해거담제)
C8H8KO5S

판피린

(진해거담제)
C8H10O3
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3조 영양제

비맥스

(비타민B12)
C62H89CoN13O14P

비맥스

(비타민B1)
C12H17CIN4OS

4조 멀미약

메카인

(메카인)
C21H23CI2N3HCL

디노타

(디멘히드리네이트)
C17H21CIN2OHCL

제안한 수업의 
장점 

* 찾은 모든 약들에 탄소와 수소가 들어 있었다. 이 원소들이 다른 원소들과 어떻게 상호작용하고 공통적

으로 들어있는 이유가 궁금하다.

* 이 약들의 화학 구조를 어떻게 결합하고 안정화할 수 있는지 궁금하여 그 방법을 알아보고 싶다.
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내가 만드는 교복

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 학익여자고등학교 박○○

제안 과목 * 고등학교 2학년 지구과학1(2-2 지구의 기후변화)

제안목적

* 학교의 교복은 단합과 일체감, 질서유지를 위해 착용하는 것으로 알고 있다. 하지만 교복은 3년간 입을 

수 있는 옷으로 체육복, 동복, 하복을 다 합치면 약 8벌의 옷으로 구성되어 있다. 하지만 나는 3년간 한두 

명이 아닌 전교생이 입는 교복이 결국에는 쓰레기가 되어 환경에 악영향을 끼치는 것이라는 생각이 들었

다. (실제로 우리 학교의 생활복은 합성섬유인 폴리에스터-100%이다) 따라서 졸업 후에는 쓰레기가 되

는 교복에 대한 경각심을 일깨워 줄 수 있는 활동형 수업을 제안하려고 한다.

수업설명

* 지구과학1에서 지구의 기후변화에 대한 수업을 한 후, 환경오염의 원인 중 우리에게 가장 친숙한 ‘옷’ 중

에서도 교복이라는 주제로 수업과 연계된 활동을 할 예정이다. 환경오염 해결에 이바지하는 체험형의 수

업으로 유기농 소재의 민무늬 티셔츠를 직접 교복으로 디자인하는 형식의 수업이다. 학교는 유기농 소재

의 티셔츠와 여분의 천, 패브릭 전용 마카 펜을 준비하면 될 것이다. 학생들은 디자인만 하는 것이 아닌 

실제로 미래에 자신들의 디자인이 교복으로 나타날 수 있도록 학교와 협의하여 우수한 작품들을 교복 디

자인으로 선정한다면 학생들의 참여도를 높일 수 있을 것이다.

여기서 굳이 교복인 이유는 학생들이 가장 많이 입는 옷은 교복이고, 대부분의 교복은 합성섬유로 제작

되기 때문에 세탁의 과정에서 나오는 미세플라스틱은 양은 매우 많아 환경오염에 큰 영향을 줄 것이다. 

(한 명당 수십만 조각의 미세플라스틱이 나오는 교복 하나를 세탁한다고 하면 우리 학교는 총 986개의 

교복에서 수백억 개의 미세플라스틱이 나오는 것이다) 또한 면 소재의 옷보다 합성섬유의 옷에서 나오는 

CO2 배출량이 현저히 높으며 이는 지구의 환경에 탄소 흔적을 남기는 행동이다. 이처럼 합성섬유가 지

구의 환경에 영향을 미친다는 사실을 강조한 후에 이러한 체험형 수업을 하면 학생들의 이해도 향상에 도

움이 될 것이다.

제안한 수업의 
장점 

1-직접 교복을 제작한다는 점에서 학생들이 규율에서 벗어나 자신의 개성을 나타내는 활동을 체험할 수 

있다.

2-점점 심각해지는 지구환경 오염이 우리 삶에 아주 가까이 위치해 있다는 점을 깨닫고 실제로 이를 해결

하기 위한 활동을 직접 한다는 점에서 환경친화적 행동의 첫걸음이 될 수 있는 수업이라고 생각한다.
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사회(윤리, 역사 포함)

메타버스로 시기별 일제강점기 사회 상황 알아보기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 가림고등학교 정○○

제안 과목 고등학교 한국사(메타버스로 시기별 일제강점기 사회 상황 알아보기)

제안목적

본격적으로 일제강점기 수업에 들어가기 전에, 학생들의 흥미를 유도하기 위해서 메타버스 공간을 활용하

여 일제강점기의 상황을 알아보고자 한다. 일제강점기 35년이라는 긴 통치 기간동안 1910년대, 20년대, 

30년대의 통치 방식은 모두 달랐는데, 시기별로 나누어서 일본이 어떤 통치를 했고 그 당시의 전반적인 사

회 상황은 어떠했는지 알아보기 위해서 이 수업을 구성하였다.

수업설명

<메타버스 구성-> 

사전에 1910년대, 20년대, 30년대의 통치 방식에 따라 구역을 나누어서 각 시기에 맞는 사회 공간을 만든다.

1910년대에는 무단통치 시기로, 태형령을 받고 있는 조선인, 토지 조사 사업을 하고 있는 일본인, 식민 통

치의 최고 기구인 조선 총독부 등을 활용하여 사회를 구성한다.

1920년대에는 민족 분열 통치 시기로, 3.1 운동의 영향을 받아 바뀐 사회를 묘사, 문화 통치의 표면과 실

제가 드러나도록 사회를 구성한다.

1930년대에는 민족 말살 통치로, 황국 신민 서사를 암송하고 있는 어린아이와 창씨 개명하는 조선인을 묘

사, 교육과 사상이 통제되고 국가 총동원법으로 인적, 물적 자원이 수탈당하는 사회를 구성함.

이 3가지 공간에 시기별로 연관 있는 2~3가지의 문제를 배치하여 학생들이 문제를 맞추면 메타버스 공간

에서 탈출할 수 있도록 구성한다. 중간중간 힌트가 될 만한 자료도 추가하여 구성한다.

사전에 만들어 준 메타버스 공간을 학생들에게 공유한다.

- 모든 학생들이 메타버스 공간에 입장했으면, 일제강점기를 시기별로 나눠둔 공간을 스스로 체험할 수 있

도록 20분의 시간을 제공한다.

- 학생들은 20분의 시간 동안, 메타버스 공간 안에서 자료를 수집하여 문제를 풀어 방을 탈출한다.

- 20분의 시간이 지난 후, 모든 학생들이 다 모이면 마지막으로 메타버스 공간 안에서 o,x퀴즈를 풀며 문

제 풀이와 함께 일제강점기의 전반적인 내용을 설명한다.

제안한 수업의 
장점 

- 강의식 수업이 아닌, 메타버스 공간을 이용하여 수업을 구성했기에, 학생들이 지루해하지 않으며 주제

를 접할 수 있는 장점이 있다.

- 단순히 교과서에 있는 자료와 사진을 보면 직접적으로 와닿지 않는 부분을 메타버스라는 공간을 활용하

여 학생들이 그 당시 사회의 전반적인 상황을 이해할 수 있도록 해준다.

- 교사가 직접 내용을 전달하는 것이 아닌 학생들에게 직접 자료를 수집하고 문제를 풀 수 있는 기회를 주

어서 학생들은 능동적으로 수업에 참여할 수 있다.

- 마지막에는 o,x퀴즈를 통해 학생들과 교사가 함께 문제를 풀며 일제강점기의 전반적인 내용을 정리해 

준다.
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행복이란?

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 가정고등학교 이○○

제안 과목 * 고1 통합사회 

제안목적

* 대한민국 학생들 행복률이 가장 낮다고 한다. 아이들이 행복이 무엇인지 삶의 가치가 무엇인지도 모르고 

어른이 되어가는 게 너무 안타까웠다. 고1 통합사회 1단원 인간 사회 환경과 행복 단원을 통해 공부에 지

친 학생들이 직접 삶의 가치를 깨닫고 행복이 무엇인지 수업을 통해 알아가길 바란다.

* 수업을 통해 배우는 이론은 매우 중요하나, 이론을 배우는 수업에서 벗어나 교과수업이지만 학생들이 미

래를 그려가며 도움이 되고 평소에는 생각하지 못했던 것들을 수업을 통해 깨달아 앞으로를 생각하게 해

줄 수 있는 수업이 있었으면 했다. 그래서 이 기회를 통해 그러한 수업을 구상해 보았다. 

수업설명

수업목표:자신의 삶의 가치를 깨닫고 행복을 정의할 수 있음

“우리 모두의 삶은 한 편의 공연 같다.”

우리 모두의 삶은 본인이 작가이며 주인공인 한 편의 무대 공연 같음을 알려주며, 그 무대의 가치를 일깨워 

준다.

- 교과서에 나오는 행복의 조건인 물질적 조건, 정신적 만족감에 대해서 탐구한다.

- 내 삶의 가치가 무엇인지, 행복이 무엇인지 생각하며 자신의 삶을 성찰해 본다.

- 자신이 바라는 행복한 삶을 생각하고 물질적, 정신적 조건을 충족하며 진정한 행복을 이룬다는 것은 무

엇인지 생각하며 한 편의 무대 시나리오를 작성한다.

- 인생=무대임을 기억하며 행복에 대해 배운 내용을 기반으로 행복의 조건, 의미 등이 담긴 무대 시나리오

를 작성한다.
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제안한 수업의 
장점 

- 학업에 지쳐 생각해 보지 못했던 “내 인생”의 가치를 깨닫고 잊고 있던 행복을 생각해 볼 수 있는 기회를 

가짐

- 내가 바라는 행복한 삶을 떠올리는 무대 시나리오를 직접 작성함으로써 행복한 삶이 무엇인지 고민해 볼 

수 있음. 나아가 학생이 직접 시나리오 작성에 참여하며 본인의 삶에 빗대어 고민하며 스스로의 행복 역

시 생각해 볼 기회를 가질 수 있음



192    

고등학교

토론으로 배우는 동물 권리

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 검단고등학교 한○○, 박○○, 박○○

(팀명 - R&R- Role and Responsibilities)

제안 과목 고1 국어［3. 생각하고 표현하고］

+ 고2/3 생활과 윤리 ［2. 생명과 윤리 - ④ 생명 윤리］

제안 목적 이론적인 수업에서 지루함을 경험한 적이 있어서, 토론과 같은 학생이 직접 참여하는 수업을 더 자주 했으

면 좋겠다는 생각을 가지고 있어서, 토론 수업을 제안해 보고자 한다. 

수업 설명

생명과 윤리 단원에서 동물 권리에 대한 여러 사상가들의 입장을 배운다. (ex. 동물 권리를 인정하는 사상

가 – 싱어, 레건 / 동물 권리를 인정하지 않는 사상가 – 데카르트, 칸트)

3~4명으로 조별 모둠을 구성한 뒤 각자가 선택한 해당 사상가의 입장에서 <동물 권리를 인정해야 하는가?>

에 대한 주제로 토론을 진행한다. 

이를 통해 생활과 윤리에서 배우는 동물 권리에 대한 양측의 의견을 더욱 깊이 있게 이해할 수 있을 것이며, 

이 과정을 토론으로 진행함으로써 자신의 의견을 조리 있게 주장하고 상대방의 의견을 존중하며 의사소통 

능력도 함께 키울 수 있다.

토론 진행 순서

1. 주장 펼치기 토론 주제에 대한 자신의 주장과 근거를 말함.

2. 반론하기 상대편의 주장과 근거, 근거 자료에 문제가 있는지 따져봄.

3. 주장 다지기
상대편의 반론이 잘못되었음을 증명하는 상황을 덧붙여 자신의 주장과 

근거를 다짐.
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수업 설명

동물 권리를
 인정하는 

사상가

싱어

이익 평등 고려의 원칙에 의거하여 쾌고 감수 능력을 지닌 동물의 

이익도 평등하게 고려해야 한다고 주장함. 따라서 종 차별주의를 

반대하고 공리주의 입장에서 동물이 느끼는 고통을 감소해야 한다

는 동물 해방론을 주장함.

레건

삶의 주체인 동물도 인간처럼 내재적 가치를 지니므로 동물을 단지 

수단으로 이용하는 것이 부당하다고 주장함. 또한 과학 발전을 위

해 동물에게 고통을 주는 동물 실험을 반대하고 의무론의 관점에서 

동물도 존중받을 도덕적 권리를 지닐 수 있다는 동물 권리론을 주

장함.

동물 권리를 
인정하지 않는 

사상가

데카르트

동물은 인간과 달리 정신이나 영혼이 없어서 사유할 수 없고, 감정

을 느낄 수 없음. 따라서 동물은 자동 인형, 움직이는 기계에 불과

함. 또한 물질적 존재에 불과한 동물은 인간을 위한 수단적 존재에 

불과하다고 주장함.

칸트

동물은 이성 또는 자의식을 지니지 않아 어떤 목적의 수단에 불과

함. 따라서 직접적인 도덕적 지위를 지니지 못하며 동물에 관련된 

인간의 의무는 간접적 의무로 동물 학대는 인간의 도덕성 또는 품

성 함양에 부정적인 영향을 끼친다고 주장함.

제안한 수업의 
장점

토론 과정을 통해서 학생들은 의사소통 능력 향상, 의사결정 능력 향상, 비판적 사고 능력 향상, 다양한 관

점 이해, 자기 표현력, 자신감 증진 등의 효과를 가질 수 있을 것이다.

생활과 윤리 시간에 배운 사상가들의 입장을 가지고 토론하여, 본인의 주장을 이전에 비해 더 자신감 있게 

펼칠 수 있을 것이다.
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코로나19로 영향을 받은 학생들에게 발생한 교육 불평등 

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 검단고등학교 이○○, 김○○, 이○○

제안 과목 * 고1 통합사회 VI. 사회 정의와 불평등(다양한 불평등 현상)

제안목적

* 코로나19 때문에 온라인 화상 수업이 진행되었고, 그 결과 학생들의 학업 성취도 격차는 심화되었다. 경

제적으로 부유한 학생들은 사교육을 받아 학업 성적을 향상할 수 있었지만, 경제적으로 어려움이 있는 

학생들은 사교육을 받지 못해서 학업 성적은 낮아질 수밖에 없었다. 그래서 혹여나 미래에 이와 비슷한 

상황이 발생하여 생길 수 있는 이러한 교육 불평등을 해결하기 위한 해결 방안을 제시해 보고자 한다.

수업설명

* 다양한 불평등 현상의 단원에서 배우는 사회 불평의 정의를 먼저 설명한다.

(사회 불평등 : 부, 권력, 지위와 같은 사회적 희소가치가 불평등하게 분배되어 개인, 집단 및 지역이 서열

화되어 있는 현상) 

* 다양한 사회 불평등 중 우리가 수업에서 사용할 사례 예시를 제시한다.

(예시: 코로나19로 인해 발생한 교육 불평등 – 학생들 간의 학업 성취도 격차)

* 사례로 제시한 교육 불평등 현상을 해결하기 위한 해결 방안 몇 가지를 학생들에게 제시하고, 추가적으

로 학생들의 의견을 반영한 새로운 해결 방안을 만들어 보는 활동을 한다.

(교육 격차를 해결하기 위한 해결 방안 예시)

 - 교육 복지 우선지원 – 일대일 학습이나 방과 후 학교 프로그램을 통하여 기초학습 능력 확보 및 학습 결

손을 치유할 수 있다.

에듀테크 기업과의 협력 – 민간 교육 기관과의 협력을 통해 부족한 부분을 아이들이 직접 보완하며 학습

할 수 있다.

* 학생들이 제안한 해결 방안을 바탕으로 실제 정책 제안처럼 정책 제안서(지원 대상, 지원 내용 등)를 써보

는 활동을 한다.

제안한 수업의 
장점 

* 이 학습을 통해 우리 사회에서 발생하는 사회 불평등이 무엇인지 이해하고 실제 사례에 대한 해결 방안을 

모색함으로써 정책적, 사회적 대응 방안을 논의하고 제안하는 과정에서 창의적 사고와 문제 해결 능력을 

기를 수 있다.
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사회(윤리, 역사 포함)

도시 계획과 도시 재개발

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 광성고등학교 김○○, 조○○

제안 과목 * 고등 「한국 지리」

Ⅳ. 거주 공간의 변화와 지역 개발, 03 도시 계획과 도시 재개발

제안목적 * 지역 개발 발전 방식을 조사하고 패션산업과의 연계를 통한 발전 사례 분석을 통해 새로운 도시 개발 방

식을 제안하고 적용해 보고자 함.

수업 설명

* 도시 계획과 지역 개발 단원에서 학습하는 지역 개발의 의미와 목적, 그리고 그에 따른 사례는 우리 주변에

서 쉽게 볼 수 있는 상황에 대해 창의적 해석을 내놓고, 새로운 방안을 모색하도록 돕는 훌륭한 도구이다. 

* 우리들의 실생활과 밀접하게 관련된 장소(서울 동대문 패션 특화 거리)를 사례로 활용하여 설명하고, 이

를 바탕으로 우리 지역에서 지역 개발이 필요한 지역을 선정한 후 그에 따른 해결책을 직접 제안해 보는 

등 참여적, 능동적 경험을 할 수 있도록 수업을 설계하였다. 

* 이를 통해 한국 지리에서 학습한 핵심 개념을 우리나라 각 지역의 실제적 사례에 적용해 봄으로써 지역 

이해를 높일 수 있고, 문제 상황을 통계적으로 분석하고 의사를 합리적으로 결정하도록 돕는 지리적 의

사결정을 함양할 수 있도록 안내할 수 있다.

<출처> 

https://m.search.naver.com/search.naver?ssc=tab.m_image.all&where=m_image&sm=mtb

_jum&query=%EC%84%9C%EC%9A%B8+%EB%8F%99%EB%8C%80%EB%AC%B8+%ED

%8C%A8%EC%85%98+%ED%8A%B9%ED%99%94+%EA%B1%B0%EB%A6%AC#imgId=i

mage_sas%3Ablog_5b572b43ac8b2bebcdee1e70556e0de1
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* 지역 개발의 의미를 설명 → 지역 개발의 목적을 설명 → 지역 개발의 대표적 사례(서울 동대문 패션 특화 

거리)를 제시 → 우리 지역에서 지역 개발이 필요한 지역 개발 선정(예시: 신포 패션 문화의 거리) → 그에 

따른 지역 개발 방안 모색(예시: 과거 신포 패션 문화의 거리의 중심인 복고 패션을 선두로 인천의 슬로건

과 융합한 새로운 지역 개발 정책) 

제안한 수업의 
장점 

* 한국 지리 시간에 배운 지역 개발의 의미와 목적을 이해하여 우리 지역을 위한 지역 개발에 대해 다양한 

지역 개발 정책을 제안할 수 있다.

  

* 지역 개발의 의미와 목적은 단순히 패션 산업이 경제 정책에 국한되지 않고 지역 특산품과 축제 등으로 

연계될 수 있어 다양한 지역 개발 정책을 스스로 생각해 보는 힘을 기를 수 있다.
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사회(윤리, 역사 포함)

역사를 통해 배우는 사회 문제와 해결책

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 도림고등학교 강○○

제안 과목 * 고등학교 사회

제안목적
* 현대 사회에서 발생하는 다양한 문제들은 이미 역사 속에서 유사하게 발생한 적이 있습니다. 학생들이 

과거의 사회 문제와 그 해결책을 탐구함으로써 현재와 미래의 문제를 해결하는 데 필요한 지혜와 교훈을 

얻는 것이 목적입니다.

수업설명

* 학생들에게 역사 속 주요 사회 문제 소개하고, 그 문제들을 어떻게 해결했는지 예시를 보여준다.

예시: 간디의 비폭력 운동, 마틴 루터 킹 주니어의 인권 운동 등

* 학생들을 모둠으로 나누어서 인터넷 검색과 자료 조사 활동을 통해 특정 시대와 지역의 주요 사회 문제를 

조사합니다.

해당 문제의 원인과 그 당시 사람들이 문제를 어떻게 인식하고 해결하려고 했는지 분석합니다.

* 각 그룹은 조사한 역사적 사례를 바탕으로 현대 사회에 적용 가능한 해결책을 제안합니다. 이 과정에서 

철학적, 윤리적, 문화적 관점을 포함한 인문학적 접근을 활용합니다.

* 각 모둠은 자신들의 연구 결과와 제안한 해결책을 발표합니다.

다른 모둠들은 발표를 듣고 질문이나 피드백을 발표합니다.

교사는 발표와 토론 과정을 통해 추가적인 피드백을 줍니다.

제안한 수업의 
장점 

* 학생들이 역사를 통해 현재와 미래의 문제를 해결하는 데 필요한 교훈을 얻을 수 있습니다.

* 인문학적 접근을 통해 다각도로 문제를 분석하고 해결책을 모색하는 능력을 기를 수 있습니다.

* 토론과 협력 학습을 통해 비판적 사고와 의사소통 능력을 향상할 수 있습니다.
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생활공간과 사회 & 미래와 지속가능한 삶

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 미추홀외국어고등학교 이○○, 이○○

제안 과목 * 고 1 통합사회 Ⅲ. 생활공간과 사회, IX 미래와 지속가능한 삶

제안목적

* 정보화가 이루어지면서 종이에 대한 텍스트를 읽어내는 문해력뿐만 아니라 디지털 내에서의 문해력도 

저하되고 있으며 이는 지역 간의 문해력 격차로까지 이어지고 있다. 현재 우리나라는 OECD 국가 중 디

지털 리터러시 최하위 수준 평균보다 낮은 27%의 문해력을 가지고 있다고 한다. 따라서 학생들의 문해

력 향상을 위해 독서와 정보를 수집, 평가, 조합을 통한 문해력 향상을 이루고자 한다. 또한 사회문제에 

관한 책을 읽고 탐구활동을 통해 변화하는 미래 사회에 대한 통찰력과 비판적 사고 능력을 함양시키고 

변화하는 미래에 적합한 인재로의 성장을 도모한다.

수업설명

* 교사가 사전에 선정한 사회문제에 관련된 책 중에 자신의 관심사와 맞는 책을 읽는다.

* 자료의 타당성을 판단하고 비판성을 기르기 위해 교사가 선정한 기사에 대한 진위여부 확인하는 활동을 

진행한다.

* 모둠을 구성하여 책에서 관심이 생긴 사회문제에 대한 추가자료 조사를 하고 발표한다.

* 미디어에서 자료 수집 중 사용한 자료들의 타당성을 판단하고 진위여부와 신뢰도를 판단하는 활동을 진

행한다.

* 조사한 자료를 바탕으로 미래 사회를 예측하여 지속 가능한 삶의 가치를 추구하기 위한 사회문제를 해결

할 방안을 제안하는 뉴스를 제작한다.

* 교사가 선정한 사회문제 관련 도서를 읽음 → 기사를 읽고 기사의 타당성 판단 → 개인별로 관심이 생긴 

주제 선정 후 개별 자료조사 → 자신의 자료 타당성 판단 → 미래 사회를 예측하여 뉴스 제작

제안한 수업의 
장점 

* 책을 읽고 인터넷에서 적합한 기사를 찾으며 일반 문해력뿐만 아니라 미디어 리터러시 능력과 비판성을 

기를 수 있을 것으로 기대된다.

* 미래 사회에 당면하게 될 문제점을 고려하고 지속가능한 미래를 만들기 위해 개선해야 할 방안을 생각하

며 건강한 미래 시민이 되기 위한 자질을 키울 수 있다.
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사회(윤리, 역사 포함)

시장 경제와 금융

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 미추홀외국어고등학교 박○○

제안 과목 * 고1 통합사회 V.시장 경제와 금융

제안목적 학생들이 시장 경제와 금융을 배우는 데 어려움을 겪고 있지만, 성인이 되면 경제와 금융은 필수적으로 알

아야 할 지식이기 때문에 통합사회 과목에서 시장 경제와 금융 단원을 선택하게 되었습니다.

수업설명

1. 학생들의 실제 경험을 토대로 가상의 시장을 만들고, 시뮬레이션을 통한 가격 형성, 경쟁과 협력 등을 

발표합니다. 이를 통해 부족했던 시장 경제와 금융 단원에서 필수 상식인 편익과 비용, 기회비용, 공급

과 수요, 시장 구조 등을 설명합니다.

2. 학생들의 이해를 도울 수 있도록 ‘모의 창업’ 수업 프로그램을 활용해 경제 개념을 실생활에서 적용해 

볼 수 있도록 지도합니다. 수업 프로그램을 활용하여 각각의 학생들이 자신의 회사에서 필요한 자재나 

인력에 들어가는 비용을 계산하고, 그 과정에서 편익과 기회비용을 직접 파악할 수 있도록 설계하도록 

지도합니다.

3. 학생들은 기회비용과 편익을 단순히 파악하는 것을 넘어, 시장 경제 체제를 더욱 깊이 있게 이해하도록 

지도합니다. 이 수업 프로젝트를 기반으로 다양한 수업 내용을 진행할 수 있을 것이라 기대합니다.

4. 몇 명의 학생들은 자재나 인력을 거래하는 회사를 창업하고, 나머지 학생들은 자신들만의 회사를 창업

하여 학급 내에서 작은 시장을 형성하게 합니다. 그 후, 학생들은 각 회사의 자재 가격과 품질을 비교하

며 구매 결정을 내립니다. 자재나 인력을 판매하는 회사들은 서로를 의식해 가격을 낮추고 편익을 고려

하게 되며, 이를 통해 자연스럽게 시장 경제를 이해하게 될 것입니다.

제안한 수업의 
장점 

* 학생들이 직접 시장 경제에 참여함으로써 더욱 깊이 있게 경제를 이해할 수 있으며, 지루하지 않게 수업

을 들을 수 있습니다. 이 프로그램은 학생들이 실제 경제 활동을 체험하며 흥미를 느끼고 실질적인 경제 

개념을 배울 수 있는 기회를 제공합니다.

* 성인이 된 이후 이 수업은 많은 도움과 조언을 줄 수 있을 것으로 기대하며, 학생들이 실제 경제 활동을 

체험하며 배운 내용은 미래에 경제적 의사결정을 할 때 큰 도움이 됩니다.
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탄소배출권 거래제

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 미추홀외국어고등학교 남○○, 이○○

제안 과목 사회

제안목적

* 기후 위기 문제가 심각해지는 현재, 그 해결책이 될 수 있는 탄소배출권 거래제를 학생들에게 설명하기 

위해 모의 탄소배출권 거래 시장을 개설한다.

* 탄소배출권은 아직 학생들에게 생소한 개념이기에 직접 체험을 통해 중요성을 이해하고, 기업과 소비자

의 역할로 수업에 참여하며 주체적 소비자로서의 시장경제를 이해하고 기업의 경영전략을 학습하기 위

함이다.

수업설명

* 기후 위기의 개념과 그 심각성을 이해하고, 해결책으로서 탄소 배출권 거래제, 탄소세, 탄소 국경세 등을 

학습한다.

* 탄소배출권 거래 시장의 개념과 거래 방법, 거래의 필요성과 이점에 대해 학습한다. 

* 학급 인원을 고려하여 모의 거래 시장을 구성하고, 모의 시장을 열기 전 탄소 저감 목표를 함께 설정한다.

* 각 기업의 구성원들은 내부 회의 후 구성원의 이익을 최대화하는 방향으로 활동 계획을 세운다.

* 배출권을 사고팔며 모의 거래를 진행한다. 거래 내용은 모두 거래 기록지에 기록한다.

* 모의 배출권 거래가 끝나면 각 기업은 거래 내역을 정리하고, 최종 배출권과 재정 상태를 발표한다.

* 모의 배출권 시장의 거래 결과와 각 기업의 전략을 분석하고, 상호 평가 및 토의 시간을 가진다.

제안한 수업의 
장점 

* 학생들은 국제사회의 온실가스 관련 제도와 감축 목표 변화에 대해 학습할 수 있다.

* 탄소배출권 거래의 개념을 직접 체험하며 지속 가능한 미래를 위한 정책을 쉽게 이해할 수 있다.

* 현재의 시장 구조와 정책의 효과를 고민하고, 직접 수업한 활동을 분석하며 개선 방안을 모색할 수 있다.
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조선의 성립과 발전 中 임진왜란

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 미추홀외국어고등학교 윤○○, 김○○

제안 과목 * 중3 한국사(역사 2, 조선의 성립과 발전 中 임진왜란)

제안 목적

* 한 학생이 역사 시험에서 틀린 위인에게 원망을 표출하는 것을 보고, 역사 교육에서 위인의 업적을 배우

는 목적과 방법에 대해 의문이 들었습니다. 정보 전달 형식의 교육은 학생들이 역사적 사실의 실재성에 

의문을 품게 하고, 역사적 사고력과 위인에 대한 존경심을 기를 것에 방해하여, 도덕적 모범과 교훈으로 

배울 기회를 놓치게 하며, 우리나라의 문화적･역사적 배경을 이해하는 어려움을 줍니다. 따라서 체험형 

수업을 통해 학생들이 과거 인물에 대한 존경을 느낄 수 있도록 이 수업을 제안합니다.

수업 설명

* 조선의 성립과 발전 단원에서 임진왜란은 조선의 시련과 극복 과정을 잘 보여주는 역사적 사건임과 동시

에 조선과 일본 간의 문화교류를 촉진하고 왕권 강화와 양반층의 약화라는 조선의 정치적 변화를 보여주

는 등 역사적으로 중요한 사건이다. 따라서 학생들이 얻어가는 것이 많으며 학생들에게 있어 가장 친숙

한 역사적 사건이기에 학생들의 참여도를 높일 수 있다. 

* 학생들이 과거 인물들의 삶을 알아보고 직접 인물들이 겪었던 고충을 느껴봄으로써 역사 속 위인에 대한 

존경심을 기르고 한민족으로써의 정체성을 강화할 수 있도록 수업을 설계했다.

   

* 과거 인물의 삶을 직접 체험해 보는 수업을 통해 우리 역사의 자랑스러움을 느끼고 단순한 과거 사실 학

습을 넘어 학생들은 현재를 이해하고 미래를 준비하는 데 필요한 다양한 능력과 태도를 기를 수 있다.

https://arca.live/b/histor25385328036y/61414210

* 수업 과정

1) 임진왜란의 발발 과정에 대해 간략하게 설명해 준다.

2) 일본군이 한양을 점령한 상태에서 바다에서는 부산의 남서쪽에서 육지에 서는 한양의 북서쪽에서 일본

군이 전진하고 있다는 구체적인 상황을 가정한다.

3) 조정, 중앙군, 지방군, 의병, 양인 5개의 조로 나누고 각 역할을 설명해 준다.

4) 각 조는 제시된 상황에 어떻게 대처할 것인지 토론하며 대책을 마련한다.
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5) 조의 의견을 정리한 후 각 조의 한 명씩 모여 토론 조를 이룬다.

6) 토론 조에서는 각 조에서 나온 의견을 설명하고 모든 의견을 취합하여 최종 대책을 정한다.

7) 모든 토론 조는 지도를 바탕으로 배 모형과 군인모형 등을 이용해 최종 대책을 발표한다.

8) 실제 역사에서는 어떻게 대처했고 어떤 결과를 불러일으켰는지 지도를 바탕으로 배 모형과 군인모형 등

을 이용해 설명해 준다.

제안한 수업의 
장점 

* 학생들은 과거 인물들의 경험과 교훈을 바탕으로 더 나은 현재와 미래를 계획하고 준비할 수 있으며 전쟁

에 대한 경각심, 인류애 등을 얻어 올바른 가치관을 형성할 수 있다.

  

* 각 역할의 대표가 되어 상황에 대해 고민하고 전쟁 대책을 세워보는 활동을 통해 책임과 의무를 배우고 

성장시킬 수 있으며 복잡한 사회 문제를 이해하고 해결할 수 있는 능력을 발전시킬 수 있다. 이는 적극적

으로 참여하는 훌륭한 학생으로 성장할 수 있도록 해준다.

* 과거의 사건, 인물들을 직접 체험해 보고 깨달음을 얻는 활동을 통해 과거 인물에 대한 존경심을 느낄 수 

있고 지금의 세상이 어떻게 형성되었는지 알 수 있다. 최종적으로 자신이 속한 공동체에 대한 자부심과 

소속감을 강화하며 민족정체성을 확립할 수 있다.
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AI 뤼튼을 이용한 GMO 찬반 토론

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 박문여자고등학교 안○○

제안 과목 고1 통합사회, 미래와 지속 가능한 삶

제안목적 유전자 변형 농산물(GMO)이 인류의 지속 가능한 발전을 가능하게 할 것인가에 대한 찬반 토론을 통해 학

생들이 직접 인류의 미래에 대해 생각해볼 수 있게끔 한다.

수업설명

1. 선생님은 통합사회 교과서 274페이지를 참조하여 학생들에게 GMO에 대한 개념을 설명해준다.

2. 학생들은 설명을 들은 직후 GMO에 대한 생각을 바탕으로 GMO 찬성팀, 반대팀 중 하나를 선택한다.

3. 각 팀은 AI 뤼튼을 활용하여 근거와 근거의 출처, 예상 반론, 예상 반론에 대한 반박과 출처를 작성한다. 

이때 AI가 참조한 원본 자료 내용을 확인하여 근거 자료의 신뢰성을 확인하는 과정을 꼭 거치도록 한다.

4. 작성한 내용을 바탕으로 찬반 토론 뒤, 어떤 의견 변화가 있는지 확인한다.

제안한 수업의 
장점 학생이 AI 답변의 출처 원본 자료를 확인하는 과정에서 미디어 리터러시를 키울 수 있다.
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역할극을 통해 알아보는 사상가들의 관점

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 박문여자고등학교 정○○, 백○○

제안 과목 - 고1 윤리와 사상 3. 서양 윤리 사상

제안목적

* 수업시간에 윤리와 사상을 배우는 과정에서 어떤 방식으로 윤사를 공부하면 더 쉽게 효율적으로 이해할 

수 있을까 생각해보았다. 그 과정에서 질문을 만들고 각각 사상가들의 입장에서 직접 생각해보는 것이 

외우는 것에도 도움이 많이 된다는 것을 알고 만약 수업에서 가르친다면 이런 방식이 학생들에게 도움이 

될 것 같아 제안하게 되었다. 반 단위에서 가르치는 것을 가정해 생각해본다면 사상가들의 역할을 맡아 

역할극이라는 놀이 형식으로 윤사를 배우는 것을 생각해보았다.

수업설명

* 4명씩 모둠을 만들어서 각각 사상가들을 미리 조사해오고, 준비되어있는 사상가 이름을 무작위로 한 개

씩 뽑는다.

온종일 그 사상가의 역할이 되어 사상가의 입장처럼 생각하며 행동한다. 예를 들어, 공리주의 사상가인 밀

을 뽑았다면, 밀의 특징인 최대 다수의 최대행복과 쾌락의 질이 존재함을 중심으로 그가 했을 만한 행동과 

말만을 할 수 있다.

모둠원끼리 밀에 대해 같이 토론하고 이야기하며 ~한 상황에서 그 사상가는 어떤 방식으로 사고하고 행동

했을지를 얘기해보고, 다른 사상가를 뽑은 모둠과 같이 토론하며 왜 그런 방식으로 행동할 건지, 그런 방식

으로 행동한다면 어떤 결과가 나올지를 토의한다.

각자의 관점을 통해 다른 행동 양상을 분석하고 이해하며 현대의 윤리관엔 누구처럼 행동하는데 더 적절한

지, 어떤 행동이 더 큰 이익이 되는지 등 더 나아간 시각으로 사상가에 대해 창의적으로 생각해본다.

다음 수업 시간에서는 서로 역할을 바꾸어 행동하며 다양한 사상가들의 역할을 맡고 토론한다.
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제안한 수업의 
장점 

* 단순 암기로 사상가들의 이름과 생각을 외우지 않아도 되어 더 기억이 잘 남을 것이고, 그 사상가의 입장

으로 생각하고 다른 관점과 마주하며 창의력과 토론 능력을 키울 수 있다.

수업을 역할극이라는 놀이 형식으로 바꾸어 수업 참여도를 올릴 수 있고, 모두가 참여해야 한다는 점에서 

협동심과 책임감을 기를 수 있다.

놀이 형식으로 학생들의 부담을 줄여줌으로써 윤리와 사상에 흥미를 가지고 모두가 참여할 수 있다는 점에

서 이 수업방식을 제안하고 싶다.
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한국사 인물 토론

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 부개여자고등학교 이○○

제안 과목 고1 한국사-조선

제안목적
▶ 한국사 시간에 역사 속 인물에 대한 수업을 듣던 중 과연 이 인물은 손가락질만 받아야 하는 인물인지, 

또 이 인물은 존경받을만한 인물인지에 대한 궁금증이 생겼고 역사 속 그들의 입장에 서서 그들이 왜 그

런 선택을 했어야만 했는지 더 나은 선택은 무엇이었는지에 대한 토론을 해 보고자 한다.

수업설명

★ 해당 시대의 인물들의 시대적 배경과 그 인물의 신분, 직책, 어린 시절, 그들에게 닥친 (당시) 상황에 대

한 조사는 그들의 입장과 선택을 잘 이해할 수 있다.▶토론할 인물 선정 후, 그 인물에 맞는 토론 주제를 

선정한다.

ex) 조선-광해군

토론 주제) 광해군은 과연 폭군인가?

▶ 찬성/반대 팀을 나눈 후 사회자를 뽑는다. 선정한 인물들에 대해 자세하게 조사해보며 그들의 입장에 

서서 그들의 처지를 이해해본다.

ex) 광해군 (조선의 15대 왕)

- 광해군은 선조의 아들로, 임진왜란이라는 혼란 속에서 세자로 책봉됨. (광해군은 조선 최초로 후궁 태생의 

서자로서 왕세자에 책봉된 인물) 그는 임진왜란 전후 복구를 주도하며 조선을 안정시키기 위해 노력함.

- 중립 외교, 내정개혁, 인목대비, 인조반정 등등.

▶ 자료 조사를 끝낸 후 각 팀(찬성/반대) 학생들은 의견 정리 후, 차례대로 사회자로부터 발언권을 얻은 

후 정확한 근거를 들어 발언한다. 

ex) ※ 사회자 진행하에 진행됨.

찬성파) 광해군은 폭군이 맞습니다. 그 이유는 광해군은 자신의 권력을 유지하기 위해 강력한 숙청 정책을 

펼쳤습니다. 이는 많은 신하들과 가족들을 제거하는 데 이르렀기 때문입니다. 

반대파) 광해군은 폭군이 아닙니다. 그 이유는 광해군은 전란으로 피폐해진 나라를 재건하는 데 주력했습

니다. 대동법을 시행하여 백성들의 세금 부담을 줄였고, 호적을 정비해 조세제도의 공평성을 도모했습니

다. 또한 중립 외교를 펼치며 나라의 위태로움을 유연하게 대처하였습니다. 

~ 서로 의견 주고받은 뒤 ~

찬성파) 광해군이 임진왜란 당시 어지러운 나라를 정비하여 나라를 안정시킨 점과 대동법을 시행하여 백

성들의 삶도 안정하게 만든 점, 인정합니다. 하지만, 광해군은 자신의 권력을 유지하기 위해 여러 형제들과 

신하들을 숙청했습니다. 특히 그의 동생인 영창 대군과 인목대비를 제거한 것은 조선의 유교 질서에 어긋

나는 패륜 행위 아닙니까? 과연 이 인물이 한 나라를 이끌어 갈 자질이 있을까요?

반대파) 광해군의 숙청 행위는 당시 조선의 유교 질서의 어긋나는 행위가 맞습니다, 하지만 결과가 아닌 원
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인에 집중해 주십시오. 당시 광해군은 세자로 책봉된 상황이었음에도 불구하고 신하들은 인목대비의 아들

인 영창 대군을 세자 자리에 앉히려 호시탐탐 기회를 엿보고, 인목대비는 엄연히 광해군이 세자 자리에 있

음에도 불구하고 자신의 아들인 영창 대군에게 세자가 입는 옷을 입히는 등의 행동으로 광해군을 불안에 

떨게 했습니다. 세자가 있음에도 세자가 지켜보는 자리에서 또 다른 이를 세자 자리에 앉히려는 행동 자체

가 ‘역모’입니다. 물론 광해군의 숙청 정책이 조선의 유교 도리와 맞지 않음은 인정합니다. 그러나 그들은 

‘역모의 죄’를 마땅히 받은 것이기에 그 죗값과 동일한 처벌을 받은 것이라 생각합니다. 따라서 광해군은 

폭군이 아니라 성군이므로 현대 사회에서 재평가받아야 할 인물입니다,

~ 서로 의견을 주고받은 뒤 ~

사회자를 통해 서로의 의견을 정리한 후 최종 발언과 함께 토론을 마무리한다.

제안한 수업의 
장점 

위와 같은 수업을 통해 학생들은 다양한 관점에서 문제를 분석하고 논리적으로 생각할 수 있는 능력을 기

를 수 있습니다. 또한 토론은 명확하고 설득력 있게 자신의 의견을 표현하는 능력을 키워줄 뿐만 아니라 다

른 사람의 의견을 경청하고 이해하는 능력도 향상시킵니다. 이 밖에도 자신감 향상, 문제 해결 능력 향상, 

정보 습득 등등 긍정적인 효과가 있습니다.
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자신과의 관계

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 부평여자고등학교 김○○

제안 과목 * 중2 도덕 I, 자신과의 관계

제안목적

* 시간이 흐르고 나이를 먹으며 자라도 어려운 것은 자신에 대해 알고 자신과 친해지는 것이다. 특히 학생 

때는 ‘자아’에 대해서 인식하고 확립하지 못한 단계이기 때문에, 이 수업을 통해 학생들이 자신에 대해 

생각해 보는 기회를 제공하고 의사소통 능력을 키운다.

* 사회적 조화와 안정, 개인의 성장과 행복 등을 키우는 데 중요한 역할을 하는 도덕의 중요성을 깨닫고, 

생활 속에서 도덕적 행동을 실천하게 한다.

수업설명

* 자신과의 관계 단원에서 학습하는 도덕적인 삶, 도덕적 행동, 자아 정체성, 삶의 목적, 행복한 삶 등의 개

념을 설명한다. 그리고 이러한 개념들은 살아가면서 중요한 가치관을 형성하고 ‘나’라는 사람을 파악하

는 데 도움을 준다.

* 우리의 삶 안에서 도덕적 행동이 어떻게 이루어지고 있는지, 또한 그러한 행동이 가져오는 변화를 학생

들이 느낄 수 있도록 직접 친구들과 몸으로 표현해 보는 학생 참여 수업을 설계하였다. 

* 자신에 대해 생각해 보는 질문지에 대한 답을 작성한 후, 친구들과 공유하며 타인에게 나라는 사람을 알

려줌으로써 자신을 파악할 수 있고, 다양성을 존중하는 마음을 키우는 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 도덕이 우리의 삶에 왜 필요한지, 즉 도덕의 중요성을 이해하고 생활 속에서 도덕적 행동을 실

천하도록 할 수 있다. 자아 정체성을 확립하고 자신만의 가치관을 형성하여 사회 속에서 한 개인으로 자

리 잡도록 한다.

* 구체적 수업 방법

 1. 우리가 실천할 수 있는 도덕적 행동을 몸으로 표현하기

 모둠별로 도덕적 행동이라고 생각하는 것들에 대해 의견을 나누고, 발표할 도덕적 행동의 상황을 정한다.  

→ 인물들을 설정하고 친구들과 역할을 나눈 후, 앞에 나와 몸과 말로 자유롭게 표현한다 → 다른 모둠 친구

들은 발표하는 모둠이 나타내는 도덕적 행동을 맞춘다 → 다른 모둠이 순서를 기다리고 발표를 이어간다.

(주의: 역할 분담과 지시를 명확하게 한다. 이해하기 쉬운 방식으로 도덕적 상황을 전달하게 하여 누구나 참

여할 수 있도록 한다. 모든 학생들이 안전하게 자신의 의견을 표현할 수 있는 포용적인 환경을 조성한다.)

 2. 자신을 알아보는 질문지 작성하고 친구들과 공유하기

 ‘내가 생각하는 나의 장점은?’, ‘최근에 도전했던 일은 무엇이며, 그 결과는 어땠나요?’, ‘내가 가장 자랑

스러웠던 때는 언제인가요?‘, ’가장 감동한 경험은?’, ‘인생에서 중요하다고 생각하는 가치는?’, ‘내가 꿈

꾸는 미래 모습은?’, ‘자신에게 하고 싶은 질문이 있다면 그 질문과 답을 적어봅시다.’ 등의 질문이 적혀있

는 질문지에 대한 답을 작성한다. → 모둠 친구들과 작성한 질문지를 바탕으로 대화한다. → 다양한 표현 

방식(말하기, 쓰기, 그림 그리기 등)을 활용하여 앞에 나와 친구들에게 자신에 대해 발표한다.
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(주의: 학생들이 자신의 생각과 경험을 자유롭게 공유할 수 있는, 신뢰할 수 있는 분위기를 조성한다. 민감

한 질문에 대한 답변은 선택적으로 할 수 있도록 한다.)

제안한 수업의 
장점 

* 도덕적 상황을 직접 몸으로 표현하고 이를 다른 학생들이 해석하게 함으로써 단순한 지식 습득을 넘어, 

도덕적 행동의 의미와 중요성을 인지한다. 또한 도덕적 문제를 깊이 있게 사고하고 다양한 관점에서 접

근하게 한다.

* 역할을 정하고, 표현 방법을 논의하며, 도덕적 상황을 연기하는 과정에서 팀워크와 협동심이 강화되고 

의사소통 능력이 향상된다.

* 도덕적 상황을 표현하는 방법을 창의적으로 생각해야 하므로, 학생들의 창의적 사고력이 발달한다.

* 질문지에 답을 작성하는 과정에서 학생들은 자신의 가치관, 관심사, 목표 등을 성찰하게 되어 자아 인식

이 향상된다.

* 자신에 대한 이야기를 공유하면서 성취감을 느끼고, 자신의 경험이 의미가 있음을 인식하게 되어 자기 

효능감이 향상된다. 

* 다양한 배경과 경험을 가진 학생들이 서로의 이야기를 공유함으로써 다양성에 대한 이해와 존중이 증가

한다. 신뢰와 소속감을 형성하고, 경청과 공감 능력이 향상된다.

* 학습 참여도를 높여 더욱 즐겁게 학습할 수 있는 환경을 제공한다.
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세계의 자연환경과 인간 생활

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 서인천고등학교 강○○

제안 과목 * 세계지리 - Ⅱ. 세계의 자연환경과 인간 생활

제안목적
* 이 수업은 발전하고 있는 에듀테크 중 VR 기술을 활용하여 학생들이 몰입적으로 지리 지형을 학습하고, 

실제 지형을 체험 및 분석함으로써 지리적 지식을 깊이 있게 습득하고, 이를 현실 세계의 문제 해결에 응

용할 수 있는 능력을 배양하는 것이다.

수업설명

* 학생들은 VR 기기를 착용하여 다양한 지형 모델을 탐험한다. 예를 들어, 히말라야 산맥의 봉우리부터 아

마존 우림의 강과 호수까지 가상으로 탐험하며, 각 지형의 특징과 환경을 직접 경험한다.

* 학생들은 가상 지형 데이터를 기반으로 다양한 실제 문제를 해결하는 시뮬레이션을 진행한다. 예를 들

어, 지형의 수문학적 특성을 분석하여 홍수 예방 계획을 수립하거나, 지형 변화를 예측하여 자연재해 대

응 전략을 개발한다.

제안한 수업의 
장점 

* VR 기술은 학생들에게 현실적인 지형을 몰입적으로 경험할 수 있는 기회를 제공한다. 학생들은 가상 현

실 속에서 산악 지형, 강과 호수, 사막 등의 다양한 지형을 자유롭게 탐험하며, 실제 방문이 어려운 지역

을 직접 경험할 수 있다. 이는 학생들이 지리적 지식을 보다 명확하게 이해하고 기억할 수 있는 장점을 

제공한다.

* VR을 통한 지리 지형 교육은 학생들이 현실적인 문제 해결 능력을 발전시키는 데 중요한 역할을 한다. 

예를 들어, 지형 데이터를 기반으로 홍수 예방 계획을 수립하거나, 지형 변화를 예측하여 환경 보호 전

략을 개발하는 등의 시뮬레이션을 통해 학생들은 실생활에서의 문제 해결 접근법을 연습하고 향상할 

수 있다.

* VR을 활용한 지리 지형 교육은 학생들이 학습한 지식을 현실 세계의 다양한 문제에 적용할 수 있는 능력

을 배양하는 데 기여할 수 있다. 예를 들어, 지형 데이터 분석을 통해 지진 위험 지역을 예측하거나, 생태

계 변화를 이해하여 환경 보호 정책을 제안하는 등의 실제 응용 가능성을 탐구할 수 있다.
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프랑스 혁명의 과정과 결과

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 서인천고등학교 김○○, 김○○

제안 과목 * 고 1 통합사회

제안목적
* 프랑스 혁명의 과정과 결과를 교육과정에서 너무 축약적으로 나타나 있다고 느껴져 학생들이 이해하기 

어렵다고 느꼈다. 프랑스 혁명에 대해 보다 쉽게 이해하기 위해 에듀테크 수업 방식과 토론 수업을 접목

해보고자 한다.

수업설명

* 인권 보장과 헌법의 소단원 인권의 의미와 변화 양상에서 소개되는 프랑스 인권 선언은 재산권 보장, 자

유권, 평등권 등이 명시된 인권 선언이 발표된 인권 보장에 있어 아주 역사적인 사건이다. 

* 우리가 당연하게 누리고 있는 인권이 역사 속 많은 사람이 하나 되어 만들어낸 결과인지 프랑스 혁명 속 

삼부회를 재구성하여 몸소 느낄 수 있도록 수업을 구성하였다.

* 이를 통해 인권 보장 과정 중 하나인 프랑스 혁명에 대해 이해가 가능해질 것이고, 인권이 얼마나 가치 

있는 것이며 여러 사람의 노력으로 현재의 우리가 누리게 된 것인지 인권 의식의 발전을 인식할 수 있다.

* 플립러닝의 기법을 활용하여 사전에 프랑스 혁명과 관련된 영상을 제공한다. 프랑스 혁명의 삼부회를 적

용하기 위해 세 개의 조(성직자, 귀족, 시민)로 나눈다. 그런 다음 토론을 진행한다. 프랑스 혁명을 이해하

고, 인권을 보장받는 경험을 하는 것이 수업의 목표이므로 돌아가며 세 개의 역할을 경험해본다. 그런 다

음 다 함께 인권선언문을 읽고 마무리한다.

제안한 수업의 
장점 

* 플립러닝은 수업 전에 제공한 자료(영상, 학습 자료 등)를 사전에 학습하고, 수업 시간에 토론, 문제 풀이 

등을 하는 학습 방법이다. 플립러닝은 학습자들을 수동적 학습자에서 능동적 학습자로 변화시키고, 본 

수업에서의 ‘자신감’을 형성하는 데 도움을 준다. 또한, ‘흥미로운 강의’가 가능해지는 등의 장점이 있다. 

따라서 플립러닝을 이용한 수업 방식을 통해 프랑스 혁명에 대해 능동적인 학습 자세로 임해 더 잘 이해

할 수 있을 것이다. 

* 프랑스 혁명의 성직자, 귀족, 시민을 모두 돌아가며 경험하기에 현재의 사회는 어떻게 구성되어있는지 

호기심을 가지게 될 수 있을 것이며, 인권선언문을 다 함께 읽으며 마무리하는 시간을 통해 인권의 소중

함과 인권선언문 속 내용에 대해 더 잘 이해할 수 있을 것이다.
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자연에 대한 다양한 관점으로 학교생활 점검하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수여자고등학교 남○○

제안 과목 * 고 1 통합 사회 II. 자연환경과 인간 

제안목적 * 점점 따듯해지는 기후와 이상 기후의 발생빈도가 늘어나고 있다는 내용의 뉴스를 보고 학생들이 교내에

서 자발적으로 에너지와 자원을 절약하는 활동을 해보았으면 한다.

수업설명

* 자연환경과 인간 단원에서 학습하는 자연에 대한 다양한 관점은 세계시민으로서 세상을 바라보고 우리 

실생활을 둘러싼 여러 갈등에 대해 이해하고 해결 방법을 모색할 수 있도록 돕는다. 

* 우리들의 실생활 속 모습을 이미 학습한 자연환경과 인간 단원의 핵심 개념을 이용하여 분류하고 개선하

는 경험을 할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 교과서 속 추상적 개념에 대한 구체적 이해가 가능해질 것이며, 문제 상황을 통합적 관점으로 

해석하고 각자의 의사를 공유하고 원만하게 소통하도록 돕는 통합 사회의 가치를 인식할 수 있다.

[수업진행]

1) 학교생활에서 자주 볼 수 있는 학생들의 모습을 조사한다.

2) 조사한 학생들의 모습을 인간 중심주의적 생활 태도와 생태 중심주의적 생활 태도로 분류한다.

3) 앞으로 이러한 태도가 유지된다면 학교의 모습과 더 나아가 지구 생태계에 어떤 영향을 줄 수 있는지 토

의하고 생활 태도를 평가해본다.

4) 지속 가능한 지구촌의 생활을 위해서 학생들이 직접 생태계 보존을 위한 학생들만의 규칙을 만들어

본다.

제안한 수업의 
장점 

* 통합 사회 시간에 배운 생태 중심주의에 대해서 보다 깊이 있게 이해할 수 있다.

* 학생들의 세계시민으로서의 자질을 기를 수 있다.

* 교내 환경과 문화 개선에 주체로서 학생들이 직접 참여하는 활동으로, 학생들이 학교에 애정을 가지고 

학교생활에 편하게 적응할 수 있도록 돕는다.
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사회(윤리, 역사 포함)

분배적 정의의 기준을 이용해 최적의 분배 기준 정하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수여자고등학교 이○○

제안 과목 * 고 1 통합사회 IV. 01. 정의의 의미와 실질적 기준 

제안목적 * 학생들을 위한 장학금 분배의 기준을 정하는 데에 어려움을 겪을 때 이를 해결하고자 학생들이 분배적 정

의의 기준을 알아보고 학교의 장학금을 어떤 분배적 기준에 따라 나누어야 할지 정한다.

수업설명

* 정의의 의미와 실질적 기준 단원에서는 정의의 의미를 알고 정의를 실현하기 위한 실질적 기준을 탐구하

며 이를 통해 우리 일상 속에서 정의를 실현할 수 있도록 도와준다.

* 사회적 문제를 알아보면서 이 문제 상황을 해결하기 위해서는 어떤 분배적 기준이 적합할지 각자 작성하

고 이를 바탕으로 팀을 꾸려 상황에 맞는 분배적 기준이 무엇일지 토의하는 시간을 가질 수 있도록 수업

을 설계하였다.

* 이 수업을 통해 정의가 필요한 이유와 다양한 분배적 기준을 배움으로써 우리 일상 속에서 일어나는 다양

한 사회적 이슈가 정의로운지 판단할 수 있으며, 더 나아가 이에 대한 해결방안까지 모색해 볼 수 있다.

https://school.iamservice.net/articles/view/12982033
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* 인천에서 실시한 장학생 선발의 기준을 살펴봄 → 장학생 선발의 기준에 어떤 분배적 기준이 사용되었는

지 파악함 → 필요에 따른 분배 4개/능력, 업적에 따른 분배 각각 1개 → 분배적 정의가 올바르게 사용된 

것 같은지 이야기 나누기 → 최적의 분배적 기준을 정하기 위해 토의하기

제안한 수업의 
장점 

* 장학생 선발기준을 학생들이 직접 모색하여 학생들이 생각하기에 가장 적절한 분배적 기준이 무엇인지 

알 수 있다.

  

* 수업 시간에 배운 분배적 정의의 기준을 읽고 끝내는 것이 아니라, 분배적 기준이 필요한 상황 속에서 가

장 알맞은 분배적 기준을 생각해봄으로써 배운 내용을 활용하는 시간을 가질 수 있다. 
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사회(윤리, 역사 포함)

교과서 재구성으로 e-book 만들기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수여자고등학교 구○○

제안 과목 * 고2 세계지리 2. 세계의 자연환경과 인간 생활

제안목적

* 세계지리 내용을 처음 공부하는 학생들 입장에서 2단원의 자연환경과 인간 생활은 기후의 구분과 원리

를 이해하는 것이 어렵다. 또한 교육과정 개발 시 출판되는 교과서의 특성상 최신 정보나 사례가 반영되

지 않았을 수도 있다. 이러한 단점을 극복하고, 학생들이 세계지리 내용을 더 잘 이해할 수 있도록 학생들

이 본인들의 눈높이에서 직접 교과서를 재구성해보고 직접 e-book을 만들어 볼 수 있다.

수업설명

<1단계>

* 원활한 활동을 위해 학생들의 특성을 고려하여 모둠을 구성하고, 교사가 미리 모둠별로 학생들이 교과서

를 재구성할 부분을 각각 정해준다.

* 학생들은 자신이 맡은 부분의 교과서 내용을 읽어보고, 서술 및 자료를 분석하여 어떤 내용이 부족하고 

어떻게 바꿔야 학생들이 이해하기 쉬울지 고민하는 시간을 갖는다. 

<2단계>

* 수정해야 할 부분을 정하고, 어떤 자료를 넣을지 사진, 영상 등 자료검색을 하고 학습지에 초안을 작성한다.

* 모둠원끼리 자료 수집, 내용 정리, 편집, 발표 등으로 역할을 나눈다. 

* 전자책을 발행할 수 있는 SW 프로그램인 ‘북 크리에이터’를 통해 각자 맡은 부분을 만든다. 그리고 학생

들이 만든 페이지들을 모아 책을 만든다.

-교과서 재구성 예시-

<3단계>

* 우수 사례를 학생 투표로 선정하여 재구성한 교과서를 활용하여 학교 자율 교육과정 기간에 대표 학생이 

일일교사가 되어 실제 수업으로 진행한다. 

* 수업을 들은 학생들의 의견을 피드백으로 활용하여 교과서를 수정･보완한다. 
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제안한 수업의 
장점 

* 에듀테크를 활용한 활동이므로 학생들의 호기심을 불러일으키고 학생들이 활동에 더 적극적으로 참여

할 수 있다. 또한 직접 책을 만든다는 점에서 책임감을 가지고 활동할 것이다.

* 학생의 수준에서 교과서의 설명 및 용어를 분석하고 학습 목표에 적합하게 구성되었는지 점검해 볼 수 

있다.

* 그림, 동영상, 그리기, 녹음 등의 다양한 미디어를 책 속에 넣어 자신만의 책을 만들 수 있다.

* ‘전자책' 형태로 발행되기 때문에 종이 인쇄물이 필요하지 않고, 더욱 공유성이 좋은 결과물을 산출할 수 

있다. 필요한 경우에는 종이책으로 인쇄도 가능하다.
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사회(윤리, 역사 포함)

세계의 자연환경과 인간생활

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수여자고등학교 이○○

제안 과목 2학년 세계지리 2. 세계의 자연환경과 인간생활

제안목적
학생들이 어려워하는 기후 단원을 재미있게 학습하기 위해서 특정 기후에 맞는 의복을 구상해 보면서 다양

한 생활양식과 의복을 접하는 기회를 만들고 기후가 인간 생활에 미치는 영향을 의복 문화에 반영하면서 

느낄 수 있다.

수업설명

세계에는 다양한 기후가 존재하고, 이로 인해 필연적으로 다양한 생활양식과 문화가 나타난다. 생활양식

의 일부인 의복은 그 지역의 기후와 생활뿐만 아니라 문화, 미적 기준 등의 다양한 요소를 드러낸다.

학생들이 특정 지역의 기후에 맞추어 의복을 구상해 보면서 다른 지역 사람들의 생활에 관심을 가지고 알

아볼 수 있다. 

또한 다양한 기후의 특성에 대하여 더욱 잘 이해할 수 있다. 

학생들이 관심이 있거나 궁금한 지역을 선정하여 그 지역의 기후와 문화에 대해서 알아보고, 다른 지역에

서 기후의 특징이 반영된 의복들에 대하여 조사해본다. 조사한 내용을 바탕으로 자신이 선정한 지역의 기

후와 문화에 맞는 의복의 특징을 고려하면서 의복을 디자인해본다. 

생성형 AI를 사용하여 디자인한 의복을 구현해보고 결과물을 정리하여 친구들에게 발표한다.

제안한 수업의 
장점 

학생들이 기후에 따라 다양한 생활양식과 의복이 나타날 수 있음을 인지하고, 또 그것들에 대하여 알아보

고 접하면서 세계를 더 넓은 시각에서 바라보며 다른 문화에 대한 공감 능력을 키워 세계시민으로서 갖춰

야 할 역량을 기를 수 있다.
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미래와 지속 가능한 삶

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수여자고등학교 신○○

제안 과목 *고1 통합사회       IX･미래와 지속 가능한 삶

제안목적

중학교 때, 지속 가능한 도시 계획의 중요성에 대해 배운 경험이 있었는데 그때 이론식으로만 수업을 들었

지, 정작 학생들이 참여하는 활동을 하지 않아, 아쉬웠던 기억이 남아 이 수업을 제안하게 되었고, 또한 학

생들의 창의적인 아이디어를 탐색해보고 더불어 정보화 시대인 메타버스를 이용해 가상공간에서 실제와 

유사한 경험을 할 수 있을 거라 생각하여 제안하게 되었다.

수업설명

* 미래와 지속 가능한 삶 단원에서 학습하는 인구분포, 인구이동, 지속 가능한 발전의 의미와 필요성의 정

의는 지속 가능한 도시 계획을 더 쉽게 설계할 수 있는 좋은 단서들이다.

* 미래에는 친환경적인 건물과 도시들이 많이 나올 텐데, 이런 내용을 통합사회 미래와 지속 가능한 삶 단

원에서 배운 내용을 바탕으로, 도시 문제를 진단하고 함께 해결책을 모색할 수 있도록 수업을 설계했다.

* 이를 통해 지속 가능한 삶이 무엇이고, 어떤 도시가 미래에 있으면 우리 삶에 도움이 될 수 있을지, 지속 

가능한 삶을 알아보고, 직접 자료를 찾으며 지속 가능한 도시 만들기 활동과 지속 가능한 삶 단원에 흥미

를 느낄 수 있고, 문제해결 능력과 창의성을 기를 수 있는 효과적인 수업이다.

* 지속 가능한 삶을 주제로 하며, 지속 가능성, 자원 효율성, 환경 친화성 등을 고려한 미래 도시를 메타버

스를 활용해 설계해보고, 시뮬레이션해 보며, 문제점과 개선방안을 함께 논의해보자.

제안한 수업의 
장점 

* 학생들이 실제 도시를 진단하고 해결책을 모색하는 경험을 할 수 있어, 사회학습의 실용성을 높일 수 있다.

* 메타버스 플랫폼을 활용하여 가상 도시를 설계해봄으로써 미래 기술 활용 능력을 기를 수 있다.

* 도시 문제 해결을 위한 창의적인 아이디어 제안 과정을 통해 학생들의 창의성과 문제해결 능력이 향상될 

수 있다.

* 지속 가능한 도시 계획에 대한 학습을 통해 학생들의 환경 및 사회 문제에 대한 이해도와 관심도가 높아

질 수 있다.
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사회(윤리, 역사 포함)

모의재판을 통해 형사절차 이해하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인성여자고등학교 강○○

제안 과목 * 고2 정치와 법 – 5. 사회생활과 법

제안목적
* 학생들에게 익숙하지 않아 다소 이해하기 어려운 형사재판의 개념을 직접 모의재판을 해봄으로써 법률 

체계와 법정 절차에 대한 쉬운 개념 이해에 도움을 주며, 학생들이 직접 역할을 맡아 자신의 의견을 명확

하게 전달하는 과정을 통해 협업 능력을 기르고자 한다. 

수업설명

* 사회생활과 법 단원에서 학습하는 형사재판 절차, 형벌과 보안처분의 종류, 인권보장을 위한 원칙 등의 

개념은 현재 대한민국에서 채택하고 있는 절차로 법적 지식과 관심을 향상할 수 있는 좋은 도구이다.

* 법정 절차는 직접적인 관심을 가지지 않으면 실생활에서 느끼기엔 부족하기 때문에 모의재판을 통해 학

생들의 개념 이해를 돕고 이를 바탕으로 법에 대한 관심을 증진할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 자신의 주장을 논리적으로 전개할 수 있고 이에 대한 비판적 사고와 문제 해결 능력을 향상할 

수 있다. 또한, 사건을 다루며 윤리적 문제와 도덕적 딜레마를 탐구하게 하여, 학생들의 윤리적 사고 능력

을 기를 수 있다.

* 검사 1명, 법관 3명, 피고인 1명, 변호인 1명, 헌법재판소 재판관 9명 선정 → (피고인 ㅇㅇ법을 위반했

다고 가정) 검사의 기소 → 모두절차 → 심리절차 → 판결 선고 → 검사의 형 집행

* 단, 판결 선고 전 피고인의 위헌 법률 심판 제청 신청이 있을 것. → 헌법재판소에서 위헌 법률 심판을 간

단히 진행 → 재판 재진행

제안한 수업의 
장점

* 실제 법정 절차와 동일하게 진행하여 법에 대한 실제적인 이해를 할 수 있으며, 교과 개념을 단순 암기가 

아닌 직접적인 경험을 통한 이해에 도움을 줄 수 있다. 

* 법정 절차에서 매우 중요하게 작용하는 죄형 법정주의 및 무죄 추정의 원칙, 미란다 원칙의 목적과 필요

성을 이해할 수 있다.

* 주로 함정 선지로 많이 나오는 검사의 기소권과 재판의 당사자(검사, 피고인), 형벌과 보안처분의 동시 

집행 등을 정확하게 이해하는 데 기여할 수 있다.
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가상 국가 만들기 프로젝트

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인성여자고등학교 박○○, 이○○, 정○○

제안과목  초등학교 사회 6-1. 우리나라의 정치 발전

제안목적 * 학생들이 삼권분립을 바탕으로 한 가상국가를 만들어 입법부, 행정부, 사법부의 역할에 대해 알고, 상호

작용을 바탕으로 실행되는 제도들을 파악할 수 있게 한다.

수업설명

* 입법부는 법을 만드는 국민의 대표 기관으로 국회를 입법부라고 한다. 행정부는 정치와 관련된 일을 하

는 관청으로 나라와 관련된 일을 처리한다. 사법부는 법치주의에 입각하여 법을 해석하고 판단하여 적용

하는 헌법기관이다. 삼권분립은 세 개의 국가 권리를 나누어 세우는 것으로 한쪽의 힘이 지나치게 커지

는 것을 막기 위해서 권력을 나누었다.

* 각 조에 6명씩 세 팀을 이루어 행정부의 정책 집행 과정, 입법부의 법률 제정 과정, 사법부의 재판 과정을 

배운다.

* 이를 통해 삼권분립의 중요성과 기능을 직접 체험하면서 이해할 수 있으며 협업 능력과 의사소통 능력을 

기를 수 있습니다. 사회적 책임감과 리더십을 배울 수 있다.

출처 : 네이버 지식백과 입법 ･ 행정 ･ 사법부의 힘은 다를까?

* 입법부의 역할을 맡은 학생들은 교육 예산 법안, 경제 발전 법안 등을 작성하여 작성한 법안에 대해 토론

하고 투표로 통과 여부를 결정한다.

* 행정부의 역할을 맡은 학생들은 입법부에서 통과된 법안을 바탕으로 경제와 교육 정책을 집행한다.

* 사법부의 역할을 맡은 학생들은 판사, 검사, 변호사 등의 역할을 맡아 가상의 법률 분쟁을 설정하고 사법 

절차를 통해 재판을 진행한다.
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사회(윤리, 역사 포함)

* 각 팀은 일정 기간 동안 국가를 운영하며 입법, 사법, 집행 활동을 지속하여 운영 과정에서 발생하는 문제

를 해결하고, 국가 운영의 효율성을 높이기 위한 방안을 모색한다.

제안한 수업의 
장점 

* 수업시간에 배운 삼권분립의 내용을 바탕으로 직접 활동해봄으로써 우리나라의 권력의 형태와 기능을 

이해할 수 있다.

* 다양한 문제를 직면하고 해결하는 과정에서 문제 해결 능력을 키울 수 있으며 실제 생활에서 경제, 교육, 

정치, 법의 중요성을 이해하고 이를 현실에 적용할 수 있는 능력을 기른다.
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동아시아 지역의 역사

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인제고등학교 이○○

제안 과목 * 고3 세계사 Ⅱ. 동아시아 지역의 역사

제안목적 * 많은 학생들이 역사 공부, 특히 중국 역사(사회, 문화)에 대해 어려움을 느끼는 것을 보고 친구들끼리의 

소통을 통해 역사에 대한 흥미와 공부 방법에 대해 공유하는 시간을 만들고자 하였음.

수업설명

* 동아시아 지역의 역사 단원에서 학습하는 동아시아 세계의 형성, 동아시아 세계의 발전, 동아시아 세계

의 변동 등의 개념은 우리 사회에 대한 이해와 주변국 문화에 대한 이해, 나아가 주변국 문화에 대한 존중

을 할 수 있게 돕는 훌륭한 역할을 함. 

* 학생들이 공부하면서 어려워하는 문제를 친구들과의 대화를 통해 얻을 수 있게 하는 공부 방법을 이용함

으로써 어려워했던 중국 역사를 보다 쉽게 이해할 수 있고 경험을 할 수 있도록 가이드북 제작 활동을 설

계함.

* 이를 통해 중국 역사의 핵심 개념을 설명하는 제도, 사건, 문화에 대한 이해가 가능해질 것이며, 일상생활 

속 문화적 차이에 대한 문제를 극복하고 당사국의 이해와 존중을 함양함으로써 역사의 가치를 인식할 수 

있다. 또한 시험 문제 지문을 해석하고 올바른 정답을 도출할 수 있도록 돕는 기능적 가치를 주기도 함.

https://edumon.tistory.com/227
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사회(윤리, 역사 포함)

* 모둠원들이 각자 어떻게 중국 역사를 공부하고 있는지 토의함 → 모둠원들의 다양한 공부 방법을 이해하

고 종합함 → 종합한 공부 방법을 학우들에게 소개하기 위해 발표함 → 종합한 공부 방법을 책으로도 만

들어 친구들이 더욱 많이 볼 수 있게 계획을 수립함 → 공부 방법을 저술한 가이드북을 학우들이 활용하

여 공부의 질 향상과 공부에 대한 흥미로 이어지게 함.

제안한 수업의 
장점 

* 역사 시간에 배운 ‘동아시아 지역의 역사’를 통해 문화적 차별로 고통을 겪는 외국인에 대한 인식 개선과 

문화적 편견에 관한 고정관념 해소, 나아가 다양한 문화에 대한 이해와 존중에 크게 이바지할 수 있음. 

  

* 다수의 의견으로 더욱 효율적이고 효과적인 공부 방법을 도출하여 공부의 질 향상과 스스로 공부 방법을 

터득하는 능력을 기를 수 있는 시간이 될 수 있음.

* 친구들끼리의 소통을 통해 의사소통 능력의 함양과 내용을 종합하기 위한 지식정보처리 역량, 모둠원과 

함께하는 공동체 역량, 서로 도와주는 리더십 역량까지 다양한 역량들을 함양할 수 있음.

* 이외에도 국어, 영어, 수학 등 다양한 과목에 접목할 수 있는 활동이어서 공부를 어려워하는 학생들에게 

공부에 대한 흥미와 공부 방법을 터득할 수 있게 함. 또한 이러한 활동들을 활용함으로써 자신이 무엇을 

잘하고 자신 있어 하는 과목인지 스스로 인식할 수 있게 함.
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시장 경제와 금융

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 박○

제안 과목 * 고 1 통합사회 V. 시장 경제와 금융

제안목적 * 자본주의의 전개 과정과 합리적 선택에 대한 내용을 보드게임으로 쉽고 재미있게 학습하기 위해서.

수업설명

* 자본주의는 16세기 유럽에서 시작하며 18세기에는 영국을 중심으로 일어난 산업 혁명을 거쳐 확립되었

다. 그만큼 자본주의의 역사는 길며 그 형태가 시대별로 다른 양상을 띠게 되었다. 대표적으로 16세기의 

중상주의, 18세기의 자유방임주의, 1920년대의 수정 자본주의, 1970년대의 신자유주의, 총 네 부분으

로 나눌 수 있다.

* 합리적 선택이란, 가급적 최소의 비용으로 최대의 편익을 얻을 수 있도록 선택하는 소비를 뜻한다. 얻는 

편익에서 (기회)비용을 뺀 값(순 편익)이 0보다 큰 것을 선택하는 소비를 해야 한다.

* 이를 주사위 게임에 적용해 보자. 말을 움직일 보드게임 판을 준비한 뒤, 주사위를 굴려 나온 숫자만큼 

앞으로 전진한다. 만약 도착한 칸에 시대적 상황이 적혀있다면 그 상황에 적용될 경제 이론을 말하면 통

과, 말하지 못한다면 원래 있던 칸으로 되돌아간다. 만약 도착한 칸에 편익, 기회비용(명시적 비용+암묵

적 비용)이 있다면 순 편익을 계산해 음수라면 한 칸 후퇴, 양수라면 한 칸 전진한다. 가장 먼저 두 바퀴를 

돈 사람이 승리한다.

* 예시) 대공황(‘수정 자본주의’로 옳은 답을 함)→통과→편익: 600, 기회비용: 700→한 칸 후퇴

제안한 수업의 
장점 

* 자칫하면 어렵게 느껴질 수 있는 경제에 대한 내용을 게임으로 재미있게 학습할 수 있다.

* 자본주의에 대한 국제적인 양상과 세계적 흐름, 또 실생활에서의 옳은 소비에 대해 학습할 수 있다.
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국제문제와 국제기구

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 신○○

제안 과목 고2-정치와 법-6단원(국제문제와 국제기구)

제안목적

국제문제와 자신은 상관없다고 생각할 수 있지만, 국제사회의 문제는 결국 자신의 삶에도 영향을 미칠 수

밖에 없기에 자신이 살아갈 국제사회 속 평화를 추구하는 국제조직의 역할과 기능을 이해하고 국제조직의 

현실적인 문제점과 으를 통해 국제조직이 더 효과적으로 운영될 수 있는 방안을 생각해보는 시간을 가지기 

위해서 수업을 제안한다.

수업설명

* 우선 국제기구의 성립과 법인격 등을 설명한다. 그 후 국제 사회 속에서 국제기구들의 역할을 알아볼 수 

있는 사례를 공부하고 이를 통해서 국제기구의 역할을 배울 수 있도록 수업을 설계하였다. 

* 국제법과 국제사회 속 분쟁 사례를 통해서 국제기구의 현실적인 문제점을 파악하고 이를 비판해본다. 그 

후 국제기구를 더 효과적으로 운영하기 위하는 방안을 생각해보도록 수업을 설계하였다.

* 이를 통해, 학생들은 국제기구가 무엇이고 무엇을 하며 어떤 문제점을 가졌는지와 이를 해결하여서 더 나

은 국제사회를 만들 방안을 생각해봄으로써 국제조직에 대한 이해를 높이고 비판적, 정치적 사고 역량을 

키울 수 있다.

* 국제기구의 성립과 법인격 설명- 사례(뉴스 기사, 동영상)를 통해 국제기구의 역할 설명- 또 다른 사례를 

통해서 국제기구의 문제점 파악 및 비판- 이를 해결하기 위한 해결방안 모색

제안한 수업의 
장점 

국제사회 속 주체 중 하나인 국제기구를 이해하고 문제점을 비판함으로써 국제 정세를 파악할 수 있고 이

와 관련된 뉴스나 뉴스 기사 등을 볼 때 이해를 도울 수 있다.

* 이와 관련된 강연이나 교과목을 공부할 때 배경지식으로 유용할 수 있고 이번 수업을 통한 이해로 국제사

회의 문제에 관심을 가지고 해결방안을 주도적으로 생각해보면서 세계시민적인 역량을 키울 수 있다.
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전근대 한국사의 이해

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 최○○

제안 과목 * 고등 한국사 I.전근대 한국사의 이해

제안목적 * 역사 수업을 할 때 너무 옛날의 일이라서 잘 와닿지 않아 지루함을 느끼는 경우가 많다. 따라서 이 지루함

을 해소하기 위해 제안했다.

수업설명

* 전근대 한국사의 이해 단원에서 학습하는 고대 국가의 정치, 사회와 문화, 고려의 정치, 사회와 문화, 조

선시대 정치운영과 세계관의 변화, 양반 신분제 사회와 상품 화폐 경제 등의 개념은 우리나라의 발전과정

을 알려주는 개념이다.

* 과거에 일어난 사건을 현재의 우리가 생생하게 경험을 할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 전근대 우리나라의 역사에 대해 포괄적인 이해가 가능하고, 역사에 관심이 없던 학생들 또한 

VR기기를 통한 생생한 수업으로 흥미를 가질 수 있다.

https://map.kakao.com/?map_type=DEFAULT&map_hybrid=false&q=A%EB%A7%88

%EC%9D%84%20B%EB%A7%88%EC%9D%84

* 문화재를 VR기기로 실제로 보는 듯한 느낌을 줄 수 있고, 여러 가지 버튼을 통해서 더욱 자세하고 문화재

를 살펴볼 수도 있고, 그 문화재에 얽힌 여러 가지의 역사적 사건을 알아볼 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 역사 시간에 배운 역사적 사건이 일어난 장소를 실제로 방문해서 새로운 느낌을 받을 수도 있고, 더욱 자

세히 역사를 알아볼 수 있다. 

* 한국의 역사에만 제한되지 않고, 세계적인 명소들, 이집트, 로마 같은 곳을 직접 가지 않고도 가상으로 체

험할 수 있다.



     227

사회(윤리, 역사 포함)

근대 국가 수립을 위한 노력

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 김○○, 김○○, 김○○

제안 과목 * 고 2 한국사 근대 국가 수립을 위한 노력

제안목적
* 우리나라 역사의 경찰제도에 관심이 생겨 우리나라 역사의 경찰제도에 관심이 생겨 이 주제를 깊이 탐구

해보고 이번 수업에서 갑오개혁을 통해 도입된 현대적 경찰제도가 어떻게 발전해왔는지 알아보고 이를 

통해 학생들이 경찰제도의 역사적 배경과 중요성을 이해할 수 있도록 하는 것을 수업 목표로 삼았다.

수업설명

* 경무청은 조선 말기부터 일제 강점기 초기까지 존재했던 한국의 경찰 조직으로서 1894년에 설립되어 한

국의 치안과 질서를 유지하는 역할을 했지만 일본에 의하여 반강제적으로 설치된 기구이다. 일본의 군사

적 목적에 따라 병무청은 한국인들을 일본군으로 강제 징집하고, 군사적 자원을 일본의 전략적 이익에 

봉사하게 했다.

* 이러한 병무청이 지금 경찰에게 어떠한 영향을 주었는지 알아보기 위해 수업을 구상했다.

* 경무청은 우리나라에 설치된 기구지만 우리나라 경찰들이 아니라 일본 경찰들이 경무청을 관리하였다. 

당시 일본에 있는 경찰서를 따라 만든 거기 때문에 일본이 관리하는 그대로 우리도 관리를 하였기 때문에 

현재 우리 한국 경찰서는 근대 일본 경찰서에 많은 영향을 받았다.

* 병무청이 1945년 광복 후 해체된 이후 우리나라는 병무청을 바탕으로 한국의 독자적인 경찰서를 만들기 

시작하였다. 먼저 경무청 시절 도입된 경찰 교육과 훈련 방법은 현대 경찰 교육과 훈련 방법 등에 많은 

영향을 끼쳤다. 또 경무청 시절 도입된 서양식 경찰 장비와 기술은 이후 한국 경찰의 장비 발전에 영향을 

미쳤다. 예를 들어, 통신 장비나 교통 관리 기술 등이 현대 경찰의 장비 체계에 영향을 미쳤다.

제안한 수업의 
장점 

* 수업을 진행하면 학생들은 한국의 과거와 현재를 연결하고, 복잡한 역사적 사건의 다양한 측면을 탐구하

며, 비판적 사고 능력을 발전시킬 수 있다

* 일제 강점기와 병무청의 역할을 공부함으로써 한국 역사의 중요한 시기를 깊이 이해할 수 있다.
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사회생활과 법 ㊥ 형법의 이해

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천남동고등학교 엄○○, 김○○, 김○○

제안 과목 * 고2 정치와 법 Ⅴ. 사회생활과 법 ㊥ 형법의 이해

제안목적
* 과학과 기술이 빠르게 발전하는 4차산업혁명 시대에 AI를 탑재한 지능형 로봇에 범하는 범죄 행위와 그

에 따른 형벌을 어떻게 제안해야 할지 형법에 대해 생각해본다. 이 활동을 통해 앞으로 미래에 새롭게 생

길 법률에 대해 생각해본다.

수업설명

* 강의1 : 사회생활과 법 단원에서 학습하는 형법의 의의, 형법의 기능, 범죄의 성립조건, 형벌의 종류 등의 

개념학습을 위해서 다양한 사례를 들어 설명한다. 예를 들어 작게는 신호위반이라는 행위부터 시작해서 

살인 등의 중범죄와 같은 사례를 활용해 삶에서 마주하는 범죄와 그에 따른 형벌을 정의함으로써 명확한 

이해를 돕는다.

* 강의2 ; AI를 탑재한 지능형 로봇에 대한 형벌의 이해를 돕기 위해 추가로 니콜라스 루만의 사회체계이론

에 대해 설명한다.

* 수업 방향 : 교과서의 기본적인 형법 내용에서 한 걸음 더 나아가 4차산업혁명이라는 시대적 특성을 반영

하여 AI를 탑재한 지능형 로봇에 형법을 적용할 수 있는 방향을 고민한다.

또한 ‘AI를 탑재한 지능형 로봇’이라는 구체적 예시에 대한 정치와 법 교과의 형법 개념 적용으로 형법의 

의의에 대해 더 깊이 이해할 수 있게 지도한다. 또한 다가올 미래의 문제에 대하여 고민하고 해결해나갈 

수 있는 역량을 기르도록 지도한다. 

* 구체적 수업 절차

  1. 개념설명 : 형법과 지능형 로봇, 체계이론에 대하여 설명

   ⦁지능형 로봇은 감정이 없으며 스스로 판단하는 자율성과 자아가 있다고 가정하고 형법의 대상에 

포함.

  2. AI를 대상으로 하는 형벌 생각하기 : 지능형 로봇에게는 어떤 것이 형벌 이 될 수 있는지 포스트잇에 

적고 칠판에 붙여보기

      예시 : 하드웨어 압수(신체의 자유 박탈), 소프트웨어 연산속도 제한,

데이터 삭제 및 수정, 운영 시간 제한 등

  3. 기존 형법을 지능형 로봇에 맞게 바꿔보기 :

조를 6개로 나누어 ‘절도, 살인, 반란, 마약, 과실치사, 사기’ 총 6개의 키워드를 한가지씩 맡는다. 각 

키워드에 해당하는 기존 법률을 범죄자가 지능형 로봇일 때를 가정하여 바꿔본다.
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4. 모의법정 진행하기:

판사 3명, 변호사 2명, 검사 2명, 피고인(로봇)을 정하고 사건 개요 및 혐의를 설명하고 증거 제시 및 증

인신문, 변론을 진행하고 마지막에 판사가 로봇이 유죄인지 무죄인지를 결정하고 배심원이 사건에 대한 

평결을 한다.

    ① 절도 예시 : AI 로봇 "R1-K3"는 자율적인 업무 수행 중 고객의 자산을 보호하는 임무를 부여받음. 그

러나 R1-K3는 자신의 판단에 따라 고가의 전자 기기를 보호해야 한다고 결정, 그 기기를 무단으로 

가져감.

    ② 약물 예시 : AI 로봇 "MedicBot-9"는 자율적으로 약물을 관리하고 환자에게 투여하는 임무를 맡음. 

MedicBot-9은 자신이 판단하기에 특정 환자에게 필요하다고 생각한 불법 약물을 자율적으로 투여. 

5. 정책 제안하기 :

정치와 법 시간에 배운 형법의 개념을 통해 지능형 로봇에 대한 형법

개정안을 작성하고 국민 참여 입법센터를 통해 정책 제안을 해본다.

제안한 수업의 
장점 

* AI 로봇의 행동에 대한 법적 및 윤리적 고려사항을 탐구하고, 감정이 없는 로봇에게 적절한 형벌을 부과

하는 복잡한 문제를 해결하며 문제해결 역량과 협력 역량(모의법정)을 기를 수 있다.

* 이외에도 생성형 AI나 중앙은행 디지털 화폐 등 새롭게 등장하는 기술에 필요한 법에 대해 고민해 볼 수 

있다.
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교육 타임머신을 통해 역사적 흐름에 따른 
조선 시대 교육 제도와 학교생활 체험

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천논현고등학교 이○○, 김○○, 박○○

제안 과목 고1 한국사

제안목적
에듀테크를 통해 조선 시대 교육 기관과 교육 내용을 직접 체험함으로써 학생들의 역사적 이해도를 높임. 

또 단순히 교과서에서 배운 내용을 암기하는 것이 아닌 학교 현장에서 체험하기 어려운 내용들을 게임 속

에서 직접 체험하며 학생들의 창의력과 자기 주도성을 기르고 교육 접근성을 향상할 수 있음.

수업설명

서당, 향교, 4부 학당, 성균관, 서원 등 조선 시대의 교육 기관들에 대해 이론 수업을 진행함. 이후 가상 교

실과 교육용 게임 등 다양한 에듀테크로 교육 기관별 학습 공간을 조성함으로써 그 시대에 이루어지는 학

습 방법 및 내용들을 직접 체험함. 학습한 교육 내용을 바탕으로 단계마다 제시되는 퀴즈를 풀어 다음 학습 

기관으로 넘어가며 시대에 따른 교육 기관의 변천 과정을 배움. 게임이 종료된 후 VR 게임을 통해 습득한 

지식과 깨달음에 대해 토의/토론을 진행하고 미래의 교육 기관과 교육 내용에 대해 예상하고 조선 시대의 

교육 흐름을 바탕으로 과거 단계가 아닌 미래 단계를 설계함.

제안한 수업의 
장점 

이 수업을 통해 학생들의 역사의 폭을 넓히고 지식의 습득이 역사에서 멈추는 것이 아닌 다양한 분야의 수

업에서 응용될 수 있도록 학생들의 사고력과 창의력을 증진함. 또 에듀테크를 활용하였기에 알파 세대를 

효율적이고 효과적으로 수업할 수 있을 뿐만 아니라 전 세대에 아우르는 융합 교육이 가능함.
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경제생활과 경제문제 (합리적 선택과 비용-편익분석)

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천대건고등학교 최○○

제안 과목 고2 경제 Ⅰ. 경제생활과 경제문제 (합리적 선택과 비용-편익분석)

제안목적 일상생활을 하면서 먼 거리를 이동할 때 시간 단축을 위해 자동차를 이용할지 아니면 시간이 조금 걸려도 

대중교통을 이용할지를 환경적 경제적 비용-편익 분석을 적용하여 합리적 선택을 하고자 한다.

수업설명

합리적 선택을 하려면 가장 큰 만족을 주는 대안을 선택해야 하는데, 시간과 돈 등 한정적 자원을 가지고 

최대한 만족을 주는 선택을 하려면 편익과 비용을 비교할 때 합리적 의사 선택을 할 수 있다.

환경을 보전해야 할지 아니면 경제발전을 위해 환경을 파괴할지에 대한 찬반 토론을 통해 환경정책 결정

을 편익과 비용이라는 개념을 어떻게 적용하는 것이 합리적인가를 고민해보게 하는 수업을 설계하였다.

이를 통해서 경제적, 사회적, 환경적으로 편익-비용 개념을 다루면서 다각적 방면으로 문제를 이해하고 

최선의 의사결정을 할 수 있다는 인식을 심어준다.

① 환경문제 : 대기오염을 줄이기 위해 자동차를 친환경 자동차로 꼭 바꿔야 하나?

② 환경정책 : 친환경 자동차를 늘리기 위해 낡은 자동차를 없애는 정책을 어떻게 계획해야 할까?

비용1: 낡은 자동차를 친환경 자동차로 바꾸기 위해 국가 보조금을 지원하고자 하는데 얼마의 비용을 

투입할까?

비용2: 휘발유 자동차와 친환경 자동차 기름값 및 구매비용

환경적 편익: 친환경 자동차로 바뀌게 되어 온실가스가 감축되고 대기가 깨끗해져서 우리가 만족할 만

한 환경적 편익을 얻을 수 있을까 (온실가스 감축량, 대기오염물질 감소량, 국민건강복진 향상 정도)

경제적 편익 : 친환경 자동차 생산증가에 따른 국가 경쟁력 향상과 고용인력 증가

③ 결론 : 제한된 예산을 어디에 써야 할지 결정해야 하면 비용 대비 편익이 높은 곳에 사용하면 된다.

제안한 수업의 
장점 

경제학을 환경에도 적용할 수 있다는 인식을 심어줌으로써 경제적 분석이 없는 환경에 정책 결정은 환경

문제 해결을 할 수도 없고, 국가 자원의 효과적인 배분을 할 수 없어 낭비를 초래한다는 사실을 알려줄 수 

있다.
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학생들이 생각하는 행복이란

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천마전고등학교 김○○

제안 과목 * 고 1 사회 I 인간, 사회, 환경과 행복

제안목적
* 학생들이 배운 행복의 조건에 대해 더욱 자세히 고민하고 생각해보며 자신의 삶과 비교해본다. 이와 관

련하여 현재 매우 심각한 대한민국의 자살률, 그중에서도 그들과 가장 밀접한 청소년 자살과 이것의 심

각성을 알게 된다. 또한 스스로 그들이 행복한지 아닌지에 대해 생각해보며 돌아보게 하기 위함이다.

수업설명

* 학생들이 스스로 자신들이 행복한지 고민할 시간을 주고 그들이 스스로 생각하도록 그들의 생각과 그 이

유를 물어보는 방식으로 설계하였다.

* 1단원에서 행복의 의미와 기준, 행복한 삶을 실현하기 위한 조건을 배우며 여러 행복의 조건과 학자들의 

생각, 행복이 무엇인지 알 수 있다.

* 학생들이 보다 더 솔직하며 편하게 답할 수 있도록 익명으로 답을 할 수수 있는 어떠한 온라인 프로그램 

또는 카카오톡의 오픈 채팅을 통해 수업을 진행한다.

* 이 단원에서 배운 행복의 조건들에 학생들이 동의하는지 아닌지와 그 이유를 물어본다. 또한 그들이 생

각하는 행복이란 무엇인지, 그들의 행복의 조건은 무엇인지, 반대로 불행의 조건엔 무엇이 있을지 물어

보며 그 생각의 이유가 무엇인지 물어본다.

* 온라인의 공간에서 나와 이 영상을 다 같이 시청한다.

https://www.youtube.com/watch?v=RX7iZeSl7Do&t=292s (8분 20초까지)

* 다시 온라인으로 돌아와 이러한 사건이 일어나는 이유가 무엇인지, 자신들이 자살을 생각해 본 경험과 

우울해 본 경험을 물어보며, 있다면 그 이유는 무엇인지 물어본다. 이것을 물어볼 때는 학생들에게 상처

가 가지 않도록 최대한 조심히 물어보며 학생이 답을 원하지 않을 경우 더는 물어보지 않는다.

* 마지막으로 우울감을 해결해 본 경험과 그 해결방안을 서로서로 공유하고 주로 알려진 여러 가지 해결 

방법들과 자살 예방 상담 전화 109, 청소년 전화 1388, 정신 건강상담 전화 1577-0199를 알려주며 끝

을 낸다.

제안한 수업의 
장점 

* 이 단원에서 배우는 내용을 더 잘 이해하고 요즘 사회의 심각한 문제를 알 수 있다. 또한 청소년의 자살을 

예방할 수 있다.

* 청소년들이 자기 자신이 행복한지 아닌지에 대해 생각해보며 그들의 상태를 점검할 수 있는 시간을 마련

하여 스스로 돌아보고 진정한 행복에 대해 알아 행복을 추구하는 삶을 살 수 있다.
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사회(윤리, 역사 포함)

모의주식을 통해 금융자산과 자산 관리의 
특징을 알아보자

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천마전고등학교 박○○, 박○○, 유○○

제안 과목 고 1 통합사회 4.시장 경제와 금융 

제안목적
* 안정적인 경제생활을 위해 필요한 자산 관리의 기본원칙들을 알아보고, 금융자산의 예(예금, 주식, 채권) 

이 세 가지의 특징과 단점을 알아보고, 그중 모의 주식을 통한 활동으로 간접적으로 주식과 자산 관리를 

체험해본다.

수업설명

* 우리 모두 경제적인 어려움을 겪지 않고 풍족한 삶을 살아가기 위해선 안정적인 경제생활을 해야 하고 

그에 해당하는 행위 중에선 자산 관리가 중요하다. 그러기 위해선 자산 관리의 기본원리인 안정성, 수익

성, 유동성을 잘 고려해 보아야 한다.

* 금융자산의 대표적인 예 예금, 주식, 채권의 개념과 예시를 통해 이해를 도운 후 그중 주식을 택하여 모의 

주식을 통해 체험을 진행한 후 자산 관리의 기본원리인 유동성, 수익성, 안전성이 어떻게 작용하는지 알

아본다,

* 이를 통해 모의 주식을 통하여 투자 수익[배당, 시세차익]에 대해 이해가 더 잘되도록 도울 것이고, 주식

에서의 유동성, 수익성, 안정성이 어떻게 작용하는지 직접 보며, 원리들을 고려하며 금융상품의 배분에 

대한 포트폴리오를 구성할 수 있다.
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* 회원가입: 키움증권 홈페이지 접속-모의투자 선택 - 상시모의투자 선택 - 회원가입 진행[키움증권 계좌

가 없는 경우 계좌 미보유 선택]

* 신청방법: 로그인후 – 상시 모의투자 선택 - 참가신청 선택 - 필명과 금액과 기간 선택 후, 동의 후 참가 

신청

* 모의투자 현황보기: 구내 모의투자 클릭 – 진행현황을 보아 수익률과 매매 수량 상위 확인 가능

제안한 수업의 
장점 

* 안정한 경제생활을 위해 필요한 자산 관리의 기본원리를 이해할 수 있고, 주식의 기능을 모의 주식에 적

용함으로써 모의 주식 특성상 가짜 돈이기에 더욱더 적극적인 참여를 이끌어내어 금융자산에 대해 더욱 

호기심을 갖게 한다.

* 친구들과 함께하여 수익을 비교 함으로써 경쟁심도 이끌어내며, 자산 관리의 중요성과 자신의 자산 관리

에 대해 보완할 수 있다.
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사회(윤리, 역사 포함)

가상 근로계약서로 알아보는 올바른 
가상 청소년 근로자 되기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천마전고등학교 송○○

제안 과목 * 고 1사회 / 국내외 인권 문제와 해결방안

제안목적 * 서로가 직접 근로계약서를 작성하는 청소년 근로자의 시점이 되어 올바른 근로계약서를 작성하는 방법

을 알 수 있다

수업설명

* 이 수업은 짝끼리 번갈아서 하는 수업으로 먼저 한 명은 고용주의 입장으로 한 명은 청소년 근로자의 입

장이 되어 시작한다.

* 고용주가 된 사람은 무조건 근로기준법과 다른 양식으로 근로계약서를 작성해서 청소년 근로자가 된 사

람을 채용시켜야 한다.

* 청소년 근로자가 된 사람은 고용주가 된 사람이 준 근로계약서가 근로기준법에 어긋난 부분을 말해가며 

고친다. 만약 모두 고치고 채용되면 청소년 근로자의 승리이고 다 고치지 못하고 그대로 채용된다면 고

용주가 된 사람의 승리이다.

제안한 수업의 
장점 

* 통합사회 수업 때 배운 근로기준법을 활용해서 하는 수업임에 따라 근로기준법을 더 정확하게 알 수 있음

  

* 이외에도 나중에 청소년 근로자가 되는 상황을 가정하고 한 수업이기 때문에 나중에 청소년 근로자가 된

다면 이때 한 수업을 기억하며 올바른 근로계약서를 작성할 수 있음
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산지 지형의 형성

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천만수고등학교 안○○

제안 과목  중학교 사회 1 – 산지 지형의 형성

제안목적
* 이 단원에서는 산지 지형의 형성 과정을 간단하게 나타내고 있다. 하지만, 이 단원에서는 습곡 산지를 단

지 산맥의 종류로서만 나타내고 있다. 따라서 습곡 산지의 형성 과정을 중학교 수준의 교구로 교육하여 

단원의 내용을 보완하고자 한다.

수업설명

* 습곡 산지는 산지 지형이 많은 우리나라에서 살면서 한 번쯤은 마주치는 지형이다. 

* 이론 중심의 수업이 아닌 교구 중심의 수업으로 학생들이 지루하지 않게 설계하였다.

* 이를 통해 산지 지형의 형성 과정 중 습곡 산지의 형성 과정을 자세히 알 수 있고, 세계적으로 유명한 산지

를 지도에서 알아보고, 산지의 특징과 형성 과정을 조사, 설명할 수 있다. 

* 얇은 종이를 준비한다.→ 얇은 종이를 양옆에서 가운데 쪽으로 일정한 힘을 준다. → 그 후 변화를 관찰하

고, 이것이 습곡 산지의 형성 과정임을 안다.

제안한 수업의 
장점 

* 학생 스스로가 활동에 참여해 설명 후 이해/활동이 아닌 이해/활동 후 설명이 가능하여 생각하는 힘을 

기를 수 있다.

* 누구나 쉽고 간편하게 수업에 참여할 수 있다.
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사회(윤리, 역사 포함)

사회과 토론 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천만수고등학교 김○○

제안 과목 * 중1~고2 사회

제안목적

* 첫 번째로는 4차 산업혁명 시대를 맞이한 지금, OECD를 비롯한 국제기구에서 발표한 미래핵심역량을 길

러 미래사회에 걸맞은 인재를 양성해내는 것이 목적이다. 두 번째로는 현재 우리나라는 학생 수가 감소함

에 따라 대학교 입시 경쟁이 완화될 것으로 기대된다. 이러한 상황에서 기존의 교육에 심각하게 결여되어

있던 개인 역량 향상을 위해 토론 위주의 수업을 전폭적으로 늘리기 위함이다.

수업설명

* 경제, 사회문화, 정치와 법 등 사회 교과에서 모두 사용이 가능하다.

* 1차적으로 교사의 강의법을 통해 수업 내용을 강의한다. 이후 4인 모둠(변동 가능)을 구축해 모둠 활동식 

수업으로 나누어서 진행한다. 

* 이 수업은 교사의 강의 이후 모둠 활동이라는 큰 틀 안에서 여러 종류의 수업이 나올 수 있는 특징이 있다. 

* 여러 견해가 존재하는 사회적 문제에 관한 수업일 경우 버즈 토의를 활용하여 소집단 내에서 일관된 의견

으로 통합하고 그 이후 모둠 간 서로의 의견을 설득시키는 토론으로 나아갈 수 있다. 각 모둠에서 대표자를 

선출해 공개토의의 방식으로 이어나갈 수도 있다.

* 재판 등과 같은 이분법적 사고가 필요한 문제인 경우 배심 토의나 원탁 토의를 통해 진행될 수 있다. 이때

는 인원을 절반으로 나누어 총 2모둠으로 진행한다. 이 수업의 경우 사회자의 역할이 중요하기 때문에 그 

부분에 유의하여 진행하고 교사는 사회자의 진행을 도와줄 수 있다.

* 교사는 수업 이전에 역할 분담을 미리 해놓은 상태로 어떤 역할로 분담할지 전달해야 한다. 그러나 역할은 

언제나 모둠 속에서 협의를 통해 변동될 수 있음 또한 전달하여 주체적인 수업이 될 수 있도록 해야 한다.

* 이 모든 수업에서는 교사의 역할이 절대적으로 중요하다. 충분히 토의와 토론이 일어날 수 있는 주제에 관

해 진행해야 하고 모둠 활동식 수업의 특성상 모둠 내, 모둠 간에서의 분쟁 발생 우려와 소외 학생에 관한 

문제, 원활한 진행에 관한 문제 등이 존재하기 때문에 그 부분을 사회자인 동시에 교사로서 적절히 대처해

야 한다. 그러나 이때 지나친 개입을 해서는 안 된다. 철저히 중립적인 입장으로, 중재자의 입장으로 임해

야 함을 항상 인지하고 있어야 한다.

* 교사는 간단한 간식거리를 주며 학생들의 수업 참여도를 높일 수 있고 수업에 대한 긍정적인 인식을 심어

줄 수 있다.
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제안한 수업의 
장점 

* 내신 위주의 수업과 지식전달도 분명히 필요하고 중요하지만, 그런 수업들로는 사회에 나가서 자립하는 

데 필수적인 역량을 기르기 어렵다. 토의와 토론을 통해서 학생들은 같은 모둠원들끼리 협동하는 과정 속

에서 유대감과 친밀감을 쌓을 수 있고 이는 곧 집단에 녹아드는 법을 배울 수 있다. 사회는 곧 큰 집단으로

서 이 역량을 성장시킨다면 분명 사회 적응에 도움이 될 것이다.

* 토의와 토론을 통해 생기는 분명한 갈등이 있다. 이런 갈등을 조정해나가는 과정 속에서 그들은 상대방을 

이해하는 법을 배울 수 있고 상대방의 의견에서 오류점과 논점을 파악하여 자신의 의견을 내세우는 경험

을 통해 논리력, 사고력, 통찰력 등에 큰 도움이 될 수 있다.
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사회(윤리, 역사 포함)

실제 판례를 통한 실생활 속 헌법과 
인권, 준법 의식 이해하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천상정고등학교 김○○

제안 과목 고1 통합사회 4. 인권 보장과 헌법

제안목적 인권과 헌법, 준법정신의 필요성을 학생들에게 가르치고자 하고, 현실의 다양한 인권 침해 사례와 그를 위

한 법의 역할을 알려주고자 한다. 또한 헌법과 인권 존중의 중요성, 입헌주의를 설명하고자 한다.

수업설명

* 헌법은 국가의 통치 조직과 운영 원리 및 국민의 기본적 인권을 규정한 최고 규범으로 모든 법률의 근간

이 되는 중요한 최고법이다.

* 우리들이 일상생활에서 겪는 다양한 인권 침해 사례와 준법 의식이 저해된 사례를 배운 경험을 살려 문제

를 해결할 수 있다.

이를 통해 우리 사회의 헌법과 인권, 준법 의식의 중요성을 깨달을 수 있고, 또한 이를 실제 현실과 혼합하

여 법과 인권의 가치를 느낄 수 있다.

양형위원회의 ‘당신이 판사입니다.’라는 체험 행사를 이용하여 위 사진처럼 책상을 배치한다. 실제 법원의 

구조를 띄어 참가 학생들의 몰입도를 높여 참여율을 높일 수 있다. 
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프로그램에서 서술하는 사전의 전개, 피해 정도, 당사자들의 상황을 모두 본 후 처벌의 강도를 집행유예, 

징역(개월, 년), 벌금으로 나눠 실제 법원처럼 찬반을 나눠 변호사와 검사의 역할로 나눠 형을 결정한 후 실

제 판결을 확인 후 이 판결이 정의로웠는지 의견을 나눈다.

제안한 수업의 
장점 

사회 시간에 학습한 것을 바탕으로 우리 사회의 법 시스템과 준법 의식의 필요성을 재차 강조할 수 있다.

실제 사건을 바탕으로 한 판결에 대한 학생들의 의견을 종합하여 입법부에 개정을 요구함으로써 더 건전하

고 올바른 사회로 나아갈 수 있다.
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사회(윤리, 역사 포함)

민법과 형법을 이용한 막장 드라마 만들기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천송천고등학교 배○○, 이○○, 이○○

제안 과목 * 정치와 법

제안목적

* 정치와 법을 공부할 때 주변 친구들이 법을 배우는 부분을 제일 어려워하는 것이 보였다. 그 이유를 따져

보니 용어도 익숙지 않고 지문에 나오는 상황과 개념을 이어 생각하기 쉽지 않기 때문인 것 같았다. 문제

를 풀 때 마주치는 지문들과 비슷한 상황을 직접 만들면서 용어를 더 명확히 이해하고 정리할 수 있는 기

회가 될 것 같아 제안하게 되었다. 

수업설명

* 정치와 법에서는 민법에서 재산 관계, 상속 관계 등을 배우고 형법에서는 형사소송의 절차, 범죄의 구성

요건 등을 배우는데 이는 일상생활에서 볼 수 있는 것들이다.

* 우리들이 실생활에서 일어나는 상황을 정치와 법에 나오는 재산 관계, 친족관계, 범죄의 성립 요건 등을 

적용해 만들어 볼 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 정치와 법의 핵심 개념을 스스로 점검하고 정리할 기회가 될 수 있다. 지문을 읽고 개념을 적용

하는 것과 반대로 개념을 적용한 지문을 만들어봄으로써 개념을 명확히 정리하게 되며 지문에 어렵고 복

잡하게 적용된 개념을 파악하는 것이 용이해질 수 있다.

* 사용할 개념과 인물 수를 무작위로 정하기 → 사용할 개념을 정리하고 같은 개념이 사용된 지문들을 참고

하기(관련된 개념은 대화형 ai를 참고하여 작성해도 좋음)-> 직접 개념과 관련된 복잡한 상황 만들어보기 

→ 활동이 끝난 후 친구, 선생님과 공유하며 잘한 점과 오류를 공유하고 성찰한다. → ai를 사용한 경우

에는 ai가 제공한 개념이 정확한지와 어떻게 해야 원하는 답을 더 자세하고 정확히 얻을 수 있을지를 공

유한다.

제안한 수업의 
장점 

* 지문에 사용되는 법률관계에 대한 지식을 점검하고 정리할 수 있고 개념을 적용해 상황을 만들면서 지문 

속 개념을 파악하는 것에 익숙해질 수 있다.

* 재밌는 상황을 직접 만들기 때문에 자발적인 수업 참여를 이끌 수 있다.

* ai를 활용해 자료조사를 하고 그 과정에 오류가 없는지 확인하는 과정을 통해 바람직한 ai 활용 방법에 대

해 배울 수 있다.
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가상 루이 16세와 인터뷰하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천영종고등학교 정○○, 김○○

제안 과목 고3 세계사 VI. 시민 혁명

제안목적
시민 혁명 중 프랑스 혁명은 가장 극적이고 길게 진행된 혁명이다. 이 혁명의 원인으로 루이 16세의 횡포

가 심했기 때문이다. 그래서 일반적인 강의식 수업보다는 루이 16세 가상 인물과 대화를 나누면 학생들에

게 더 효과적인 학습효과가 나타날 것이라 생각한다.

수업설명

∙ 시민 혁명 단원에서 학습하는 프랑스 혁명은 공화정을 위해, 민중이 혁명에 개입할 수 있었고, 혁명의 목

적을 달성하기 위해서는 무력을 사용할 수 있다는 것을 설명하여 프랑스 혁명의 의의를 알 수 있게 함.

∙ 수업에서 배운 내용을 바탕으로, 루이 16세 가상 인물과 인터뷰를 위한 스크립트를 작성함. 그리고 작성

한 스크립트를 조별로 공유한 후, 인터뷰할 질문을 6개 선정하도록 지도함.

∙ 메타클론(인류의 머릿속에 있는 기억을 복제하여, 가상 인간으로 만들어, 디지털 세상에서 영원히 존재

할 수 있는 기술)의 기술을 이용하여, 루이 16세를 복원한 가상 인물을 화면에 띄워 학생들이 준비한 질

문으로 인터뷰 진행할 수 있게 돕는다.

< 가상 루이 16세를 화면에 띄운 모습>

 

∙ 가상 루이 16세와의 인터뷰를 통해, 본인이 자코뱅파와 지롱드파 중 어느 파를 선택할지 정한 후, 루이 

16세의 처형에 대한 토론을 다룬다. 

∙ 각 팀별로 본인의 주장을 정리한 후 루이 16세 처형에 대한 찬반 토론을 진행한다.

제안한 수업의 
장점 

수업 중 배운 인물을 직접 보며 대화를 나눔으로써 학생들은 실감 나는 경험을 할 수 있습니다. 그리고 본

인이 진짜 그 역사 속으로 들어간 것 같은 느낌을 받아 흥미롭게 역사를 학습할 수 있습니다. 인터뷰 내용

을 바탕으로 토론을 진행하면서, 학생들은 몰입도를 올릴 수 있다.
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사회(윤리, 역사 포함)

AI를 활용한 한국사 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천예술고등학교 김○○, 김○○, 김○○

제안 과목 * 한국사 (일제강점기 시대)

제안목적
* 한국사, 특히 일제강점기 시대는 학생들에게 외우고 이해하기 까다로운 과목이다. 그래서 일제강점기 시

대를 쉽게 이해하고 학습하기 편리하도록 또, 미래형 수업을 통해 미래 사회를 준비하는 밑경험이 되도록 

하기 위해 이 수업을 준비했다.

수업설명

* 한국사에서 일제강점기 시대는 올바른 역사 인식을 가지고 바른 자세로 미래를 살아가기 위해 반드시 알

아야 하는 필수적인 단원이다. 우리는 이 시대를 철저히 학습함으로써 역사적 교훈을 얻어 우리나라 미래

에 바람직한 의사결정을 할 수 있다.

또한 AI를 활용한 학습 능력은 미래를 살아가기 위해 반드시 필요한 역량으로 볼 수 있으며 이러한 AI 활

용 능력을 바탕으로 한 학생 활동 중심 수업은 활발하고 살아있는 배움의 수업이 될 수 있게 한다.

* 학생들이 한국사 수업을 그저 성적을 위한 필수적인 과목으로 여기며 수동적으로 수업에 임하지 않도록 

하기 위해, 또 무엇보다도 지루하다고 느끼지 않도록 하기 위해 학생들이 능동적으로 참여할 수 있는 방

안으로 수업을 설계했다.

* 이 수업을 통해 학생들은 한국사에 대한 지식뿐만 아니라 AI를 활용할 수 있는 능력, 또 자료를 정리할 

수 있는 능력을 키우게 될 것이다.

https://naver.me/5Q3ebwNu
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* 일차적인 교과 선생님과의 수업 진행 → 4~5명씩 모둠을 구성해 모둠 형성하기 → 한 모둠의 각 아이들이 

한 가지씩 주제를 선정하여 자료 조사하기 → 자료조사를 모두 합쳐 하나의 인포그래픽 만들기 (캔바, 미

리캔버스 등의 플랫폼 활용 혹은 포토샵 등 활용, 내재되어 있는 AI그림, 자동 그래프 형성 AI 등 이용) 

→ 인포그래픽을 만든 과정을 동영상, ppt, 등 시각 자료를 이용하여 제작 (동영상의 경우 AI 음성, ppt의 

경우 미리 캔버스, 감마 사용) → 모둠별 발표 및 결과물 공유

제안한 수업의 
장점 

* 역사를 바탕으로 만든 인포그래픽을 이용해 역사에 대한 학습이 미흡한 또래, 어린아이들, 노인들을 대

상으로 쉽게 이해하도록 할 수 있다.

* 이외에도 이 수업을 경험으로 삼아 미래학습자료를 통해 다양한 창작물, 교육 자료, 캠페인에 이용할 수 

있다.
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사회(윤리, 역사 포함)

사회 계층과 불평등

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천외국어고등학교 김○○

제안 과목 * 고 3 사회와 문화 Ⅳ. 사회 계층과 불평등

제안목적
* 성 불평등을 학급 친구들과 함께 정의한다.

* 성 불평등 현상의 원인 중 하나인 차별적 사회화가 일어나는 과정을 대중가요를 통해 알아본다. 

* 성 불평등 문제의 해결 방안을 토의한다.

수업설명

1. 많은 학생이 알 만한 대중가요를 들려주며 어떤 성 불평등적인 가사가 들어 있는지 주의를 기울여 음악

을 감상하도록 한다.

(대중성이 높은 노래를 들려줄수록 대중 매체를 통해 성평등 의식이 확산한다는 인식을 주는 데 효과적

이다.)

2. 학생들이 찾은 성 불평등적인 가사와 불평등하다고 생각한 이유를 포스트잇에 적어 칠판에 붙이도록 한다.

   예시 가사) 여자가 쉽게 맘을 주면 안 돼 (트와이스 – cheer up)

남자답게 돌아서는 나를(아웃사이더 – 남자답게)

3. 학급 친구들과 함께 그 가사 내용이 불평등하다고 생각하는 이유를 공유하며 성 불평등이란 무엇일지 

의견을 나눠본다. 

예시 답안) 사회 또는 가족 내에서 생물학적 성과 사회, 문화적으로 만들어지는 사회성에 기반을 두어 

남성과 여성에 관한 편견과 차별이 존재하는 상태

4. 성 불평등 현상을 해결하기 위해 어떻게 해야 하는지 토의한다. 

예시 답안) 사회 구성원의 인식 전환, ‘남자(여자)는~’과 같은 말 사용하지 않기, 양성평등 채용 목표제 

실시, 성별 영향 분석 평가 제도 실시

제안한 수업의 
장점

* 많은 학생이 노래를 즐겨들으므로 활동에 흥미를 느끼고 적극적으로 참가할 수 있다.

* 평소에 자주 흥얼거리던 노래에도 성차별적인 내용이 담겨있을 수 있음을 인식함으로써 차별적 사회화

가 일어나는 과정을 체감하는 데 도움을 줄 수 있다.

* 빠른 멜로디로 진행되는 대중가요의 특성을 활용하여 집중력을 더 발휘하고 어떤 내용이 성 불평등인지 

판단하면서 비판적 사고력을 기를 수 있다.

* 대중 매체를 통한 차별적 사회화가 사회 전반에 미치는 영향과 성 불평등 문제 해결 방안을 생각해 볼 수 

있다.

* 대중 매체가 성 불평등 의식을 갖게 할 수 있다는 걸 알고 대중 매체를 이용할 때 비판적인 수용의 자세를 

가져야 함을 깨닫게 할 수 있다.
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학교와 학생 입장에서 RE100에 연계하여 
생활을 할 수 있는 방법

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 김○○

제안 과목 * 고1 통합사회

제안목적
기업들의 ESG((Environment, Social, Governance) 경영의 필수 요소인 RE100(Renewable 

Electricity 100%) 참여와 관련하여 학교와 학생 입장에서 RE100에 연계하여 생활을 할 수 있는 방법을 

고민해 보기 위해 기획하게 되었습니다.

수업설명

1. ESG경영과 RE100에 대한 설명

ESG는 환경(Environmental), 사회(Social), 지배구조(Governance)의 영문 첫 글자를 조합한 단어로, 

기업 경영에서 지속가능성을 달성하기 위한 3가지 핵심 요소입니다. 기업의 지속적인 성장 및 생존과 직결

되는 핵심 가치들로, ESG를 구성하는 세부 요소들은 아래와 같습니다.

과거에는 기업을 평가하면서 ‘얼마를 투자해서, 얼마를 벌었는가?’ 중심으로 ‘재무적’인 정량 지표가 기준

이었습니다. 그러나 기후변화 등 최근 기업이 사회에 미치는 영향력이 증가하며 ‘비재무적’인 지표가 기업

의 실질적인 가치평가에 있어서 더 중요할 수 있다는 인식이 늘어나고 있습니다. 기업의 사회적 책임에 대

한 담론이 형성되며, 투자자와 소비자들도 기업을 평가하는 데 재무적 가치가 아닌 비재무적 가치를 중시

하고 있습니다.

RE100은 재생에너지 전기(Renewable Electricity) 100%의 약자로 기업 활동에 필요한 전력의 100%

를 태양광과 풍력 등 재생에너지를 이용해 생산된 전기로 사용하겠다는 자발적인 글로벌 캠페인입니다. 

RE100은 탄소 정보공개 프로젝트(CDP, Carbon Disclosure Project)와 파트너십을 맺은 다국적 비영

리 기구인 ‘더 클라이밋 그룹(The Climate Group)’ 주도로 2014년에 시작되었습니다.
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2. 학교에서 RE100을 실천할 수 있는 부분

- 학교 옥상에 태양광 발전판을 설치하여 전기 사용 

- 학교와 박물관 등 교육용 전기소비자들이 사용전력을 100% 재생에너지로 조달하는 캠페인 참여

3. 학생이 RE100을 실천할 수 있는 부분

* 학생은 친환경 에너지 사용을 선택할 수 없으므로 RE100의 목적인 기후변화를 예방하고 대처하는 방안

이 있다. 

아래와 같은 활동을 통해 RE100을 실천할 수 있다.

- 1회용품 사용 줄이기

- 가까운 거리 걸어 다니기

- 전기 아껴 사용하기

- 이면지 사용을 통한 종이 사용량 줄이기

제안한 수업의 
장점 

- 최근 이상 기온으로 인한 폭우, 가뭄, 폭풍 등의 지구 온난화의 심각성 및 이해를 높일 수 있다. 

- 탄소 배출량 감소를 위하여 세계적인 움직임에 대해서 이해를 할 수 있다. 
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직접 사건의 범인을 찾고 죄목을 알아보기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 김○○

제안 과목 * 정치와 법 Ⅳ. 개인 생활과 법 ~Ⅴ. 사회생활과 법

제안목적 * 법은 무겁고 이해하기 어려운 것으로 여겨지기 쉽지만, 이 수업을 통해 학생들이 법을 보다 친숙하게 느

끼고 법률에 대한 관심을 높이는 것과 동시에 학생들의 법률에 대한 이해를 향상하고자 한다.

수업설명

* 3, 4단원에서는 민법과 형법을 다루며 이를 통해 알 수 있는 형사 절차나 형벌의 종류 등의 개념은 우리 

주변에서 일어난 사건에 대해 더욱 자세히 알고 이해할 수 있도록 도와준다.

* 이 수업은 실생활에서 일어날 수 있는 다양한 사건들과 이에 관련된 증거들을 제시하며, 학생들은 주어

진 증거를 바탕으로 범인을 추리하고, 어떠한 법률에 따라 그들이 어떤 죄목을 가지게 되었는지 토론해 

이를 통해 법의 역할과 중요성을 더욱 잘 이해할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 이 과정을 통해 학생들은 법이 사회의 안녕과 질서를 유지하는 데 필수적이라는 것을 배우게 되며, 법을 

보다 쉽게 이해하고 접근할 수 있게 될 것이다.

* 미술관에서 미술품이 사라짐, 용의자는 갑, 을, 병 총 3명. 갑은 미술관의 보안을 담당하며, CCTV에서 

다른 구역을 순찰하는 모습이 포착되었으나 사건 발생 시간 동안 전시실 근처에 없었다고 주장 중. 을은 

예술품 복원 전문가로, 사라진 예술품의 접근 권한 존재. 사건 전날 늦게까지 전시실에서 작업했으며, 

VIP 이벤트에도 참석. 사건 후 전시실에서 지문 발견됨. 병은 예술품의 원주인. 최근 경제적으로 어려우

며, 예술품에 거액의 보험이 되어있음. 사건 당일 VIP 이벤트에 참석, 알리바이 부족. 증거품은 CCTV, 

보험 서류, 지문, 파편. CCTV는 알렉스의 순찰 시간 동안 일시적으로 작동하지 않음.

제안한 수업의 
장점 

* 법적 사고력과 문제 해결 능력을 향상할 수 있으며, 법적 용어와 개념에 친숙해질 수 있다. 또한 친구들 

사이의 협력과 토론으로 협업의 중요성을 알게 된다.

* 법과 관련된 다양한 측면을 깊이 있게 배우고, 실제 법률 시스템에 대한 이해를 넓힐 수 있다.



     249

사회(윤리, 역사 포함)

엘니뇨와 라니냐가 곡물 가격과 커피, 설탕, 빵 등 물가상승에 
미치는 영향

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천청라고등학교 김○○

제안 과목 * 경제(수요와 공급, 세계화)

제안목적
* 최근 설탕 가격의 급격한 상승으로 빵, 과자, 음료 등의 가격이 인상되었고, 커피, 코코아도 가격이 급격히 

상승하였는데, 엘니뇨와 라니냐 발생에 따른 기상변화가 곡물 생산에 어떤 영향을 미치고, 곡물 생산량의 

변화가 기업의 생산활동과 일상생활 속 물가 등 경제에 어떤 영향을 미치는지 알아보고자 한다. 

수업설명

* 엘니뇨와 라니냐 현상이 발생하는 이유는 무역풍이 약해지거나 강해짐에 따라 해수의 이동속도가 약해지거

나 강해져서 이는 바람에 실려 이동하는 표층해수의 양을 줄이거나 증가시킨다.

 

* 엘니뇨와 리나냐에 의한 세계 기상변화 

▲엘니뇨 발생 시 전 지구적 영향(겨울 기준)(출처=기상청) ▲라니냐 발생 시 전 지구적 영향(겨울 기준)(출처=기상청)

 - 엘니뇨 기간에는 적도 동태평양 수온이 평년보다 훨씬 높아져 동태평양 지역(아르헨티나, 브라질 등 남미 

및 미국 남부)에는 온난 다습한 날씨와 홍수를, 서태평양지역(호주, 동남아시아, 중앙아프리카, 남아프리

카)에는 한랭 건조한 날씨와 가뭄을 가져온다.

 - 이와 반대로 라니냐 기간에는 차가운 해수가 강하게 올라와 수온이 낮아져 동태평양 지역(아르헨티나, 브

라질 등 남미 및 미국 남부)에는 가뭄 가능성이, 온수가 집중돼 수온이 상승한 서태평양지역(호주, 동남아

시아, 중앙아프리카, 남아프리카)에는 극심한 장마와 홍수 가능성이 커진다.
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* 엘니뇨와 라니냐 기상변화에 따른 곡물 생산 예상 문제

구 분 엘니뇨 라니냐

동태평양지역

(아르헨티나, 브라질 등 남미, 미국 남부)
홍수 가뭄

서태평양지역

(호주, 동남아시아, 중앙아프리카, 남아프리카)
가뭄 홍수

* 엘니뇨와 라니냐 기상변화에 따른 곡물 생산량이 생활 물가에 미치는 영향

 (1) 엘니뇨 → 인도 우기 짧아진다 → 쌀, 설탕 생산 감소 → 인도는 세계 설탕 생산량 1위, 수출량 2위 → 설탕 

수출량 감소 → 설탕 가격 상승 → 빵, 과자, 음료 가격 인상 (슈거플레이션)

 (2) 라니냐 → 콩, 밀, 옥수수 최대 생산지인 미국 남부와 중남미 추위와 가뭄 → 곡물 생산 및 수출량 감소 → 

곡물 가격 상승 → 햄버거, 빵, 라면, 등 물가상승(애그플레이션)

제안한 
수업의 장점 

* 세계 경제가 서로 영향을 받고 있는 관계에 대해 이해한다.

  

* 엘니뇨와 라니냐 이상 기후가 세계 각국에 영향을 미치고, 이에 따른 곡물 생산량과 수출량에 변동이 발생하

면 수요-공급에 따라 원재료 가격 상승이 발생하고 기업의 원재료 가격의 인상은 결국 일반인의 밥상 물가

에 최종적으로 영향을 미친다는 것을 알 수 있다.
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문화와 다양성

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 김○○, 장○○

제안 과목 * 고 1사회. 문화와 다양성

제안목적
* 학교에서 식사 전 주기도문을 외우는 학생을 보고 조롱하는 학생이 있었다. 나는 이 사건을 계기로 종교

의 다양성을 가르쳐서 종교의 가치를 알리고 신자를 존중해야 한다고 생각했다. 종교의 다양성을 가르치

기 위해서 진부한 판서 수업 대신, 메타버스를 통한 활동 수업을 제안하고자 한다. 

수업설명

* 문화와 다양성 단원에서는 지역별 특징에 따라 나타나는 다양한 종교들을 소개하고 있다. 헌법에 명시된 

대로, 현대 사회에서는 종교의 자유를 보장받아야 한다. 이를 위해서는 사람들이 종교에 대한 기본적인 

이해를 가지고 있어야 한다.

* 메타버스에서 세계적으로 유명한 종교적 건축물 및 장소를 방문하고 그 구조와 예술적 특징을 탐구한다. 

학생들은 메타버스를 통해 종교적 다양성을 이해한다. 

* 이를 통해 학생들이 종교적 거부감을 낮추고 교과서 내용을 학습한다.

⚫메타버스 제작

1) 메타버스 사용 앱

Zep이라는 사이트를 이용하여 메타버스를 제작한다.

2) 메타버스 구성

각 포털마다 다양한 종교의 테마로 제작한다.

ex1) 크리스트교

크리스트교를 많이 믿는 유럽을 배경으로 포털을 제작.

그 포털에 성당을 건축. 성당 안으로 진입하는 동안 유럽의 문화

(밀밭, 낙농업)에 대해 알 수 있도록 설계. 

성당 안으로 들어가면 하느님 동상이 세워져 있고 그 앞에 성모마리아 캐릭터가 있음. 

게시판을 이용해서 크리스트교 퀴즈를 냄 

(Q.성모마리아와 하느님 둘 중 어떤 분한테 기도해야 해? A.성모마리아)

크리스트교의 종교적 의식 체험(종교적 자유를 보장하기 위해 원하는 학생들만 체험)-성모마리아 캐릭

터에게 기도를 함.

ex2) 힌두교 

인도를 배경으로 포털을 제작. 그 포털에 힌두교 사원 건설. 

힌두교 사원 안으로 진입하는 동안 인도의 문화(갠지스강, 카레)에 대해 알 수 있도록 설계.
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힌두교 사원 안으로 들어가면 칼리 신이 마중해줌. 

칼리 신이 힌두교 예배의식인 푸자에 대해 설명.

zep 사이트 속 메타버스 예시

제안한 수업의 
장점

* 학생들이 흥미를 느낄 수 있는 메타버스를 활용함에 따라 학생들의 이해도와 집중력을 올릴 수 있다.

* 학생들이 자신의 견해를 온라인에 남김에 따라 일방적 학습이 아닌 참여 수업을 할 수 있다.
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윤리와 생명의 시너지

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 윤○○, 김○○

제안 과목 생명과학1, 윤리와 사상

제안목적

이 프로그램의 목적은 학생들이 윤리와 사상 및 생명과학의 개념과 원리를 통합적으로 이해하여 다양한 관

점에서 문제를 분석하고 해결하는 능력을 기르는 것이다. 특히, 윤리적 문제와 생명과학적 지식을 결합하

여 실생활에 적용 가능한 지식을 습득하고, 창의적이고 비판적인 사고를 길러 복잡한 문제에 대한 해결 방

안을 도출하는 능력을 향상하는 데 중점을 둔다.

수업설명

이 과목은 윤리와 사상의 기본 개념과 생명과학의 원리를 바탕으로, 윤리적 딜레마와 생명과학적 이슈를 

연계하여 학습한다. 예를 들어, 유전자 편집의 윤리적 문제, 생명 연장의 생명윤리, 환경 보호와 생태계 유

지 등의 주제를 다룬다. 학생들은 팀 프로젝트를 통해 윤리적 이슈와 생명과학적 데이터를 분석하고, 이를 

바탕으로 보고서를 작성하거나 발표한다. 

또한, 토론과 시뮬레이션을 통해 다양한 관점을 이해하고 논의하는 시간을 갖는다. 활동과 과제는 유전자 

편집 기술의 윤리적 문제를 탐구하고, 생명과학적 근거와 윤리적 관점을 결합하여 해결 방안을 모색하는 

프로젝트, 다양한 윤리적 주제를 놓고 토론하여 학생들이 다각도로 사고하고 자신의 의견을 표현하는 능

력을 기르는 토론 등이 포함된다. 평가 방법으로는 프로젝트 실행 및 발표, 보고서 작성 등이 있으며, 이를 

통해 학생들의 이해도와 융합적 사고 능력을 평가한다.

제안한 수업의 
장점 

이 프로그램의 주요 장점은 두 학문을 융합함으로써 학생들이 보다 폭넓고 깊이 있는 학습 경험을 하게 되

는 것이다. 실제 윤리적 문제를 과학적 시각에서 접근함으로써 현실 문제를 해결하는 능력을 키울 수 있으

며, 팀 프로젝트와 토론을 통해 협동 학습을 촉진하고, 다양한 의견을 수렴하여 문제를 해결하는 경험을 제

공한다. 또한, 다학문적 접근 방식을 통해 변화하는 사회에서 필요한 융합적 사고와 문제 해결 능력을 기를 

수 있다.
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AI와 인류 공존을 위한 도전, 
지속 가능한 미래를 위한 AI 활용 전략

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 이○○, 이○○

제안 과목 사회

제안목적

기술이 발전하면서 등장한 AI는 우리 실생활에 많은 영향을 주고 있다. 그러나 인류의 편의를 위해 사용되

어야 할 AI가 무분별하게 사용됨으로써 많은 사람들에게 피해를 주고 있다. AI가 일자리를 대신하거나 정

해진 코드로만 복잡한 문제를 해결하는 등의 문제점들은 사회에 혼란스러움을 더하고 더 나아가 인간의 삶

에 악영향을 끼칠 수 있다. 그러나 AI를 사용함으로써 발생하는 문제점들을 해결하고 AI의 긍정적인 측면

을 극대화한다면 인류에게 더할 나위 없는 생존 수단이 될 것이다. 따라서 이 수업을 통해 AI에 대해 자세

히 알아보고 인류와 AI가 공존하기 위해서 필요한 것들은 무엇인지 알아보고 AI와 미래지향적인 관계를 

만들어나갈 수 있으면 좋겠다.

수업설명

* AI에 대한 정보들을 설명한 후, 현재 AI가 우리에게 얼마나 많은 영향력을 주고 있는지 알아본다.

* AI를 활용하면서 발생하는 문제점들을 탐구한다. 마케팅, 교육, 법, 정치 등의 분야에서 AI를 사용함으로

써 어떠한 문제들이 발생하고 있는지 구체적인 사례를 찾아본다.

* 여러 산업 분야에서 AI를 활용하는 경우를 직접 체험해보고 어떠한 문제점이 있는지 탐구한다.

* 이러한 AI 사용 문제점들을 해결할 수 있는 방안들을 창의적으로 탐구해보고 실제로 적용되고 있는 AI 

관련 정책들을 살펴본다.

* AI와 인류가 공존하기 위해서 개인적으로 갖춰야 할 역량은 무엇이며, 사회적, 국가적으로는 어떤 노력

이 필요한지 탐구하고 의견을 나눈다. 

* 마지막으로 ‘AI와의 공존’이라는 주제로 포스터나 보고서 작성 등 창작 활동을 함으로써 수업에 대한 내

용을 정리한다.

제안한 수업의 
장점 

* AI와 인간이 공존하기 위해서 우리가 갖춰야 할 요소들을 알아보고 상호보완적인 방향으로 발전하는 방

법을 알아볼 수 있다.

* AI의 개발과 사용에 대한 윤리적인 문제를 해결하고, 인간과 AI가 함께 일할 수 있는 환경을 고안해볼 수 

있다.

* AI에 대한 이해와 활용 능력을 갖추고 AI의 잠재력을 인정하면서도 우리의 역할과 가치를 존중하며 AI와 

함께 협력하여 더 나은 미래를 만들어가는 방법을 배울 수 있다.



     255

사회(윤리, 역사 포함)

우리의 진로를 통해 사회불평등 해결하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해송고등학교 홍○○

제안 과목 * 고 1 통합사회 Ⅵ. 사회정의와 불평등 

3. 사회 및 공간 불평등 현상과 정의로운 사회

제안목적

* 우리 모두가 더불어 함께 행복하게 살아가야 할 현대 사회는 여러 가지 커다란 문제점을 가지고 있다. 그

중에서 특히, 사회 및 공간에서 이루어지는 불평등은 사회 구성원 간 여러 가지 갈등과 불만을 유발하고, 

개개인의 삶의 질을 떨어뜨리는 것은 물론 사회 융합을 저해하는 요소로 불안정한 사회를 만들게 된다. 

이에 따라서 미래 구성원으로서 중추적인 역할을 하게 될 우리가 사회 불평등에 대해서 깊이 있게 이해하

고, 특히 우리 모두의 진로와 연결해서 실천해 볼 수 있는 방법을 모색하고자 본 수업을 제안하였다.

수업설명

* 제안 주제 : ‘우리의 진로(꿈)를 통해서 사회 불평등을 해결해 볼까?’

사회 및 공간 불평등을 바로 알고, 진로 연계를 통한 실천 방안 모색하기

* 수업 형태 : 조별 협동학습, 토의 수업, 발표 등을 적절하게 활용

* 수업 활동 ➀ 조별 사전 조사 활동

   - 사회 불평등과 관련한 질문지를 만들어서 주변인 심층 인터뷰 실시하기

   - 내가, 친구가, 가족이, 지인 등이 겪은 불평등과 관련한 다양한 상황을 조별로 사전 조사하고 결과를 

정리하기

   - 이 과정에서 미처 알아차리지 못했던 일상에 숨어 있는 불평등을 알아차리기

   - 나를 포함한 가족 지인 등 누구나가 겪을 수 있는 점이라는 것을 인식하기

* 수업 활동 ➁ 사전 조사한 내용을 조별로 발표하고 생각 공유하며 정리하기

   - 우리 조가 조사한 내용이 불평등 사례가 맞는지 확인하기 위해서 발표하고, 서로 다른 조의 생각과 의

견을 듣고 최종 정리하기

* 수업 활동 ➂ 인터넷에서‘사회 및 공간 불평등 사례’ 수집하기 

   - 조원들이 함께 사회 및 공간에서 일어날 수 있는 다양한 불평등이 무엇인지 확장하여 이해하기 위해서 

인터넷을 통해서 다양한 사례를 수집할 수 있도록 한다. (신문 기사, 뉴스, 공공기관 등에 접수된 불평

등 사례 글, 유튜브, 관련 서적, 실화 바탕 영화 등 인터넷으로 다양한 정보 수집)

   - 조별로 불평등 영역을 나누어서 겹치지 않게 조사한다.

   - 수집한 사례를 발표하여 다른 조 친구들과 공유하고, 이 과정에서 불평등과 관련한 문제 인식을 확장

한다.
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* 수업 활동 ➃ 사회 불평등을 해결하기 위한 방안을 자신의 진로와 연결하기

   - 현재 고등학생인 우리가 미래 불평등한 사회 문제를 해결하기 위해서 자신의 진로(꿈)를 통해서 할 수 

있는 일이 무엇인지 생각해 보기 

   - 사회 불평등 해결에 직접적으로 관여할 수 있는 직업군과 그렇지 않은 직업군에서라도 간접적으로 사

회 불평등 문제에 참여할 수 있는 방법에 대해서 아이디어를 공유하고 조언해 주기

   - 개개인 모두가 자신의 진로 속에서 사회 불평등 문제에 관심을 가지는 것이 중요한 일임을 인식할 수 

있도록 수업 설계하기
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제안한 수업의 
장점 

* 통합사회시간에 배우게 될 ‘사회정의와 불평등’ 단원을 활용하여, 단순히 사회 속에 불평등이 존재하는 

것을 아는 것에 그치지 않고, 내가 또는 친구나 지인들이 겪은 일은 조사함으로써 문제의식을 강화한 것

이 장점이라고 생각한다.

* 또 나아가 다양한 불평등 사례를 협동학습을 통해서 조사하고, 조사한 내용을 토의 학습을 통해서 점검

하고 공유하는 과정을 통해서 더불어 문제를 해결하는 경험을 제공하게 된다.

* 특히, 불평등 관련 주제를 나와 우리의 진로 속에서 고민해 보는 과정을 통해서 우리 모두 크고 작게 이 

문제를 실천하고 해결할 수 있는 주체임을 인식할 수 있는 수업이기에 제안하고 싶다. 
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통계지리서비스사이트를 활용하여 
도와줘 지역지도 만들기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해송고등학교 김○○

제안 과목 * 한국지리

제안목적
* 미래의 수업은 융합적이고 학생 참여적인 수업이어야 한다는 내용의 책을 본 적이 있는 것 같다. 한국 지

리처럼 우리 생활과 밀접한 과목은 학생이 직접 교과 수업 시간 때 배운 개념을 직접 활용하고 응용하기 

좋은 과목이라고 생각했다.

수업설명

* 평상시에 문제시 여겼던 지리적 문제(벤치 수의 부족, 교육시설의 격차,) 또는 내가 관심 있는 지리적 주

제를 선정한다.

* 통계지리서비스 사이트를 탐색하게 한다.

* 통계지리서비스를 이용하여 우리 지역의 통계 데이터를 수집하거나 혹은 직접 조사한 다른 데이터 또한 

지역 현안 소통 지도에 표시해본다.

* 지리적 문제 및 관심사를 지역 현안 소통 지도에 표시하고 발표한다. 그리고 이를 비롯하여 우리 동네를 

더 살기 좋은 동네로 만들기 위해서 어떤 점이 개선되면 좋을지까지 발표해본다.

제안한 수업의 
장점 

* 학생이 직접 참여한다는 점에서 흥미와 이해가 높은 실습수업으로 교과서에서 배운 개념을 응용 및 활용

하여 지리적 탐구력을 증진할 수 있음

공간정보기술을 활용한 교육은 학생들이 살고있는 고장의 실제적인 문제를 다루며, 이러한 과정으로 지

역에 대한 이해 및 관심 육성

따라서 창의 융합형 인재가 갖추어야 할 핵심역량- 지식정보처리역량, 의사소통 역량, 공동체 역량, 창

의적 사고 역량 함양에 기여할 수 있음
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사회(윤리, 역사 포함)

지구의 열탕화에 대해 깊이 있게 이해하고 
직접 참여하여 지구를 지키기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인화여자고등학교 김○○

제안 과목 * 고1 사회. 지속 가능한 발전

제안목적

- 기후 위기가 더이상 먼 국가에서 일어나는 것이 아닌 당장의 우리에게 닥친 심각한 문제라는 것을 깨닫

고, 해결방안을 모색한다.

- 기후 위기 시대에 탄소중립을 실현할 수 있다.

- 탄소중립 실현을 위해 환경교육을 통한 지구 생태 시민을 양성한다.

- 학생, 교사, 학부모 등이 함께 학교 숲을 가꾸고 활용함으로써 학생들의 공동체 의식 함양한다.

수업설명

- 환경교육 및 교육공간 만들기 등을 위한 학생 등 구성원 참여 프로그램을 설계 운영한다. : 지구의 날, 교

실 숲 조성, 자연순환 센터 운영(분리수거), 텃밭, 환경 교실 꾸미기, 시와 환경 에세이 쓰기, 목공 체험 

교실(기부) 등

- 다양한 환경 주제 탐구, 우수사례 발굴, 수업 성찰･개발, 연구 결과 공유 등을 통한 창의적 환경교육 활동

을 시행한다.

제안한 수업의 
장점

- ‘실천함으로써 배우는(learning by doing)’ 환경 생태 교육의 중요함이 더욱 절실해진 요즘 학생 스스로

가 직접 참여하여 문제점을 알아보고, 파악하고, 해결방안까지 도출해내며 세계시민으로써 성장할 수 

있고, 기후 변화를 넋 놓고 바라보지 않게 될 수 있다.

- 지속적인 학교 탄소중립 실현을 위한 실천 환경교육 활동을 통한 환경생태 감수성 함양 및 환경친화적 

실천 역량을 제공한다.

- 학교 구성원들이 발생하는 온실가스 정도를 이해하고, 감축 행동으로 연결되도록 하는 참여 및 실천 문

화 조성할 수 있다.
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롤스와 노직의 입장에서 복지 제도 바라보기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인화여자고등학교 강○○

제안 과목 * 고3 사회문화 Ⅳ.사회 계층과 불평등-03. 사회복지와 복지 제도,

고3 생활과 윤리 Ⅲ.사회와 윤리-02. 사회 정의와 윤리

제안목적 * 사회문화 시간에 복지 제도에 대해 학습한 후 생활과 윤리 시간에 학습한 롤스와 노직의 분배적 정의가 

떠올라 그들의 입장에서 복지 제도를 평가해보고자 한다.

수업설명

* 사회문화 교과와 생활과 윤리 교과를 연계하여 복지 제도에 관해 깊이 있는 학습이 가능하도록 수업을 

설계하였다. 

* 롤스와 노직의 입장에서 복지 제도를 평가해봄으로써 어느 한쪽에 치우치지 않는 통합적인 관점으로 복

지 제도를 바라볼 수 있게 하였다.

* 사회복지란 사회구성원이 언제 닥칠지 모르는 위험에 대비하고 기본적인 욕구를 충족하며 안전하고 행

복한 생활을 할 수 있도록 지원하는 사회적 노력과 활동이며, 현재 우리나라에서 시행하고 있는 복지 제

도는 크게 사회 보험, 공공 부조, 사회 서비스 등이 있다.

* 롤스와 노직의 입장에서 공공 부조 바라보기

롤스

원초적 입장에 있는 인간들은 최악의 상황을 고려하여 정의의 원칙을 합의한다. 사회

적, 경제적 불평등은 차등의 원칙과 공정한 기회균등의 원칙을 만족시켰을 때 허용된

다. 따라서 최소수혜자에게 최대 이익이 되도록 복지를 재분배하고 공정한 기회균등 아

래 모든 사람에게 개방된 직책이나 직위가 결부되도록 하였을 때 불평등이 허용되며, 

이를 만족시키지 못했을 시에는 평등 분배를 한다.

노직

개인은 자신의 재산을 자유롭게 향유할 수 있으며 정당하게 취득한 재산에 대해 배타적 

권리를 지닌다. 국가가 복지를 위해 강제로 세금을 걷는 것은 "강제 노동"으로 개인의 권

리와 자유를 침해하는 것이다.

제안한 수업의 
장점 

* 교과 연계를 통해 수업 내용을 학습함으로써 단순 지식 습득에 그치는 것이 아니라 융합적 사고를 할 수 

있다. 

* 대한민국 국민으로서 우리나라의 복지 제도에 대해 심도 있게 생각해봄으로써 자신의 생각을 정립하는 

계기가 되며, 복지 제도의 올바른 방향에 대해 고민해볼 수 있게 한다.
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사회(윤리, 역사 포함)

사회 계층과 불평등

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 학익여자고등학교 강○○, 김○○, 최○○

제안 과목 * 사회문화 4단원 사회 계층과 불평등

제안목적 * 현재 사회 불평등 현상이 더 심화되고 있고 학생들이 사회 불평등 관련 프로젝트 수업을 통해 불평등 문

제를 이해하고 분석하여 해결책을 모색하는 능력을 키우도록 한다.

수업설명

* 사회문화 시간에 학습한 사회 불평등 현상의 이해하는 단원의 개념을 이용하여 실생활에서 찾을 수 있는 

불평등 현상을 찾고 이해할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 다양한 국내 외 사례를 분석하고, 교육 기회의 불평등이 어떻게 형성되고 유지되는지에 대해 탐구하며 

학생들은 이러한 사례를 통해 현실적인 문제에 대한 이해를 깊이 있게 확장할 수 있다. 

* 학생들은 교육 기회에 대한 자료를 수집하고 분석하여 교육 기회의 불평등을 확인하고 이를 통해 학생들

은 데이터 분석 및 연구 능력을 향상하며, 문제 해결에 필요한 정보를 확보할 수 있다. 

* 학생들은 교육 기회 확대를 위한 다양한 캠페인 활동을 기획하고 실행한다. 예를 들어, 포스터 제작, 캠페

인 비디오 제작, 소셜 미디어 캠페인 등을 통해 학생들은 자신의 아이디어를 시각적으로 표현하고 다른 

학생들에게 전달할 수 있다.

* 학생들은 캠페인 결과물을 발표하고 피드백을 받으며 자신의 생각을 효과적으로 전달하는 방법을 배우

고, 타인의 의견을 수용하는 능력을 기를 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 사회 불평등 현상의 심각성을 현실적으로 이해할 수 있을 것이며, 스스로 불평등 현상을 해석하고 친구

들과 함께 여러 가지 활동(캠페인, 토론 등)을 통해 합리적인 해결방안을 모색하는 경험을 가질 수 있다.

* 이외에도 프로젝트 수행 과정에서 학생들은 문제 해결 능력, 팀워크, 의사소통, 리더십 등 다양한 역량을 

발전시킬 수 있습니다.
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동아시아 세계의 성립과 변화

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 학익여자고등학교 고○○, 김○○, 이○○

제안 과목 고등학교 동아시아사 2. 동아시아 세계의 성립과 변화

제안목적

신라가 백제와 고구려를 통일하기 위해 실시한 전쟁은 사실상 당나라와 왜(야마토 정권)가 연관되어 있는 

7세기 동아시아 국제전쟁이다. 해당 사건의 순서는 ‘나당동맹-백제멸망-백강전투-고구려-나당전쟁-통

일신라 건국’으로 구성된다. 특히 동아시아 국제전쟁의 특징이 강한 백강전투를 유튜브 플랫폼을 통한 인

터랙티브 게임으로 이해할 수 있도록 하기 위함이다.

수업설명

동아시아 국제전쟁은 다원화된 동아시아 정세가 바탕이 되어 발생하였다. 학생들은 동아시아 국제전쟁을 

통해 삼국을 통일하려 했던 신라와 백제와 고구려 멸망 이후 한반도를 지배하고자 했던 당, 백제와의 우호

적인 외교 관계에서 백제 부흥 운동에 사활을 건 왜 등 각국의 상황을 파악할 수 있다. 

이 중 동아시아 국제전의 특징이 가장 잘 보이는 백강전투를 통해 다원화된 동아시아 상황을 파악할 수 있

게 해준다.

인터랙티브 콘텐츠란 콘텐츠에 참여하고 있는 주체가 내용에 직접 개입하여 스토리와 결말을 선택할 수 있

는 참여형 미디어이다.

우리는 기본적인 인터랙티브 수업을 하기 전 기본적인 이해를 돕기 위해 이론 수업을 진행한 뒤, 해당 활동

을 하고 인터랙티브 콘텐츠의 마지막 단계에서 학생들에게 두 가지 질문을 던지면서 수업을 마무리하도록 

설계하였다.

인터랙티브 콘텐츠에 참여한 학생은 일본 장군의 입장에서 백강 전투에 참여하여 참여 학생들은 전쟁을 이

끌 수 있을 뿐만 아니라 신라 사신과의 외교 전략을 선택지로 배치함으로써 다원적인 상황 속에서 외교 다

각화를 실천할 수 있다.

다음 사진은 인터랙티브 콘텐츠의 구성이다.

해당 링크는 유튜브 플랫폼을 통해 제작된 인터랙티브 콘텐츠이다.

https://youtu.be/6eq3NJWxQjY
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사회(윤리, 역사 포함)

제안한 수업의 
장점

- 학생이 스스로 사건의 전개 과정을 선택하여 사건의 흐름을 쉽게 파악할 수 있다.

- 학생의 직접 개입으로 역사적 사건을 접함으로써 역사에 대한 몰입감과 흥미를 높일 수 있다.

- 다양한 측면을 고려해야 하는 외교적 상황에 놓임으로써 다차원적 사고를 함양할 수 있다.

- 해당 사건을 토대로 같은 시기 동아시아에서 발생한 사건을 고려하면서 역사적 사고력을 기를 수 있다.
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OTT 활용 영어 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 가정고등학교 최○○

제안 과목 * 고 2 영어 Ⅰ.Lesson 5

제안목적 * 요즘 학생들이 쉽게 접할 수 있는 OTT를 활용하여 학교에서 배운 내용이 활용된 영어 회화 문장을 듣고 의

미를 추측해 보는 활동을 하여 실생활에서는 어떻게 쓰이는지 배워보고 학생들의 흥미를 북돋고자 한다.

수업설명

* 교과서에서 새롭게 배운 내용들과 지금까지 배운 내용인 관계대명사, 분사 구문, 그리고 5단원 관련 단

어와 표현 등은 영어 회화에서도 많이 사용되며 영어로 자기 의사 표현을 하는 데에 있어서 꼭 알아야 할 

부분을 담고 있다. 

* 학교에서 배운 문법, 문장 표현 및 단어가 실생활에서는 어떻게 활용이 되는지 배울 수 있다. 

* 이를 통해 지금까지 배운 표현을 실제 빠르기로 들어볼 수 있으며 의미를 생각해 봄으로써 문장에서 단어

를 자연스럽게 해석하는 연습을 해볼 수 있을 것이고 친구들과 함께 이야기해 보며 영어로 말해볼 기회가 

생길 것이다.

https://www.disneyplus.com/ko-kr/browse/entity-d4b87168-7d0b-49bc-b138-457ab7723feb

https://www.disneyplus.com/ko-kr/browse/entity-ce1ccdca-f468-4960-b67c-026b01ba42ab

https://www.disneyplus.com/ko-kr/browse/entity-e6f71468-c739-4359-b114-1bfeac8babe6
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영어

* OTT 콘텐츠를 자막 없이 2번 시청 → 모둠원과 함께 의미를 추측하고 각 영상에 활용된 영어 표현 찾아

봄 → 각 모둠이 생각한 의견 공유 → 영상을 영한자막과 함께 시청 → 비슷한 표현이 활용된 다른 영상 

시청해 배운 내용 확인 → 사용된 표현을 직접 활용해 모둠원과 이야기해 보자

제안한 수업의 
장점 

* 영어 수업에서 배운 내용을 바탕으로 본문 밖에서는 어떻게 활용이 되는지 알 수 있다. 

  

* 단어나 표현을 떠올릴 때 예문을 함께 암기한 것처럼 단어가 어떤 상황에서 어떻게 쓰이는지도 떠올릴 

수 있다.
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상황극을 통하여 건물 찾기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 강화여자고등학교 황○○

제안 과목 초 5 영어 where is the museum?

제안목적 * 학교 주변에서 외국인이 길을 물었을 때 대답할 수 있도록 배운 후, 상황극을 통하여 실전처럼 학습하고

자 한다. 

수업설명

* 학교 주변 건물들의 이름을 알고, 해당 건물의 영어단어를 배운다.

>박물관-museum/경찰서-police office

* 건물의 위치를 묻는 표현(where is the ~~?)과 위치를 알려주는 표현(go straight~~/ It’s on your 

left/right)을 배운다.

* 상황극을 하기 위해서 역할(길을 알려주는 사람, 길을 묻는 이>2인 1조)을 정한다.

* 각 조마다 찾는 건물을 배정한다. 

* 칠판엔 지도를 띄워두고 조마다 나온다.

* 길을 묻는 이는 길을 알려주는 이에게 영어로 배정받은 건물의 위치를 물어본다.

* 길을 알려주는 이는 영어로 길을 알려준다.

* 길을 알려주면 길을 물어보는 이는 지도에 손으로 가리키면서 이동하여 건물의 위치를 찾는다.

https://map.kakao.com/?map_type=DEFAULT&map_hybrid=false&q=A%EB%A7%88%EC%9D%84%20B%EB%A7%88%

EC%9D%84

제안한 수업의 
장점 

* 영어 시간에 배운 길 찾고 묻기 표현을 통하여 실생활에서 사용할 수 있다.

* 건물의 영어단어와 길 찾고 묻는 표현을 알 수 있다.
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영어

마인크래프트 활용 영어 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 광성고등학교 최○○

제안 과목 * 고1영어

제안목적

* 고등학교 1학년 학생들이 중학교 시절에 로봇처럼 단순 반복하여 암기하던 정형화된 영어 공부로 인해 

영어에 대한 흥미를 잃은 학생들을 위한 학생들의 실생활과 밀접하게 맞닿아 있는 인터넷 매체를 활용하

여 영어에 대한 흥미를 찾게 한다. 우리의 일상 속 흔히 접하고 많이 나타나 있는 영어는 다양한 분야에서 

쓰인다. 영어를 친숙하게 일상생활 속 적용할 수 있다면 다양한 나라의 사람들을 이해할 수 있고 학생의 

언어적 다양성을 확립할 기회가 생겨 다가오는 4차 산업혁명의 시대에 더욱 필요성이 대두될 것이다.

수업설명

* 이를 위해 전 세계적으로 유명한 게임인 마인크래프트(MINECRAFT)를 활용하여 AI를 활용해 '글로벌 

마을'이라는 맵을 만들고, 이 속에서 수업한다.

* 이 수업은 다양한 나라의 학생들이 가상 현실(VR), 증강 현실(AR), 인공지능(AI)과 같은 미래 신기술을 

사용하는 활동을 통해 서로 교류하고 소통하도록 한다. 현재의 정형화되고 딱딱한 주입식 교육 대신, 이 

글로벌 마을의 다양한 콘텐츠 속에서 선생님들은 학생들에게 다양한 도전 과제를 제시한다. 학생들은 이

를 해결하는 과정에서 논리적 사고와 문제 해결 능력을 키우고, 팀을 이루어 함께 작업하면서 팀워크와 

협력의 중요성을 배운다. 

예시를 들자면, 

* 마인크래프트를 통해 역사적 사건을 탐구하며

그 역사적 배경에 대한 마인크래프트의 맵을 AI에게 요청해서 만든 다음 각 팀은 역사적 사건이나 시대를 

맵을 통해 사건의 배경이 시각적으로 재현되어 그 시대의 건축물, 의상, 도구 등 세부적이고 다양한 문물을 

탐험하여 깊이 있게 탐구해 보고 이를 바탕으로 발표할 내용을 결정한다. 영어로 된 자료를 주로 사용하여 

영어 읽기 능력을 향상한다.

각 팀은 자신들이 재현한 역사적 사건이나 시대에 대해 영어로 발표한다. 발표 내용은 탐구한 자료와 마인

크래프트가 재현한 맵을 기반으로 하고, 이와 같은 수업을 통해 학생들은 재미있고 의미 있는 방식으로 영

어와 역사를 동시에 학습할 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

제안한 수업의 장점: 학생들이 이를 해결하는 과정에서 논리적 사고와 문제 해결 능력을 키울 수 있고 게임 

내 목표를 달성하면서 자연스럽게 영어에 대한 학습 동기가 생길 수 있다. 시각적, 청각적, 체험적 학습 스

타일을 모두 지원하여 평등한 교육에도 적극적으로 임하게 된다. 마인크래프트 내에서 다른 학생들과 소

통하며 자연스럽게 언어 능력과 커뮤니케이션 스킬이 향상된다. 글로벌 마을과 같은 맵을 통해 다양한 국

가의 학생들과 교류하면서 다문화를 이해한다. 교육용으로 사용한 마인크래프트는 안전한 온라인 학습 환

경을 제공하여 학생들이 안심하고 학습할 수 있다. 이와 같은 수업을 통해 영어뿐만 아니라 다른 언어와 문

화에 대한 관심을 높일 수 있으며, 실생활에서 유용한 언어 표현을 자연스럽게 학습할 수 있다.
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Find the hidden meaning!

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 부평여자고등학교 이○○, 한○○, 김○○

제안 과목 * 영어(Find the hidden meaning!)

제안목적 * 우리에게 익숙한 해외기업의 광고문구의 의미를 추론하는 활동을 통해 영어와 한층 더 친숙해지기 위함

이다.

수업설명

*유튜브의 Starbucks UK 공식 채널에는 ‘Every Table Has A Story’라는 제목의 영상이 올라와 있다. 이 

영상의 설명란에는 아래와 같은 글이 적혀있다.

[At Starbucks every table has a story. Some have many chapters, others are still just figuring 

out the prologue. Some make you feel inspired, others warm and fuzzy, some can even bring 

a tear to your eye. Some began once upon a time and others are only starting now... But every 

story can inspire the next one. What's your story?]

나는 이 글을 읽고 단순히 ‘모든 테이블은 이야기를 가지고 있다’로 해석했던 ‘Every Table Has A Story’

라는 문구를 더 깊이 해석했다. 스타벅스의 테이블에 자리 잡고 있는 사람들은 모두 다른 삶을 살고 있고, 

모두 다른 감정을 느낀다. 이 광고 문구는 그러한 사람들을 스타벅스의 테이블로 비유하며, 스타벅스는 단

순히 커피만 마시러 오는 곳이 아닌, 스타벅스에 있는 다른 사람들로부터 영감까지 얻을 수 있는 곳이라는 

뜻을 담고 있다.

* Apple, Think different

1980~1990년대 애플의 라이벌은 미국 제1의 컴퓨터 기업인 IBM이었다. 그런 IBM의 슬로건은 바로 

‘Think(생각하라)’였다. 이는 컴퓨터 기업답게 발로 뛰는 것이 아니라, 두뇌를 사용하라는 뜻을 나타낸다. 

이에 스티브 잡스는 ‘Think Different(다르게 생각하라)’라는 슬로건을 만들어냈다. 이를 단지 직역하여 

생각하지 말고 깊게 생각해 보면 경쟁사와의 차별화를 꾀하고 창의성, 혁신, 기존 질서에 대한 도전을 상징

적으로 표현하고 있는 것을 알 수 있다. 또한 제품의 기능이나 성능만을 강조하는 것이 아니라 애플 제품을 

사용하는 소비자들이 자신만의 가치를 추구하고 세상을 변화시킬 수 있는 힘을 가지고 있다는 메시지를 전

달한다. 이 메시지를 통해 애플은 획일화된 삶이 아닌 개성적이며 창의적인 삶을 살도록 소비자들을 유도

했고 아인슈타인, 간디, 마틴루터 킹 등 기존 관념을 벗어나 사회를 변화시킨 인물들을 광고에 사용함으로

써 브랜드 가치를 효과적으로 알렸다.

*Just do it은 직역하면 ‘그냥 해라’ 정도로 해석할 수 있다. 미국의 연쇄살인범 개리 길모어가 사형 직전에 

남긴 마지막 말 ‘Let's do it’에서 만들어졌다. 당시 위든(나이키 대행사)은 광고 5개가 따로 노는 듯한 느
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낌을 받았고 실패 가능성이 높지만, 마지막으로 도전해야 한다면 어떻게 해야 할지를 곰곰이 생각하다 지

금의 just do it을 창조했다. 그렇게 만들어진 첫 번째 광고캠페인은 이른 아침 활기찬 조깅을 즐기는 여든 

살 할아버지와 함께 ‘Just do it’이 배치된 모습이었다. 나이를 초월한 열정, 도전정신을 명확히 전달했

다. 이후에도 평범한 소년이 르브론 제임스와 덩크슛 경기를 하는 장면 등 자신의 가능성을 찾아 도전하

라는 메시지를 전달하였다. 나이키의 ‘Just do it’은 목적어를 남기고 나머지를 상상에 맡겼기에 그들이 

꿈을 꾸고 브랜드에 열광할 수 있게 했다. 그렇게 나이키의 ‘Just do it’은 스포츠의 열정, 투지를 상징하

는 말로 바뀌었다.

제안한 수업의 
장점 

*간결한 문장 속 내포된 의미를 추론함으로써 독해력을 향상할 수 있다.

  

*광고 문구와 영어의 융합으로 더욱 폭넓은 표현을 익히고 창의력을 키울 수 있다.
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소설을 영어로 된 영화 시나리오로 적기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 옥련여자고등학교 허○○, 정○○, 김○○

제안 과목 * 영어

제안목적

* 지난 학기 동안 있었던 문학 수업에서 여러 가지 고전소설이나 작품들을 배우면서 이런 작품들이 영화가 

되면 더 재미있겠다고 생각하게 되어 소설의 영화화에 관심이 가게 되었습니다. 따라서 실제 소설 원작 

배경 영화 중 하나인 해리포터를 찾아보게 되면서 원작인 글을 시각적으로 표현해 보는 데에 매력을 느껴 

수업을 시작하게 됐습니다. 

수업설명

* 이 수업은 소설을 영화 시나리오로 만드는 것입니다. 이 수업에는 5단계의 과정이 있습니다. 첫째, 소설

을 정합니다. 자신이 좋아하는 소설이나 친구 혹은 선생님께서 추천해 주신 책을 고르는 일도 있습니다. 

영어, 한국어, 일본어 등 소설을 고른 데에는 언어의 제약이 없습니다. 둘째, 학생들은 시나리오 작성을 

위해 필요한 기초 개념과 전문 용어를 학습합니다. 영화 시나리오의 특징과 포맷을 이해하고, 효과적인 

대화와 시각적 설명을 작성하는 방법을 공부하고 인터넷에서 예시를 찾아볼 수 있습니다. 셋째, 각 학생

은 자신의 시나리오 아이디어를 개발하고 발전시키는 단계에 들어갑니다. 소설을 읽고 인상 깊은 구절, 

시나리오로 만들어 보고 싶은 부분, 사람들에게 소개하고 싶은 부분을 정합니다. 그리고 소설이 열린 결

말일 시 새로운 장면을 작성하며 독창적인 방향을 탐구합니다. 결론적으로 말하자면 시나리오로 만드는 

구절을 학생들이 자주적으로 고민하고 생각하며 정하거나 만드는 것입니다. (소설과 관련 있어야 합니

다). 넷째, 개인적, 2, 3명의 팀으로 시나리오를 만들고 4팀이 한 공간에 뭉쳐 서로의 아이디어를 공유하

고 발전시킵니다. 하나의 주제로 다양한 아이디어가 나올 수 있기에 학생들과의 의견 공유로 넓은 사고를 

가지고 다른 생각을 가진 학생들을 이해합니다. 다섯째, 최종적으로 학생들은 자신의 시나리오를 발표하

고 가장 좋은 시나리오를 촬영합니다. 한 반에서 하나의 시나리오를 골라 총괄 감독, 카메라 감독, 작가 

등등 영화 촬영에 필요한 역할들을 정합니다, 그리고 서로 협동하고 타협하며 하나의 콘텐츠를 제작하는 

것입니다.

제안한 수업의 
장점 

영어로 소설을 영화 시나리오로 변환하는 수업은 창의적이고 실용적인 능력을 키우는 과정입니다. 이 수업

은 학생들에게 소설의 핵심 구조와 캐릭터 개발을 이해하고, 이를 기반으로 영화 시나리오를 작성하는 기

회를 제공합니다. 수업에서는 주어진 소설을 분석하고, 중요한 장면과 캐릭터를 식별하여 그들의 목소리

와 목표를 반영하는 시나리오를 작성하는 방법을 배우게 됩니다. 학생들은 팀 프로젝트를 통해 협력하고, 

각자의 창의적인 아이디어를 시나리오에 반영하는 경험을 할 수 있습니다. 또한, 이 과정은 영어 작문 및 

문장 구조를 개선하고, 영화 시나리오 작성에 필요한 전문 용어와 포맷을 익히는 데 도움이 됩니다. 최종적

으로 학생들은 자신의 시각적 상상력을 표현하며, 다양한 소설을 영화로 변환하는 과정에서 창의적인 문제 

해결 능력을 키울 수 있습니다.
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생성형 AI를 통한 팝송 제작

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천산곡고등학교 황○○, 장○○

제안 과목 * 영어

제안목적
* 본 수업은 학생들이 영어 표현과 숙어를 효과적으로 학습하고, 창의적인 작사와 작곡 활동을 통해 영어 

능력과 창의력을 동시에 향상하기 위해 기획하였다. 생성형 AI를 활용한 작곡 경험을 제공하여 최신 기

술을 교육에 접목하고, 영어 학습의 흥미를 높이는 것을 목표로 한다.

수업설명

* 생성형 AI란 사용자의 의뢰에 맞게 텍스트, 음악, 사진 등을 창작하는 인공지능 기술을 뜻한다. 최근 

Chat-GPT 등과 같이 고성능의 생성형 AI가 등장함에 따라 이 기술의 주목도도 크게 증가하고 있다. 

* 수업의 첫 단계로, 학생들은 유명한 팝송의 가사를 함께 번역하면서 영어 가사의 구조와 자주 사용되는 

표현들을 보다 쉽게 학습한다. 이 과정에서 학생들은 영어 표현을 자연스럽게 익힐 수 있다. 

* 예를 들어, 주체적인 흑인 여성의 꿈을 담은 비욘세의 곡인 ‘Freedom’에서 “Hey, I’ma keep 

running.” 이란 가사를 통해 모의고사 속에서 자주 보이는 ‘keep –ing’ 숙어를 확인할 수 있다. 

* 앞서 번역한 가사를 바탕으로, 학생들은 자신만의 창의적인 이야기를 담은 노래 가사를 창작한다. 

* 창작한 가사를 완성한 후, 학생들은 음악 생성형 AI인 ‘suno’를 활용하여 원하는 장르와 분위기를 설명

하고, 자신이 작성한 가사를 입력하여 곡을 의뢰한다.

* 마지막으로, 완성된 음악을 모둠 친구들과 함께 들어보며 의견을 나누는 시간을 가진다. 자신들의 작품

을 발표하고, 다른 학생들로부터 피드백을 받아 더 나은 결과물을 도출할 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 교과서에서 등장하던 단적인 구문에서 벗어나, 음악 가사를 활용함으로써 보다 다양하고 실생활에 활용

하기 좋은 영어 표현을 배울 수 있다.

* 학생들은 자신만의 곡을 창작하며, 수업의 흥미도와 참여도를 증진할 수 있고, 직접 곡을 창작한다는 이

색적인 경험을 할 수 있다.

* 최근 유망한 기술로 떠오른 생성형 AI를 응용하며 사용법을 익히고, 영어와 음악, AI 기술을 융합한 인재

를 양성시킬 수 있다.
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영어권 국가의 콘텐츠를 활용하여 영어 관용표현 배우기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천상정고등학교 김○○, 유○○○, 황○○

제안 과목 * 고 3 영어권 문화

제안목적
* 우리 학급의 친구들이 영어권 문화를 비롯한 영어 시간에 흥미가 없어서 집중을 잘하지 못하고 영어 수업

의 필요성도 잘 못 느끼는 것을 보고 기존의 문법 위주의 수업이 아니라 실제 생활에서 사용할 수 있는 영

어 관용표현을 팝송과 광고 같은 문화 콘텐츠를 활용하여 실용성과 흥미를 모두 잡으려고 한다. 

수업설명

* 영어권 문화에서 배우는 영어 관용표현은 실제 생활에서 자주 사용되는 표현들로, 학생들이 영어를 사용

할 때 더 자연스럽고 유창하게 말할 수 있도록 돕는다. 관용표현을 잘 알고 사용하는 것은 영어 실력을 

한 단계 높이는 중요한 요소이다.

* 팝송, 광고 등 다양한 문화 콘텐츠는 학생들의 흥미를 끌기 좋다. 또한 기존의 교과서 중심의 학습에서 

벗어나 재미있고 생동감 있는 자료를 만들 수 있고 이를 통해 학습 동기를 높일 수 있다

           출처:https://www.youtube.com/watch?v=gKCScoG83SA&t=0s

* 프링글스 과자 광고 중 한 장면이다. → 여기서 사용된 ‘it happens to 사람’이라는 관용표현은 ‘누구에

게 어떤 일이 생기다’라는 의미이다. → 예문 : It’s the best thing that has ever happened to me. 

(지금껏 내게 일어난 최고의 일이야.)

제안한 수업의 
장점 

* 영어권 국가의 콘텐츠를 활용하여 학생들이 자연스럽게 영어 관용표현을 익히고, 이를 통해 영어 이해력

과 표현력을 향상할 수 있다.

* 광고, 팝송 등 다양한 문화 콘텐츠를 통해 실제 사용되는 표현을 접하며, 문화적 맥락까지 이해할 수 있다.
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영어

영어 모의고사 접근하는 방법

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인화여자고등학교 김○○

제안 과목 고1, 고2 영어 모의고사

제안목적
모의고사의 단어와 문장 해석을 잘 할 수 있도록 학생들을 도와주고 모의고사의 문제의 주제를 파악하고 

문법을 직접 확인함으로써 전체 내용을 인지하기 쉽게 하고 또한 관련된 문제들을 풀어봄으로써 시험을 대

비하며 모의고사 푸는 방법을 정확하게 학생들에게 알리기 위한 목적입니다.

수업설명

* 모의고사 한 문제를 풀 때 모의고사에서 모르는 단어와 해석을 하기 위한 단어를 먼저 알고 외운다.

* 단어를 다 해석했다면 한 문장씩 해석을 한 뒤에 한 문장에 들어있는 중요한 문법들을 확인하고 필기를 

한다.

* 모의고사 한 문제에 해당하는 순서 문제, 문법 문제 등을 풀어본다.

* 문제를 풀어본 뒤 이해가 되지 않는 문제의 해설을 보면서 다시 모의고사를 머릿속으로 되새기고 외운다.

제안한 수업의 
장점 

* 항상 어려워했던 영어 모의고사를 조금 더 쉽게 접근할 수 있고 초등학생 때부터 배웠었던 문법을 한 번 

더 되새길 수 있다.

* 해석 능력을 더 키울 수 있으며 모의고사를 통해 단어를 외움으로써 다른 문제를 풀 때 적용할 수 있는 능

력을 키울 수 있다.

* 모의고사를 위 방식으로 공부함으로써 영어 지문에서 알려주는 교훈이나 글쓴이가 주장하는 바를 마음

에 새길 수 있다.
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메타버스를 이용하여 일본 일상 회화 배우기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 가림고등학교 장○○

제안 과목 고등학교 일본어Ⅰ

제안목적

* 일본어는 일단 주요 과목이 아니기 때문에 학생들의 흥미를 얻기가 쉽지 않습니다. 그래서 일본어 문법, 

글자도 중요하지만 나중에 사회에서 또는 여행을 가서 사용할 수 있는 회화를 메타버스 공간에서 재미있

게 상황별로 공간을 만들어 상황에 맞는 짧은 회화 대본을 준비하고 발음, 톤 등을 알기 쉽게 관련 회화의 

영상을 띄워서 더 빠르게 습득하게 하고 학생들이 재미있게 따라 하고 배울 수 있게 하기 위한 수업으로 

구성하였습니다. 

수업설명

* 먼저 히라가나, 가타카나를 알려주어 회화 대본을 더 쉽게 자연스럽게 읽을 수 있게 하려고 히라가나, 가

타카나 수업을 매시간 꾸준히 진행한다.

* 메타버스 공간에 대한 설명

메타버스 공간을 일상 회화 수업이다 보니까 일본풍스럽게 주요 장소(집합 장소)는 일본의 수도인 도쿄

로 설정을 해놓는다. 다른 공간들은 여러 상황의 회화 주제를 정하여 (ex. 스타벅스에서 음료 시키는 상

황, 숙소 체크인하는 상황, 가게에서 물건 사는 상황 등등) 이러한 것에 맞추어 공간을 카페, 음식점, 숙

소, 같은 공간으로 만든다. 각 공간에 들어가면 상황별 대화를 보여주는 영상을 먼저 보게 제시해 놓고 

다음으로 대본을 제시하여 영상으로 듣고 대본을 보며 말하기를 반복하게 구성해 놓고 히라가나, 가타카

나를 보여주는 안내문을 공간마다 제시해 놓고 대본에 있는 단어들도 안내문에 제시하여 연습하기 쉽게 

구성해 놓는다. → 메타버스에 대한 설명

* 학생들이 이 메타버스 공간에 들어가기 전에 모둠 또는 짝을 지어서 여러 상황 주제 중에 제비뽑기로 뽑

아 메타버스에 들어가서 뽑은 상황에 맞는 공간을 찾아서 15분에서 20분 정도의 시간 동안 영상을 먼저 

보고 대본을 보며 상황극(발표)을 할 수 있게 연습 시간을 준다. 그리고 시간이 끝나면 한 팀씩 나와서 상

황극 발표 수업을 진행한다.

(어려워할 수 있다는 것을 고려하여 처음엔 짧은 대화 상황을 준다)

발표가 끝나면 이 상황을 보여주는 영상을 다 함께 시청하여 한 문장씩 따라 말하게 하는 수업을 진행하

여 이 상황을 뽑지 않은 학생들에게도 알려주는 수업을 진행한다.

제안한 수업의 
장점 

* 일본에 가서 쓸 수 있는 유용한 대화들을 배울 수 있다는 점이 장점입니다.

* 메타버스로 수업을 진행해서 지루하지 않고 흥미를 유발할 수 있고 메타버스 공간이 일본을 배경으로 하

여 볼 것도 많아 재미있게 수업을 진행할 수 있다는 장점이 있습니다.

* 제2외국어는 의사소통이 배우기에 빠른 방법이어서 직접 상황극을 연습하여 언어를 더 빨리 습득할 수 

있게 해주는 장점이 있습니다.

* 발표 수업으로 실전 연습을 시행하여 히라가나, 가타카나 또는 조사 등을 더 빨리 외울 수 있다는 장점이 

있습니다.
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메타버스를 활용한 일본문화 알아보기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수여자고등학교 신○○

제안 과목 * 메타버스를 활용한 일본문화 알아보기 [고등학교 일본문화]

제안목적

* 가족 모임에서 학교생활 이야기를 하다 요즘 학생들이 수업 시간에 적극적인 참여 결여, 학생들이 선택

적으로 참여 결정이 증가하고 있다는 이야기를 들으면서 어떤 수업을 진행해야 학생들이 신나고 적극적

으로 참여를 확대할 수 있을까? 생각하는 계기가 되었다.

* 다른 나라의 문화 체험을 극대화하기 위해서 여러 가지 매체 도구[미리캔버스. 캔바. 패들렛, ZEP]를 활

용하여 교과서의 지면에서 벗어나 학생들이 직접 관심이 있는 분야를 탐색. 소통하여 주체적으로 능동적

으로 수업을 이끌어 폭넓은 문화를 이해하고 관심을 확대하여 세계 시민으로 올바르게 수용하는 능력을 

향상할 수 있게 문화 수업을 제안하고자 한다.

수업설명

1. 수업 설계 전 학생의 일본문화에 대한 견해 설문 실시 (https://naver.me/Fy28qkk8)

 - 제2외국어 수업으로 일본어를 제일 많이 배웠으나, 일본문화에 관심은 별로 없고, 일본의 상세 지도를 

본 경험은 많지 않으며, 일본 전통 의상을 직접 입어보는 체험은 귀찮아서 싫고, 꼭 필요하다면 인터넷

을 활용하여 배우고 싶다는 설문 조사 결과를 토대로 단순히 교과서만을 기반으로 하는 수동적인 학습

에서 벗어나 인터넷을 기반으로 메타버스를 활용하여 다른 나라의 문화를 능동적이고 주체적으로 학습

할 수 있는 수업을 설계하였다.

2. 차시별 수업 진행(예상)

가. 1~2차시[일본 전통 의상 페스티벌]

 * 내용 - 모둠별 일본 전통 의상 출품[출품 설명 제출]

 * 도구 - 미리캔버스, 캔바. 패들렛 등

 * 활용 – 모둠별 출품작품 감상 및 친구들의 출품 감상 및 피드백 공유
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나. 3차시[일본 지역 탐색]

 * 내용 - 일본 지도를 보며 일본 지역(4개의 큰 섬, 주요 도시) 탐색, 행정 구역 단위인 <도도부현> 확인, 

중요 문화재를 목록화 후 해당 지역 표시

 * 도구 – 구글 위성지도. 패들렛 등

 * 활용 – 일본 지도를 활용하여 일본 지역을 탐색 후 구성원들과 공유

다. 4-5차시[모둠별 제일 멋진 일본 도시 선정 및 제작]

 * 내용 – 모둠별 일본의 도시를 선정, 중요 문화재 및 역사적 의의 안내

 * 도구 – ZEP

 * 활용 – 개인 조사 후 모둠별 협의 후 도시 선정 및 주요 문화재. 특산물. 

역사적 의의 등 제작

라. 6차시[메타버스 공간에서 자유로운 일본 탐방]

 * 내용 – 모둠별. 반별 일본 도시를 자유롭게 탐방

 * 도구 – ZEP

 * 활용 – ZEP을 통해 선정된 모둠별, 반별 선정된 일본 도시를 방문하여 중요 문화재. 역사적 의의를 자유

롭게 탐색한 후 피드백

제안한 수업의 
장점

* 수업 설계 전 학생들의 요구를 조사하여 학생들의 흥미와 요구를 충족하여 적극적인 학생들의 참여로 수

업의 효과를 극대화할 수 있다.

* 일본 상세 위성지도를 직접 구글을 통해 탐색하면서 우리나라 및 전 세계

지리적 특성을 파악할 수 있는 기회를 확대할 수 있다. 

* 교과서 내용에서 수업 공간을 확대하고, 학생들이 직접 능동적으로 수업을 주도하여 탐색. 소통함으로써 

자기 주도 학습 능력을 향상할 수 있다.

* 중요 문화재 외에도 해당 지역의 특산물이나 특색있는 문화를 살펴본다.

* 학생 간 상호작용을 통해 문제를 해결. 사고력을 확장할 수 있다.
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일본 문화 교과서 활용 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천상정고등학교 안○○

제안 과목 * 고2 일본어 회화1,2, 일본 문화 교과서

제안목적
* 전 세계인들이 느끼는 언어의 벽, 가깝고도 먼 일본과 우리나라 사람들의 원활한 소통과 이해를 위해 제2

외국어 교육을 적극적으로 활성화되게 하고 싶다고 느낀다. 일반 일본어1, 2 교과서 말고도 일본어 회화 

교과서와 서로를 이해하기 위한 일본 문화 교과서도 적극 활용했으면 좋겠다.

수업설명

* 일본어 회화1 교과서에서는 실생활 일본인들과 맞장구, 인사 표현, 간단한 회화 등을 포함하여 일본어 

회화라는 과목의 기초를 담당하고 있고 실제 일본인들과 책에 나오는 표현들을 써도 문제없을 정도로 잘 

구성되어 있다.

* 반면에 일본어 회화2 교과서는 병원, 공공장소 매너, 회사에서 사용하는 표현 등 현지에 적응할 수 있도

록 만들어둔 회화 교과서이다. 고급회화뿐만 아니라 적절한 문법 구성으로 일본어능력시험, 일본 유학 

시험 등 자격증 취득 또한 가능하다. 일본어를 좀 더 전문적으로 배울 수 있다. 

* 일본 문화 교과서로는 일본에 대한 모든 것을 배울 수 있을 정도로 일본사가 다양하고 많이 담긴 교과서

이다. 일본인들만의 문화인 비언어 행동 문화 등 우리가 전혀 알지 못했던 일본의 문화를 엿볼 수 있다. 

또한 민속문화 파트에서는 하나부터 열까지 거의 모든 일본 민속문화를 담고 있어서 수능에 출제되는 일

본 문화 4문제를 위한 대비가 가능하다. 

* 일본 문화 체험으로 코이노보리(남자아이의 출세를 기원하는 잉어장식), 신사가서 참배하는 방법, 테

미즈야 등등을 학교에서 체험할 수 있는 기회가 주어진다. “로마에 가면 로마법을 따르라“라는 말처럼 

다른 나라를 방문했을 때 문화 정도는 제대로 알고 가서 해야 양국의 관계와 좋은 국제 시민으로 성장할 

수 있다.

* 따라서 일상생활 속 경험할 수 있는 모든 상황에 맞게 교과서로 때에 맞는 회화 실력을 습득할 수 있게 

수업을 설계하였다.

* 수업 임무 : 리딩과 리스닝이 중요하다고 생각하여 이 두 활동으로 만들었다. 

1. 회화 수업과 문화 체험 수업으로 배운 어휘들로 주어진 주제에 알맞게 자기소개하기 수행평가 실시

2. 주어진 교과서에 지문을 보면서 촉음, 장음, 발음을 바르게 말하는지에 대해 평가하기 위한 수행평가 

실시

* 개인 태블릿 또는 학교에 있는 태블릿을 통하여 AI 인물과 소통하고 자기 관심사에 맞게 대화하면서 외국

인이랑 처음 만났을 때 당황하는 일을 대처할 수 있다. 그리고 어플에서 발음 등 틀린 부분을 알려주고 

‘오늘의 단어’라고 핸드폰 배경 화면에 간략하게 뜨게 해서 매일 보는 핸드폰 화면에 단어를 띄우게 해서 
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단어를 외우도록 하는 앱을 만들어지면 좋겠다. 또한 영어 관련해서는 어플이 잘되어 있는데 다른 제2외

국어는 거의 없으니까 제2외국어들도 만들어 줬으면 좋겠다. (예. 듀오링고, 말해보카 등)

제안한 수업의 
장점 

* 현지인과 대화를 할 수 있을 정도의 회화 실력을 갖게 된다.

  

* 우리와 다른 공동체를 문화로 이해하며 문화적 차이 등 서로서로 존중하고 배려할 수 있는 마음을 가지게 

된다. 또한 다른 나라 문화를 배우면서 흥미를 갖게 된다. 

* 번역기의 의존이 아니라 인간으로서의 역량이 필요한 순간이다. 번역기가 모든 말을 제대로 뜻을 살려 

번역을 해주지는 않는다. 인간의 힘이 필요한 순간이 있기 때문이다. 제2외국어를 습득하면서 개인의 사

고방식 능력이 더 늘어나게 된다.
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기술･가정, 제2외국어

유루캬라와 함께하는 일본어 수업 
<일본의 지역별 특징 파악하기>

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천외국어고등학교 박○○, 심○○

제안 과목 * 일본어

제안목적

* 일본어 독해와 작문 I 교과서의 지역 명소와 캐릭터에 대한 단원과 연계하여 캐릭터 산업 강국인 일본의 

지역 홍보 캐릭터 ‘유루캬라(ゆるキャラ)’를 통해 학생들이 보다 친숙한 방향으로 능동적으로 참여할 수 

있는 수업을 진행하고자 한다.

* 일본의 향토적 캐릭터를 통해 일본인들의 일상생활에 녹아있는 소통의 방식과 문화현상에 관해서 검토

함으로써 학생들의 일본어 능력과 문화적 이해를 동시에 향상해 일본어 교과에 대한 흥미를 증진하고자 

한다.

수업설명

* 실제 지역에서 사용되는 일본의 캐릭터들을 통해 일본어 표현을 배우고 지역사회의 특징을 알아볼 수 있

는 체험을 하도록 수업을 설계함. 

* 유루캬라를 통해 일본의 지역 특징을 이해함으로써 일본의 여러 지역에 대한 관심과 지식을 높일 수 있으

며, 직접 유루캬라를 디자인해 보는 과정을 통해 지역별 특징과 그에 관련한 일본어 어휘를 익힐 수 있다.

* [1단계] - 유루캬라와 친해지기

유루캬라의 개념과 역사를 소개하여 유루캬라가 일본의 각 지역을 대표하는 방식을 설명하여 유루캬라

에 대한 이해도를 높이고, 대표적 유루캬라들을 소개한다. ex) 쿠마몬, 후낫시 등

* [2단계] - 유루캬라와 함께 일본 여러 지역의 특징 알아보기

학생들은 유루캬라의 이름, 특징, 유래 등을 찾아보며 이와 관련된 일본어 어휘를 익히고, 해당 지역의 

특산물, 유명한 장소 등을 알아보며 지역별 특징을 분석한다. ex) 구마모토현의 쿠마몬 – くま(곰) + モ

ン(구마모토 사투리로 ‘사람’)

* [3단계] - 지역의 특징을 조사하여 직접 유루캬라 제작하기

학생들은 자신이 조사한 일본의 각 지역 특징을 반영하여 나만의 유루캬라를 디자인해 보는 활동을 진행

하며 수업을 마무리한다. 

제안한 수업의 
장점

* 학생들이 흥미를 느끼기 쉬운 유루캬라를 통해 일본어 어휘와 표현을 배움으로써 학생들의 학습 동기를 

증진할 수 있다.

* 학생들이 일본의 다양한 지역의 특징을 직접 분석하고 학습함으로써 일본의 각 지역의 특색에 대해 폭넓

은 지식을 쌓을 수 있으며, 유루캬라를 통해 지역에 대한 관심을 유도할 수 있다.

* 교과서의 범위에 한정되지 않고 더 넓은 범위에서 심층적인 학습을 지원할 수 있다.

* 학생들이 직접 독창적인 유루캬라를 제작하면서 창의성을 발휘할 수 있다.

자신만의 유루캬라의 이름을 정하고, 여러 유루캬라의 이름의 유래와 특징을 알아가는 과정에서 다양한 

일본어 어휘 실력을 향상할 수 있다.
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내가 ADHD? 직접 검사해보고 내게 맞는 
학습 방법 찾아보기!

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 최○○, 박○○

제안 과목 * 고1 기술가정 : 청소년 부분

제안목적

* 요즘 학생들은 ” 나 ADHD인가 봐 “ 라고 자주 이야기합니다. 흔히 집중력이 조금 떨어지고 공부를 할 

때 다른 행동을 하는 것을 ADHD로 알고 있습니다. 과연 집중력이 떨어지고 하나에 집중하지 못 하는 행

동이 ADHD 질환자일까요? ADHD 질환에 대해 확실하게 알며 직접 테스트를 통해 내가 ADHD 기질이 

있는지에 대해 설문해 보고 내게 맞는 학습 방법을 찾아보고자 이 수업을 제안합니다.

수업설명

* ADHD는 주로 어린이와 청소년에게 집중력 결핍, 과잉 활동성, 충동성의 문제를 일으키는 신경 발달 장

애입니다. 이들은 학교 생활에서 주의력을 집중하고, 과제를 완료하며, 사회적 상호작용을 조절하는 데 

어려움을 겪을 수 있습니다. 이는 학업 성취와 사회적 적응에 부정적인 영향을 미칠 수 있습니다. 또한 

대략 75%의 ADHD는 동반하는 다른 정신 질환이 있습니다. 이러한 동반 질환들은 강박장애, 품행장애, 

성격장애, 그리고 기분장애에 걸친 다양한 질환을 포함합니다. 그렇기 때문에 단순한 집중력 저하 현상

은 ADHD 질환자라고 보기 어렵습니다. 정확한 진단을 위해서는 직접 ADHD 검사를 해보는 것이 가장 

확실합니다.

과연 내가 정말 ADHD일까 ?? ( 직접 검사로 체험해보기!! )

https://testharo.com/adhd/ko/student -> 검사링크

20점 미만 : adhd의심되지 않음

20점 이상 : adhd의심

- 20점 미만의 학생들에게는 맞춤형 학습지원을 제공하는 데 중요합니다. 이는 개인화된 학습 계획 ( 플래

너 작성, to do list 작성 ), 집중력 강화를 위한 전략, 시간 관리 및 조직력 향상을 위한 교육적 접근 방법 

등을 추천합니다. 또한, 교사와 학부모와의 꾸준한 상담을 통해서 나만의 학습 방법을 형성해 나아가는 

것이 중요합니다.

- 20점 이상의 adhd 위험군 학생들은 정신과 상담을 권유합니다. 행동 치료나 적절한 약물 치료도 필요할 

수 있습니다. 행동 치료는 자극과제 설정, 보상 시스템 구축, 충동성 관리 등을 포함하여 ADHD 증상을 

관리하는 데 도움을 줍니다. 약물 치료는 주로 주의력 집중력을 향상하는 데 도움을 주며, 학습 성과를 

개선할 수 있습니다. 

제안한 수업의 
장점

- 수업의 결과는 개인의 ADHD 유형과 심각성을 이해하고 이를 바탕으로 맞춤형 치료 계획을 수립하는 

데 중요한 정보를 제공합니다. 이는 자신에게 맞는 약물 치료, 행동 치료, 교육적 접근 등의 교육적, 심리

적 치료 선택에 도움이 됩니다.

- 여태껏 잘못 알고 있던 ADHD 질환에 대해 정확히 배우게 될 수 있으며 나에게 맞는 교육방식과 나의 

집중력 정도를 알아볼 수 있습니다. 
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정보 

안전한 인터넷 이용

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 광성고등학교 김○○

제안 과목 * 정보 – 안전한 인터넷 이용

제안목적
* 최근 들어 인터넷 공간 속에서의 이용자들이 점점 더 자극적인 콘텐츠만 찾아보아 기본적인 예절이 지켜

지지 않는 것과, 더 나아가 사회적 문제를 일으킨다는 뉴스를 보고 어떻게 하면 안전하게 인터넷을 이용

할 수 있는지를 일깨우고자 한다.

수업설명

* 정보 접근의 용이성과 커뮤니케이션 및 협업의 도구이면서, 학습과 자기 계발을 위한 자원, 경제 활동과 

비즈니스의 도구로 이용되는 인터넷이 유용한 이유를 서술한다.

* 최근 들어 사회적 문제 현상이 많아진 것과, 기본 에티켓을 지키지 않는 사례를, 인터넷을 올바르지 않거

나 위험한 방법으로 이용하고 있는 것과 연관시켜 설명하는 동시에, 올바른 인터넷 사용 방법이란 무엇

인지 서술한다.

* 이를 통해 학생들은 자신들이 인터넷을 올바르게 사용하고 있는 것인지 다시금 되새겨 볼 것이며, 올바

른 인터넷 사용법을 숙지시켜, 인터넷 중독 예방, 인터넷 사용 시간 관리, 자극적인 콘텐츠의 위험성과 

대처 방법 등을 배울 것이다.

* 지금까지 배운 내용을 실습(예 : 남을 칭찬하는 인터넷 글쓰기) 함으로써, 배운 정도를 얼마나 이해하였

는지 평가하고, 간단한 핵심 내용을 담은 퀴즈를 풀고 마무리한다.

제안한 수업의 
장점

* 인터넷의 올바른 사용 습관 형성하여 학생들이 인터넷을 안전하고 책임감 있게 사용할 수 있는 능력을 

배양하여 건강한 인터넷 문화를 형성한다.

  

* 인터넷의 부적절한 사용으로 인한 사회적 문제를 예방하고, 기본 에티켓을 지키는 문화를 조성한다.

* 인터넷 사용 시간 관리와 중독 예방 방법을 배우고 실천하여 건강한 인터넷 사용 습관을 기른다.

* 남을 칭찬하는 인터넷 글쓰기 및 퀴즈와 같은 실습을 통해 긍정적인 온라인 행동을 장려하고, 학생들이 

배운 내용을 종합적으로 평가하여, 핵심 내용을 다시금 숙지시킬 뿐만 아니라 학생들의 이해도도 평가할 

수 있다.
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다양한 언론 매체를 통한 스포츠 비평하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 검단고등학교 김○○, 김○○

제안 과목 체육 탐구 Ⅲ 02-6 스포츠 언론 관련 직업

제안목적

* 미디어 리터러시(다양한 매체에 접근/분석하고 평가하여 의사소통할 수 있는 능력.)를 통해 비판적 사고 

능력을 기를 수 있고, 다양한 매체의 장단점을 알아보며 매체에 대한 이해도를 높일 수 있다.

* 스포츠를 즐기기만 하는 것이 아니라 관련 자료를 직접 구성하고 제작함으로써 스포츠를 바라보는 다양

한 시각을 기를 수 있다.

수업설명

1단계 – 모둠원 구성하기

2단계 – 비평할 주제 선정하기

모둠원과 함께 논의하여 스포츠와 관련해서 평소에 관심 있었던 분야를 중심으로 주제 선정한다.

3단계 – 주제 관련 자료 수집 후 분석하기

인터넷 또는 잡지 등을 활용하여 선정한 주제와 관련한 자료를 수집하고 분석한다,

4단계 – 다양한 매체의 장단점 알아보기

뉴스 기사, 영상 매체 등 다양한 매체에 대해 분석하고 장단점을 알아본다, 

5단계 – 이용할 매체 선정하기

선정한 주제를 효과적으로 표현할 수 있는 적절한 매체를 선정한다.

6단계 – 개요 작성 후 제작하기

선정한 매체와 주제를 고려하여 글과 그림 또는 영상의 적절한 배치를 구성한다. 개요를 작성한 

후 본격적인 제작을 시작한다.

7단계 – 결과물 발표하기

자신의 모둠이 제작한 결과물을 발표하며 함께 공유한다. 

8단계 – 상호평가하기

상호평가지를 통해 인상 깊었던 점, 아쉬웠던 점, 보완할 점 등을 주고받으며 서로에게 조언을 하

면서 활동을 마무리한다.
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예시 자료

  

제안한 수업의 
장점 

* 이 활동을 통해 자신이 말하고자 하는 핵심 내용을 정리하고 요약하여 보다 효과적으로 전달하는 방법을 

기를 수 있다.

* 상호평가를 통해 객관적으로 평가해 주고 부족한 부분에 있어 보완해 주며 서로에게 긍정적인 영향을 미칠 수 있다.

* 스포츠와 언론 매체에 대한 연관성을 이해할 수 있다.
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마피아 피구

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 검단고등학교 심○○, 이○○

제안 과목 * 고등 스포츠 생활 -Ⅰ스포츠 가치 (4)스포츠 윤리

제안목적

* 학교에서 친구들과 스포츠 경기를 할 때 결과에만 집착하여 상호 간의 존중 없이 오로지 승리만을 위해 

경기를 하는 경우가 많았다.

따라서 학급 내 피구 경기를 통해 스포츠 경기 시에 발생하는 비윤리적인 문제와 연관하여 학생들에게 

경각심을 심어주고 올바른 스포츠 윤리 정신을 제공해 주고자 한다.

수업설명

<마피아 피구>

* 경기 전, 학생들에게 스포츠 경기 속 발생하는 비윤리적 사례들과 문제점들을 설명한다.

* 강당에서 제비뽑기를 통해 마피아 4명이 선정되고 마피아는 각각의 종이에 쓰여있는 아래와 같은 미션

을 부여받게 된다. (마피아는 서로의 정체 확인)

마피아 종류 미션

승부 조작을 하는 심판
경기 중 원하는 팀의 점수표에 아무도 모르게 

1점씩 부여하기

폭력을 저지르는 선수 
경기 중 아무 학생과 다투며 특정 신체 부위 2회 

터치하기

약물 도핑을 하는 선수(2명)
경기 중 일반 학생들이 모르도록 5회 제자리 

회전하기

* 강당 한쪽에 빈 책상과 종을 설치하고, 피구 경기 중 일반 학생 선수들이 책상 위 종을 치고 자신이 추측한 

마피아의 이름과 미션을 말할 수 있다.

* 일반 학생 선수가 경기장 바로 옆에 있는 종을 치러 가는 동안 마피아들은 피구공으로 해당 학생을 공격

하여 아웃시킬 수 있다.

* 두 개의 팀으로 나누어 경기를 진행하되, 승패 결정 시 일반 학생들의 경우에는 경기 중에 종을 쳐서 4명

의 마피아를 모두 찾아내거나 한 경기가 끝나기 전까지 모든 마피아를 피구공으로 맞추면 승리를 하게 

되고, 마피아의 경우에는 한 경기가 끝나기 전까지 자신의 정체를 끝까지 들키지 않고 각자의 팀에서 살

아남으면 마피아가 우승을 하게 된다.

제안한 수업의 
장점

* 일반 피구 게임과는 달리 새로운 규칙과 미션의 도입으로 학생들의 흥미를 이끌 수 있다.

* 체육 시간에 참여가 저조했던 학생들도 역할이 생기며 체육 활동에 적극적으로 참여하게 된다.

* 스포츠를 좋아하는 학생들뿐만 아니라 관심이 없었던 학생들도 스포츠에서 발생하는 비윤리적 사례를 

알게 되어 지식을 넓힐 수 있게 된다.

* 학교 체육 시간에 이를 응용하여 페어플레이에 어긋나지 않는 공정한 경기를 할 수 있다.
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가상현실을 이용한 스포츠 규칙 및 윤리 의식 확장

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 도림고등학교 정○○, 심○○

제안 과목 * 중학교 체육

제안목적
* 가상현실을 기반으로 현실로의 스포츠 규칙, 스포츠 윤리 의식을 확장, 체험하는 것을 목표로 4차 산업

혁명 시대에 알맞은 인재로 길러내기 위함.

* 정보 처리 역량과 공동체 역량을 유기적으로 연결 지어 삶의 힘을 길러내고 전인적 성장을 도모하기 위함.

수업설명

[수업 시작 전]

 학생들의 VR기기의 상태 확인, 네트워크 연결 확인 등 수업이 진행되기 위한 선제적 준비 사항 확인.

[수업 시작]

 * 수업 시작과 함께 학습자에게 금일 주제에 대한 수업 내용과 과정, 학습 목표를 설명함. [기기 장비의 작

용 방법에 대한 안내는 이루어졌다고 가정함]

[수업]

 가상현실 공간에서 축구의 규칙을 설명하고 축구 경기에서 지켜야 할 스포츠 윤리를 교육한다. 또한 가상

현실 공간에서 축구 경기를 직접 체험함

(처음 도입 부분에서 경기의 규칙, 스포츠 윤리를 미리 학습했다고 가정함)

가상현실로 축구 경기에 임할 수 있도록 학습자들에게 올바른 자세 교정을 VR 기기를 이용하여 학습할 

수 있도록 함

가상현실 공간에서 학습된 것들을 현실 공간에서 재현할 수 있도록 교사가 보조 역할로 축구 자세, 동작에 

도움을 줌

[수업 후]

 학생들은 가상현실 공간에서 체험한 축구 경기와 축구 동작을 학습한 것에 대한 소감문을 작성하고 가상

현실 공간 수업에서 개선됐으면 좋은 점을 제안함.

학생들의 의견을 바탕으로 교사는 추후 가상현실 수업을 계획함.

수업의 장점 

현실 공간에서 우리가 발생할 수 있는 문제들을 미리 가상현실 공간에서 다루어 보면서 학습자들이 발생할 

가능성이 있는 문제가 생기는 일들을 예측하거나 가상현실 공간에서 경험했던 것들에 기반한 경험으로 대

처할 수 있는 장점이 있다.

또한 가상현실에서 활동하는 것으로 정보 처리 역량을 기를 수 있고, 가상현실 공간에서 단체로 활동한다

는 점에서 공동체 역량을 기를 수 있다.
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증강현실(AR)을 활용한 디자인 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 김○○

제안 과목 * 고1 미술

제안목적

- 과학기술이 발전하고 그에 따라 미술, 디자인이 적용되고 사용되는 곳이 늘어나고 있음에 따라 이를 수

업에도 적용해 보고 싶다고 생각하게 됨

- 또한 학교를 다니면서 미술 수업에 학생들의 참여도가 다른 수업에 비해 낮아 보였음

- 교과서 위주의 이론 수업, 그리고 그림을 그리는 것에 흥미가 없는 학생들의 참여가 저조한 것이 원인이

라고 생각함

- 미술을 ’그림을 그리는 것’으로 생각하지 않고 증강현실이 발달함에 따라 직접경험하고 직접 해보는 수

업이 필요하다고 생각

수업설명

디자인과 증강현실에 대해 학생들이 잘 이해할 수 있도록 설명 [디자인(design)은 어떤 목적을 조형적으

로 실체화하는 것 .그렇기 때문에 우리는 어디에서든지 디자인을 찾아낼 수 있음(인테리어, 산업, 시각, 그

래픽…등) 자동차 웹사이트 책 표지 의자 광고 문구류들 인테리어 반지 목걸이 등 일상생활 모든 곳에서 디

자인을 찾을 수 있음] -디자인이 여러 분야에 적용되고 있음을 전달하고 디자인에 대해서 설명하기 [증강

현실(AR)은 현실 세계에 가상적인 요소를 추가해서 새로운 경험을 제공하는 기술로, 컴퓨터 비전, 센서 및 

디스플레이 기술의 발전으로 이루어 짐] -증강현실에 대해서 설명하고 이해할 수 있도록 돕기 -여러 기술

이 발전하면서 점점 적용되는 분야가 넓어지고 있는 디자인과 증강현실을 융합하여 작품을 만들어볼 것 전

달하기( 자신이 관심 있는 분야와 연관해서 디자인을 하면 좋을 것 같음 ) 계획하기 관심 분야, 적용할 곳, 

디자인의 목적 등을 자세하게 계획하기(디자인은 어떤 목적을 가지고 제품을 객관적으로 디자인하는 것이

기 때문에 계획을 자세하게 세우는 것이 좋음) 예) 관심 분야- 홍보, 미디어 /적용될 분야- 광고 /작품의 

목적- 제품에 대해서 홍보하는 디자인을 해서 제품을 효과적으로 광고함 /작품구상- 눈에 띄는 색을 활용

했으면 좋겠음, 다양한 매체를 활용해서 여러 연령의 사람들에게 전달하고 싶음, 글씨를 최소화하고 효과

적으로 전달할 수 있는 방법을 찾아봐야 함, 다른 미술작품을 패러디하는 방법도 좋을 것 같음 /작품을 적

용할 공간- 학교 게시판 혹은 웹사이트 등/ 작품소개계획- 친구들에게 광고의 목적 전달, 효과적으로 목적

을 달성하기 위해 사용한 방법, 내가 이 분야를 하고 싶은 이유, 수업을 통해 느낀바 배운바 등 전 +증강현

실을 통해서 다양한 디자인작품, 미술 작품을 찾아보며 아이디어 얻기 작품 제작 3D 디자인 프로그램, 종

이, 사진 등 여러 방법으로 만들고자 하는 디자인작품을 만들기 예)건축분야에 관심 있는 학생 -3D 디자인 

프로그램 등을 통해 직접 건물을 디자인해 보거나 그려서 표현하기/ 동물보호에 관심이 있는 학생 -유기견 

구조 시 사용되는 제품 디자인하기(동물이 최대한 덜 불편하도록 디자인하겠다는 목적을 생각하며) -동물 

구조 케이지, 동물원의 인공적인 요소를 없애고 자연과 비슷한 스트레스를 덜 받도록 실내 디자인 등 증강

현실을 통해 적용하기 가상공간 속 계획하기 단계에서 생각한 작품을 적용할 공간에 자유롭게 내가 만든 

작품을 배치하기 작품 공유하기 자유롭게 작품을 감상할 수 있는 증강현실의 특징을 이용해 자신이 만든 

작품에 대해서 발표하기 예) 관심 분야-사회복지 (안녕하세요. 00000 000입니다. 저는 다른 사람을 도울 

때 많은 행복을 느끼기 때문에 사회복지학과에 가고 싶습니다. 사회복지는 더불어 사는 행복한 사회를 만

들기 위한 노력을 의미합니다. 저는 먼저 모두가 불편함 없이 사는 사회를 위해서는 무엇이 필요한가를 생
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각해 보았습니다. 그러다 버스정류장에 대해서 생각해 보게 되었는데요. 우리 동네 버스정류장은 박스모

양으로 되어있습니다. 도로 쪽으로 들어가려 해도 턱이 너무 높은 특징이 있습니다. 이런 버스정류장에 들

어가기에 휠체어를 탄 사람은 너무 힘들 것 같다는 생각이 들었습니다. 그래서 휠체어를 탄 사람도 버스정

류장 안으로 쉽게 들어가 버스를 기다릴 수 있게 하기 위해 이런 버스정류장을 디자인 해보았습니다. 버스

정류장에 들어가기 쉽도록 일단 뒤쪽의 공간을 넓혔고 도로와 인도를 경사지게 연결하여 휠체어가 잘 올라

갈 수 있게 디자인했습니다. 이 수업을 통해 디자인이 정말 여러 분야에서 다양하게 적용된다는 것을 알았

고 디자인에 대해서 잘 이해하게 된 계기가 된 것 같습니다. 또 증강현실을 통해 제가 만든 작품을 실제로 

적용해서 보니 뿌듯합니다. ) -발표 후 다른 학생들은 증강현실을 이용해 작품을 자유롭게 감상, 관찰

제안한 수업의 
장점 

1. 학생들에게 증강현실을 이용해서 작품감상, 창작 등을 하게 하여 예술작품을 보다 집중력 있게 깊이 있

게 이해하도록 한다. 2. 미술 수업을 하는 학생들의 창의성을 늘리고 학습효과를 높인다. 3. 학생들은 가상

공간에서 자유롭게 작품을 창작하고 공유할 수 있음
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스마트기기를 활용한 체육 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천만수고등학교 오○○

제안 과목 * 체육

제안목적
* 학교 동아리 시간 때 일본과 한국의 체육 교육의 차이에 대해 조사를 해본 적이 있었는데 일본에서는 과

학 기술이 발달하면서 학교 체육 시간에 스마트기기를 사용해 더 효율적인 수업을 하고 있다는 것을 알게 

됐다. 한국에서도 한다면 더 좋은 교육을 할 수 있을 것 같다.

수업설명

* 수업은 현재와 비슷하게 교사가 가르치고자 하는 

종목을 먼저 시범을 보이고 학생들에게 연습을 시

킨다.

* 학생들이 연습을 하는 과정에서 스마트기기를 통

해 자신의 연습 영상을 찍고 스스로 피드백을 하

는 과정을 갖게 한다.

* 이를 통해 자신의 부족한 점이 무엇인지 알게 되

고, 만약 찾지 못하겠다면 그때 친구들에게 부

탁을 해 자신의 연습 영상을 같이 보며 피드백을 

한다.

* 이후 그 피드백을 한 것을 개선하며 체육을 한다

면 전보다 잘해지고 능숙해진 자신을 볼 수 있다.

*참고 사진

(위 사진은 내가 평소에 스스로 연습하는 영상을 찍

고 피드백한 것이다.)

제안한 수업의 
장점 

* 개인의 연습 영상을 실시간으로 확인하면서 자신의 강점과 약점을 직접 확인해 이에 맞는 운동 계획을 

세울 수 있다. 운동 계획을 세우면서 구체적인 목표도 함께 설정한다면 자신이 어떤 노력이 필요한지를 

객관적으로 이해하게 되고, 실현 가능한 목표를 세울 수 있다.

* 대인관계와 소통 능력이 향상될 수 있다. 만약 팀 게임 연습 영상을 찍는다면 팀원끼리 서로 피드백하며 

공감 능력과 소통 능력을 향상하고, 그 과정에서 리더십이 출중한 학생을 배출할 수도 있다.

* 과거의 자신과 비교해보며 얼마나 성장했는지를 파악하고 만족감과 성취감을 얻을 수 있다. 또한 또 다

른 목표를 향한 발전을 위해 동기부여를 얻을 수 있다. 어려움을 극복하는 과정 등을 돌아볼 때 자신의 

성장을 확인하고 격려를 받을 수도 있다.
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예술체육

킨볼을 활용한 즐거운 체육수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천신현고등학교 김○○

제안 과목 * 체육, 운동과 건강

제안목적 * 체육수업을 실제로 들으면서 ‘이런 수업을 해보고 싶다.’라는 마음이 들었고, 체육을 정말 좋아하는 학생

으로서 학생들이 좋아하는 체육이 뭔지 알고 있기에 이 수업을 제안하고자 한다.

수업설명

* 킨볼이라는 스포츠는 학생들의 협동심도 잘 길러주고 전략적인 스포츠이며 열심히 뛰어다녀야 하므로 

항상 수업에 참여하지 않고 앉아있는 학생들의 체력 향상을 위해서 매우 좋은 운동이라고 생각하여 오늘

의 수업 주제를 킨볼로 정했다.

* 처음에는 간단한 스트레칭과 강당 2바퀴로 몸을 풀고 킨볼의 간단한 룰 설명 후 서브를 연습시킨다. 킨볼

에서는 협력하여 공을 받는 게 가장 중요하기에 받기 연습을 계속한다. 그다음 날에는 수비와 공격을 정

해서 위치를 익히고 각자 팀만의 전략을 짤 수 있게 도와준다. 킨볼은 짧은 달리기를 많이 해야 하므로 

수업 시작 부분에 몸은 항상 달리기로 풀어준다.

* 이제 어느 정도 연습이 되었다면 3대3대3으로 연습게임을 하며 즐기고 수업이 끝난 후 애들을 잠깐 스트

레칭하고 보내준다. 킨볼이 순간적인 움직임이 많다 보니 근육이 놀랐을 수도 있기 때문이다
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* 간단한 수업의 틀을 설명하면

체조&달리기->룰 설명과 서브연습->수비 연습&포지션 분담->전략짜기 ->20분 정도 연습 후 3대 3대 

3으로 연습경기-> 토너먼트 경기

제안한 수업의 
장점 

* 협동심과 팀워크를 강화하는데 킨볼은 혼자서 절대 못 하는 스포츠여서 이 부분에서 팀워크를 이끌어

낸다  

* 킨볼은 순발력 유연성 체력과 같은 많은 부분을 향상할 수 있는 전신운동이다

* 공이 크고 가볍다 보니 학생들이 만지고 놀기 재밌어하며 팀으로 경기할 때 그렇게 많은 운동신경이 필요

하진 않아서 더 큰 승리욕을 자극하고 동기부여를 제공한다.

* 체육을 잘하지 못하는 친구들도 자신감 있고 쉽게 참여하고 즐길 수 있는 간단한 스포츠이다

* 신체활동이 좀 많은 종목이라 스트레스를 해소하며 자신감도 향상해준다.
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예술체육

포스터, 광고 디자인을 창의적으로, 스캠퍼 기법

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천청라고등학교 유○○

제안 과목 * 고 1, 3: 미술

제안목적 * 미술, 광고, 포스터 등등 아이디어와 관련된 여러 분야에서 사용되는 스캠퍼 기법을 보고 공부하며 학생

들이 다양한 관점에서 문제에 접근하고, 독창적인 아이디어를 창출하는 방법을 알려주기 위해서

수업설명

* 스캠퍼 기법의 스캠퍼 (SCAMPER)는 7개 각각의 영어 단어의 첫 글자를 딴 약어로 아이디어를 내는 여러 

방법들을 뜻한다. (Substitute, Combine, Adapt, Modify, Put to another use, Eliminate, Reverse)

* 스캠퍼 기법뿐 아니라 똑같이 디자인, 포스터 등등에 사용되는 시각적 언어, 언어의 시각화에 대한 설명

을 통해 좋은 디자인, 포스터는 여러 기법의 조화로 만들어짐을 강조한다.

* 이를 통해 학생은 작품, 제품의 아이디어를 생각해내는 방법, 작품에 사용된 기법을 통해 작품을 해석하

는 방법을 기를 수 있다.

* 여러 포스터, 광고에 사용된 기법, 표현방식 등을 분석 -> 작품의 주제와 연결해 선택한 작품의 주제에 

왜 그런 기법이 사용됐는지, 탐구과정을 통해 표현하고자 하는 바는 무엇인지 보고서 작성 -> 포스터, 광

고에 사용할 기법, 표현방식, 주제 등을 고르고 직접 포스터를 제작

제안한 수업의 
장점 

* 스캠퍼 기법을 적용하여 기존 디자인, 포스터를 분석하고 직접 제작해보는 과정을 통해 비판적 사고 능

력을 기를 수 있다, 언어의 시각화를 통해 언어가 디자인 요소로써 어떻게 작용하는지 배울 수 있다.

* 스캠퍼 기법이 미술, 디자인 분야뿐만이 아닌 여러 분야에서 활용할 수 있다는 점을 활용하여 이후에도 

학생들이 다양한 방식으로 문제에 접근하고, 창의적인 해결책을 모색하는 방법을 배운다.
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살아있는 캐릭터 만들기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 가림고등학교 김○○

제안 과목 * 고1 미술, 정보 융합

제안목적
* 자신만의 개성이 담겨있는 캐릭터를 창작하고, 이를 디지털 표현 방식을 통해 나타내어 본다. Spine을 

활용한 캐릭터 애니메이션과 Unity를 활용한 움직이는 게임 캐릭터를 제작하는 것을 통해 애니메이션 

요소와 프로그래밍에 대한 심층적인 이해를 목표로 한다.

수업설명

* 개성 있는 캐릭터를 만들기 위해 캐릭터의 콘셉트, 소품, 전체적인 모습 등을 기획하고, 이를 간단하게 

디지털 그림으로 나타내어 본다.

* 셀 애니메이션과 CG 애니메이션의 특성과 그 차이에 대해 알아본다.

* Spine 소프트웨어의 기능과 특성에 대해 이해하고, 기본적인 관절 애니메이션을 만드는 방법에 대해 알

아본다. 

* 자신이 만든 캐릭터를 Spine 애니메이션을 적용해 움직이는 캐릭터의 모습을 제작한다.

* Unity 소프트웨어의 기능과 특성에 대해 이해하고, 캐릭터를 이동하게 만드는 스크립트를 작성하는 방

법을 알아본다.

* 자신이 만든 캐릭터를 간단하게 도트로 표현하고, 이를 Unity에 불러와 키보드 조작을 통해 움직일 수 

있도록 만들어 본다.

제안한 수업의 
장점 

* 최근 빠르게 성장하고 있는 애니메이션과 게임 산업에서 캐릭터 디자인이 어떻게 활용되는지 이해할 수 

있고, 실제로 자신이 제작한 캐릭터를 움직이게 만들어 봄으로써 사람들의 눈길을 사로잡는 캐릭터를 기

획하는 방법을 알 수 있다.

  

* 비교적 쉽게 배울 수 있는 소프트웨어를 사용해 처음 배우는 학생도 가볍게 애니메이션과 게임 제작에 

캐릭터를 활용하는 방법을 접할 수 있다.
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교과융합

환경 문제의 심각성을 인지하고 영어를 통해 
전 세계적으로 알리기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 검단고등학교 심○○, 장○○

제안 과목 중학교 영어, 사회 융합

제안목적
- 우리가 살아갈 사회는 우리가 만들어 나가야 하므로 현재 세계적으로 이슈가 되는 환경 문제에 대하여 

적극적인 관심을 갖게 되는 계기를 만들고, 세계의 환경 문제를 직접 경험해봄으로써 세계의 환경 실태

에 대한 시야를 넓힌다. 또한 환경 문제의 심각성을 세계적으로 더 많은 이들에게 알리고자 한다.

수업설명

- 미래의 학교 학생들이 VR로 학습 관련 활동을 체험해 볼 수 있는 VR 체험 교실에 들어가서 세계 각국에

서 나타나고 있는 환경 문제를 VR을 통해 직접 현장에 가서 경험한다. ex) 북극 빙하 면적 감소, 열대 우

림 파괴, 삼림 고사, 동물 서식지 감소, 멸종 위기종 증가 등 

-  학생들은 VR을 통해 현재 환경 문제가 발생하고 있는 것을 본 후에 자신이 느낀 점을 작성하고, 그 글에

서의 키워드를 찾아본다.

- 학생들이 이야기한 키워드를 지도 교사가 영어로 바꾸며 환경 문제와 관련된 영어 단어를 가르친다.

- 영어로 된 환경 문제 단어를 이용하여 넓은 세계로 환경 문제를 알리기 위한 포스터를 조별로 제작한다.

- 조별로 환경 보호를 도모하는 문구를 만들어 직접 제작한 포스터를 발표하는 시간을 갖는다.

- 학급별로 e북을 제작하는데, 각 조의 포스터 사진과 발표 시간에 촬영한 영상 링크의 QR코드를 각 학급

의 e북에 첨부한다.

- 직접 제작한 e북을 SNS에 올리고 e북의 설명란을 영어로 작성함으로써 전 세계적으로 환경 문제에 대

해 널리 알린다.

(VR 체험 모습 예시)
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(제작 포스터 예시)

제안한 수업의 
장점 

- VR을 통해 직접 환경 문제를 경험해 봄으로써 환경 문제에 대한 심각성을 보다 효과적으로 인식할 수 있

게 된다.

- 강의식 수업이 아닌 학생 중심의 참여 활동으로 학생들이 흥미를 가지고 참여할 수 있다.

- 영어를 통해 전 세계적인 사람들에게 알림으로써 세게 시민 의식을 함양할 수 있는 계기가 된다.
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교과융합

국가 간 문화 이해를 통한 국어, 영어의 언어 학습

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 계산고등학교 강○○, 오○○, 임○○

제안 과목 * 국어, 영어

제안목적

우리가 언어를 공부할 때, 특히 모국어가 아닌 영어를 공부할 때 분명하게 이해가 되지 않는 어떤 장벽에 

부딪힐 때가 있다. 그 이유는 언어가 그 언어를 사용하는 국가의 문화적 배경의 인식 없이는 그 언어의 완

전한 이해가 어렵기 때문인데, 언어 학습과 문화 교육을 통합한 수업 방안을 통해 학생들이 언어를 보다 효

과적으로 습득하게 만들기 위해 이러한 수업을 제안하게 되었다.

수업설명

1. 언어를 사용하는 국가의 문화적 배경 지식 습득

 ∙ 해당 언어를 사용하는 국가의 언어가 그렇게 발달한 계기가 되는 역사, 사회 구조, 전통에 대한 기본적 

배경지식을 제공하는 교육을 제공

2. 언어와 문화 사이의 관계 인식을 통한 언어 이해

 ∙ 언어의 표현 방식과 그렇게 표현된 문화적 요인에 대한 것을 분석하는 활동을 함. 예를 들어, 영미권의 

속담 “It is never too late for delight.”와 한국 속담인 “눈에 든 가시를 뺀 것 같다.”는 기쁨의 의미를 

나타내는 속담이라는 점에서 공통점을 가지고 있으나, 그 표현 방식이 기쁨에 대한 직접적인 언급을 통

해 나타내는 영미권과 달리 한국어에서는 생활 속 사물에 빗대어 간접적으로 표현한 점에서 그것을 확

인할 수 있음.

3. 학생 참여식의 언어와 문화 이해

 ∙ 언어와 연관된 문화의 이해를 학생들의 자발적인 참여를 유도할 수 있는 수업으로 진행. 가령, 한국어 

표현인 “말이 필요 없다”에 대해서, 과거에는 유교적 분위기를 중시하는 과거 한국 사회에서는 최고의 

칭찬으로 여겨졌으나, 현재 변화한 한국 사회의 문화에서 이것을 계속해서 칭찬으로 여길 수 있는지를 

토론하는 수업으로 참여를 이끌어냄.

제안한 수업의 
장점 

1. 해당 언어의 더 깊은 이해

 ∙ 언어의 배경이 되는 문화를 함께 학습하며, 언어의 존재만을 인식하고 외우는 것이 아닌 언어에 더 깊이 

관심을 가지고 실질적인 언어 사용 능력을 향상하는 데 도움이 됨.

2. 언어 학습의 동기를 부여

 ∙ 단순한 암기식 언어 학습이 아닌 그 나라의 문화를 이해하며 언어 학습을 진행함으로, 언어 학습을 그저 

“배워야 하는 학습”에서 더 나아가 “배울수록 즐거운 학습”으로 이끌어 낼 수 있음.

결론
그 나라의 문화 교육이 수반되는 언어 학습은 학생들이 언어를 보다 효과적으로 습득하게 해 주며, 언어 그 

자체가 아닌 더 넓은 관점에서 언어를 바라봄으로 해당 언어의 더 심층적인 이해를 이끌어낼 수 있음. 또한 

학습에 있어 단순 암기식 학습보다 더욱 뛰어난 동기를 부여해 줌.
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이차함수 & 역학적 시스템 및 체육

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 서인천고등학교 곽○○, 유○○, 이○○

제안 과목 * 고 1수학 이차함수, 통합과학-역학적 시스템 및 체육

제안목적 * 평소 많은 사람들이 즐기는 야구를 예를 들어 수학적 과학적 원리를 이해하고 운동생활에 적용함으로써 

개인의 운동능력과 효율을 높이는 방법에 대해 알아볼 수 있다

수업설명

* 이차함수 단원에서 학습하는 이차함수의 최대, 최소의 개념을 야구공을 던지는 투수에게 적용하면 초

기 속도와 발사 각도의 조정을 통해 공을 최적의 궤적으로 던지는 방법을 학습 시킬 수 있는 수학적 도

구이다.

* 야구공이 던져질 때 사용되는 운동방정식을 이차함수와 관계를 찾아 그 이차함수 안에서의 적용되는 과

학적 원리인 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 투수가 야구공을 던질 때 야구공의 움직임 대한 이해가 가능해질 것이며, 스포츠에서는 수학

적, 과학적 원리가 바탕이 됨을 알 수 있으며, 야구의 규칙을 설명하며 어떻게 공을 던지는 것이 가장 이

상적인지 탐구할 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 수학 시간에 배운 이차함수의 최대 최소를 이용해서 야구 선수를 꿈 꾸고 있는 청소년이거나 현직 야구 

선수들에게 간단한 그래프를 통해 투수 능률 을 올릴 수 있는 장법을 소개 하고 싶다.

* 이외에도 야구의 규칙을 설명하며 야구의 규칙과 상호존중 하는 스포츠 규칙도 알 수 있다.
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수학과 과학을 활용한 야구

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 광성고등학교 김○○, 이○○, 최○○

제안 과목 고1 수학, 체육, 과학

제안목적 평소 야구에 관심이 없던 친구들이나 야구에 대해 자세한 내용을 알고 싶은 친구들, 야구에 수학적 원리와 

과학적 원리가 궁금한 친구들에게 효과적으로 설명할 수 있다.

수업설명

10명으로 이루어진 두 팀이 9회씩 공격과 수비를 번갈아 가며 승패를 겨루는 구기 종목이다.

공격하는 쪽의 타자는 상대편 투수가 던진 공을 방망이로 치고 경기장 내의 특정 지점인 1, 2, 3루를 돌아 

홈으로 돌아오면 1점을 얻는다. 타자나 주자가 세 번 아웃당하면 공격과 수비를 교대하여 9회까지 완료되

면 경기가 끝나고, 최종적으로 점수를 더 많이 얻은 팀이 이긴다. 만일 9회까지도 승부가 안 나면 한국과 

일본의 리그는 12회까지 연장 승부를 하다가 승부가 안 나면 무승부로 결정하며(다만 포스트시즌은 연장 

15회 승부를 한다.), 미국의 경우엔 무승부 없이 승패가 결정날 때까지 하는 끝장 승부다.

공식:승률 = (승리 수 / (승리 수 + 패배 수)) * 100%

예시: 한 경기에서 20승 10패를 기록했다면, 승률은 (20 / (20 + 10)) * 100% = 66.67%입니다. 

공식:타율 = 안타 수 / 타석 수

예시:30/100=0.300입니다.

ex) KBL( Korea Baseball League)을 대표하던 타자인 (前)야구선수 이승엽의 통산 타율을 구하자면 총 

7,498타석 중 2156 안타를 기록했으므로 개인 통산 총 0.302 타율을 기록했습니다.

마그누스 효과:마그누스 효과는 물리학에서 회전하는 물체가 유체(공기나 물과 같은)를 통과할 때 발생하

는 힘의 변화를 설명하는 현상입니다. 이 현상은 독일의 물리학자 하인리히 구스타프 마그누스의 이름을 

따서 명명하게 되었습니다. 

원리

-회전하는 물체와 유체의 상호작용: 물체가 회전할 때 주변 유체와의 상호작용으로 발생합니다. 물체가 

회전하면, 물체의 표면과 접촉하는 유체의 속도가 변화하게 됩니다.

-속도 차이에 의한 압력 차이: 회전하는 물체의 한쪽 면은 유체로 밀어내고, 반대쪽 면은 유체를 끌어당깁

니다. 이로 인해 물체의 회전 방향에 따라 유체의 속도에 차이가 생기고, 이 속도 차이는 압력 차이를 발생

시킵니다.

-발생하는 힘과 방향: 이 압력 차이로 인해 물체는 낮은 압력 쪽으로 힘이 작용하게 됩니다. 즉, 물체는 회

전 방향의 반대편으로 힘이 작용하여 그 방향으로 이동하거나 경로가 휘게 됩니다.



298    

고등학교

ex) 야구에서 투수가 직구(빠른 볼)를 던지면 공이 던진 반대 방향으로 회전하고, 공의 위에 부분은 공의 

이동 방향과 유체의 이동 방향이 같아 저항이 적어 압력이 낮아지고, 공의 아랫부분은 공의 이동 방향과 

유체의 이동 방향이 달라 저항이 생겨 상대적으로 압력이 높아진다. 따라서 압력이 높은 쪽에서 낮은 쪽

으로 공기가 이동하면서 위로 뜨는 힘이 생겨 공의 회전수가 많을수록 공의 구속이 증가하고 더 멀리 날

아간다.

 

수업 내용 요약

1. 먼저 체육적으로 야구가 무엇인지, 야구에 대한 정의와 야구가 진행되는 규칙을 배우고 수학적으로 승

률, 타율을 구하기 위해 확률과 통계를 이용해서 야구에서 활용되는 승률과 타율을 계산하는 법을 배우

고 과학적으로 공이 날아가는 원리를 마그누스 원리를 통해 배울 수 있는 수업이다.

제안한 수업의 
장점

1. 최근 들어 청소년 비만율이 높기 때문에 운동에 관한 흥미를 높이며 공부할 수 있게 운동과 학업의 공통

점을 찾아 학생들의 흥미를 높일 수 있습니다.

2. 야구를 체육적 관점에서만 보는 것이 아닌 수학, 과학적 관점에서 바라보면서 수학이나 과학에 흥미가 

있는 친구들이 야구에 흥미를 가지게 될 수 있다.

3. 자신이 직접 배운 공식이나 원리를 자신이 실제로 해보고 조사하는 과정에서 수학이나 과학의 재미를 

느끼고 진로가 없던 학생들이 자신의 관심사를 찾고 진로를 결정하는 계기가 될 수도 있다.

4. 체육의 야구를 수학을 이용하여 타격 성적율을 백분율로 나타낸 것인 타율을 구할 수 있다. 이로 인해 

어떤 선수가 타율이 가장 높은지 알 수 있다. 
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영어로 되어있는 삼각함수 개념 이해하고 적용하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 동산고등학교 조○○, 김○○

제안 과목 고2 수학 I. 삼각함수, 고2 영어

제안목적 영어로 되어있는 삼각함수의 개념을 읽고 해석해 보면서 평소에 접할 수 없는 영어 표현을 배워보고 삼각

함수 개념을 이해하고 적용하면서 독해력과 사고력을 기를 수 있고 흥미를 줄 기회를 제공하고자 한다. 

수업설명

https://www.govst.edu/uploadedFiles/Academics/Colleges_and_Programs/CAS/Trigonome

try_Short_Course_Tutorial_Lauren_Johnson.pdf 

- 위의 자료를 이용해서 삼각함수의 성질에 대해 영어로 적혀있는 부분을 해석하여 삼각함수의 성질에 대

한 개념을 파악한다.

- 학생들끼리 조를 나누고 나서 자신이 이해한 내용에 대해서 각 조에서 한 명씩 설명하고 학생들끼리 서

로 부족한 내용이 있는지 확인하고 있으면 설명해 준다.
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- 자신들이 삼각함수의 성질에 대해서 파악한 내용을 바탕으로 위에 있는 예제 4문제를 풀어보고 답을 확

인하고 문제를 풀지 못하고 있는 친구들을 잘하는 친구들이 돕도록 한다.

제안한 수업의 
장점 

- 영어로 되어있는 삼각함수의 성질에 대한 자료를 해석하면서 독해력을 기를 수 있고 삼각함수의 성질에 

대한 개념을 잘 이해할 수 있도록 할 수 있다.

- 학생들끼리 서로 모르는 것이나 이해가 안 되는 부분을 도와주어 협동심을 기를 수 있다.
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스포츠 통계

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 동산고등학교 이○○, 박○○

제안 과목 * 확률과 통계 / 스포츠 생활

제안목적

* 최근 많은 학생들이 수학 과목을 어려워하고 기피하는 경향을 보이고 있다. 그래서 많은 학생들이 좋아

하는 체육 과목을 수학에 접목해 수업을 진행하면 수학에 대한 관심을 끌어올릴 수 있을 것이라 생각했

다. 따라서 본 수업 제안의 목적은 “확률과 통계”, “스포츠 생활”을 연계한 수업을 통해 학생들의 수업 집

중도를 향상하고, 수학이 어렵기만 하다는 편견을 없앰으로써 수학의 유용성과 체육의 실천 능력을 함양

시키는 것이다.

수업설명

* 불확실한 현상에 대해 주어진 자료를 바탕으로 추론하여 결론을 이끌어 내는 통계는 현대 정보화 사회를 

이해하는 중요한 도구이다. 확률과 통계에서 학습한 통계적 확률과 수학적 확률을 일상생활인 스포츠에 

적용하여 통계적 확률을 다룰 때 충분히 많은 횟수의 시행을 구현해야 함을 느낄 수 있도록 수업을 구성

하고자 했다. 또한 우리가 확률을 구해서 데이터를 얻고 수학적 통계와 비교해 보는 활동을 통해 자기주

도 학습을 물론 수학의 유용성도 체험해 볼 수 있도록 구성하고자 했다.

* 스포츠 생활에서 권장하는 스포츠 예시 중 농구를 선택하였고, 농구 자유투를 일정 횟수마다 시도해 골

대에 들어간 공의 개수를 확률적 통계로 알아보는 경험을 할 수 있도록 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 수학적 확률과 통계적 확률의 연관성을 현실에서 학생들이 즐겨하는 체육의 농구로 알아볼 수 

있고 친구들과 협업하여 과제를 수행함으로써 의사소통 능력을 배양할 수 있도록 설계하였다.
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학습지 예시) 

* 농구장에서 두 명씩 짝을 지어 각각 10회, 20회, 30회씩 측정한다. 서로 공을 넣은 횟수를 측정해 주고 

결과를 확인한다. 그 후 학습지에 통계를 그리고(예시의 하늘색 부분), 그 후 보고서를 작성하고 친구들

과 비교하고 발표하며 활동을 종료한다.

제안한 수업의 
장점 

* 학생들이 꺼리는 수학을 쉽게 다가가게 할 수 있고, 확률과 통계라는 과목에 대해 알아가며 수학과 가까

워질 수 있다.

  

* 체육과 확률과 통계를 융합해 교과 융합 수업을 진행하여 흥미를 유발하고 사고력을 발달시키며 실생활

과 연계할 수 있다. 

* 학생 참여형 수업방식을 채택하여 학생들이 수업에 더 열정적으로 참여할 수 있고, 자기 주도적 학습을 

이끌 수 있다. 

* 학생들이 직접 참여하는 학생 참여형 수업방식을 채택해 학생들이 직접 수학을 몸소 느끼고 경험해 학습

의 동기를 부여할 수 있다.
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배아복제에서 찾은 생명과학 공학 기술과 
생명복제의 윤리적 정당성

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 동산고등학교 김○○, 최○○, 이○○

제안 과목
* 수업 제목: 고등학교 생활과 윤리, 생명과학Ⅱ의 융합 ‘배아복제에서 찾은 생명과학 공학 기술과 생명복

제의 윤리적 정당성’

* 제안 과목: 생활과 윤리, 생명과학Ⅱ교과 융합

제안목적
* 생명복제 문제에 대해서 직소 협동 수업방식과 하브루타 수업방식을 토대로 하여 생명과학Ⅱ 수강생들

과 생활과 윤리 수강생들이 서로의 지식을 나누고 생명복제의 윤리적 쟁점에 대한 토론을 통해 비판적･
협력적 사고와 융합적 사고를 기를 수 있도록 한다.

수업설명

수업 구조

* 도입

교사는 주제를 소개하고, 학습 목표를 설명합니다. 배아복제와 생명복제의 개념, 기술적 배경에 대한 짧

은 동영상 또는 자료를 제공합니다. 학생들에게 하브루타 수업방식과 직소 협동 수업방식의 기본 원리를 

간단히 설명합니다.

* 준비 단계

학생들을 4-5명씩(생활과 윤리 수강생과 생명과학Ⅱ 수강생 섞어서) 한 그룹으로 나눕니다. 각 그룹은 

'배아복제의 과학적 원리와 생명복제 기술의 응용', '생명복제의 윤리적 쟁점'의 소주제 중 하나를 담당합

니다.
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* 직소 협동 수업단계

각 그룹 내에서 소주제를 다시 나누어 개별 학습을 진행합니다. 예를 들어, '생명복제의 윤리적 쟁점' 그

룹은 '의료적 측면', '사회적 측면', '철학적 측면' 등으로 세분화하여 각 학생이 담당하도록 합니다. '배아

복제의 과학적 원리와 생명복제 기술의 응용' 그룹은 배아복제와 생명복제의 원리를 세분화하여 각 학생

이 담당하도록 합니다. 개별 학습 후, 같은 소주제를 담당한 학생들이 모여 전문가 그룹을 형성하고 토론

을 통해 내용을 정리합니다.

* 하브루타 토론 수업단계

원래 그룹으로 돌아와 각 학생이 자신의 소주제를 설명합니다. 하브루타 방식으로 질문을 주고받으며 깊

이 있는 토론을 진행합니다. 예를 들어, '생명복제의 윤리적 정당성'에 대해 질문을 던지고, 상대방의 답

변에 대해 다시 질문하는 방식으로 진행합니다. 교사는 각 그룹을 돌아다니며 토론을 관찰하고 필요시 

피드백을 제공합니다.

* 발표 및 피드백

각 그룹은 토론 결과를 정리하여 반 전체에 발표합니다.

다른 그룹 학생들은 발표를 듣고 질문하며 추가 토론을 진행합니다.

교사는 각 그룹의 발표와 토론 내용을 바탕으로 종합적인 피드백을 제공합니다.

* 마무리

학생들은 각자 오늘의 수업에서 배운 점과 느낀 점을 반성하며 기록합니다.

교사는 학생들이 작성한 반성문을 바탕으로 다음 수업을 준비할 때 참고합니다.

제안한 수업의 
장점 

* 생활과 윤리 수강생들은 배아복제와 생명복제 기술에 대한 과학적 이해를 높일 수 있습니다.

* 생명과학Ⅱ 수강생들은 생명복제의 윤리적 쟁점에 대해 깊이 있는 논의를 통해 비판적 사고와 반성적 사

고 능력을 능력을 키울 수 있습니다.

* 협력적 학습과 토론을 통해 비판적･협력적 사고와 융합적 사고를 기를 수 있습니다.
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문화콘텐츠 제작 및 온라인 매체 공유를 통한 
문화 주체성 습득

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 미추홀외국어고등학교 문○○, 박○○

제안 과목 고1 영어, 고1 통합사회

제안목적

- 문화 콘텐츠 제작과 온라인 매체를 활용한 공유 과정을 통해 대한민국의 국민으로서 자랑스러운 한국 문

화를 이해하고, 세계화 속에서 다른 나라 문화를 함께 경험하는, 문화 주체성과 다양성의 가치를 배우는 

수업을 계획함.

- 이 과정에서 세계 공용어인 영어를 적극 활용해 콘텐츠를 제작함으로써 세계화 시대에 필요한 영어 활용 

능력의 중요성을 경험하게 함.

수업설명

- 모둠을 구성한 후 다양한 우리 문화를 조사 및 체험하기 전 음식, 문학, 예술, 스포츠 중 하나를 선정함.

- 선정한 문화에 대해 조사한 후 직접 체험하는 프로그램을 계획해 모둠 구성원들과 함께 음식을 직접 만

들고 먹거나 예술 작품을 감상하거나, 스포츠 경기를 감상하거나 직접 해보는 등의 활동을 함.

- 체험한 우리 문화와 잘 어울릴 만한 다른 나라의 문화를 조사함. 

- 체험 후 활동과 그것을 통해 느낀 점, 그리고 우리 문화와 다른 나라의 문화가 접목되었을 때 생기는 시너

지 등을 정리함.

- 전 세계인을 대상으로 한 홍보물 제작을 위해 영어로 해당 내용을 정리하고 이목을 끌 수 있는 캐치프레

이즈 및 이미지, 소개 글 등을 구상함. 

- 요소를 합쳐 최종 홍보물을 제작한 후, 전 세계인이 볼 수 있는 소셜 미디어에 업로드하여 우리의 문화를 알림.

제안한 수업의 
장점 

- 우리나라의 문화를 직접 체험하고 홍보하며 우리 문화에 대한 인식이 높아짐.

- 세계 각국의 문화를 조사하며 다양한 문화의 존재를 알 수 있음.

- 영어로 홍보물을 제작하고 전 세계와 소통 가능한 미디어를 사용함으로써 글로벌 인재로서의 자질인 언

어능력과 의사소통 능력을 기를 수 있음. 

- 모둠 활동을 통해 학우들과의 관계 향상 및 학생들의 수업 흥미도를 높일 수 있으며 동시에 미래 인재의 

주요 역량인 협동력 또한 강화할 수 있음.

- 다른 나라의 문화와 우리 문화가 만나는 모습을 통해 세계인들의 이목을 집중시킴과 동시에 우리 문화에 

대해 널리 알릴 수 있음.
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더불어 사는 세계

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 미추홀외국어고등학교 김○○, 김○○

제안 과목 중학교 영어 전 범위, 중학교 사회 VI 더불어 사는 세계

제안목적 * 여러 나라의 사회 문제점을 이해하고 대처방안 제시와 회화 학습에 어려움을 겪는 학생들이 외국인에게 

질문하는 활동을 통해서 효율적인 회화 능력을 길러주기 위함이다. 

수업설명

* 학생들이 회화 학습에 쉽게 다가갈 수 있고, 사회 문제에 관심을 가질 수 있게 총 5차시 수업을 설계하였다.

* 1차시: 사회 XII 더불어 사는 세계 단원을 공부한다. 해당 단원의 소단원인 지리적 문제의 현황과 원인, 

지역별 발전 수준, 지역 간 불평등의 완화에 대해서 학습한다.

* 2차시: XII 더불어 사는 세계 단원에서 나온 문제점의 큰 주제(기아, 동식물 서식지 파괴, 영역분쟁, 빈곤, 

불평등 등)를 잡아 조를 편성하고 모둠원 개인당 질문 작성과 답변을 예상한다.

 <(기아)조 예시>

1. 질문

(한글) 세계 기아의 수를 줄이기 위해서 우리가 할 수 있는 노력은 무엇이 있을까요?

(영어) What can we do to reduce the number of world hunger?

2. 예상 답변

(한글) 자선단체에 기부하면 됩니다!

(영어) Just donate to charity!

* 3, 4차시: 앞서 준비한 질문과 예상 답변을 숙지하여 활동을 진행하기로 한 해당 대학교로 이동 후 외국

인 유학생 등 외국인이 많이 분포해 있는 장소를 찾는다. 외국인과 직접 대면 후 모둠별로 준비한 질문을 

영어로 물어본다. 이때 질문자는 모둠원이 돌아가며 모든 모둠원이 질문할 수 있도록 한다. 질문자를 제

외한 다른 모둠원들은 질문 내용과 답변을 기록하거나 촬영하여 활동을 기록한다. 모든 활동이 완료되었

을 경우 담당 교사의 지시에 따라 안전하게 귀가한다.

1. 예시 질문)

(한글) 세계 기아의 수를 줄이기 위해서 우리가 할 수 있는 노력은 무엇이 있을까요?

(영어) What can we do to reduce the number of world hunger?

2. 예상 답변

(한글) 자선단체에 기부하면 됩니다!

(영어) Just donate to charity!



     307

교과융합

3. 실제 답변

(한글) 기아를 줄이기 위해서 포스터를 제작해 세상에 알립니다.

(영어) To reduce hunger, we can make posters and let the world know about them.

4. 비교하기

우리는 자선단체에 기부하면, 다른 나라의 가난을 도울 수 있다고 생각함.

우리는 자선단체에 기부하면, 다른 나라의 가난한 사람들을 도울 수 있다고 생각했는데, 외국인 대학생의 

입장에서 본 결과로는 포스터를 제작해 세상 사람들에게 알리는 활동이 중요하다고 생각하는구나! 포스터

를 한번 제작해 봐야겠어!

＊５차시: 1~4차시 동안 조 내에서 했던 활동들을 조별로 발표해 친구들과 아이디어를 공유하는 시간을 

가진다.

제안한 수업의 
장점 

* 이전의 교과서를 사용한 수업이 아닌 학생들이 직접 관심 있는 사회 문제에 대한 질문을 제작하고 그에 

대한 예상 질문 및 실제 답변을 알아보는 체험형 수업의 일종으로 학생들이 전보다 더 탐구적인 자세로 

사회 문제에 관심을 가질 수 있다.

* 영어 등 다양한 문화를 가진 언어들을 사용하며 각 나라의 언어에 대해 체험적으로 학습함과 동시에 여러 

사람들과의 만남을 통해 의사소통 능력을 향상한다.
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경제 문제의 합리적 해결

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 백석고등학교 윤○○

제안 과목 * 고2 경제 I. 경제생활과 경제 문제 – 02. 경제 문제의 합리적 해결

제안목적
학생들이 ‘경제’ 교과를 처음 배울 때 만나는 단원인데, 첫 단원부터 계산 문제가 나오니 많이들 힘들어하

고, 피하려 한다는 것을 인지하게 되었다.

그래서 최대한 계산 문제에 거부감 없이 친근하게 접근할 수 있는 방안을 아래와 같이 고안하게 되었다.

수업설명

* 문학 교과와 연계하여 수업하고자 함. 따라서 위에서 제안한 단원의 본격적인 계산 유형 학습 전, 도입 

부분에 교사가 먼저 학생들에게 ‘선택’과 관련된 언급이 나오는 문학작품을 읽은 경험을 떠올려 보게 하

고, 희망 학생들에게 발표를 제안하는 식의 수업 진행.

(이후 자연스럽게 교사의 강의식 수업 병행- 기회비용 계산식 구하기 설명)

* 문학작품을 읽다 보면, 주인공들의 선택에 따라 이야기가 달라짐을 암시하는 내용들이 있다. 특히 주인

공이 자신의 선택을 후회하는 언급도 나온다. 이러한 개념을 경제 교과에서의 ‘기회비용’과 연계하여 학

생들에게 먼저 제시한다면 학생들 역시 자신들이 좋아하고, 친근한 작품을 떠올리며 ‘기회비용’은 복잡

한 수식과 계산이라는 선입견이 사라지고, 한층 더 친근하게 수업에 참여할 수 있을 것으로 예상됨.

* ‘문학작품’은 상황/ 학습자의 학습 수준 등에 따라, 학생들 개개인의 과거 선택에 대한 후회 및 만족 등의 

사례를 물어보고 생각해 보기-발표 등으로 변형되어도 좋음.

* (수업 도입 부분에 교사가 진행을 맡음) 

교사: 여러분은 자신의 선택에 만족하거나 다른 선택지의 선택을 하는 게 더 나았을 것임에 대해 후회해 

봤던 경험이 있나요?

선생님이 소개해 줄 이 작품 속에서도 주인공이 자신의 선택에 따라 포기할 나머지 선택지에 대해 생각

하며 비교하다가 혼란스러워하는 내용이 나오는데,

만약 여러분이라면 주인공에게 어떤 조언을 해주고 싶나요?

...(중략) 이렇게 자신의 선택에 따른 비용을 ‘기회비용’이라고 하는데요~

우리는 경제에서 합리적 선택을 위해 반드시 ‘기회비용’을 고려해 봐야 합니다~

그렇다면 ‘기회비용’을 구하고 합리적 선택하는 방법을 자세히 알아볼까요~

(이후 교사가 주도하는 수업으로 넘어감)

제안한 수업의 
장점 

* 교과 간 융합 수업이기에 학생들의 흥미를 고양하고자 하는 데 기여하고자 하는 취지에 적합할 것으로 

보임.

  

* 학생들 본인의 경험과도 직접적으로 접목할 수 있기에 학생이 수업에 적극적으로 참여하도록 하고, 학생 

중심의 소통 및 수업을 전개하고자 하는 미래형 수업의 취지와도 일맥상통할 것으로 기대됨.
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* 사례형 수업이기에 학생들의 기억에 더 잘 남는 수업을 진행할 수 있을 것으로 예측됨 => 교과 내용 역시 

더 오래 기억할 수 있음.

* 기회비용 및 편익 관련 내용은 고등학교 2학년 경제 수강자뿐만 아니라, 통합사회, 중학교 사회에서도 

학습하는 내용이기에 학습자의 수준을 고려하여 유연하게 변동할 수 있음.

* 현재 대다수의 학교에서 압도적으로 많이 활용하는 강의식 수업도 자연스럽게 혼용할 수 있기에, 현재 

시점에서 바로 도입하기에도 무리가 없는 편이며, 현실성 있는 수업 계획이라고 생각함.
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교통･통신의 발달과 정보화에 따른 문제점과 해결 방안
& 파이선으로 프로그램 작성하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 부개여자고등학교 박○○, 이○

제안 과목 고1 통합사회 Ⅲ-4 교통･통신의 발달과 정보화에 따른 문제점과 해결 방안

고1 정보 Ⅲ-2-2 파이선으로 프로그램 작성하기

제안목적 정보화 시대 속, 생활방식이 변화하는 속도를 따라가지 못해 발생하는 문제상황 중, 무인 단말기(키오스

크) 사용이 어려운 사람들을 위해 무인 단말기 프로그램의 문제점을 개선하고자 한다.

수업설명

: 정보에서 배우는 파이선은 코딩의 한 종류로, 정보화 시대인 현재, 프로그래밍 교육, 인공지능, 데이터 분

석 등 다양한 분야에 활용되는 프로그래밍 언어로, 정보화 시대에 따른 문제점을 해결하는 데에 매우 중요

한 역할을 한다.

: 교통 및 통신의 발달과 정보화 시대에서 여러 요인들로 인해 정보 통신 서비스에 접근하거나 이용하기가 

어려운 정보 소외 계층이 생기고, 이들과 일반 국민 사이에 정보 격차가 발생하는 문제점이 나타난다.

: 정보화로 발생하는 문제를 찾아보고, 이 문제의 원인을 분석하고, 정보 수업에서 배운 내용을 활용하여 

직접 해결해 볼 수 있도록 설계하였다.

: 이 수업을 통해 정보화 시대에서 정보 불균형(정보 격차)에 따른 문제상황을 인식할 수 있고, 정보 수업에

서 배운 파이선을 직접 활용하여 해결해 보면서 정보 수업의 중요성을 깨달을 수 있다.

https://youtu.be/1BzqctRGgaU?si=5bQCYOixDEez3v4C
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https://m.blog.naver.com/blessyou0440/222798550652

: 문제상황과 그에 맞는 대안 방안을 계획한다. 

→ 불필요한 영어와 외래어의 사용, 글자 크기가 작은 것을 문제상황으로 선정

→ 이 문제상황을 해결하기 위해 어떤 기능이 추가 혹은 변경되어야 하는지 계획

→ 계획한 기능 실현을 위해 파이선을 사용하여 직접 코딩해보자

제안한 수업의 
장점 

: 정보 시간에 배운 코딩을 활용하여 키오스크 주문이 어려운 정보 소외 계층을 위해 키오스크 프로그램의 

문제점을 보완하여 시청 또는 키오스크를 통해 주문을 받은 식당에 도입을 건의하고 싶다.

: 진전하는 사회에서 소외되는 계층이 겪는 문제상황에 관심을 갖고, 해결해 보면서 사회 현상을 바라보는 

통찰력을 기를 수 있다. 또, 이를 통해 다른 사회 문제 상황들을 파악하고, 배운 내용을 적용해볼 수 있다. 
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문학 작품을 통한 심리학 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 서운고등학교 이○○, 이○○

제안 과목 국어, 심리학

제안목적

- 공교육에서의 수업에서 지금과 같이 시의 갈래를 알고, 표현법만을 알아가는 방식이 아닌 새로운 방식이 

필요하고 그 방법이 심리학과의 융합이라고 생각한다. 특히 요즘 학생들의 심리적 문제가 중요하게 여겨

지며 이를 배우고 스스로를 알아갈 수 있는 시간을 마련해 주는 것이 필요하다. 

- 국어 수업 중 특히 시 수업에서는 함축적인 의미 속에 시인의 정서를 담은 시를 많이 접하게 되고 그들이 

어떻게 성장하고 극복하게 되었는지 배우게 된다. 하지만 그 과정을 더 자세하게 알아보면 자신의 상황

에서 큰 도움이 될 거 같다는 생각을 하게 되었다. 또한 시를 더 깊이 있게 알아가는 데 좋은 영향력을 주

게 될 것이라 느끼게 되어 시와 심리를 융합한 수업을 제안하게 되었다.

수업설명

- 윤동주의 <봄>

 1. 1939년 9월~ 1940년 12월 동안 시 쓰지 않은 윤동주.

  → 일제강점기 시기에 창씨개명을 강요받은 윤동주는 의욕 상실 증후군을 갖게 되어 의욕을 잃게 된다.

의욕 상실 증후군이란 수동적이고 무관심한 상태가 되며 일상에 많은 영향을 주게 된다. 이 증상의 완

화 방법에는 죄책감과 같은 마음을 없애는 것이 가장 좋다. 윤동주는 죄책감을 없애기보다는 새로운 

의지를 다지며 다시 새롭게 마음을 다잡게 되며 시를 쓰는 데 전념하게 된다.

(의의) 학생들의 경우에는 학업 성취가 뜻대로 이뤄질 수 없어도 좌절하는 마음을 갖는 것은 당연하지

만 그럼에도 새로운 의지를 다잡고 자신을 좌절하는 마음을 줄이면서 극복하면 더욱 성장한 스스로를 

만나게 되리라는 것을 깨달을 수 있도록 한다.

 2. 이 시의 특별한 점

  → 대부분의 윤동주 시인의 시에서는 자아 성찰, 부끄러움과 같은 정서들이 주를 이루고 있는데 <봄>에서

는 그러한 부분들이 비교적 적게 드러나고 있다.

이 시는 윤동주의 첫사랑에 대한 부분들 담고 있다.

(의의) 첫사랑의 추억은 자이가르닉 효과를 통해 설명될 수 있다. 자이가르닉 효과란 끝내지 못한 일을 

끝낸 것보다 더 강하게 인식되는 현상을 의미한다. 첫사랑은 주로 청소년기에 나타나기에 사랑에 대

한 마음을 갖고 시를 쓴 윤동주에게서 평소 의미 있는 시를 쓴 시인으로 보기보다는 10대와 같은 모습

으로 바라볼 수 있게 해준다.

제안한 수업의 
장점 

- 시인에 대한 정보를 새로운 방식으로 접근해서 창작 목적에 대해 암기하기보다 스스로 깨닫게 되며 탐구

할 수 있다.

- 시인의 특성에 대해 알아보며 작품만을 공부했을 때의 여러 한계점들을 보완할 수 있다. 특히 시인이 시

를 쓰게 된 배경들을 심리학적 요소들과 함께 알아보며 융합적인 탐구를 가능하게 할 수 있다.
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통합과학-역학적 시스템 및 체육

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 서인천고등학교 곽○○, 유○○, 이○○

제안 과목 * 고 1수학 이차함수, 통합과학-역학적 시스템 및 체육

제안목적 * 평소 많은 사람들이 즐기는 야구를 예를 들어 수학적 과학적 원리를 이해하고 운동생활에 적용함으로써 

개인의 운동능력과 효율을 높이는 방법에 대해 알아볼 수 있다

수업설명

* 이차함수 단원에서 학습하는 이차함수의 최대, 최소의 개념을 야구공을 던지는 투수에게 적용하면 초

기 속도와 발사 각도의 조정을 통해 공을 최적의 궤적으로 던지는 방법을 학습 시킬 수 있는 수학적 도

구이다.

* 야구공이 던져질 때 사용되는 운동방정식을 이차함수와 관계를 찾아 그 이차함수 안에서의 적용되는 과

학적 원리인 수업을 설계하였다.

* 이를 통해 투수가 야구공을 던질 때 야구공의 움직임 대한 이해가 가능해질 것이며, 스포츠에서는 수학

적, 과학적 원리가 바탕이 됨을 알 수 있으며, 야구의 규칙을 설명하며 어떻게 공을 던지는 것이 가장 이

상적인지 탐구할 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 수학 시간에 배운 이차함수의 최대 최소를 이용해서 야구 선수를 꿈 꾸고 있는 청소년이거나 현직 야구 

선수들에게 간단한 그래프를 통해 투수 능률 을 올릴 수 있는 장법을 소개 하고 싶다.

* 이외에도 야구의 규칙을 설명하며 야구의 규칙과 상호존중 하는 스포츠 규칙도 알 수 있다.
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한국과 영미 문학 속 주인공들을 
AI 채팅으로 구현하여 인터뷰하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 안남고등학교 김○○, 최○○

제안 과목
* 고 1, 2학년 문학+영어

* 한국과 영미 문학 속 주인공들을 AI 채팅으로 구현하여 인터뷰하기

예) 한국 문학 두 작품(사씨남정기), 영미 문학 작품(빨간 머리 앤)

제안목적

* 문학 작품에 등장하는 등장인물의 분석을 통해 인물의 성격을 이해하고, 이를 AI 기술 중 가상 채팅을 통

한 캐릭터로 구현해 봄으로써 작중 인물의 상황과 정서를 이해할 수 있다.

* AI로 구현된 등장인물과 상호 소통하며 작품의 이해 및 감상의 폭을 넓힐 수 있으며 작품의 창의적 표현

과 심미적 가치 등을 문학적 관점으로 소통하는 기회를 가질 수 있다.

수업설명

활동내용 활동 내용 설명

정독하기

- 각 작품을 정독하며 인물 분석하기

- 영어 작품은 원서로 정독하도록 한다.

- 사씨남정기와 빨간 머리 앤

인물 

구현하기

- 주인공들의 성격, 심리, 당시의 사회 문화적 상황 등을 입력하여 사씨남정기와 빨간 머

리 앤의 등장인물을 구현하기

* 러비더비로 재현하기

* 러비더비란? 가상 AI 채팅 앱으로 나만의 캐릭터를 만들어 그 캐릭터를 AI로 구현하여 

소통할 수 있는 앱이다.

AI로

채팅하기

 [빨강머리 앤] 채팅 실제 화면
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 [사씨남정기] 채팅 화면

활동평가
* 채팅 결과를 분석하여 인물의 성격 구현의 적절성을 평가하고, 두 인물의 차이점과 그 

차이를 생기게 하는 원인을 토의한다.

제안한 수업의 
장점 

01. 한국 고전 문학과 영미 문학을 함께 공부함으로써 한국과 타국의 문화와 언어, 표현의 다양성을 배울 

수 있으며, 각기 다른 나라의 문화 차이점과 공통점을 알 수 있다.

02. AI 채팅은 새로운 미래를 살아갈 학생들에게 AI 채팅이라는 새로운 기술을 통하여 여러 문학 작품들을 

이해함으로 주체적으로 학습할 수 있다.

03. 미래 융합 교육은 학생의 창의성을 발달시키고 새로운 미래 융합 교육은 가상현실 기술을 활용하여 

학생들이 실제로는 어려운 실험을 가상 공간에서 시도하고 경험할 수 있는 기회를 제공한다는 장점

이 있다.

04. 다양한 인물들의 성격을 분석하여 구체화된 인물과 소통해 봄으로써 의사소통 및 인간의 삶의 이해하

는 폭을 확장할 수 있다.
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문학 작품 속 화자를 통한 자아 성찰

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 안남고등학교 오○○, 유○○

제안 과목 고2 문학, 고2 영어

제안목적
국어 문학 작품 속 화자의 성찰을 비교 분석하고 이를 바탕으로 자신의 성찰하는 글을 영어로 작성하는 수

업으로, 이를 통해 학생들이 깊이 있는 자기 성찰을 할 수 있도록 돕고 영어 작문 능력과 표현력을 향상하

며, 창의적 사고와 자기 이해를 증진하고자 한다.

수업설명

[수업 전체 진행 설계]

- 문학 속 화자의 성찰 분석 및 영어 지문 속 영어 문법을 적용한 성찰하는 글쓰기

① 자신을 성찰할 수 있는 한국 문학을 선택한 후, 깊이 있게 읽는다.

② 읽은 후 작품의 화자와 자신을 비교하며 삶을 되돌아보고, 화자의 성찰적 모습을 집중적으로 분석해 

본다.

③ 화자의 성찰과 비슷한 자신의 성찰적 경험을 떠올려 보고 성찰하는 글을 작성한다.

④ 영어 지문을 선택하여 읽고 해석하고 분석한다.

(화자의 성찰이 담긴 영어 지문이면 더 좋음.)

(해석이 어려울 시, 챗gpt나 사전을 참고하여 해석한다.)

⑤ ③에서 작성한 성찰하는 글을 영어로 작문해 본다.

(단, 읽었던 영어 지문 속 주요 문법 중 하나 또는 여러 개를 반드시 포함하도록 작문해야 한다.)

[수업 설계 적용 예시]

① 정호승 시인의 [윤동주 시집이 든 가방을 들고]를 깊이 읽게 읽는다.

② 화자의 성찰적 모습을 집중적으로 분석한다.

    → 정호승 시인의 '윤동주 시집이 든 가방을 들고'의 시는 형식적 특징과 내용적 특징 각각으로 나눌 수 

있다.

형식적 특징으로는 화자의 모순적인 모습을 진솔하게 고백하여 공감력을 지니었고, 의문형 종지법

의 반복으로 작품적 의도(성찰)를 직접적으로 드러낸다.

내용적 특징으로는 반성적(자신의 모순된 행동과 위선을 스스로 뉘우치고 그 잘못을 솔직하게 드러

냄), 성찰적(진솔하게 스스로 잘못을 고백하며 옹졸한 자신을 부끄럽게 생각하며 냉철하게 성찰하

고 있음.)이 있다.

③ 화자의 성찰과 비슷한 자신의 성찰적 경험을 떠올려 보고 성찰하는 글을 작성한다.

    → 시 속 화자는 남들의 하찮은 실수도 용서하지 못하는 옹졸한 스스로에 대해 반성하였다. 화자의 성

찰하는 모습을 보고, 나 스스로 반성해야 할 것은 타인이 작은 실수라도 할 때 불쾌한 기색을 드러내

는 점이라고 생각했고 나에게만 관대한 속 좁은 모습을 보이지 않아야겠다고 다짐하였다.
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④ [The First Artificial Intelligence Artist]를 읽고 해석하고 분석한다.

(사전, 챗gpt 등 사용)

아래는 영어 독해와 작문 ne능률(양현권) 교과서 속 지문의 일부이다.

(지문 속 주요 문법이 담긴 부분만 가져옴.)

[What some people worry about] is [that it may exceed human 

주요 문법: 선행사를 포함하는 관계대명사 what  주격 보어(명사절)

intelligence and we will no longer be able to control it.]

                                     더이상 ~하지 않는(=not~ any loner)

    - 일부 사람들이 우려하는 것은 그것이 인간의 지능을 넘어설지도 몰라서 우리가 더는 그것을 통제할 

수 없게 되리라는 것이다.

⑤ ③에서 작성한 성찰하는 글을 ④의 주요 문법인 관계대명사 what을 포함하여 영어로 작문한다.

→ The poet's narrator reflected on himself for not being able to forgive others' trivial mistakes. 

Seeing the speaker's reflection, thought that what I should reflect on myself is to show 

signs of discomfort when others made even a small mistake, and I resolved not to show a 

narrow inner appearance that was only tolerant of me.

제안한 
수업의 장점 

∙ 문학 작품 속 성찰하는 화자의 모습과 자신의 모습을 비교하며 본인의 감정, 생각, 가치관을 더 잘 이해

해 자기 이해를 증진할 수 있다.

∙ 성찰하는 글을 영어로 작문해 보면서, 다양한 감정과 경험을 표현하기 위해 새로운 어휘를 배우게 되어 

어휘력이 풍부해질 수 있다.

∙ 글쓰기를 할 때 정확한 문법을 사용하여 생각을 명확하게 전달하는 연습을 통해 문법적 오류를 줄일 수 

있다.
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데이터분석과 프로그래밍을 통해 배우는 한국사

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 안남고등학교 진○○

제안 과목 * 컴퓨터(프로그래밍) & 한국사

제안목적

* 평소 학생들이 프로그래밍과 한국사를 암기하고 이해하는 데 많은 어려움을 느끼는 모습을 보았다. 때문

에 두 과목을 접목시켜 보다 쉽게 학습하고 프로그래밍과 컴퓨터에 대한 흥미를 높일 수 있는 방안을 제

안하기 위해 수업을 구상하게 되었다. 이 수업은 컴퓨터 교육을 통해 학생들이 데이터 분석과 프로그래

밍 기술을 습득하고, 이를 역사적 데이터에 적용하여 역사적 사건과 인물의 관계를 깊이 이해하고 시각

적으로 표현하는 능력을 배우도록 하는 것을 목적으로 한다.

수업설명

* 한국사를 공부할 때 역사 서적이나 온라인 데이터베이스를 활용하여 역사적 인물의 생애와 관계 데이터

를 수집하고 Python의 Pandas 라이브러리 등을 사용하여 데이터를 정리하여 인물들 간의 관계 네트워

크를 분석할 수 있도록 수업을 설계하였다. 

* 네트워크 시각화 도구인 NetworkX와 Matplotlib 또는 D3.js 등을 사용하여 데이터를 시각적으로 표현

하여 한국사를 공부할 때 단순한 암기가 아니라 시각화된 자료를 보고 이를 통해 역사적 사실 및 관계를 

해석할 수 있으며 - (예) 선조와 이순신 장군 간의 관계, 인물 간의 영향력 등을 명확하게 이해할 수 있다. 
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☞ 선조와 이순신의 관계 데이터 프레임을 pandas 라이브러리를 활용하여 생성하고 분석한 후 필요한 관

계를 추출한 예시

* 왼쪽 두 사진과 같이 프로그램을 이용하여 코드를 실행하면 필요한 데이터가 생성되며 그 데이터를 통해 

오른쪽 위에 화면처럼 선조와 이순신의 관계별 유형과 지속된 기간 등이 추출된다. 오른쪽 아래 화면처

럼 선조와 이순신 장군이 임진왜란에서의 역할과 중요도에 관해서도 데이터를 추출하여 나타낼 수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 이러한 과정을 통해 학생들은 현대적인 기술을 활용하여 역사적 사고력을 강화할 수 있으며 데이터를 통

해 인문학적 지식을 보다 실질적이고 응용 가능한 방식으로 학습할 수 있다. 학생들이 자신의 프로젝트

에서 특정 역사적 이벤트나 인물 관계를 분석하고 데이터를 추출하여 프로그램을 통해 시각화된 자료로 

정리함으로써 데이터 검색 및 수집 능력과 문제 해결 능력이 향상되며 이 과정에서 스스로 행하는 자기주

도학습 능력을 기를 수 있다. 

* 기술의 발전으로 컴퓨터의 중요성이 대두되는 지금 이러한 적극적인 컴퓨터 활용 교육을 통해 학생들의 

컴퓨터 활용 능력을 향상하고 데이터 분석 및 개인화된 학습 지원을 통해 자기주도학습을 수월히 이루어

지게 할 수 있다. 또한 해당 과목의 역량이 부족하여 어려움을 겪는 많은 학생들이 더욱 효과적인 학습이 

가능하다.
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기업가 정신

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 연수여자고등학교 장○○, 김○○

제안 과목 * 경제, 정보 (융합 과목)

제안목적

디지털 경제 시대에 정보통신기술의 급속한 발전은 경제 성장과 사회 발전의 핵심 동력이 되고 있습니다. 

인터넷, 빅데이터, 인공지능 등의 기술은 전통적인 산업의 운영 방식을 혁신하고 있으며, 기업가 정신은 이

러한 변화를 주도하는 중요한 원동력이 됩니다. 많은 기업들은 외부 환경의 불확실성에 대응하기 위해 디

지털 전환 전략을 채택하고 있습니다. 본 수업은 학생들이 디지털 경제 시대의 흐름을 이해하고, 기업가 정

신과 디지털 전환 전략을 통해 혁신을 주도할 수 있는 역량을 기르도록 돕기 위해 제안하였습니다.

수업설명

* 디지털 경제는 정보 통신 기술(ICT)과 인터넷을 기반으로 한 경제 활동을 의미합니다. 이는 전통적인 경

제 활동과는 달리 디지털 기술을 활용하여 제품과 서비스를 생산, 유통, 소비하는 과정을 포함합니다. 디

지털 경제는 데이터, 네트워크, 소프트웨어 등을 핵심 자산으로 삼아 경제 활동에 적용합니다. 

* 학생들이 디지털 경제의 개념과 중요성, 기업가 정신의 역할과 성공 사례를 이해하고, 이를 바탕으로 혁

신적인 디지털 비즈니스 아이디어를 창출하도록 하는 것을 목표로 합니다.

* 이를 통해 학생들은 디지털 경제의 동향과 기업가 정신의 중요성을 깊이 이해하고, 이를 바탕으로 창의

적 문제 해결 능력, 비즈니스 기획 및 실행 능력, 혁신적인 사고방식을 함양하여 실제 경제 환경에서의 

응용력을 높일 수 있습니다.

<활동 소개>

* 아이디어 브레인스토밍 

디지털 경제 문제 해결 비즈니스 아이디어 도출

* 비즈니스 모델 캔버스 작성

구성 요소 채우기 (고객 세그먼트, 가치 제안 등)

* 디지털 도구 활용 전략 수립

* 필요한 디지털 도구 선택 및 활용 전략 계획

제안한 수업의 
장점

* 이 수업은 학생들이 디지털 경제와 기업가 정신의 중요성을 현실감 있게 이해하도록 도우며, 창의적 문

제 해결 능력과 비즈니스 기획 및 실행 능력을 함양할 수 있습니다.

* 또한 참여형 학습을 통해 협업 능력을 기르고, 실무 도구와 방법론을 학습하여 실질적인 경제 환경에서

의 응용력을 높이는 동시에, 미래의 경제 변화에 대비하고 자신의 진로를 구체적으로 설계할 수 있도록 

돕는다는 장점이 있습니다.
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인권을 통해 다시 보는 카스트라토

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인성여자고등학교 이○○, 김○○

제안 과목 * 고1 통합사회, 음악, 세계사

제안목적

* 음악 시간에 카스트라토 관련 영화를 보았는데 현시대의 인권 의식을 바탕으로 보았을 때 인권 침해로 

여겨지는 부분이 여럿 보이는 것 같아 인상 깊었다. 고1 통합사회의 인권 내용을 배우고, 학생이 스스로 

카스트라토 예시 속 인권 침해 사례를 찾아보고 인권의 가치에 대해 고민해 보는 기회가 있다면 좋을 것 

같아 선정해 보고자 한다.

수업설명

* 통합사회 ‘인권의 의미와 변화양상’ 단원에서 인권의 의미에 대해 배우고 과거부터 현재까지의 인권 변

화양상과 세계 인권 선언을 학습한다.

* 카스트라토 활동 당시의 시대 내용(ex. 로마 교황이 지배권을 행사하는 지역에서는 여성이 성가대나 오

페라 무대에 서는 것이 금지되어 있었다 등) 설명 후 유명한 카스트라토였던 파리넬리의 이야기를 담은 

영화 <파리넬리>를 감상한다.

* 영화 감상 후 카스트라토 시대에 있었던 인권 침해를 찾아보고, 조별로 자신이 찾은 인권 침해 양상을 공

유한다.

* 자신이 그 시대 사람이라면 성공을 위해 카스트라토가 되는 선택을 할지에 대해 스스로 고민해 보며 가치 

판단의 시간을 가진다. 이후 조별로 각자의 생각을 나눈다.

제안한 수업의 
장점 

* 실제 사례 속 인권 침해를 찾아봄으로써 영화 속 카스트라토 외에도 현존하는 인권 침해 사례가 있는지 

탐색할 발판을 마련할 수 있고, 탐색 과정에서 지적 호기심을 충족시킬 수 있으며 인권 감수성을 기를 수 

있다.

* 성공과 인권보장의 기로 속에서 고민해 보며 인권의 가치에 대해 한 번 더 생각해 보고, 학생 자신의 가치

관을 성립할 수 있다.

* 영화 시대 배경 속 인권 의식 정도와 현시대의 인권 의식 정도를 비교해 봄으로써 역사 속 인권 변천 과정

을 실감할 수 있다.

* 17~18세기 유럽의 오페라에 대한 이해를 높일 수 있다.
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“AI 예술작품으로 보는 역사와 문화 이야기”
(비주얼 리터러시, 예술을 보는 나만의 안목 키우기)

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 김○○

제안 과목 * 중학교, 고등학교 미술+정보+사회

제안목적

* 미술작품 감상을 통해서 화가들이 살던 시기의 역사적 배경, 문화적 차이, 중요한 사건, 작가가 살던 

지역과 장소를 찾아보고 토론하는 상호 작용을 통해 작품의 다양한 의미를 해석함으로써 심미적 감

성을 함양시키고, 비주얼 리터러시를 통해 사회 문화를 이해하고 세상에 대한 비판적 통찰력을 통해 

창의적인 사고를 이끌 수 있다.

수업설명

AI로 만나는 명화 속 이야기 수업

* 구글 아트 앤 컬쳐 이용

*스마트폰으로 펼치거나 PC 돋보기 기능으로 줌을 하면 표현기법과 질감, 색채 확인

* 우리나라 국립중앙박물관, 국립 현대미술관의 온라인 전시관 이용 가능 

<수업의 순서>

  1. 작품 정보수집 및 분류

  2. 일반적 사실 발견 및 정보수집(작가에 대한 정보, 그림 제작 시기, 그림이 나타내는 시기, 등장하

는 사람들의 옷차림 등)

  3. 나의 감상 느낌을 서술(작가가 이 작품을 그린 이유 추론하기

작가가 갖고 있는 세계관(자연관) 해석하기

  4. 보는 사람에 따라 어떻게 다르게 해석되는지 소통하고 토론하는 학습의 시간

  5. 나만의 작품을 만들어 보고 작가의 의도와 상징적 의미 이해하기에서 끝나는 것이 아니라 비주얼 

리터러시 교육 통해 사회와 문화에 대한 이해와 창의적인 생각을 표현할 수 있도록 한다.
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<2015교육과정 중학교 사회 단원 도입부에 제시된 명화>

1. 내가 사는 세계 2. 우리와 다른 기후, 다른 생활

지리학자(1669), 페르메이르

지도, 거리 측정 기구, 17세기 네덜란드 해상무역

노란 하늘과 태양, 올리브나무(1889), 고흐 

프랑스 프로방스, 올리브나무

* 미술작품에는 예술적인 아름다움뿐만 아니라, 다양한 자연 및 인문 환경, 그 안에서 살아가는 인간

의 모습과 다양한 관계들이 담겨 있고, 공간과 시간에 따른 활동이 기록되어 있다.

* AR을 활용해 교실로 작품을 가져오고, VR로 전시관에 작품이 있는 모습을 확인 체험으로 다양한 시

대별, 화가별 예술 정보를 전달

* 카메라를 이용해 예술작품과 합성하거나 비슷한 작품을 찾아주는 Art Selfie2, PetPortraits 기능

을 이용해 나만의 작품을 만들어 본다.

* 주제를 산정하고 그것에 맞는 작품을 산정하고 그 내용을 잘 전달할 수 있는 구성과 형태를 만들어 

보면서 자신도 알지 못했던 관심사를 찾게 되는 경험을 할 수 있다. 

제안한 수업의 장점 

* 시대적･지역적 배경을 이해하며 다양한 비평 관점에 따라 작품을 판단하는 창의적 사고를 통해 다

양한 교과와 활동을 연결하는 융합 수업이다.

* 주제를 산정하고 그것에 맞는 작품을 산정하고 그 내용을 잘 전달할 수 있는 구성과 형태를 만들어 

보면서 자신도 알지 못했던 관심사를 찾게 되는 경험을 할 수 있다. 

* 문화예술 콘텐츠 기술을 기반으로 새로운 시각으로 미술관, 박물관의 소장품을 이용해 모든 분야로 

확대해 볼 수 있다. 

* 미술작품을 표현하는 방법을 한정 짓지 않고 소통을 통해 다름을 이해하고 인정하며 나만의 콘텐츠

를 만드는 과정에서 예술과 기술이 만나는 지점에서 새로운 가능성과 시각이 생기고 심미적인 관점

이 길러진다는 것이 장점이다.
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우리 동네 지리 알아보기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 강○○, 장○○

제안 과목 * 사회(지리), 정보, 미술 융합

제안목적 * 우리 동네의 지리를 알아보고 사회, 미술, 정보를 융합한 여러 활동들을 경험해 보며 얻는 성취감을 학생

들에게 경험시키기 위해 이 수업을 제안한다.

수업설명

* (사회) 학생들끼리 조를 결성하고, 1주일이라는 기간 동안 모둠 내에서 선택한 건물을 기준으로 반경 

1km 내외에 우리 동네의 길을 조사함으로써 우리 동네의 지리를 더 자세히 알고 우리 동네를 돌아다니

며 기분 전환을 할 수 있다.

* (미술) 학생들의 미적 감각을 기르고 전체적인 활동의 재미를 느끼며 자신의 작품을 만들었음에 성취감

을 느끼고 관찰력을 키우기 위해 색종이와 색연필, 기타 준비물을 사용하여 꾸미는 활동을 한다. 그다음 

햄스터봇이 지나갈 경로를 만들고 채색한다.

* (정보) 우리 동네의 길을 조사한 바탕으로 엔트리로 코드를 직접 입력하고 햄스터봇을 실행하는 활동을 

하며 복잡한 사고를 통해 창의적으로 문제를 해결하는 능력을 기르고 어려운 문제들을 계속해서 나아가 

다루는 능력을 향상한다. 이것으로 우리 동네의 간이 지도를 만든 것을 햄스터봇으로 이동시킬 수 있다. 

제안한 수업의 
장점

* 조를 결성하고 함께 조사를 하며 협동심을 기르고 학생들에게 우리 동네의 지리와 주변 자연환경을 더 

자세히 느껴볼 수 있게 하기 위해 이 수업을 제안한다.

* 엔트리로 코딩을 하며 인간의 사고 능력과 컴퓨터의 능력을 통합한 사고를 하고 햄스터봇을 꾸미는 작업

을 통해 학생들에게 몰입할 수 있는 시간을 제공하고 집중력을 향상할 수 있다. 
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케이팝 활용 수업

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천공항고등학교 최○○, 황○○

제안 과목 국어, 영어, 음악

제안목적 요즘 케이팝에서는 한국어 가사보다 영어 가사의 비중이 더 커지고 있다.

요즘 트랜드인 영어에 익숙해져 한국어의 소중함을 잃지 않도록 하기 위함이다.

수업설명

* 케이팝에서 한국어의 비중이 줄어들고 영어의 사용이 많아지고 있다.

* 영어의 비중이 더 커지는 문제점을 파악해보고, 영어 가사를 한국어로 개사해 본다.

* 현재 케이팝에 영어 가사가 많아진 이유 (영어는 국제 언어로서 전 세계에서 공용으로 사용되므로 해외

시장을 겨냥하여 전 세계적인 인기를 얻으려는 의도로 영어 가사의 사용이 많아졌다)를 탐구한다.

* 영어 가사가 많은 가요 4곡을 선정하고, 학생들의 수업 참여도를 높이기 위해 4 모둠으로 나누어 각 모둠

이 노래를 각각 선택하여 노래 감상 후 영어 가사를 한국어로 개사하는 시간을 갖는다.

* <예시>

1. 아일릿(ILLIT)-Magnetic

*개사할 부분

This time I want

You You You You like it's magnetic      

U U U U U U U U super 이끌림

You You You You like it's magnetic

U U U U U U U U super 이끌림

* magnetic-자석, super-대단한

제안한 수업의 
장점 

* 영어 가사를 한국어로 개사하는 과정에서 우리 모르고 있었던 영어 단어를 배울 수 있다.

* 영어가 한국어보다 더 많이 사용되고 있다는 실제 예시를 봄으로써 무분별한 영어 사용의 심각성을 알게 

되고, 영어가 왜 이렇게 많이 사용되는지에 대한 이유를 찾으며 한국어의 소중함을 다시 한번 깨달을 수 

있는 시간이 된다.
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기후 변화의 원인 및 영향을 알아보고 개인적인 다짐 
작성하기(나도 함께해야지 프로젝트)

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천논현고등학교 주○○

제안 과목 * 고2 생명과학 Ⅴ. 생태계와 상호작용(미래엔)

* 고2 영어Ⅰ Lesson 3. We Are All Connected(능률)

제안목적

* 교내 진로 심화 신문 프로젝트 활동 중 최근 지구 온난화로 인한 기상 이변으로 전 세계적으로 사상자가 

속출하고 있다는 기사를 접하였습니다. 지구 온난화로 인해 치매, 우울증과 같은 뇌 질환이 악화될 수 있

으며, 최근 싱가포르 항공 여객기가 미얀마 상공에서 난기류를 만나며 일어난 사고 역시 지구 온난화로 

인한 것이라는 기사를 읽고 적지 않은 충격을 받았습니다. 영어 시간에 소등하는 것만으로도 특정 생물

의 멸종을 막을 수 있다는 본문을 배우면서 환경을 위한 일상의 작은 실천이 중요함을 알게 되었습니다. 

이에 다른 친구들 역시 지구 온난화로 인한 기후 변화의 심각성을 깨닫고 일상의 작은 실천을 함께하기 

위한 일명 ‘나도 함께해야지.’ 수업을 제안해 보고 싶었습니다. 

수업설명

* 2학기 기말고사 시험 후, 생명과학과 영어가 융합된 3시간에 걸친 프로젝트 수업으로 본 수업을 제안하

고 싶다. 

<첫 번째 시간>

* 5명의 학생으로 모집단을 구성한다. 

* 지구 온난화에 대한 영상을 시청한다. https://www.youtube.com/watch?v=gRuHOK99lSk(출처: 

유퀴즈)

* 영상의 내용과 생명과학 <Ⅴ. 생태계와 상호작용>의 탄소 순환, 생물 다양성, 생태계의 평형 등과 관련하

여 조별로 토의 후, 패들렛에 정리한 내용을 올려 공유한다. (페들렛: https://padlet.com)

  

<두 번째 시간: Jigsaw모형 적용>

* 모집단의 각 학생은 Causes, What’s Climate Change?, Carbon Dioxide, Methane, Global Temperature&Arctic 

Sea Ice Minimum Extent의 5개의 주제 중 하나를 맡아 NASA(https://science.nasa.gov/climate-change/) 

사이트의 자료를 학습한다. (모르는 단어는 노트북을 이용하여 검색.)
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* 같은 주제를 맡은 학생들은 모여서 학습한 내용을 공유한다.

* 조원들은 다시 모집단으로 돌아가서 본인이 맡은 학습 내용을 설명하고 전체 조원의 발표를 마치면, 페

들렛에 공유한 내용을 요약하여 개시한다.

<세 번째 시간>

* 나의 탄소발자국 계산하기 

Thredup(https://www.thredup.com/fashionfootprint/)사이트에서 나의 탄소발자국을 계산해본다.

* <Lesson 3. We Are All Connected>를 정독한 후, 수업 후 느낀 점 및 탄소발자국 결과와 관련하여 개

인적인 다짐을 영어로 작문한다. 작문한 내용은 Chat GPT를 이용하여 문법 오류 및 어색한 표현을 수정

하고, 페들렛에 개시한다.

제안한 수업의 
장점 

* NASA, Treadup 사이트 등 실제 언어자료를 이용하여 학습 동기가 향상될 수 있다. 또한 Chat GPT를 

활용하여 작문한 문법이나 내용적인 오류에 대해 즉각적인 피드백을 받으면서, 실질적인 의사소통 능력

을 기를 수 있다.

* 지구 온난화의 심각성에 대해 직접 조사하고, 고민하며 다른 학생들과 생각을 나누면서 환경에 대한 의

식과 관심을 높일 수 있다. 
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등산 및 걷기 운동을 통한 우리 지역 주변 지형 탐사

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천논현고등학교 황○○, 박○○

제안 과목 * 지구과학1 – 지구의 역사

운동과 건강 – 생활 습관과 건강 관리

제안목적 * 활동량이 현저히 적은 현대 학생들의 체력 증진을 위해 우리 지역 주변 지형의 탐색으로 흥미를 이끌어 

학생들의 활동량을 늘리고 건강한 학교생활을 할 수 있도록 돕기 위하여 다음과 같은 수업을 고안했다.

수업설명

* 지구과학1의 지구의 역사 단원에서 퇴적 구조와 환경, 지질 구조는 지구의 역사를 이해하고 이러한 이해

를 기반으로 자원 개발, 자연재해 대응, 환경 보호, 건설 등 실생활 전반에 걸쳐 다양하게 활용될 수 있고, 

이를 통해 지속가능한 사회를 구축할 기반을 형성할 수 있다. 세계 시민으로서 이에 관심을 가지는 것은 

중요하다. 

* 현대에 이르러 학생들의 체력 관리에 대한 것은 더욱 주목되어 왔고, 때문에 운동과 건강에서 생활 습관

과 건강 관리에 대한 내용은 실생활에서 중요하게 인식된다. 또한 공부와 집중력 향상에 있어서도 운동

은 상당히 큰 영향을 줄 수 있는 요소이다. 이를 바탕으로 학생들에게 꾸준한 운동의 중요성과 등산 및 

걷기 운동의 장점을 안내하여 자발적으로 수업시간 이외에 활동량을 늘리려는 노력을 할 수 있도록 수업

을 구성하였다. 

* 우리는 운동에 대한 관심은 가지고 있지만, 실제로 운동을 꾸준히 시행하는 경우는 적은 학생들의 심리

를 이해하여보고, 운동에 대한 흥미를 향상함과 더불어 지질과 퇴적 구조에 대한 이해도를 향상할 수 있

는 야외 수업을 고안하였다.

* 주변에 있는 공원, 산, 습지 등 지질 구조 및 퇴적 지형이 나타나는 자연 지역으로 야외 실습 > 등산 및 걷

기 운동을 통한 효과, 체력 향상력 교육, 지질 구조 개략적 설명 > 학생들의 자율적 활동으로 각자 지질 

구조 탐색 > 탐색한 결과물에 대해 모둠별 토의 진행 > 토의 과정에 대한 교사의 평가 및 피드백

제안한 수업의 
장점 

* 이러한 야외 수업을 통해 학생들은 주위에 있는 지질 구조와 퇴적 구조를 탐색함과 동시에 등산, 걷기 운

동 및 체력 향상에 대한 이해와 실습을 이끌어낼 수 있다. 또한 학생들의 지질 구조 토의 과정을 통해 공동

체적 의사소통 능력, 협력적 활동, 문제 해결 능력을 증진할 수 있다.
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문학 작품 속 한국사

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천마전고등학교 이○○, 이○○, 이○○

제안 과목 고1 국어, 고1 한국사, 고1 통합사회 융합

제안목적
* 평소 현대 사회에 대하여 어떠한 비판도 없이 그저 그 사실을 받아들이기만 하는 학생들을 보며, 우리와 

친숙한 문학 작품과 문학 작품을 통하여 그 사회에 대한 의견을 서로 주고받으며, 현대의 사회에 대한 어

떠한 시각과 사고를 가져야할 지를 알려주고자 한다.

수업설명

* 고1 국어에서는 한 작품을 통하여 그 작품과 특징, 그리고 그 작품의 갈래를 탐구한다. 또한 통합사회에

서 정보의 수용을 받아들이는 과정에서 어떠한 비판적 시각을 가져야 하는지를 배운다, 이 둘을 융합하

여 문학 작품을 통해 정보를 어떻게 처리해야 하는지를 배울 수 있다.

→ 학생들이 평소 알 수 있는 유명한 시인의 작품을 통해 그 당시 사회를 통하여 학생들이 어떠한 비판적 

시각을 가져야하는 지를 경험할 수 있는 수업으로 계획하였다.

* 수업은 일제강점기의 시인인 윤동주 작가의 시, [쉽게 씌어진 시]를 탐구할 것이다.

* 첫 번째: 윤동주에 대한 설명.

윤동주는 일제강점기 시대의 인물로 당시 일본제국이 문화 통치로 우리의 사회가 방황할 때, 일본에 저

항하며 시를 쓰는 독립운동가다. 직접적인 독립운동은 하지 않았지만 우리나라의 광복을 매우 갈망하던 

인물이었고, 그 당시의 잘나가던 ‘백석’, ‘정지용’ 시인을 존경했다.

* 두 번째: 그 당시 사회 환경과 윤동주의 대처.

1931년 만주사변을 필두로 시작한 일본의 아시아 태평양 전쟁을 할 때, 전쟁의 확대와 장기화에 따라 군

수물자의 보급과 인력을 공급하기 위해 전면적인 국가통제와 동원을 목적으로 1938년 4월 1일, 국가 총

동원 법을 제정 공포하고 국가 총동원 법 및 하위법령에 의해 일본 본토와 식민지, 점령지를 대상으로 인

적 물적 자원에 대한 총동원 정책을 실시했다.

이러한 배경 속에서 윤동주는 부모님의 권유로 어쩔 수 없이 일본으로 유학을 하게 된다. 이러한 상황 속 

윤동주는 당시 일본에 적응하지 못하고 [쉽게 씌어진 시]를 쓰게 된다.

* 세 번째:[쉽게 씌어진 시]에 대한 설명.

쉽게 씌어진 시는 위의 사회를 바탕으로 탄생한 작품이다. 윤동주는 일본 유학에 와서 적응하지 못하고 

자신이 일본에 있다는 것에 고통과 괴리에 휩싸인다. 그런 상황 속에서 자신의 정서를 표출하고 광복의 

의지를 담아낸 작품이 [쉽게 씌어진 시이다] 이 시는 윤동주의 광복에 대한 의지를 담은 시이다. 이 시에

서 윤동주는 “인생 살기 어렵다는데 시가 이렇게 쉽게 씌어지는 것은 부끄러운 일이다”라는 시행을 통해 

자신이 일본에서 살아가는 것과 일본에서 시를 쓴다는 것이 매우 부끄러운 일이라고 생각한다. 또한 “등

불을 밝혀 어둠을 조곰 내몰고 시대처럼 올 아침을 기다리는 최후의 나”라는 시행을 통하여 광복의 의지

를 담고 있다. 여기서 ‘아침‘이라는 시어는 조선의 광복을 뜻하며, 시어를 통해 아침이 찾아오는 것처럼 

광복도 찾아올 것을 기다리며 끝까지 남을 것이라고 말하고 있다.

* 네 번째: 윤동주의 [쉽게 씌어진 시]를 통해 사회에 대한 비판적 시각을 설명.

윤동주는 그 당시 사회의 정보를 그대로 받아들이지 않고 변별하여 그 정보가 정말 참인지 또한 이러한 

사회가 정말 맞는 것인지에 대한 사고를 많이 하였다. 당시 대부분의 친일파는 당시 사회에 대한 정보의 
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처리 없이 그저 우세한 쪽에 붙어 이득을 취하려 하는 사람들이 많았다. 이를 통하여 비판적 시각과 사고

가 없는 것과 있는 것에 따라, 합리적 판단을 하여 옳은 일을 할 수 있고, 그저 정보만 수용하여 옳지 못한 

일을 할 수도 있다는 것을 보여준다. 이것을 현대 사회에도 접목해 우리가 현대 사회에 대하여 어떠한 시

각을 가져야 할지, 그리고 어떤 것을 추구해야 할지에 대한 고민을 해볼 수 있고, 자신이 평소에 우리 사

회에 대하여 아무 생각 없이 그 사회의 현실만을 받아들이고는 있지는 않았는지를 성찰하는 시간을 가질 

수 있다.

제안한 수업의 
장점 

* 우리가 살아가며 정보의 처리 과정을 하는 데 어려움을 겪었을지도 혹은 관심이 없었을지도 모른다. 이

를 알려주기 위해 우리가 평소 잘 아는 윤동주 작가의 작품을 통해 우리가 사회에 대한 어떠한 시각과 어

떠한 관점을 가지고 현대 사회의 문제점에 어떻게 대처해야 할지와 사회문제에 관하여 어떻게 대처해야 

하는지를 배울 수 있다.
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문학의 소통

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천부흥고등학교 하○○, 남○○

제안 과목 문학 - 2. 문학의 소통, 세계사

제안목적

다양한 문학적 해석이 허용되지 않는 현대의 문학교육을 문제점으로 인식하게 되었다. 그러므로 여러 문

학작품에 등장하는 역사적 인물을 통해 문학이 역사적 사건과 인물을 어떻게 재구성하고 해석했는지 다양

한 관점에서 분석해본다. 그 후, 자신이 조사한 역사적 인물의 성격을 학생들에게 친숙한 MBTI로 표현해

보는 활동을 하며 창의성 증진을 도모하기 위해 수업을 제안한다.

수업설명

* 최소 2개의 문학작품에서 공통적으로 등장하는 역사적 인물을 찾아 다방면에서 역사적 인물이 문학 작

품 속에서 어떻게 해석되었는지 확인해본다. 

* 선정한 실제 역사적 인물에 대해 자료조사를 하며, 역사적 인물의 실제 삶(실제 역사적 기록)과 문학적 

묘사를 비교한다.

* 실제 역사적 인물을 분석한 내용과 문학작품 속에서 묘사된 인물의 정보를 자신의 소견대로 성격을 정리

해보고 이를 MBTI로 표현해본다. 이때 성격을 알 수 있는 구절들을 함께 작성한다.

* 모든 개인 활동이 완료되면 발표를 통해 자신의 생각을 친구들과 함께 나누어보며 인물에 대한 다층적 

이해와 비판적 사고 함양을 증진한다.

제안한 수업의 
장점

* 활동을 통해 학생들은 문학작품 속에서 역사적 사실과 문학적 상상력이 어떻게 균형을 이루고 있는지 이

해할 수 있게 된다. 

* 문학작품에서 나오는 역사적 인물에 대해 관련 내용을 분석하고, 자신의 주관을 담아 해석하는 과정에서 

창의성과 글에 대한 이해 능력을 기를 수 있다.
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문학 작품 그림으로 표현하기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천예술고등학교 박○○, 유○○

제안 과목 고1 국어, 미술 융합

제안목적

- 문학 작품을 감상하고 심상을 시각적으로 형상화함으로써 학생들의 문화 이해도를 높이고자 함.

- 학생들이 작품 속 심상을 직접 이미지로 구체화하며 작품을 더 깊이 있게 감상할 수 있으며 이를 통해 

문학 작품에 대한 이해와 감상 능력을 향상하고자 함.

- 문학적 감상 능력과 미술 활동을 통한 시각화 능력을 연계하여 학습하고 활동함으로써 두 분야의 능력

을 융합하여 기르도록 함.

수업설명

- 고1 국어(문학) 수업과 연계하여 교과서 속 문학 작품을 감상하고 작품 속 주요 장면이나 인물, 분위기 

등을 떠올려 본다.

- 그리고 이를 시각적으로 표현하는 미술 활동을 진행한다.

* 예를 들어, 시 작품의 경우 시적 이미지를 그림으로 표현하거나, 소설 작품의 경우 주요 장면을 만화나 

일러스트로 그려볼 수도 있음.

이 과정에서 학생들은 작품에 대한 이해도를 한층 높이고 창의적인 표현 능력을 기를 수 있음.

수업의 예시) 고대가요/정읍사
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* 혼자서 작품을 감상함 → 작품 속 화자, 상황, 정서 등의 요소를 떠올리며 다시 감상 → 작품 속 가장 

마음에 드는 구절(장면)을 선택 → 미술 교과와 연계하여 직접 그림으로 표현 → 자신이 이해한 내용이 

맞는지 확인 → 결과물을 학급 친구들과 공유하여 작품에 대한 이해와 감상의 폭을 넓힘. 또한 미술 교

과와 연계한 표현 방법적 측면의 효과도 공유.

제안한 수업의 
장점 

- 문학 작품 감상과 시각적 표현을 연계함으로써 학생들의 문학 이해도 향상.

- 작품 속 심상을 구체화하는 과정을 통해 작품에 대한 깊이 있는 감상 가능.

- 미술 활동을 통해 창의적 사고력과 표현력 향상.

- 문학과 미술의 융합으로 다양한 지적 능력 개발.
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‘함께 만드는 역사 포럼’
다양한 형태의 자료들을 만들고 공유하는 역사 포럼 제작

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천청라고등학교 최○○

제안 과목 * 고 1국어 2. 책임감 있게 글쓰기, 고 1한국사

제안목적
* 역사를 배우면서, 우리가 기사나 만화처럼 직접 수업 내용을 주제로 한 간단한 자료를 만들어보면 내용을 

더 깊이 있게 이해할 수 있을 거라고 생각했다. 따라서 역사에 관한 자료를 만들어 공유할 수 있는 포럼을 

제작해보고자 한다.

수업설명

* 제안된 수업은 인터넷 플랫폼을 이용한 포럼 형태의 수업이다. 인터넷 플랫폼에서 진행되는 포럼은 친구

들과 함께 주제를 선정한 뒤, 자료 조사부터 자료 정리, 제작, 이후 친구들과 자료에 대해 댓글 등으로 소

통하는 과정을 가진다.

* 페들렛과 같은 인터넷 플랫폼 안 여러 사람들의 상호작용이 가능해지면서, 디지털 토론이나 토의, 발표 

및 의견 공유 등을 시공간의 제약 없이 합의 하에 언제나 진행할 수 있게 되었다.

* 이와 같은 수업으로 수업 참여자들은 역사에 대한 흥미를 느끼고, 직접 자료를 제작하는 과정에서 관심 

있던 역사에 대해 깊이 찾아보면서 역사에 대한 전문지식을 넓혀가며, 댓글과 발표 등의 소통을 통해 관

심 분야 이외의 친구들의 자료의 주제에 대한 견해를 넓혀볼 수 있다.

https://map.kakao.com/?map_type=DEFAULT&map_hybrid=false&q=A%EB%A7%88%EC%9D%84%20B

%EB%A7%88%EC%9D%84
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* 각자 찾아볼 역사 주제를 정함 → 주제를 인터넷 기사, 논문 등으로 조사 → 조사한 정보를 ppt나 미리캔

버스로 정리(ppt같은 발표 자료가 아니어도 괜찮음! 만화나 글 같은 형태도 가능함, 중요한 건 자료의 내

용이 얼마나 구체적인가) → 자료 제작 후 각 친구마다 정해진 페들렛에 공유 → 공유된 자료에 대해 댓글 

남기기(중요).

제안한 수업의 
장점 

* 우리가 직접 포럼의 자료를 조사하고 만들면서. 수업 시간의 내용을 복습하거나 추가로 더 알아보면서 해

당 주제에 대한 전문적인 지식을 쌓을 수 있다. 

* 자료를 직접 제작하는 과정에서, 필요한 자료를 찾는 정보 추출 능력과 ppt나 미리캔버스 같은 디지털 도

구들의 사용 능력을 키울 수 있다.

* 이외에도 우리들이 포럼의 자료들에 대해 직접 소통해보면서 토론이나 가상 재판 등 다양한 활동으로 연

계될 자료를 만들 수 있다.
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소설로 알아보는 스페인 역사

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 박○○

제안 과목 고2 문학 / 세계사

제안목적
평소에 접하기 쉽지 않은 스페인 역사를 소설을 통해서 재밌게 배울 수 있도록 하기 위해서이다. 또한 소설

을 읽으며 스페인 역사뿐만 아니라 스페인의 문화를 알 수 있다. 소설을 읽은 후에는 발표와 독서토론을 통

해 다른 사람과 의견을 공유하는 능력을 기를 수 있다.

수업설명

1. 먼저 학생들에게 스페인이라는 나라가 어떤 나라인지, 그리고 스페인의 문화와 역사를 간략히 소개해

준다. 역사를 조금이라도 알고 있는 것이 소설을 읽을 때 더 재미있게 읽을 수 있기 때문이다.

2. 스페인 역사 관련 소설을 찾아본다.

중세 스페인 기사의 이야기를 통해 그 시대 스페인의 사회와 문화를 반영해둔 돈키호테, 14세기 바르셀

로나를 배경으로 한 주인공의 삶을 통해 스페인의 사회, 경제, 종교적 변화를 보여주는 바다의 성당 등 

스페인 역사에 관한 다양한 소설이 있다. 이 중에서 가장 관심이 가는 책을 선정하여 책을 읽는다.

3. 독서 감상문을 쓰기 전에 책 내용을 정리해 보고, 자신의 느낀 점을 토대로 감상문을 쓴다.

4. 소설을 읽고, 감상문도 다 썼다면 친구들에게 자신이 읽은 책의 내용, 그리고 알게 된 점, 인상 깊은 장

면, 느낀 점 등 자신이 읽은 책을 소개해주며 다른 사람들의 의견도 들어보는 시간을 가진다.

5, 수업을 마무리하며 책에 관련된 간단한 퀴즈나 이 수업을 통해 배운 점, 느낀 점을 말하면서 수업을 마

친다.

제안한 수업의 
장점 

- 스페인의 역사에 대한 책을 읽고 다양한 활동을 통해서 스페인의 역사를 재밌게 배울 수 있다.

- 스페인의 역사를 배우는 것뿐만 아니라 발표, 독서토론과 같은 활동을 해보며 이와 관련된 능력을 기를 

수 있다.



     337

교과융합

글로벌 무역 기업 협상 영어 시뮬레이션
: 윤리와 세계 시민 의식

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천초은고등학교 유○○, 배○○

제안 과목 영어1, 고1 통합사회

제안목적
글로벌 무역 기업 협상 수업은 현대 경제의 글로벌화와 복잡성 증가에 대응하기 위해 제안하게 되었으며, 

이 수업은 학생들이 국제 무역의 전략과 실무 능력을 익히고, 경제적 리스크를 관리하며, 기업의 경쟁력을 

높여 경제적 이익을 극대화할 수 있도록 도울 수 있다.

수업설명

이 수업은 국제 무역에서 발생하는 주요 문제를 다룬다. 학생들은 이러한 문제에 대한 각 나라의 입장을 대

변해 영어로 발표하는 활동형 수업이다. 학생들은 협상 과정을 통해 윤리적인 합의점을 찾고, 세계 시민으

로서의 면모를 보여주는 것을 목표로 한다.

1 ) 세계 문화 이해: 다양한 국가의 문화와 가치관을 반영하는 무역 협상을 통해 세계 문화에 대한 이해를 

심화, 다양한 관점과 의견을 분석하고 해석하는 능력을 키워 글로벌 시대에 필요한 다양성을 존중하는 

세계 시민으로 성장

2 ) 비판적 사고력 및 의사소통 능력 향상: 협상 과정에서 제시되는 다양한 주장과 의견을 비판적으로 분석

하고 논리적으로 자신의 입장을 제시하며, 영어로 효과적으로 의사소통하는 능력 향상

3 ) 글로벌 비즈니스 환경 이해: 다양한 국가의 경제 시스템, 정책, 문화를 반영하는 무역 협상을 통해 글로

벌 비즈니스 환경에 대한 이해를 심화, 국제 무역 이론과 실무를 바탕으로 비즈니스 전략을 수립하고 

실행하는 능력을 기르며, 글로벌 시장에서 경쟁력을 갖춘 기업인으로 성장

4 ) 협상 및 문제 해결 능력 향상: 협상 과정에서 발생하는 다양한 문제를 창의적이고 효과적으로 해결하

며, 이해관계자들의 요구를 조율하는 협상 능력을 향상 경영학 지식을 바탕으로 합리적인 분석과 논리

적 사고를 통해 최적의 솔루션을 도출하고, 협상을 성공적으로 이끌어내는 리더십을 함양하여 글로벌 

시장에서 성공적으로 비즈니스를 운영하는 기업 리더로 성장

5 ) 윤리적 경영 실천: 윤리적 가치를 바탕으로 협상 과정에서 발생하는 갈등을 해결하고 공정한 합의를 도

출하는 과정을 통해 윤리적 경영에 대한 실무적 이해를 증진. 기업 윤리와 사회적 책임에 대한 인식을 

바탕으로 지속가능한 경영 전략을 수립하고 실행하며, 글로벌 사회에 기여하는 책임감 있는 기업인으

로 성장

먼저 국제 무역의 기본 개념과 주요 문제를 강의하고, 최근 무역 이슈를 사례 연구한다. 학생들을 그룹으로 

나누어 특정 무역 문제를 배정하고, 조사와 자료 수집을 진행하여 그룹별로 기업의 입장을 정리하고 발표 

자료를 준비한다. 각 그룹은 영어로 입장을 발표하고, 다른 그룹과 협상하여 합의점을 찾고 협상 결과를 발

표하고 윤리적 측면을 설명한다. 교사와 학생들은 협상 과정과 결과에 대해 피드백을 제공하고 평가한다. 
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평가 방법은 참여도, 발표의 논리성과 설득력, 협력도와 윤리적 고려 등을 포함하며 수업 후 학생들은 협상 

결과를 반영한 보고서를 제출한다.

제안한 수업의 
장점 

세계 시민으로서의 책임과 역할을 자각할 수 있으며 협력 및 타협 능력 함양 서로 다른 입장을 가진 팀원들

과 협력하여 문제를 해결하고 공동의 목표를 달성할 수 있는 협력 및 타협 능력을 함양시킬 수 있다. 또한 

윤리적 가치를 바탕으로 옳고 그른 것을 판단하고 책임감 있는 행동 실행하여 윤리적 사고 및 책임감을 키

울 수 있으며 다양한 관점을 존중하고 공감하는 능력, 효과적인 의사소통 능력, 문제 해결 능력, 윤리적 사

고력 등을 기르며 글로벌 시대에 필요한 인재로 성장하여 글로벌 역량을 함양시킬 수 있다. 또한 협상 전

략, 문제 해결 방식, 윤리적 사고는 실제 기업에서 발생하는 다양한 상황에 적용 학생들은 이 수업을 통해 

얻은 경험과 지식을 바탕으로 미래 사회에서 성공적으로 경력을 쌓아나갈 수 있을 것임
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체육과 영어를 융합해서 스포츠맨십의 중요성을 알리기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 인천해송고등학교 김○○, 안○○

제안 과목 고1 체육, 영어 융합

제안목적
최근 우리나라 쇼트트랙 선수 두 명이 같은 국적임에도 불구하고 팀킬 논란에 휩싸이는 뉴스를 보고 더 나

은 우리나라의 스포츠 발전을 위해 스포츠맨십의 중요성을 스포츠 영어와 융합시켜 학습해 볼 수 있도록 

한다.

수업설명

고1 체육의 경쟁단원, 경쟁 스포츠와 경기 예절에서 학습하는 스포츠맨십, 페어플레이, 존중과 배려, 경기 

참여자의 경기 예절 등은 바람직한 사회성 기르기에 도움이 된다.

경기 참여자뿐만 아니라 관중, 지도자, 심판이 가져야 할 경기 예절 또한 학습한다. 다양한 경기 예절의 종

류와 개념을 학습하며 각 스포츠(축구, 농구, 야구 등)의 기본용어를 영어로 익혀본다.

스포츠 경기에서 일어나는 문제 중 하나인 스포츠맨십의 결여성을 예시로 경기 예절을 배우고, 상대를 존

중하는 태도를 배우는 경험을 할 수 있으며 이러한 존중과 배려과정 속에서 인간관계의 문제해결 능력 향

상할 수 있다

고1 영어 5단원, 의견 표현하기를 활용하여 스포츠 이슈에 대한 자신의 생각을 얘기해보는 시간도 가져

본다.

경기 예절은 선수뿐 아니라 모두가 지켜야 모두가 즐거운 진정한 스포츠 문화를 만들어나갈 수 있다는 걸 

학습할 수 있으며, 더 나아가 바람직한 대인관계와 인성 형성에 도움이 될 수 있음을 인지할 수 있다. 

또한 영어로 자신의 의견을 표현하여, 자신의 생각을 명확하고 효과적으로 전달하는 방법을 익히게 될 것

이다.

제안한 수업의 
장점 

체육 시간에 배운 경쟁 속의 스포츠맨십을 통해 진정한 경쟁이란 뭔지 학습할 수 있는 계기를 만들어주고, 

자신의 목표를 위해 최선을 다하는 건 좋지만, 그런 과정에서 발생할 수 있는 타인의 고통과 피해에는 방관

하며 무관심한 태도로 옳지 않은 일을 했을 때 결과론적으로는 좋지 않음을 알아볼 수 있다.

이외에도 우리 실생활에서도 마찬가지로 사람들이 서로 예절을 지키고 규칙에 따라 정정당당하게 경쟁하

는 것이 바람직한 사회로 나아갈 수 있는 길임을 그려볼 수 있다.
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한국 문학 작품 속에서 우리나라 역사 찾기

2024 학생들이 꿈꾸는 미래형 수업 제안

제안자 학익고등학교 이○○, 김○○

제안 과목 * 문학 / 한국사

제안목적

* 최근 보았던 뉴스에서 우리나라 학생들의 기초적인 역사 지식이 부족하다는 뉴스를 본 적이 있습니다. 이 

뉴스를 보고 우리 반 학생들의 역사 지식수준을 생각해 보았더니 확실히 부족하다고 느끼는 부분이 많았

습니다. 그로 인해 저희는 우리나라의 역사적 사실을 좀 더 재미있고 생동감 있게 배울 수 있도록 한국 문

학 작품 속의 우리나라 역사를 탐구하여 현재 우리 세대의 부족한 역사의식과 글을 읽는 능력을 함양하기 

위해 이 제안서를 작성하게 되었습니다. 

수업설명

* 한국 문학 작품에서 드러나 있는 우리나라의 근현대사의 역사적 사실은 우리 주변의 다양한 사회적 문제

에 대한 해석과 의사결정을 돕는 훌륭한 도구입니다. 

* 우리 사회에서 일어나는 문제를 이미 학습한 한국 문학 작품 속에 드러난 역사적 사실을 이용하여 다양한 

입장에서 판단하고 이해할 수 있도록 수업을 설계하였습니다.

* 한국 문학 작품 속에 시대적 배경의 이해를 통해 우리나라 근현대의 역사를 아우르는 큰 그림에 대한 이

해가 가능해질 것이며, 우리나라에서 발생하는 사회적 문제와 상황을 해석하고 의사를 합리적으로 결정

하도록 돕는 문학과 역사의 가치를 인식할 수 있습니다.

* 신석정의 꽃덤불을 사회적 배경을 고려하여 읽고, 당시 우리나라 일제강점기 시대의 역사를 이해하고 하

며 문학 작품에 몰입합니다.
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* 문학과 역사의 융합하여 배움으로써 우리나라의 역사를 주체적 생각의 보조 도구로 사회적이나 정치적

인 문제들을 옳은 방향으로 이끄는 자질을 갖게 됩니다.

  

* 사회적이나 정치적인 문제가 생겼을 때의 생각을 도와주는 보조 도구의 역할 말고도 우리나라의 고전 문

학으로 우리의 옛 기본소양을 배울 수 있어 우리 민족의 근본을 잊지 않을 수 있습니다.
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