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1. 앱 인벤터 소개



스마트폰 앱?

• APP = Application
= Application Software
(응용 소프트웨어)

• 스마트폰에서 실행되는 모든 프로그램



스마트폰 운영체제?

• OS = Operating System = System Software 
(시스템 소프트웨어)

• 사용자가 스마트폰을 쉽게 다룰 수
있도록 해주는 소프트웨어



스마트폰의
다양한
센서들

출처: 에듀넷



가속도 센서



근접 센서



조도 센서



지자기 센서



지문인식
센서



스마트폰 운영체제



스마트폰 앱 개발 환경



앱 인벤터는 안드로이드
앱 개발 전용 툴입니다.

아이폰은 Swift라는 개발 환경이
따로 있습니다.



앱 인벤터란?

• 구글과 MIT가 공동으로 개발을 주도하고
MIT에서 웹(web) 서비스로 제공되고 있는
안드로이드 웹 개발 도구



안드로이드 앱 개발 과정

앱인벤터를

통한 앱 개발
APK 파일 생성

Google Play 

Store에 앱 등록



앱 인벤터는 블록
코딩 툴입니다.

• 엔트리와 스크래치를
경험해보았다면 빠르게 적응할 수
있습니다.



앱 인벤터 사용을 위한 준비물

크롬 브라우저 구글 계정

안드로이드폰
or 태블렛

MIT A2 
Companion 앱

앱 제작용
앱 확인용



앱 인벤터
사이트
접속하기

구글 검색창에 ‘앱 인벤터‘ 검색



Create Apps 클릭



구글 로그인



다음 절차에 따라 진행



한국어로 변경



새 프로젝트
시작하기



프로젝트
이름 정하기

talk



팔레트

• 컴포넌트를 모아 놓은 곳

• 쓰고자 하는 컴포넌트를 찾아서
뷰어에 드래그&드롭



뷰어

• 컴포넌트를 옮겨다 놓는 곳

• 실제 앱이 휴대폰에서 어떻게
보이는지 확인



컴포넌트

• 팔레트에서 가져온 것들을 모아
놓은 공간

• 각자의 구조를 확인 가능

• 이름 변경 및 삭제 가능



속성

색, 크기, 간격 등
컴포넌트의 속성 변경





1단계 – 앱 디자인 2단계 – 블록 코딩



언어팩
설치하기

(갤럭시 S6 Lite)







‘MIT AI2 Companion’ 설치



스마트폰과 동기화



이벤트 핸들러 앱을 작동시키는 조건
(버튼, 흔들기, 시간 흐름 등)



Screen1 속에
넣는다.

버튼
→ 대표적인 이벤트

핸들러

Screen1 : 부모
버튼1 : 자식

앱인벤터기본



컴포넌트를 클릭하면
해당 속성으로 바뀐다

앱인벤터기본



스마트폰 앱에서도 실시간으로 동일하게
바뀌는 걸 확인할 수 있다.

앱인벤터기본



부모인 Screen1에서 수평정렬을
‘가운데’로 하면 모든 자식들이

가운데로 정렬된다.

앱인벤터기본



컴포넌트의 색깔, 글자, 

모양 등을 바꾸고 싶을

때는 속성에서 바꾸면 됨

앱인벤터기본



앱인벤터기본

버튼을 눌렀을 때 어떤 변

화(이벤트)를 주고 싶다면

‘블록＇으로 넘어감



앱인벤터기본

기본적으로 제공되는 블록들

디자이너에서 활용한 컴포넌트



앱인벤터기본

클릭하거나 드래그한다.



앱인벤터기본

버튼을 클릭하면

이 안에 넣을 블록들이 실행된다



앱인벤터기본 버튼을 클릭하면

Screen1의 배경색이 바뀌도록

해보자



앱인벤터기본

이 뒤에 물리는 블록의 색깔이

Screen1의 배경색이 된다.



앱인벤터기본

공통 블록에서 ‘색상’을 클릭하여

원하는 색깔 블록을 가져와 물린다.



앱인벤터기본

스마트폰에서 버튼을 클릭해 보면

지정한 색과 같은 색깔로 Screen1

배경색이 바뀌는 것을 확인할 수 있다.



앱인벤터기본

색 부분만 클릭하면 다양한 색을 선택

할 수 있다. 색 선택 후 스마트폰에서

버튼을 누르면 해당 색으로 바뀐다.



앱인벤터기본

이 숫자는 위에서부터 R, G, B를 나타낸다.

0~255사이의 숫자로 밝기를 조정할 수 있다.

색깔을 적절히 섞으면 다양한 색을 표현할

수 있다.



앱인벤터기본

버튼을 누를 때마다 아무 색깔이나

랜덤으로 나오게 하고 싶다면

‘수학’ 블록에 있는

‘임의의 정수＇ 블록을

사용할 수 있다.

시작을 0, 끝을 255로 해서

R, G, B에 각각 끼우자



앱인벤터기본

스마트폰에서 버튼을 누를 때마다

임의의 색깔이 연출된다.



앱인벤터기본

디자이너에 가서

센서를 클릭

가속도 센서를 화면 가운데

놓는다.



앱인벤터기본

센서는 눈에 보이지 않으므로

‘보이지 않는 컴포넌트＇로

들어간다.



블록으로 가보면

디자이너에서 넣은

가속도 센서가

나타난 것을 볼 수 있다.

이처럼 코딩을 하고 싶으면

일단 디자이너에서 뷰어로

컴포넌트를 끌고 와야 한다.

앱인벤터기본



앱인벤터기본

언제 가속도센서1 흔들렸을 때

블록을 가져온다



앱인벤터기본

이벤트 핸들러 블록은 앞에

‘언제＇가 붙은 것을

확인할 수 있다.



앱인벤터기본

이벤트 핸들러를 교체하면 이제 버튼이 아니라 흔들어야 색깔이 바뀌는 것을

확인할 수 있다.



앱인벤터기본

다음으로 넘어가기 위해 화면을 하얗게 만든다.



• 목감기에 걸려서 목소리가 안 나온다.

• 나 대신 누가 말해줄 수 없을까?

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



① 화면에 글자를 입력하는 빈 칸이 있다.

② 말하고 싶은 내용을 입력한다.

③ 버튼을 누르면 글자를 말해준다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



앱 인벤터에서는 ‘글자‘ 대신

‘텍스트’라는 용어를 씁니다.

텍스트를 출력하기 위해서

‘레이블＇을 사용합니다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



레이블의 텍스트 색깔이나 크기, 

내용 등을 바꾸고 싶을 땐

‘속성’에서 할 수 있다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



텍스트 박스를 가져와서

너비를 ‘부모 요소에 맞추기＇로

하면 좌우 너비가 부모인

Screen1에 맞춰 늘어난다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



힌트 안에 있는 글자를 지우면

스마트폰의 텍스트박스 안에

있던 힌트 글자가 사라진다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



버튼 안의 글자를 바꿀 때는

속성에서 ‘텍스트’의 글자를

바꾸면 된다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



글자를 소리로 바꾸기 위해

서는 ‘미디어＇의 ‘음성변환’ 

기능이 필요하다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



줄 간격을 벌려 주고 싶다면

레이블을 넣고

글자 색깔을

‘없음’으로 하면 된다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



버튼클릭

텍스트상자의텍스트를
음성변환

끝

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



이벤트 핸들러를 놔두고

나머지 블록은 삭제한다.

휴지통에 넣거나

선택 후 delete 키를 누르면 된다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



버튼을 누르면 텍스트를

음성으로 바꿀 것이므로

‘음성변환‘ 블록을 가져온다.

여기에 물리는 블록을 음성으로

표현해 준다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



아무 글자나 쓰고 싶을 때는

텍스트 블록의 맨 위에 있는

빈칸 블록을 이용하면 된다

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



빈칸에 글자를 쓰는 대로

스마트폰에서 버튼을 누르면

그대로 말한다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



우리는 텍스트 박스 안에 있는

텍스트를 말하게 할 것이므로

‘텍스트박스1 텍스트’ 블록을

끼워 넣는다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제1 – TALK



앱 제작의 실제1 – TALK



흔들림

텍스트상자의텍스트를
음성변환

끝

앱 제작의 실제1 – TALK



앱 제작의 실제1 – TALK



흔들림

'흔들면어지러워요’를
음성변환

끝

앱 제작의 실제1 – TALK



앱 제작의 실제1 – TALK



앱 제작의 실제1 – TALK



앱 제작의 실제1 – TALK



2. 기본적인 앱 만들기



• 청각장애인 택시 기사에게
목적지를 알려주고 싶을 때

• 어떤 앱을 만들면 좋을까?

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK



① 말을 시작한다는 버튼을 누른다.

② 말을 한다.

③ 버튼을 누르면 글자로 바꿔준다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK

①클릭

②수평정렬: 가운데



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK

①드래그

②텍스트: 문자변환



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK

①드래그

②텍스트: 삭제



드래그

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK

①'블록’ 클릭



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK

①클릭

②드래그



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK

①클릭

②드래그



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK

문제 상황끝판왕!

힌트



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제2 – VOICETALK



• 스마트폰에서도 그림판으로
그림을 그리고 싶다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판

• 나중에 헷갈리지 않도록 버튼들의 이름을

다음과 같이 미리 변경해두자



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



변수

• 데이터를 저장하는 공간

• 상자와 같다.

1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제3 – 그림판



3. 게임 앱 만들기



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임

• 숫자 예측 게임을 만들고 싶다.



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임

선택구조

• 조건에 따라 다른 결과를 선택하게 되는 구조

• 만약 A라면 B이고, 그렇지 않으면 C이다.



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임

• 컴퓨터가 무작위로 추출한 숫자를 맞춰보세요!



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제4 – 숫자 예측 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임

• 친구들과 여행을 와서 보드게임을
하려고 하는데, 주사위를 깜빡하고
놓고 왔다.

• 스마트폰으로 주사위를 만들 수
있을까?



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임

• 주사위 이미지 다운받기

• 이미지 추가하기



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임

2개!



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임



1~2차시 – 앱인벤터의 기초앱 제작의 실제5 – 주사위 게임

친구와 함께 주사위
게임을 해봅시다 ^^



4. 번역 앱 만들기



• 외국에 놀러갔는데 그 나라
말을 모른다.

• 믿었던 파X고가 작동하지
않는다.

• 외국 친구들과 말하고 싶다!

앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기

translate



앱 제작의 실제6 – 번역기

translate



앱 제작의 실제6 – 번역기

영어로저장



앱 제작의 실제6 – 번역기

아이콘교체



앱 제작의 실제6 – 번역기

그림판에서글자삭제



앱 제작의 실제6 – 번역기

‘영어’



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기

버튼이미지바꾸기
80픽셀
80픽셀
텍스트삭제



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제3 – 번역기





앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기

발음조정

블록오류가뜨면드롭다운
눌러다시선택



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기

변수

• 데이터를 저장하는 공간

• 상자와 같다.



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기



앱 제작의 실제6 – 번역기

앱이 잘 작동하는지 실행해보세요!



5. 영단어 학습 앱
만들기



• 이 사물은 영어로 뭐라고 하지?

앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

• 앱인벤터에서 지원하는 인공지능 모듈을 알아봅시다.

사물 인식

오디오 분류기

이미지 분류기

자세 학습

얼굴 형태 추출



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

사물 인식 확장 기능

Look Extension:

머신러닝 기반의 이미지 분류 모델

수백만 개의 이미지를 1000개의 클래스로 분류하여 학습한 결과



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

사물을 카메라로 찍는다.1

사물의 이름이 한글과 영어로 나타난다.2

영어를 읽어준다.3

영어 교육 앱은 어떻게 작동할까?



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

words



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

Screen1 수평 정렬 ‘가운데



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

아이콘에 그림 올림

앱을 설치하면 이 그림으로

아이콘이 생김



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

제목 보이기 체크 해제

뷰어에서 제목이 사라짐



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습 앱인벤터확장기능:

컴포넌트에서 제공하지 않는 기능을 확장시킴

앱 인벤터에서 공식적으로 제공하기도 하고

개발자들이 만들어 공유하기도 함



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

다운 받은 aix 파일을

‘확장 기능 추가하기’로

가져오기



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

확장기능 추가



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

웹뷰어1 추가



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

스마트폰에서

사진인식버튼을 누르면

레이블1에 각 사물과 비율

10개가 리스트의 형식으로

나오는 것을 발견할 수 있다.



유의점

• 미국의사물들을 기준으로한것이라,

사물인식이정확하게안될수도있음

앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

정확도가 가장 높은 첫 번째

리스트 항목만 가지고 온다.



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

첫번째 리스트만 나타난다.



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

어떤 사물인지만 필요하므로

첫 번째 리스트 안에서도 첫 번째

항목만 가져온다



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

첫번째 리스트의 첫 번째 항목인

사물의 이름만 나타난다.



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

레이블2에 한글로 표시하기 위해

얀덱스 번역 블록을 가져온다.



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

en-ko: 영어를 한국어로 번역

(https://ko.m.wikipedia.org/wiki/ISO_639-

1_%EC%BD%94%EB%93%9C_%EB%AA%A9%EB%A1%9D)

레이블1 텍스트 값을 번역한다.



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

번역을 받으면 레이블2에

번역 결과가 나오도록 한다.



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

영어 옆에 한글이 나온다.



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

버튼 2를 누르면

레이블1의 영어를 발음하도록 한다.



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

AI 컴패니언을 종료한 후

빌드 – Android App(.apk)를 선택한다



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

바코드 생성까지 시간이 걸린다



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습

MIT AI2 COMPANION 앱으로

QR코드를 찍는다.



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



앱 제작의 실제7 – 영단어 학습



6. 마스크 분류 앱
만들기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

이미지 인식 확장 기능

PersonalImage Classifier:

개인이 학습시킨 이미지 분류(mdl 파일) 모델 대로 이미지를 분류해

주는 기능



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

얼굴을 카메라로 찍는다.1

마스크 착용 유무를 분류한다.2

마스크 착용 상태와 확률을 나타낸다.3

마스크 경고 앱은 어떻게 작동할까?



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

https://classifier.appinventor.mit.edu/



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

레이블 이름을 mask라고 한다

Capture를 클릭해 사진을 찍는다

(마스크를 쓴 상태의 사진)



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

레이블 이름을 unmask라고 한다

Capture를 클릭해 사진을 찍는다

(마스크를 벗은 상태의 사진)



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

Train을 눌러서 학습시킨다.



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기
잘 학습되었는지 확인한 후에

Export Model을 눌러 파일로 생성한다.



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

1. MIT App Inventor Extensions 추가하기

2.  PersonalImageClassifier.aix 다운로드

3. Import Extension – 파일 업로드 – Import

(15초 기다리기)



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

Look 기능은 삭제한다.



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기
버튼1을 클릭하면 사물을 분류한다.

분류한 결과 값을 레이블1에 보여준다.



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

버튼 2 안에 있던 것을 버림



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

카메라 전환 기능 블록



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

인식 결과가 딕셔너리의 형태로 나타난다
{키:value}



확률이 높은 키만 나오도록 하기 위해
두 키의 value 값을 비교한다. 

조건을 만족하는 키만 나오도록 한다.

조건을 만족하지 않는 키만 나오도록
한다.

앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

유의점

• 웹뷰어화면이안보이고 RECORD라는빨간단추가 보인다면확장

기능을오디오분류로잘못가져온것이다. 

• 코딩에틀린게없는데 컴패니언앱에서제대로작동하지 않는다면

연결이끊어진것이니다시연결하도록 한다.

• 중간에디자이너에서수정하면웹뷰어에카메라화면이안보이니

스마트폰과 연결을끊고다시연결한다.



앱 제작의 실제8 – 마스크 분류기

유의점

• 연결이끊어진경우앱인벤터 – 연결 – 다시연결하기를클릭한 후에

다시앱인벤터 – 연결 – AI 컴패니언을 클릭한다.  스마트폰에서도 MIT 

컴패니언앱을종료한후에다시실행한다.


