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학생들의�역량을�신장시킬�수�있는

수업�모델�개발

연구팀명 갈산러닝 티칭&

연구팀 갈산중학교 교사 황윤정 이미경 김영주 이영섭 홍상희 송미옥- , , , , ,

연구주제 학생들의 역량을 신장시킬 수 있는 수업 모델 개발

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지1.

교육환경 변화에 적극적으로 대응하기 위해 국가 사회적 요구를 반영함

미래 사회가 요구하는 포용성과 창의성을 갖춘 주도적인 사람으로 성장할 수

있도록 학생들의 성장과 잠재성을 찾을 수 있는 기법을 연구하고자 함.

연구 방법2.

학생들의 성장과 잠재성을 찾을 수 있는 기법 학생 스스로 탐구활동을 전개할 수-□

있는 기법을 개발해 봄.

학생들의 잠재력을 끌어내는 있는 활동 미래 사회에서 교사들의 역할은 단순히□ – 

지식을 전달하는 사람이 아니므로 학생들의 성장을 이끌고 잠재력을 끌어낼 수 있는,

수업 모델을 개발해 봄.

수업모델 개발 인성의 중요성이 대두되고 있는 시점에서 인성교육을 중심으로 한:□

수업 모델의 필요성을 인지하고 이에 맞추어 수업을 진행하기로 계획함.

추진 일정3.

순

번
연구개발 내용

추진일정
비고

4 5 6 7 8 9 10 11

1 연구 및 분석

2 연구 및 적용

3 연구 검증 컨설팅( )

4 중간 평가 및 수정

5 세미나 및 워크숍

6 차 검증 및 평가2

7 체육과 수업나눔실시

8 음악과 수업나눔실시

9 수업나눔한마당 참여
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수업□ 모델 인성중심게임모형 체육과: ( )

- 체육은 신체활동을 통해 사회적으로 바람직하다고 여겨지고 있는 올바른 가치를 가르치

고 배울 수 있는 교과로서 중요한 의미를 지니고 있다 체육은 심동적 인지적 정의적. , ,

영역의 교육목표를 통합적으로 지도할 수 있는 최적의 조건을 가지고 있는 핵심 교과

중 하나이다 수많은 국내 외 논문과 연구 들을 통해 스포츠 인성교육에 대한 이론적. ,

연구 들이 진행되고 있다 신체활동을 통해서 신체 기능이나 사회 기술을 함양하는 증.

거들이 제시되고 있지만 정신적 가치에 대해서는 아직도 다양한 가치 연구와 증거들이

필요한 실정이다 학교 현장에서도 이런 연구와 발맞추어 교사 스스로 인성 교육에 대.

한 체계적인 모델을 확립하고 체육과 인성 교육에 대한 실천적 지식을 축적해 나가야

한다고 생각한다.

- 인성중심게임모형에서는 스포츠 활동 종목 안에서 기술과 게임 요소의 습득은 물( )

론 인성을 함양할 수 있는 모델을 개발하여 학생들이 흥미를 가지고 체육활동을,

진행함과 동시에 바른 인성을 함양할 수 있도록 하였다.

참고문헌- :

박정준 스포츠는 인성을 길러줄 수 있는가 스포츠 인성교육의 이론적 경험적(2011). ? ,①

근거와 과제 한국교육과정연구. , 2011/9, Vol. 29, No.3, pp.173~202.

이정택 학교체육에서 인성교육 연구의 경향과 발전 과제 한국초등체육학회지(2015). . ,②

제 권 제 호2015, 21 , 2 , pp.69~83

수업□ 모델 인성중심토론모형 음악과: ( )

- 음악은 사회적으로 바람직하다고 여겨지고 있는 인성을 가르치고 배울 수 있는 교과로

서 중요한 의미를 지니고 있다 음악은. 인성 교육을 위한 가장 적합한 교과 중 하나

로 음악 그 자체로 사람의 마음에 감동을 주고 내면세계 및 인성의 긍정적 변화에,

큰 영향을 준다.

- 음악을 통한 인성교육의 실현은 첫째 음악교육에서의 각 활동 영역별로 인성 교육,

방법을 안내하는 다양한 프로그램의 개발과 보급 둘째 대화와 토론 을 적용한 음, , ‘ ’

악 인성 교육 방법의 모색 셋째 음악교과에 적합한 인성요소를 추출하여 인성교, ,

육 활성화의 도모를 들 수 있다.

- 인성중심토론모형에서는 음악 감상 활동을 통해 자신의 음악적 성향을 파악하고 이를,

친구들과 함께 공유하여 서로 다름을 인정하는 계기를 만들어 주고자 하였다 또한 인.

성을 함양함과 동시에 학생들이 음악에 흥미를 가지고 자기 이해 역량과 음악적 감성

역량을 기를 수 있도록 하였다.

참고문헌- :

김미숙 권혜인, (2013).① 음악 교과에서의 인성 개념과 인성교육. 음악교육연구, 2013,

Vol. 42, No.3, pp.41-69.

조성기 민경훈, (2014).② 음악교과에서의 인성교육 활성화 방안. 한국음악교육공학회,

제 권2014, 21 , pp.209-231.
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체육과 인성중심게임모형 개발-

체육 과 교수 학습 과정안( ) - Ⅰ

중영역 영역형 경쟁활동 신체활동 축구 차시 6/25

대 상 2-6 장소 층 강당5 지도일시 2023.9.13. 지도교사 김영주

성취기준
체 영역형 경쟁 스포츠의 경기 방법과 전략을 이해하고 경기에 활용할 수 있으며 경기[9 03-03] ,

규칙을 준수하고 정정당당하게 경기한다.

수 업

목 표

패스 게임에서 발생하는 실수를 인정하며 이를 말이나 행동으로 표현할 수 있다.• 

• 배려심을 가지고 패스 연습을 진행하며 교우 간에 서로 간의 실수나 잘못을 올바르게 해결하는 방법을

알 수 있다. 인성요소 배려심 실수인정( - , )

전시

제시과제
슈팅 연습 패스 기본기 연습,

학습

자료
호루라기 축구공 팀조끼, ,

단계 학습내용
교수 학습 활동- 수업형태

및

학습자료

지도상

유의점

시간

분( )교사 활동 학생 활동

도

입

집합❍

출석확인❍

보강운동❍

기구확인❍

목표제시❍

출석체크 및 환자확인➤

준비상태점검➤

보강운동 지도➤

학습목표제시➤

집합 및 준비운동➤

준비상태 및 환자보고➤

부상에

대비하여

준비운동

을 철저히

실시

5

전

개

과제설명 및❍

시범

동기유발❍

자기성찰❍

배려심❍

실수인정❍

부상예방❍

본시 학습 과제를 설명한다.➤

배려심과 실수 인정에 관한 이-

야기로 관심을 불러 일으킬 수

있다.

패스 간이게임을 설명한다- .

학생들과의 질의응답을 통➤

해 축구에 활용되는 과학적

원리를 이용하고 운동 수행,

에 적용할 수 있다.

팀을 편성하고 배려심을➤

바탕으로 한 패스 게임을 진

행하고 끝나고 난뒤 성찰일

지를 작성한다.

수업 중간중간 수시로 주➤

의 사항을 이야기하고 학생

설명 대형으로 교사의 설➤

명을 경청한다.

교사의 설명을 듣고 학생➤

들은 과학 교과에서 배운

것들을 응용하여 대답할 수

있다.

팀을 편성하고 배려심을➤

바탕으로 한 패스 게임을

진행하고 끝나고 난 뒤 성

찰일지를 작성한다.

교사의 설명을 잘 듣고➤

경기 예절과 부상 방지에

확산형

질문

이해중심

게임모형

주의집중

확산형질문

주의산만

예방

35
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들을 집합시켜 경기 예절과

부상 방지에 대해서 설명한

다.

대해서 이해한다.

정

리

질의응답❍

기구정리❍

차시예고❍

정리운동❍

환자파악❍

수업의 핵심 내용 정리➤

발문 및 질문➤

다음 수업 내용 간단히 소➤

개

정리운동 및 환자 파악➤

수업의 핵심 내용 정리➤

피드백 수용 및 대답➤

다음 차시 내용 경청➤

정리운동 및 수업 마무리➤

부상자

확인

5

수업

장면

및

감상
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체육 과 교수 학습 과정안( ) - Ⅱ

중영역 영역형 경쟁활동 신체활동 축구 차시 14/25

대 상 2-5 장소 운동장 지도일시 2023.10.17. 지도교사 김영주

성취기준
체 영역형 경쟁 스포츠의 경기방법과 전략을 이해하고 경기에 활용할 수 있으며 경기[9 03-03] ,

규치기을 준수하고 정정당당하게 경기한다.

수 업

목 표

축구공을 드리블하여 반환점을 돌아올 수 있다.• 

힘들어도 참고 견디며 최선을 다할수 있다,• 인성요소 인내심( - )

전시

제시과제
패스 드리블 기본기 연습,

학습

자료
호루라기 축구공 라바콘 초시계, , ,

단계 학습내용
교수 학습 활동- 수업형태

및

학습자료

지도상

유의점

시간

분( )교사 활동 학생 활동

도

입

집합❍

출석확인❍

보강운동❍

기구확인❍

목표제시❍

출석체크 및 환자 확인➤

준비상태 점검➤

보강운동 지도➤

학습목표 제시➤

집합 및 준비운동➤

준비상태 및 환자보고➤

부상에

대비하여

준비운동

을 철저히

실시

5

전

개

과제설명❍

및 시범

동기유발❍

집중력❍

자기책임감❍

인내심❍

부상예방❍

본시 학습 과제를 설명한➤

다.

인내심에 관한 이야기로 관-

심을 불러일으킬 수 있다.

드리블에 대한 방법 등을-

설명하며 수행평가를 안내한

다.

학생들과의 질의응답을 통➤

해 축구에 활용되는 과학적

원리를 이용하고 운동 수행,

에 적용할 수 있다.

팀을 편성하고 드리블 셔➤

틀런 드리블 게임을 통해,

인내심을 함양하고 축구에

대한 흥미를 높인다.

수업 중간중간 수시로 주➤

의 사항을 이야기하고 학생

설명 대형으로 교사의 설➤

명을 경청한다.

교사의 설명을 듣고 학생➤

들은 과학 교과에서 배운

것들을 응용하여 대답할 수

있다.

팀을 편성하고 드리블 셔➤

틀런과 드리블 게임을 실시

한다.

➤드리블 수행평가를 연습한

다.

교사의 설명을 잘 듣고➤

경기 예절과 부상 방지에

확산형

질문

이해중심

게임모형

주의집중

확산형

질문

주의산만

예방

35



8
웝쭘겉액숀겯왹쮜

들을 집합시켜 경기 예절과

부상 방지에 대해서 설명한

다.

대해서 이해한다.

정

리

질의응답❍

기구정리❍

차시예고❍

정리운동❍

환자파악❍

수업의 핵심 내용 정리➤

발문 및 질문➤

다음 수업 내용 간단히 소➤

개

정리운동 및 환자 파악➤

수업의 핵심 내용 정리➤

피드백 수용 및 대답➤

다음 차시 내용 경청➤

정리운동 및 수업 마무리➤

부상자

확인
5

수업

장면
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음악과 인성중심토론모형 개발-

음악 과 교수 학습 과정안( ) - Ⅰ

중영역 발표 토론 활동· 음악활동 감상 차시 1/2

대 상 1-3 장소 교실 지도일시 2023.10.17. 지도교사 홍상희

성취기준 음 생활 속에서 음악을 들으며 다양한 감성과 가치를 인식하고 존중한다[9 02-04] .

수 업

목 표

• 챗 의 음악 추천을 통해 나의 성향에 어울리는 음악을 찾고 발표할 수 있다gpt , .

자신과 어울리는 음악을 친구들과 공유하고 서로 다름을 이해할 수 있다, .• 인성요소 이해심( - )

전시

제시과제
챗 검색을 통한 학습지 작성gpt

학습

자료
나를 표현하는 음악 활동지

단계 학습내용
교수 학습 활동- 수업형태

및

학습자료

지도상

유의점

시간

분( )교사 활동 학생 활동

도

입

출석확인❍

흥미유도❍

목표제시❍

출석체크➤

학습목표제시➤

➤챗 에 대해 알고 있는gpt

지 물어본다.

출석확인➤

학습 목표 읽기➤

➤챗 를 접한 기억이gpt

있는지 생각해 본다.

노트북 개인별

노트북

배부
5

전

개

과제설명 및❍

시범

집중력❍

흥미유도❍

이해심❍

배려심❍

본시 학습 과제를 설명한➤

다.

챗 에 대한 간단한 가입- gpt

과정을 설명한다.

음악예술 중 플레이리스트- ‘

메이커 에 접속한 후 검색 방’

법에 대해 설명한다.

활동지 배부 후 작곡 재,➤

료로 쓰이는 자연 색상 계, ,

절 시간 등에 대해 평소 자,

신이 선호하는 것이 무엇인

지 질문한다.

학생 개인별로 좋아하는➤

자연과 색상 계절 시간 등, ,

이 어떻게 다른지 발표 활동

을 통해 알아보도록 지도한

다.

본시 학습 과제를 이해한➤

다.

챗 에 가입한다- gpt .

음악예술 중 플레이리스- ‘

트 메이커 에 접속한 후 검’

색 방법에 대해 숙지한다.

활동지 배부 후 작곡 재,➤

료로 쓰이는 자연 색상, ,

계절 시간 등에 대해 평소,

자신이 선호하는 것이 무엇

인지 생각해 본다.

학생 개인별로 좋아하는➤

자연과 색상 계절 시간, ,

등이 어떻게 다른지 발표하

고 타학생과 자신이 어떻,

게 다른지 비교해 본다.

활동지

확산형

질문

발표하기

주의집중,

설명 시

주의산만

예방

확산형질문

35
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정

리

질의응답❍

노트북정리❍

차시예고❍

수업요약❍

수업의 핵심 내용 정리➤

발문 및 질문➤

다음 수업 내용 간단히 소➤

개

수업의 핵심 내용 정리➤

발문 및 질문 답하기➤

다음 수업 내용 이해하기➤

정리 요약,
5

수업

장면

및

활동

내용
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음악 활동지 1>

나를 표현하는 노래

학년 반 이름1 ( ) / ( )

최종 선택한 노래 제목은1. ?

챗 에게 물어보자2. gpt !

나를 한마디로

표현한다면?

내가 좋아하는 색깔

1.

2.

3.

4.

5.

내가 좋아하는 계절

1.

2.

3.

4.

5.

내가 좋아하는 시간

아침 저녁 오후 등( , , )

1.

2.

3.

4.

5.

내가 좋아하는 자연

눈 구름 비 등( , , )

1.

2.

3.

4.

5.
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음악 과 교수 학습 과정안( ) - Ⅱ

중영역 발표 토론 활동· 음악활동 감상 차시 2/2

대 상 1-3 장소 교실 지도일시 2023.10.19. 지도교사 홍상희

성취기준 음 생활 속에서 음악을 들으며 다양한 감성과 가치를 인식하고 존중한다[9 02-04] .

수 업

목 표

• 챗 의 음악 추천을 통해 나의 성향에 어울리는 음악을 찾고 발표할 수 있다gpt , .

자신과 어울리는 음악을 친구들과 공유하고 서로 다름을 이해할 수 있다, .• 인성요소 이해심( - )

전시

제시과제
챗 검색을 통한 학습지 작성gpt

학습

자료
활동지 편지지 편지봉투, ,

단계 학습내용
교수 학습 활동- 수업형태

및

학습자료

지도상

유의점

시간

분( )교사 활동 학생 활동

도

입

집합❍

출석확인❍

동기유발❍

목표제시❍

출석체크➤

준비상태점검➤

차시 활동지 재배부1➤

학습목표제시➤

출석체크➤

준비상태점검➤

차시 활동지 준비1➤

학습목표 확인➤

노트북 차시1

활동지

준비 5

전

개

과제설명 및❍

시범

집중력❍

자기책임감❍

이해심❍

배려심❍

본시 학습과제를 설명한다.➤

차시 때 작성한 활동지를-1

토대로 친구에게 편지를 작

성할 것임을 설명한다.

제시된 편지지 양식에 맞추-

어 나를 표현하는 음악을 소

개하는 글을 작성하도록 안

내한다.

뽑기 활동을 통해 자신의➤

편지를 전할 친구를 선정한

다.

작성한 편지를 봉투에 넣➤

어 친구에게 전달하도록 지

도한다.

편지 전달 시 편지를 개,➤

인적으로 전달하는 것보다

발표의 형식으로 공개 전달

하도록 지도한다.

학습과제 수행➤

차시 때 작성한 활동지-1

를 토대로 친구에게 편지를

작성한다.

제시된 편지지 양식에 맞-

추어 나를 표현하는 음악을

소개하는 글을 작성한다.

뽑기 활동을 통해 자신의➤

편지를 전할 친구를 선정한

다.

작성한 편지를 봉투에 넣➤

어 친구에게 전달한다.

편지 전달 시 편지를 개,➤

인적으로 전달하는 것보다

발표의 형식으로 공개 전달

한다.

주의집중

발표모형

동료

평가

주의집중

주의산만

예방

35
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정

리

질의응답❍

차시예고❍

정리❍

수업의 핵심 내용 정리➤

발문 및 질문➤

다음 수업 내용 간단히 소➤

개

수업 마무리➤

수업의 핵심 내용 정리➤

피드백 수용 및 대답➤

다음차시내용 경청➤

수업 마무리➤

정리

5

음악 활동지 2>

친구야 안녕, ?

이번에 챗 를 알게 되면서 나를 표현하는 음악이 무엇인지 알아보았어GPT .

나와 어울리는 음악이 무엇인지 함께 공유하고 싶어서 이 편지를 보낸다.

너가 작성한 음악을 한번 이 편지와 비교해 보고 평소의 우리 모습이 어떻게 다른지도 한번

생각해볼래?

첫 번째로 내가 좋아하는 색깔은 이고 이와 관련된 음악으로는, ( ) , (

이 있어) .

두 번째로 내가 좋아하는 계절은 이고 이와 관련된 음악으로는, ( ) , (

이 있어) .

세 번째로 내가 좋아하는 시간은 야, ( ) .

네 번째로 내가 좋아하는 자연은 야, ( ) .
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인공지능�시대�학습자�맞춤형�보건교육�

자료�개발

연구팀명 배. 남 . 보 . 동 (배워서 남주는 보건교사 동아리)

연구팀

인(10 )

대표교사 검단중학교 교사 최보름 인천광역시교육청 장학사 윤희

동인천중학교 교사 김예지 계산여자중학교 교사 한선화

인천공항중학교 교사 문한경 인천영흥고등학교 교사 권정혜

검단고등학교 교사 김서진 인천효성고등학교 교사 원유주

부평고등학교 교사 조여원 계산여자고등학교 교사 박소민

연구주제 인공지능 시대 학습자 맞춤형 보건교육 자료 개발

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지1.

❍ 인공지능 시대 사회적 변화에 따른 보건교사의 수업 역량 강화

❍ 맞춤형 보건교육 자료 개발로 학습자의 함양Health Literacy

❍ 중 고등 보건교사의 공동 연구로 보건수업의 연계성 강화 및 고교학점제 대비·

연구 방법2.

❍ 지식 암기 중심을 벗어나 학생 참여형 수업 보건교육 자료 개발

❍ 에듀테크를 적용한 다양한 보건교육 우수 사례 배움 및 연구

❍ 인공지능 시대 속 학생의 함양을 위한 최신 보건교육 연구Health literacy Trend

❍ 와 함양을Digital literacy Computational Thinking 통하여 학습자의 Health

함양을 도모하는 보건수업 지도안 연구Literacy

❍ 개정교육과정을 적용한 보건수업 자료 개발2022

추진 일정3.

월3 월4 월5 월6 월7 월8 월9 월10 월11 월12
계획수립 ○

보건교육

우수사례 배움
○ ○ ○ ○ ○ ○

보건교육자료

연구 및 개발
○ ○ ○ ○ ○ ○

교수학습 모형

적용
○ ○

평가결과환류 ○ ○

공유활동 ○ ○

결과보고 ○ ○
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활동에 따라 내용 변경 가능 수업나눔 한마당 공유 예정,※

연구 결과4.

수업영상개발 편(2 )• 

최악이약 마약류 예방교육 영상 중학교- : ( )

청소년과 피임 성교육 영상 중학교- : ( )

수업영상 수업영상 수업모습 수업모습

 • 자료개발 편(4 )

최악이약 마약류 예방교육 자료 중학교- : ( )

청소년과 피임 성교육 자료 중학교- : ( )

세상을 바꾸는 읽걷쓰 성교육 자료 고등학교- : ( )

또똣한 마음 읽걷쓰 정신건강 교육자료 고등학교- : ( )

나눔 및

추후 계획

함께나눔1.

연구팀원 뿐만 아닌 인천시교육청 내 희망 보건교사의 신청을 받아 강의를-

함께 진행

다양한 인공지능 기술 보건수업 적용방안: 2023.5.19.

메타버스 성교육 운영: 2023.10.31.

중등교육과 학교로 찾아가는 함께 나눔 동행연수에 참여-

에듀테크를 적용한 보건수업 운영방안 탐구: 2023. 6.26.

보건교사 공유2.

연구팀에서 개발한 다양한 보건교육 자료를 인천시교육청 내 보건교사와 자-

료 공유 예정

시교육청 홈페이지 탑재 보건교육자료실: -

추후계획3.

년도에도 연계하여 더욱 심화되고 다양한 보건교육 자료 개발 예정- 2024

제언

보건교육 전문가로서 다양한 방면으로 수업자료를 연구하는 보건교사가 전국

에 많습니다 올해는 타교과 선생님들의 연구자료를 위주로 배움받았고 내년.

에는 동료 보건교사 선생님들께 배움을 받아 자료를 개발하고자 합니다.

보건은 학습자의 삶과 행위에 직접적으로 연결이 되는 교과이므로 이러한 변

화를 더욱 빨리 받아들이고 적용해야 한다고 생각합니다 이것이 학습자가 자.

기 주도적으로 건강한 삶을 영위하는데 밑거름이 될 수 있다고 생각하며 그것

이 보건교사로서의 막중한 역할입니다.
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청소년과 피임

수업 기본 정보�

대상 학년 중 학년1 모델 개발자 보건 계산여중 한선화( )

과목 보건 운영 차시 차시1

과목별

성취기준
보건

성취기준

피임의 원리와 방법을 탐구하여 이해한다.

개발목적

청소년의 피임교육의 필요성을 토론을 통해 생각해보고 다양한 피임방법의 원리와 장단점

을 찾아 발표함으로써 스스로 정보를 찾고 학생주도적인 수업 친구들과 토의하는 과정을,

통해 관련 지식습득과 흥미를 유발한다 디지털 속에서 올바른 정보를 찾고 이용할 수 있.

는 디지털미디어 문해력 함양하고 청소년이 성적 자기 결정권을 행사할 때 직면하게 될 위험이

나 보호되지 않는 성적 행동의 부정적인 결과와 그 취약성 책임을 함께 고려해야 함을 스스로 탐구,

하도록 하기 위함이다.

수업차시

설명

청소년과 피임[ ]

청소년 피임교육의 필요성을 토론을 통해 이야기해보고 실제 객관적인 데이터를 제시한다.

재미있는 관련영상을 제시해 흥미를 유발하고 다양한 피임법의 방법과 수업장단점을 조별

로 찾아내어 협업으로 자료를 만들고 발표한다 학생 스스로 정보를 찾고 관련지식을 습득.

할 수 있도록 구성하고 디지털 미디어 문해력 에듀테크 사용능력을 함양한다, .

수업활동

세부능력 및

특기사항

작성 예시

청소년의 피임교육의 필요성에 대해 토론하고 다양한 피임법의 원리와 장단점을 카드뉴스

로 제작하여 발표하였다.
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교수학습 과정안�

차시 차시1

성취기준 피임의 원리와 방법을 탐구하여 이해한다.

학습주제 청소년과 피임

수업

개요

도입
토론[ ]

청소년에게 왜 피임이 필요할까 띵커벨을 이용?(* )

전개

제시된 자료검색을 통한 자율 탐구 학습 피임방법 안내자료 만들기[ : ]

1. 제 차 청소년 건강행태조사 통계 자료 제시18

청소년 성관계 시작연령-

피임실천율-

임신경험률-

2. 피임의 기본적인 원리

과거의 피임방법-

영상 으로 흥미유발- ( )

다양한 피임법의 방법 및 장단점 안내자료 만들고 발표 이용3. (*CANVA )

조별 활동-

정리

만약 내가 피임이 필요한 경우 어떤 피임방법을 사용할지 방법과 이유제시

워드클라우드로 정리 띵커벨을 이용* (* )

이번 수업으로 느낀점 학습지 작성( )

평가
작성한 카드뉴스에 다양한 피임법의 방법과 장단점이 정확히 제시되어 있는지 확인

조별 활동 시 분업 협력이 잘 되었는지 확인,

생활기록부

기재내용

예시

청소년의 피임교육의 필요성에 대해 토론하고 다양한 피임법의 원리와 장단점을 안내

자료를 만들어 발표하였다 동료평가서 자기 평가서 참고. ( , )
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학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지

팅커벨을 사용하여 토의 및 토론 선택한 피임법 이유와 함께 제시,

를 사용하여 피임방법 및 장단점 작성CANVA

동료평가서 자기평가서 작성,

❍ 읽기 자료 등

제 차 청소년 건강행태조사 통계 자료 참고17

❍ 영상자료 수업 관련 참고 자료_

온라인 주소 내용

https://youtu.be/6mmlJHpRZyo?

si=YpmzfCGN1FrAIOgL

과거의 재미있고

흥미로운 다양한 피임법

과정중심 평가자료�

❍ 평가 개요

성취기준 피임의 원리와 방법을 탐구하여 이해한다.

평가기준

상 다양한 피임방법의 원리와 장단점을 정확히 설명하였다.

중 다양한 피임방법의 원리와 장단점을 일부 설명하였다.

하 다양한 피임방법의 원리와 장단점을 설명하지 못했다.

의도 및

수업과의 연계

청소년 건강행태조사 자료를 참고하여 청소년의 피임교육의 필요성을 깨닫고 올

바른 피임의 원리와 장단점을 알고 성적자기결정권을 어떻게 행사해야 할지 생각

해보는 시간을 갖는다.

평가문항

평가내용( )
제시된 피임법의 방법과 장단점을 알맞게 제시하였는가?
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❍ 수행평가 활동지

동료평가-

자기평가-

평가요소

채점기준( )

방법 장점 단점

월경주기법
월경주기에 따라 배란일을

예측해서 가임기간을 피함
도구가 필요없음

실패율이 높고 스트레스,

여행 질병으로 월경주기,

가 변할 수 있음

질외사정법
사정 전 음경을 질내에서

뺌
도구가 필요없음

사정 자체를 완벽하게 조

절하기 어려워 실패율이

높다

콘돔
관계 전 올바르게 착용 후

사정 후 제거

성매개감염병 예방

올바른 방법으로 사용하면

성공률98%

올바른 방법으로 사용하지

않으면 실패율이 커지고

사용중에 찢어질 수 있다

먹는

피임약

주기마다 성호르몬을 주3

복용 후 주 쉬는 방법으1

로 반복

가장 효과적인 피임법

(99%)

매일 같은 시간에 복용해

야 하는 번거로움 부정출,

혈 무월경 혈전의 위험, ,

성

자궁내장치
자궁 내 삽입하여 착상을

방해

번 삽입으로 년 사용 가1 5

능

월경통과 출혈 감소

의사의 시술에 의해서만

삽입과 제거 가능

자궁외 임신(5%)

골반 염증 빈도 증가

응급피임약 성교 후 시간 이내 복용72 피임성공률96~97%
오심 구토 출혈 월경주, , ,

기 불순

채점시 유의사항
각 피임법의 방법과 장 단점이 각각 제시되어 있는지 확인 표에 제시된 내용, ,

이외의 내용이라도 맞는 내용인 경우 점수

피드백 내용 및

방법

발표 중 잘못된 내용이나 수정할 사항이 있으면 즉시 안내하여 학생들에게 올바

른 방법과 내용이 전달될 수 있도록 한다.

교사를 위한 팁

교사는 학생들이 정보를 얻을 수 있는 사이트를 미리 안내하고 정보의 진위를 확

인하고 자료를 작성할 수 있도록 한다 디지털미디어문해력.( )

질병관리청 국가건강정보포털*

https://health.kdca.go.kr/healthinfo/biz/health/gnrlzHealthInfo/gnrlzHeal

thInfo/gnrlzHealthInfoView.do?cntnts_sn=5414

대한피임 생식보건학회* ,

https://health.kdca.go.kr/healthinfo/biz/health/gnrlzHealthInfo/gnrlzHeal

thInfo/gnrlzHealthInfoView.do?cntnts_sn=5414

매뉴얼 일반인용*MSD

https://www.msdmanuals.com/ko-kr/%ED%99%88

되도록 제시된 가지 피임법을 발표하도록 하고 팀이 부족한 경우 교사가 내용을6

안내할 수 있다 학생들이 성인컨텐츠 노출되지 않도록 관리. .
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학번 이름: :

수행평가 설문지 동료평가( )

각 조의 발표를 잘 듣고1. 피임유형과 장단점을 요약하시오.

본인이 속한 조를 제외하고 발표를 가장 잘했다고 생각하는 조를 쓰고 이유를 간단히 쓰시2. ,

오.

질문을 읽고 해당학생을 쓰시오 단 항목별로 중복 기입 가능 우리 조원에서만 생각합니다3. . , ( .)

내가 우리 조원들에게 도움이 되었던 점은4. ?

앞으로 조별 발표수업 시에 바라는 점은5. ?

조별
피임방법 및 장단점 요약

피임유형 방법 장점 단점

조1

조2

조3

조4

조5

조6

정의적 능력
평가요소

질문내용 해당학생

흥미 과제활동을 하는 동안 활동을 흥미 있고 즐겁게 이끈 학생은?

과제활동이 마무리될 때까지 성실하게 활동을 진행한 학생은?

수업준비 과제활동을 하는 동안 준비가 되지 않아 팀 활동에 지장을 준

학생은?

팀의 역할분담에 어려운 과제를 자발적으로 맡은 학생은?참여도

다양한 의견을 조율하고 타협하며 합리적으로 조정해 준 학생

은?
상호작용
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학번 이름: :

수행평가 설문지 자기평가( )

청소년 피임교육 내용 중 나에게 가장 기억에 남거나 의미 있는 것은 무엇인가요1. ?

청소년 피임교육을 듣고 난 후 나는 어떤 점이 바뀌었나요 지식 생각 등2. ? ( , )

청소년 피임교육을 듣고 다른 친구 가족 등에게 알려주고 싶은 점이 있다면 어떤 점인가요3. , ?

더 궁금하거나 알고 싶은 내용이 있나요4. ?
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수업개발자료[ ]

대상 학년 중 학년1 모델 개발자 보건 계산여중 한선화( )

과목 보건 운영 차시 차시1

과목별

성취기준
보건

성취기준

피임의 원리와 방법을 탐구하여 이해한다.

개발목적

청소년의 피임교육의 필요성을 토론을 통해 생각해보고 다양한 피임방법의 원리와 장단점

을 찾아 발표함으로써 스스로 정보를 찾고 학생주도적인 수업 친구들과 토의하는 과정을,

통해 관련 지식습득과 흥미를 유발한다 디지털 속에서 올바른 정보를 찾고 이용할 수 있는.

디지털미디어 문해력 함양하고 청소년이 성적 자기 결정권을 행사할 때 직면하게 될 위험이나 보

호되지 않는 성적 행동의 부정적인 결과와 그 취약성 책임을 함께 고려해야 함을 스스로 탐구하도록,

하기 위함이다.

개발자료

설명

청소년 피임교육의 필요성을 토론을 통해 이야기해보고 실제 객관적인 데이터를 제시한다.

재미있는 관련영상을 제시해 흥미를 유발하고 다양한 피임법의 방법과 수업장단점을 조별

로 찾아내어 협업으로 자료를 만들고 발표한다 학생 스스로 정보를 찾고 관련지식을 습득.

할 수 있도록 구성하고 디지털 미디어 문해력 에듀테크 사용능력을 함양한다, .

활용 팁
개인노트북 사용할 수 있는 환경 준비 에듀테크 사용방법 사전에 안내하고 수업 중 어려운,

학생은 개별적으로 지원한다.

주의사항

주제가 피임인 만큼 정보검색과정에서 성인컨텐츠 노출의 위험이 있다 이때 교사는 학생들.

이 성인컨텐츠에 노출되지 않도록 안내하고 디지털 속에서 찾는 정보를 비판적으로 분석하

고 평가하여 올바른 정보를 찾을 수 있도록 안내해준다 신뢰할 수 있는 사이트의 정보와.

비교해볼 수 있도록 전문사이트를 제시한다.

수업자료< >

1. 청소년의 피임의 필요성 토론 띵커벨 이용– 

주제에 대한 흥미 유발2.

제 차 청소년 건강행태조사 통계자료 참고1) 17

관련 영상제시2)
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온라인 주소 내용

https://youtu.be/6mmlJHpRZyo?

si=YpmzfCGN1FrAIOgL

과거의 재미있고

흥미로운 다양한 피임법

조별활동3.

청소년이 사용하는 피임의 종류
각 조별로 가지 피임법 자료 조사 이용하여1 CANVA

협업 후 패들렛에 게시

마무리활동 띵커벨 이용4. – 
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동료평가 및 자기 평가5.

동료평가 자기평가
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G.T.H.P기반 마약류예방교육을 통한

Health literacy 함양 최악이 약!『 』

수업 기본 정보�

대상 학년 중 학년3 수업연구자 검단중학교 보건교사 최 보 름

과목 보 건 운영 차시 1/2

성취기준 개정교육과정 성취기준2015

보 약물 오 남용의 문제점과 건강에 미치는 영향을 탐색하고 의약품의 안전한 선택과 사[9 04 01] ,–
용법을 제시한다.

보 건강에 유해한 행위와 환경을 탐색하여 개인과 지역 사회의 건강 증진 옹호 활동 참[9 07 03]–
여 방안을 계획한다.

재구성

모형을 개발하여G.T.H.P (Geomdan Triangle Health Program)

[교육 환경 함께, , ] 세 가지 영역이 조화를 이루어 다수준적으로 접

근하며 이를 통하여 학습자 스스로 Health literacy를 함양하는 것

을 최종 목표로 수업을 재구성 하였다.

본 차시의 수업은 세 가지 영역 중 교육에 해당하는 부분으로 직접

적으로 마약이 우리 몸에 끼치는 영향을 알아보고 사회적으로 마약

이 청소년의 건강을 위협하는 요인을 찾아 해결해보는 과정으로 구

성하셨다.

개발목적

최근 우리나라 청소년 마약류 사범의 증가와 마약 유통거래 증가에 따라 청소년의 마약류 노출 위험성

이 높아졌다 대검찰청에 따르면 대 마약사범은 년 명에서 년 명으로 년 사이. 10 2017 119 2022 481 5 4

배 이상 급증하였다 청소년들이 흔히 접할 수 있는 마약은 나비약 식욕억제제 공부잘하는 약. ( ), (ADHD

치료제 합성 대마 펜타닐 등 청소년들이 쉽게 관심을 가질 만한 효과를 보여주는 약들이다 또한 이), , .

러한 약들이 등 온라인에서 저렴한 값에 쉽게 거래가 이루어지고 있어 청소년들의 건강이 위협받SNS

고 있는 상황이다.

이러한 상황에서 학교에서는 대 안전교육 중 하나로 약물 및 사이버 중독 예방교육 을 실시하도록7 [ ]

하고 있다 하지만 대부분 교과수업 시간 편성으로 인하여 마약예방교육의 단독 편성이 어려운 실정이.

며 방송교육이나 단체 강의 등으로 진행되는 등 현행 방식의 한계가 드러나고 있다 좀 더 실효성있는.

예방교육이 필요한 시점이며 쉽게 유혹에 노출될 수 있는 청소년에게 맞춤형 교육이 필요하다, .

이에 학생 건강행위이론에 맞춰 접근하고 청소년 건강의 결정요인을 파악하였다 그 결과 사회문화적.

환경이 청소년 건강에 미치는 영향이 큼을 파악하고 인공지능 시대에 학습자가 주도적으로 문제를 해결

해나가며 를 함양할 수 있는 수업으로 재구성해보게 되었다Health literacy .

교과융합 정보 진로 사회 미술 가정

패들릿chatGPT,

등의 다양한 인공

지능 에듀테크로

정보검색하기

모의재판과정을 통

하여 다양한 직업

군 알아보기

재판의 종류와 재

판의과정과 절차

알아보기

인공지능기술을 이

용하여 예술로 표

현하기

청소년의 생활과

안전 위협요인 알

고 대응탐색하기

수업활동

도구

chatGPT 패들릿
PPT 영상 태블릿PC

수업차시

설명

사전활동 건강한 환경 조성: [ ]■

마약예방 캠페인 진행- No EXIT

마약류 예방 표어대회 참여-

자존감 극대화 프로젝트 나를 알아주세요 캠페인 진행- ‘ ’

사전 설문조사 실시를 통하여 마약에 대한 인지 정도 파악-
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교수학습 과정안�

본차시 마약 넌 누구니: [ , ? ]■

마약이 우리 몸에 끼치는 영향을 알고 모의재판을 통하여 청소년의 건강에 악영향을 줄 수 있는 사-

회문화적 환경을 인지하도록 한다 나아가서 건강에 유해한 환경을 스스로 알고 해결 방법을 탐색하여.

를 함양하도록 한다Health Literacy .

다음차시 함께 건강 마약류 예방 뮤직비디오 제작: [ - ]■

본 차시에서 제작한 인공지는 예술작품을 배경화면으로 제작 마약을 예방하는 내용으로 노래를 개사- ,

하여 마약류 예방 뮤직비디오를 제작하도록 한다 나도 너도 우리 모두 함께 건강한 학교분위기를 조성.

하도록 한다.

차시 차시1 최악이 약!『 』

성취기준

보 약물 오 남용의 문제점과 건강에 미치는 영향을 탐색하고 의약품의 안전[9 04 01] ,–

한 선택과 사용법을 제시한다.

보 건강에 유해한 행위와 환경을 탐색하여 개인과 지역 사회의 건강 증진 옹[9 07 03]–

호 활동 참여 방안을 계획한다.

배움목표

마약이 우리 몸에 미치는 나쁜 영향을 알고 설명할 수 있다1. .

청소년 건강을 위협하는 사회적 문제를 알고 해결방법을 탐색하여 스스로의 건강2.

을 지킬 수 있다.

핵심역량
자기관리역량 공동체역량 지식정보처리역량 비판적사고력 협업■ ■ ■ ■ ■

능력

수업

개요

도입

분(5 )

교수 학습 활동- 유의사항

동기유발 및 활동 안내【 】

영상 다이어트약 먹어볼까(2:40) - ?▶

다이어트약을 복용하고 싶은 청소년의 대화를 다룬 영상을 보고 이:

런

생각을 해본적이 있는지 의견을 나누어 본다.

배움목표 제시▶

본차시 수업활동 안내▶

일상생활에※

서 청소년이

흔하게 접할

수 있는 상황

으로 접근

전개

분(10 )

활동 마약 넌 누구니1 , ?【 】

마약이란1. ?▶

마약의 종류 안내-

마약에 대한 정확한 정보 제공 기준 마약의 정의 안내- : WHO

마약이 우리 몸에 끼치는 영향 알아보기2.▶

- 보상회로(reward pathway)를 작동과 도파민 분비

영상 생로병사의 비밀 마약에 중독되는 이유(1:10) :▶

마약이란 정의, (WHO )

약물사용에 대한 욕구가 강제적일 정도로 강하고1. 의존성:

사용약물의 양이 증가하는 경향이 있으며2. 내성:

사용을 중지하면 온몸에 견디기 힘든 증상이 나타나며3. 금단증상:

개인에 한정되지 아니하고4. 사회에도 해를 끼치는 약물로 정의

영상자PPT,※

료
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평가자료�

전개

분(20 )

활동 마약으로부터 나를 지키자2 !【 】

▶ 나를 지켜야지 경고등이 들어왔다! .

▶ 가상의 상황으로 모의재판 진행

재판주제 마약용어가 남용되는 우리 문화 이대로 괜찮을까: ‘ ’ , ?①

- 가상의 재판상황 제시 검단대법원의 출석명령 공문 제시-

학급 구성원 역할 부여 및 안내 명 기준(33 )②

개인태블릿 를 이용하여 각자의 시나리오 작성하기chatGPT③

배심원의 판결 판사의 판결 들어보기,④

대체할수 있는 단어 만들어 봅시다 패들렛 탑재-⑤

와 대화한 내용과 작성한 시나리오는 캡쳐하여 패들렛- chatgpt

에 탑재

가chatGPT※

보조교사로AI

참여 개인 태,

블릿 이용

사용시AI※

올바른 방법

체크리스트로

제공하여 학생

들이 숙지하고

이용하도록 안

내

정리

분(10 )

마무리 오늘 배운것을 인공지능 예술로 표현해봅시다.【 】

우리의 사회문화적인 분위기 또한 청소년 건강의 결정요인이 됨을

알고 유해한 환경을 스스로 판단할 수 있는 능력이 건강한 삶을 살,

아가는데 필요함을 알도록 한다 이거이 바로 이며. Health Literacy

스스로 함양하도록 노력해야 한다.

▶ 오늘 학습 후 느낀점을 를 이용하여 미술작품으로 표현해보AI

자.

를 이용하여 마약의 경각심을 표현해주는 그림 또는 수업 후AI▶

느낀점을 그림으로 제작

후속활동 안내 제작된 사진이용하여 노래 개사 후 청소년의 마:▶

약류 예방을 응원하는 뮤직비디오 제작할 예정임을 안내

패들렛 이※

용 인공지능

사진 제작

각자 제작※

한 사진 패들

릿에 탑재

성취기준

보 약물 오 남용의 문제점과 건강에 미치는 영향을 탐색하고 의약품의[9 04 01] ,–

안전한 선택과 사용법을 제시한다.

보 건강에 유해한 행위와 환경을 탐색하여 개인과 지역 사회의 건강 증[9 07 03]–

진 옹호 활동 참여 방안을 계획한다.

배움목표

마약이 우리 몸에 미치는 나쁜 영향을 알고 설명할 수 있다1. .

청소년 건강을 위협하는 사회적 문제를 알고 해결방법을 탐색하여 스스로의 건2.

강을 지킬 수 있다.

평가기준
상

마약이 우리 몸에 미치는 영향을 명확하게 설명하고 나의 건강을 위협하는

사회적 요인으로부터 스스로의 건강을 지키는 적극적 행동을 수행할 수 있다.

중 마약이 우리 몸에 미치는 영향을 설명하고 나의 건강을 위협하는 사회적 요
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수업 자료�

❍ 영상자료 수업 관련 참고 자료_

온라인 주소 내용

한국건강증진개발원 누리집 팩트시트 호중독[HP2030 ] 008 ( )

https://www.scourt.go.kr/sc/exp/step.

work?step_id=09&case_id=10

국민양형체험프로그램 대한민국벙원에서 운영하는-

사이트로 재판 진행과정을 체험해볼수 있다.

http://bgnmh.go.kr/checkmehealme/

main.xx

중독바로알기 마약중독전문치료병원인 국립부곡병원에서 운-

영하는 사이트로 정확한 의학정보를 파악할 수 있다.

제주도교육청 누리집 중등용 올바른 약물사용 및 마약류 등 유해약물 오남용( )
예방교육

https://youtu.be/chcdGnRIzlQ
교육부 학생건강정보센터 중학생용 약물 오남용 예방 교육 동영상 식욕억제제편( ) · :

https://youtu.be/MafLqioRn4Q
교육부 학생건강정보센터 중학생용 약물 오남용 예방 교육 동영상 공부잘하는약편( ) · :

수업자료○

검단대법원 배경 화면 현수막 및 모의재판 역할 나눔PPT

인으로부터 스스로의 건강을 지키는 행동을 수행할 수 있다.

하
마약이 우리 몸에 미치는 영향을 설명하지 못하고 나의 건강을 위협하는 사

회적 요인으로부터 스스로의 건강을 지키는 행동을 수행할 수 없다.

평가방법 관찰평가
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수업연구 수업개발자료[ ]

자료 마약으로부터 나를 지키자 와 함께하는 모의 재판< 1> ! (chatgpt )

재판주제 마약용어가 남용되는 우리 문화 이대로 괜찮을까: ‘ ’ , ?①

가상의 재판상황 제시 검단대법원의 출석명령 공문 제시- -

학급 구성원 역할 부여 및 안내 명 기준(33 )②

판사 검사 떡볶이 회사 측 변호사 떡볶이 회사 대표 청소년 증인 의사 증인 약사 증: 1, 1, 1, 1, 5, 1,

인 보건교사 증인 학부모 증인 배심원단 서기 사진촬영자 영상촬영자 기자단1, 1, 3, 10, 2, 2, 1, 3

개인태블릿 를 이용하여 각자의 시나리오 작성하기chatGPT③

나의 역할을 확인하고 정확한 의견을 제시할 수 있도록 로 근거자료 탐색하기: chatgpt

배심원의 판결 판사의 판결 들어보기,④

대체할 수 있는 단어 만들어 봅시다 패들렛 탑재-⑤

대상 학년 중 학년3 수업연구자 검단중학교 보건교사 최 보 름

과목 보 건 운영 차시 1/2

성취기준 개정교육과정 성취기준2015

보 약물 오 남용의 문제점과 건강에 미치는 영향을 탐색하고 의약품의 안전한[9 04 01] ,–

선택과 사용법을 제시한다.

보 건강에 유해한 행위와 환경을 탐색하여 개인과 지역 사회의 건강 증진 옹호[9 07 03]–
활동 참여 방안을 계획한다.

개발자료

설명

마약류 예방교육을 학생 건강행위이론에 맞춰 접근하고 청소년 건강의 결정요인을 파악하였

다 그 결과 사회문화적 환경이 청소년 건강에 미치는 영향이 큼을 파악하고 인공지능 시대.

에 학습자가 주도적으로 문제를 해결해나가며 를 함양할 수 있는 수업으로Health literacy

재구성해보게 되었다 단순하게 행동을 금지하는 것이 아니라 학습자가 스스로 심각성을 느.

끼고 행동을 변화시킬수 있고 올바른 선택을 할수 있도록 진행하였다.

활용 팁

를 보조교사로 활용하기 위하여 원활한 인터넷접속 환경이 구축되어야 한다-chatgpt .

사전에 학습자가 구글에 접속할수 있도록 안내되어야 한다- .

모의재판을 위하여 역할 분배시 학급 구성원의 의견이 원활하게 조율하도록 진행한다- .

인공지능 예술작품 제작활동시 다양한 작품이 나오도록 여러각도의 프롬프트를 작성해보도-

록 지도한다.

판결문 예시( )

판결을 선고하겠습니다 증거에 의하면 귀사는. , ●●마약떡볶이 라는 이름으로 청소년들의 건강을 위협

할 수 있다는 소지가 충분히 있다고 판단됩니다 청소년의 건강은 개인의 습관 행동 뿐만 아니라 사회. ,

문화적인 분위기도 건강결정요인으로 작용할 수 있습니다 따라서 귀사는 잘못을 인지하고 청소년과 나.

아가서 우리나라의 건강문화조성을 위하여 명칭을 변경할 것을 선고합니다.



30
웝쭘겉액숀겯왹쮜

검단대법원 출석명령 모의재판 시나리오
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자료 인공지능 예술작품을 통한 마약류 예방교육< 2>

패들렛을 통한 온라인 작품 전시회→

패들릿 입력창에서① 클릭 그릴수없음선택‘ ’②

수업 후 느낀점으로 글로 작성③
맘에 드는 나의 작품을 골라④

우리반 패들릿에 탑재하기
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오프라인 작품 전시회→

뮤직비디오 제작→

가수 아이유의 드라마 노래를 개사하여 드러그 마약류 예방교육 노래를 제작하였다 가사는: ‘ ’ ‘ ’ .

를 이용하여 다양한 개사를 해보고 학생들이 최종 작사를 하였다 배경화면을 지난 차시chatgpt .

에 제작한 인공지능 예술작품을 선택하여 편집 제작하였다.
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또똣한 마음 읽 걷 쓰. . .

대상 학년 고 학년1 모델 개발자 보건 인천효성고 원유주 보건 부평고 조여원( ) , ( )

과목 보건 운영 차시 차시3

과목별

성취기준

보 정신건강 문제에 대한 편견이 개인사회에 미치는 영향을 탐색하고 정신[12 06-04] · ,

건강 증진 및 편견 해소 방안을 고안한다.

보 불안우울 등의 감정을 유발하는 요인을 탐색하고 자원 활용 환경 개선[12 06-04] · , ,

등 개인사회적 대처방안을 제시한다· .

개발목적

인공지능 융합교육법을 활용하여 교육을 실시하고자 함- .

- 수업을 통해 주변의 사람 사물 현상 등 살펴보기 및 관련 자료를 찾아 읽어 보고 글쓰는, ,

과정을 통해 수업 주제에 대한 지식 습득 및 흥미를 유발하고자 함.

개발자료

설명

- 걷기 차시 학교 교사 내 운동장 걸으며 주변 살펴보기(1 ) : ,

- 읽기 차시 정신건강 관련 도서 찾아 읽고 마음을 울리는 문장 찾기(2 ) :

- 쓰기 차시 정신건강 관련 에세이 소설 동화 등 글쓰기(3 ) : , ,

활용 팁

이용하여 학교를 걸으면서 살펴본 사람 사물- Chat GPT-BOOK CREATOR-Canva , ,

현상 및 정신건강 관련 도서에서 찾은 문장이 포함된 글쓰기

를 이용하여 뽑은 제시어이미지 카드를 포함한 정신건강 관련 글쓰기- Chat GPT ( )

내용 작성 시 예시 자료< 1>

1. Chat GPT
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를 활용하여 나만의 책 만들기예시 에세이2. BOOK CREATOR+CANVA ( : )

내용 작성 시 예시 자료< 2>

1. Chat GPT
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학습지를 활용하여 글쓰기예시 동화2. ( : )

지은이 심보건

책 제목 예시 구원의 날)

등장인물 여우 작은 새,

우리가 뽑은

제시어

이미지 카드( )

여우 태양 행복 새

책에서 뽑은

정신건강

관리법

예시 일상으로 돌아가라는 뜻이 뭐야 행복해지는거) “ ?” “ ”

우리가 만든

정신건강

이야기책

예시 옛날 어느 숲 한 가운데 밝고 행복한 여우가 살았어요 여우는 매일 아침 일) , .

어나면 가장 먼저 해를 보러 나갔어요 태양이 떠오를 때 그녀는 행복하게 미소. ,

지으며 안녕 해야 라고 말했죠" , !" .

어느 날 여우는 숲에서 아름다운 노래를 부르는 작은 새를 만났어요 작은 새의, .

노래는 마음을 감동시켰어요 여우는 작은 새에게 다가가서 이렇게 말했어요 작은. . "

새야 네 노래는 내 하루를 밝게 만들어 줘 네 노래를 더 듣고 싶어, . ."

작은 새는 기쁜 마음으로 여우와 함께 시간을 보내며 노래를 부르고 여우는 새로,

운 친구를 얻어 행복을 더 느끼게 되었어요 함께 지낸 시간은 서로에게 큰 기쁨을.

주었고 그 두 친구는 숲에서 가장 행복한 순간을 나누었습니다, .

그 순간을 통해 여우는 행복이 단순한 것이 아니라 자연과 친구와 함께 보내는 시,

간과 소중한 순간인 평범한 일상에서 찾아진다는 것을 깨달았어요 이후 여우와. ,

작은 새는 함께 일상을 즐기며 그들의 삶은 더 행복해지고 뜻깊은 것으로 가득 차,

게 되었습니다.
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학생이�행복한�마을 진로�연계�학생�맞춤형�·

수업�모듈�및�자료�개발

연구팀명 안다미로

연구팀
인천경연중 최현정 간재울중 황세현 가좌중 김성민 박은지( ), ( ), ( , ),

검단중 심예율 인천상정중 김선호( ), ( )
연구주제 학생이 행복한 마을 진로 연계 학생 맞춤형 수업 모듈 및 자료 개발·

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지 목적1. ( )

학습자 주도성 및 선택권 다양화를 적용한 학습자 핵심역량 기반 맞춤형 수업 모1)

듈 개발.

학교 현장에서 다양하게 활용할 수 있는 수업 자료 및 교사 대상 연수 자료 개발2)

및 공유 학생 맞춤형 수업 확산,

학생이 행복한 마을 진로 연계를 통해 핵심역량에 기반한 결대로 성장하는 수업3) ,

모델의 일반화 도모.

주요 활동2.

맞춤형 교수학습 자료 개발1)

가 맞춤형 수업 유형 구성.

교과 연계 맞춤형 수업
미술 국어

발달 과정

맞춤형 수업

우리 동네 맛집 지도 만들기

지역 연계

맞춤형 수업

우리 마을 디자인 하기

꿈을 담은 우리

동네 만들기

진로 연계

맞춤형 수업

자신의 진로를

탐색하고 미래 직업을

반영하여 우리 동네

모형 만들기

발달 과정 맞춤형 학습자의 학년별 발달 과정에 따른 학습 토대 마련(1) :

평면 표현 입체 표현 평면과 입체가 결합한 표현을 토대로 발달 과정에 따른- , ,

학습자 맞춤형 교육과정 설계

나 를 중심으로 주변 학교 마을로 뻗어나가며 코로나 이후 사회성 발달을 위- ‘ ’ , ,

한 주변 돌아보기 프로젝트 모듈 개발

교과 연계 맞춤형 핵심역량 기반 교과 연계 프로젝트 모듈 개발(2) :

국어 미술 그리고 진로 사회 등 다양한 교과가 연계되어 융합 교육과정 설계- , ,

교과별 핵심역량을 기반으로 하여 교과간 연계가 가능한 교육과정 개발-

지역 연계 맞춤형 학습자의 삶에 맞닿아 있는 지역 연계 수업(3) :

학습자의 삶과 관련 있는 마을을 탐구하는 과정 중심 교육과정-

진로 연계 맞춤형 학습자의 개별적 특성에 맞춘 수업 모듈 개발(4) :

한 학기 한 권 읽기 를 통한 학생 주도형 배움 중심 교육과정 설계- < >

- 진로와 관련된 책 읽기를 바탕으로 한 입체 모형 작품 제작
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나 교수학습 지도안.

우리 동네 맛집 지도 만들기 미술(1) ( )

차시 블록 타임1-4 ( ) 대상 중학교 학년1

학습

목표

1. 자신과 주변의 관계를 탐색할 수 있다.

2. 기호와 상징을 이해하고 실생활에서 시각 이미지를 활용하여 소통할 수 있다, .

기호와 상징의 다양한 의미 전달 방식을 지도 를 통해 시각적으로 표현할 수 있다3. ‘ ’ .

학습

자료
학습지 도화지 색연필 등, ppt, ,

차시1-4

단계 내용 지도상 유의점

도입

다른 언어를 사용하는 세계 여러 나라의 사람들이 모여*

있는 상황에서의 의사소통 장면을 상상한다.

시각 이미지가 의미를 전달하는 언어의 기능이 있는 점*

을 이해하고 각자 다양한 기호의 뜻을 유추한다.

지도를 이용하여 친구들과 기호의 의미를 토론한다* .

기호가 가진 상징을 유*

추하는 과정에서 다양한

해석이 가능하게 한다.

미술의 기호와 상징을*

통해 의사소통할 수 있다

는 점을 발견하도록 한다.

전개

생활 주변의 기호와 상징 알아보기*

- 교통 표지판 화장실 안내판 지도 이모티콘 등 우리, , ,

주변에서 쉽게 찾을 수 있는 기호와 상징의 예를 감상

한다.

- 우리 동네에 있는 기호와 상징을 구글 지도를 이용한

검색 및 사진을 공유한다.

- 우리 동네를 구성하는 가게들을 그려보고 장소에 알맞

은 표지판을 디자인한다.

우리 주변에서 쉽게 찾*

아볼 수 있는 기호와 상징

이 담긴 시각적 이미지들

을 제시하여 학생들의 이

해를 돕는다

지역의 특성을 반영한 기호와 상징 알아보기*

- 지역을 상징하는 캐릭터를 살펴보면서 각기 다른 지역

과 문화가 반영된 기호와 상징의 예를 알아본다.

- 지역별 관광 안내 지도를 통해 지도에 사용된 기호와

아이콘의 특징을 살펴본다.

지역별 지도에 담긴 기*

호와 상징을 이해하고 기,

호에 문화와 전통이 반영

된다는 점을 이해하도록

한다.

활동*

우리나라의 맛집 지도 만들기*

- 지도의 전달 방식에 대해 이해한다.

- 표현 주제와 콘셉트를 계획하고 우리 주변 맛집을 탐색

하여 기호와 상징으로 디자인한다.

우리 동네 맛집 지도를*

직접 만들어 보며 이미지

의 언어적 기능을 탐구하

도록 한다.

정리

미술에서 기호와 상징을 주제로 토론하기*

- 주변에서 시각적 기호와 상징이 담긴 작품을 찾아본다.

- 친구들이 직접 만든 지도를 이용해 맛집을 탐방하여 느

낀 점을 이야기한다.

- 지역에 대해서 이미 알고 있는 정보나 새로 알게 된 사

실을 정리한다.

- 활동지에 자신의 생각을

구체적으로 담을 수 있

도록 지도한다.

평가

기준

- 기호와 상징의 다양한 의미 전달 방식을 이해할 수 있는가?

- 미술에서의 기호와 상징을 탐색하고 실생활에서 시각 이미지를 통해 소통할 수 있,

는가?

- 지역을 탐색하는 활동을 통해 자신과 주변 대상의 다양한 관계를 탐색하여 설명할

수 있는가?

- 작품을 감상할 때 작품의 특징을 파악하며 자신의 의견을 다양한 예시를 들어 서술,

할 수 있고 다른 사람의 의견 또한 존중할 수 있는 태도를 가지고 참여하였는가?
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우리 마을 리디자인 하기 랜드마크 만들기 미술(2) ( ) ( )

수업

자의

철학

본 수업자는 여러 학생을 만나는 과정에서 점차 다원화되는 사회 구조에 따라

다양성이라는 가치가 굉장히 중요해지고 있음을 직접 느끼고 체험하였다 학생들.

개개인의 다양성 그리고 개인차에 대해 인지하게 되었고 학생을 하나의 집단으로만

보는 수업에는 한계가 있다는 생각에 이르게 되었다.

따라서 본 수업자는 학생들이 조금 더 능동적인 입장에서 학습 과정에 직접 참

여할 수 있는 과정을 제시해 줘야 한다고 생각한다 학생 개개인에게 가장 효율적.

인 학습 방법을 제공해 줌으로써 각 학생의 상황에 맞춰 개별적으로 배움이 이루

어져야 할 것이다 다양한 요구를 존중하고 수용하는 수업 모든 학생의 성장을 위. ,

한 맞춤형 수업을 운영하는 것이 가장 큰 철학이자 목표이다.

차시 블럭타임1-8 ( ) 대상 중학교 학년2

학습

목표

랜드마크의 개념과 특징을 이해할 수 있다1. .

우리 마을의 유래와 특징을 검색해보고 글로 정리할 수 있다2. .

디자인적 사고 과정을 통해 우리 마을의 랜드마크를 디자인3. (Design Thinking)

할 수 있다.

학습

자료
빔프로젝터 활동지 다양한 채색 도구 등, ,

차시 차시5~6 /8

단계 내용 지도상 유의점

도입

학습 목표 안내*

본시 학습 목표를 안내하고 지난 차시의 수업 결과물을-

공유하여 목표를 분명히 한다.

* 지난 시간 진행한 아

이디어 스케치를 살펴보

고 보완해야 할 점을 찾

도록 하여 부족한 부분

은 수시로 보완하도록

지도한다.

전개

프로토타입 제작*

지난 시간 진행한 아이디어 스케치를 바탕으로 우드락-

을 활용해 모형을 제작한다.

발표 보드 제작*

아이디어 스케치를 효과적으로 보여줄 수 있도록 주어-

진 화면에 적절하게 배치하여 발표 보드를 제작한다.

프로토타입 제작*

프로토타입을 만들-

때 지난 시간 다른 조

에서 받은 평가 환경디(

자인 요소 를 기억하4 )

며 개선하도록 지도한

다.

발표 보드 제작*

발표 보드를 제작할-

때 가독성을 고려하여

글자 크기 색 배치, , ,

위계 등을 종합적으로

고려하도록 지도한다.

정리

학습 정리 및 피드백*

완성하지 못한 발표 보드 제작은 다음 시간에 마무리하-

도록 지도한다.

발표 보드의 중간 과정을 피드백하여 개선할 부분을 수-

정하도록 지도한다.

자리 정리 및 다음 차시 수업 안내*



39
웝쭘겉액숀겯왹쮜

꿈을 담은 우리 동네 만들기 입체 모형 만들기 미술(3) ( ) ( )

평가

기준

우리 마을에 대한 이해를 통해 문제점을 발견하고 해결방안을 도출해내었는가- ?

우리 마을 랜드마크를 적절한 재료 용구를 활용하여 효과적으로 디자인하였는가- · ?

활동에 적극적으로 참여하고 동료 친구를 도와 협력하였는가- ?

수업자의

철학

인간은 확장성을 지닌 존재이다 소우주 로서의 인간은 자기 안에서 끊임없이. ‘ ’

팽창과 수축을 거듭하며 확장된다 인간의 성장은 신체의 마디 마디가 자라는.

육적 확장과 동시에 생각의 범위가 커지는 의식 체계의 확장을 가져온다 누구.

나 처음엔 세상의 중심이 나 이다 이러한 미분화된 의식 체계는 친구들을 만나‘ ’ .

고 적절한 사회화 과정을 거치며 점점 분화된다 즉 타인의 시선으로 나 를 보, . , ‘ ’

는 법을 배운다 학교 안에서 사회 안에서 나아가 거대한 세상의 흐름 안에서. , ,

나 라는 사람이 누구고 어떤 역할을 해야 하는지를 인식하게 되는 것이다‘ ’ , .

요즘 학교 현장에 만연한 학생들의 이기주의는 여러 상황과 조건이 맞물려 생

긴 불가피한 현상으로 해석할 수 있다 기성세대가 겪은 참혹한 전쟁의 경험과.

흔적 서로의 물리적 거리를 갈라놓은 감염병 낮은 출산율로 귀해진 아이들 등, ,

이 그 이유다 우리 가족 만이 중요하고 우리 아이 만 잘 살면 된다는 식의 배. ‘ ’ ‘ ’

타적 세계관은 우리 아이들을 참을성 없고 예의 없는 최악의 세대 로 조형해버‘ ’

렸다.

나는 교사로서 우리 아이들이 주변을 둘러볼 줄 아는 사람이 되길 소망한다, .

나 를 둘러싼 세상에 대한 따뜻한 관심으로 나 만을 생각하는 이기주의에서 벗‘ ’ ‘ ’

어나 나 와 너 를 함께 생각하는 아이들이 되었으면 한다 이 수업을 통해 학생‘ ’ ‘ ’ .

들은 우리 마을의 랜드 마크를 직접 설계하는 디자이너가 되어볼 예정이다 내.

가 살고 있는 마을에 대해 알아보고 나아가 여러 모양으로 불편했던 마을을 어

떻게 개선할 수 있는지를 친구들과 함께 생각해 봄으로써 세상은 혼자가 아닌,

함께 살아가는 공동체임을 배울 수 있을 것이라 기대한다.

차시 블록타임1-6 ( ) 대상 중학교 학년3

학습

목표

1. 우리 주변의 다양한 직업에 대해 탐색할 수 있다.

2. 자신의 진로를 반영한 미래의 우리 동네 입체 모형을 제작할 수 있다.

조별 활동에 적극적으로 참여하는 태도를 기를 수 있다3. .

학습

자료
학습지 활동지 스티로폼 채색 도구 아크릴 물감 조각도 칼 등, , ppt, , ( ), ,

차시1-6

단계 내용 지도상 유의점

도입
* 한 학기 한 권 읽기 를 통해 자신의 진로와 관련된 책을< >

한 권 선정하여 읽고 독후 활동지를 작성한다.

국어 독서 활동과 연* ,

계할 수 있도록 한다.

전개

휴대폰과 태블릿의 인공위성 지도를 통해 마을을 가상으* ,

로 거닌다.

우리 동네의 구석구석을 살피며 무심코 지나칠 수 있었- ,

던 공간에 대해 생각해 보도록 한다.

자신의 진로와 관련된 장소를 이미지로 저장한다* .

예 우리 동네의 경찰서 경찰관이 꿈인 학생- ) ( )

장소를 선정할 때* ,

수업의 취지를 설명

하고 자신의 진로와

연관 짓도록 지도한

다.
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선택한 장소에 대한 정보 장소의 주소 선택한 장소의 역* ( ,

할 자신의 진로와 관련된 것이라고 생각한 이유 등 를 활, )

동지에 기록한다.

자신이 읽은 책의 내용과 연관 지어 활동지를 작성하도록-

한다.

자신이 선택한 장소를 리디자인 할 수 있도록 아이디어*

스케치를 한다.

강제 결합법을 활용하여 우리 동네의 장소를 새로운 용* ,

도를 가진 공간으로 탄생시킨다.

예 장소 검암동 우체국- ) :

꿈 우체국 공무원:

리디자인한 장소 꿈을 배달해주는 우체국:

예 장소 꽃집- ) :

꿈 플로리스트:

리디자인한 장소 행복한 기억을 꽃에 담아서 전달:

해주는 꽃집

기존의 장소를 한가지 시각으로 바라보는 것이 아니라* ,

다채로운 시각으로 생각해 보는 기회를 가지며 앞으로의,

미래 동네에 대해서도 고민해 본다.

리디자인한 장소에 대한 내용을 발표한다* .

자신의 꿈과 자신*

의 가치관과 정체성

을 연관 지어 장소를

리디자인 할 수 있도

록 지도한다.

일상적인 장소를*

다르게 바라볼 수 있

는 시각을 길러 주도

록 지도한다.

참고할 수 있는 예*

시 작품을 제공한다.

아이디어 스케치한 내용을 바탕으로 작품을 제작한다* .

교사는 우리 주변 사물을 스티로폼으로 표현한 현대 작가-

남다현 작가의 작품을 소개하며 스티로폼으로 작품을 제‘ ’

작하는 방법을 알려준다.

스티로폼을 칼로*

자르며 제작하므로

안전에 유의하도록

지도한다.

정리

모둠별 제작 과정 및 결과를 발표한다* .

- 로 모둠별 작품 과정과 결과들을 정리하여 발표한다PPT .

마무리 활동지를 작성하고 소감을 공유한다- .

활동지에 자신의*

생각을 구체적으로

담을 수 있게 지도한

다.

평가

기준

미술관련 직업1. 직업 관련 서적 마을 탐방 등을 통해 자신의: , 진로를 적극적으로 탐색하

여 의도에 맞는 적절한 표현 과정을 능숙하게 계획하였다 배점 점. ( 5 )

발상 및 표현력2. 창의적인 발상으로 조형 요소와 원리를 적절히 활용하여 흥미롭게 표현:

하고 심미성과 완성도가 높다. 배점 점( 15 )

표현재료와 방법의 활용3. 정확한 표현 재료와 방법에 대한 이해를 바탕으로 적절하게 활용:

하여 자신의 의도를 효과적으로 표현하였다. 배점 점( 15 )

수업 참여도4. : 적극적이고 성실한 자세로 수업에 참여하며 수행 과정이 충실하다. 배점 점( 5 )

장기미인정결석자의 경우 영역 배점 최하점의 차하점을 부여한다* .
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우리 마을 독서 산책 루트 개발하기 같이 읽고 걷고 쓰고 국어(4) ( ) ( )

수업자의

철학

앞의 두 차시에서 우리 동네에 대하여 인식하고 평면으로 작품을 제작해 보았,

다면 본 차시에서는 입체로 작품을 제작해 보는 활동을 진행함으로써 학생의,

표현력을 한 단계 증진시키고자 하였다.

청소년기 학생들은 자아 이해를 바탕으로 긍정적인 자아개념을 형성하고 일과,

직업의 세계에 대해 이해하며 건강한 직업의식을 함양한다 본 프로젝트는 자신, .

의 진로를 주도적으로 탐색할 수 있도록 돕는 활동임과 동시에 전인적 성장으, ‘

로 바탕으로 자아정체성을 확립하고 자신의 진로와 삶을 개척하는 자주적인 사,

람 으로써 성장할 수 있는 발판을 마련한다’ .

직업의 다양화가 가속화되고 있는 이 시점에서 학생들은 스스로 직업 관련 정,

보를 찾아보고 이를 제작하는 활동을 통해 문제 해결력을 기를 수 있다 본 프.

로그램은 자기 이해와 진로 탐색 활동이 이루어질 수 있도록 하였으며 이는 학, ,

생들 스스로 진로를 설계하는 활동으로 발전될 수 있을 것이다.

진로를 탐색하는 과정에서 마을 연계가 이루어지며 인천광역시의 교육 정책인,

책 읽는 도시 인천 만들기 의 방법인 한 학기 한 권 읽기 를 바탕으로 자연스, ‘ ’「 」

러운 국어 진로 미술의 융합 수업이 이루어질 수 있도록 돕는다+ + .

본 프로그램을 통해 학생들이 사회의 구성원으로서 자리할 자신의 역할을 고민

해보고 이를 표현하는 과정을 바탕으로 진로를 실현하는 단계까지 이르기를 기,

대해 본다.

차시 블록타임4-8 ( ) 대상 중학교 학년1

학습

목표

1. 도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서 한 권의 책을 읽을 수 있

다.

2. 책을 읽고 다양한 방법으로 내용을 감상하고 이를 바탕으로 소통할 수 있다.

3. 독서 경험을 효과적으로 전달하는 기사문을 쓸 수 있다.

학습

자료
학습지 도화지 색연필 등, ppt, ,

차시1-4

단계 내용 지도상 유의점

도입

자신의 독서 경험을 바탕으로 책과 어울리는 산책 루트*

개발하기

- 독서 경험을 떠올리고 책 내용을 요약한다, .

- 책을 더 재미있게 읽을 수 있는 산책 루트 개발에 대해

안내한다.

- 산책 루트를 직접 개발하여 이를 소개하는 독서 신문

제작에 대해 안내한다.

독서는 사회적 소통*

의 도구로서 개인적

경험에 제한되지 않고

다양한 영역으로 확장

될 수 있도록 지도한

다.

전개

산책 루트 개발하기*

- 책을 더 재미있게 읽을 수 있는 산책 루트 개발 방법에

대해 안내한다.

- 동일한 분야를 선택한 학생들끼리 독서 경험을 공유하

고 이를 바탕으로 산책 루트를 개발한다.

- 책의 테마를 살릴 수 있는 산책 루트 산책할 때 들으,

면 좋을 음악 함께하면 좋을 식음료 등의 계획을 구체,

적으로 세운다.

학생들이 살고 있는*

지역과 독서 경험을

연계하여 삶에 맞닿은

독서 교육 실천한다.

복합 감각을 활용하*

여 독서 동기를 향상

한다.

읽 걷 쓰 신문 만들기 계획 세우기* , ,

- 읽고 걸은 내용을 바탕으로 신문 만들기 계획을 세운,

다.

언어 기능 영역의*

통합을 도모하여 균형

잡힌 독서 및 작문 교
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- 각자 기사문을 하나씩 도맡아 작성하고 공통 테마에,

맞게 신문을 디자인하고 구성한다, .

육이 이루어질 수 있

도록 한다.

읽 걷 쓰 신문 제작하기* , ,

- 독서 및 산책 경험을 생생하게 전달하는 신문을 제작한

다.

기사문의 형식을 간*

략하게 안내하여 정보

전달 목적을 달성할

수 있게 돕는다.

정리

읽고 걷고 쓰기 활동의 의의 정리하기* , ,

- 사회적 소통으로서의 독서와 읽고 걷고 쓰는 활동의, ,

연계를 통해 입체적인 독서가 가능하다는 것을 설명한

다.

- 제작한 신문의 전시 계획을 안내한다.

소통 행위로서의 독*

서 활동의 의미를 정

리한다.

평가

기준

내용 독서 경험을 충분히 반영한 산책 루트를 소개하고 있는가?

형식 기사문의 형식을 지켜 정보를 전달하고 있는가?

표현 어법 및 표현상의 오류가 없는가?

수업자의

철학

읽는다는 것은 자신의 내면을 메타적으로 들여다보는 행위이자 타인의 삶으로

시각을 확장하여 세계와 연결되는 지점을 확보해 나가는 행위다 우리는 단순히.

읽기의 마지막 과정을 개인의 성찰로 생각하기 쉽다 그러나 개인의 성찰은 읽.

기의 시작이며 이를 바탕으로 독자는 세계와 자신을 잇는 지점을 찾아야 한다.

세계와 자아 간의 접점을 찾았을 때 인간은 소통의 준비를 완료한다 독서는 의.

미공유행위이자 사회적 소통 도구로서의 본질을 갖는다 따라서 독자는 자신의.

독서 경험을 확장하여 다양한 사람들과 소통할 수 있어야 한다.

나는 국어 교사로서 한 권의 책을 읽는 경험이 학생들에게 즐거운 소통의 행

위로 인식되기를 바란다 책을 통해 친구들과 연결되고 세상과 연결되며 보편. , ,

적 질서의 세계 속에서 자신의 개성을 드러내 보이는 행복한 경험을 제공하고

싶다 이런 사회적 독서 행위가 학생 개인에게는 세계에 대한 이해를 높이는 기.

회가 되고 사회 전체로서는 타자에 대한 너그러움을 바탕으로 한 공동선을 추,

구하는 데 기여할 수 있다고 믿는다.

따라서 나는 학생들이 독서 경험을 확장하고 이를 통해 더 많은 사람과 소통,

할 수 있는 지점을 확보하도록 수업을 설계하였다 책을 읽고 자신을 들여다보. ,

고 자신의 감상을 바탕으로 지역과 이어지고 지역과 이어진 독서 경험을 사회, ,

의 다른 구성원들과 나눔으로써 독자이면서 동시에 작가로서의 정체성을 확립할

수 있다 더 나아가 글을 통한 소통 행위를 바탕으로 사회 공동체의 구성원으로.

서 갖는 자신의 존재 의미 또한 확립할 수 있을 것이다.
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다 수업 활용 학습지.

우리 동네 맛집 지도 만들기(1)

우리동네 맛집 지도 만들기 학습지⓵ 우리동네 맛집 지도 만들기 학습지⓶

꿈을 담은 우리 동네 만들기 입체 모형 만들기(2) ( )

꿈을 담은 우리 동네 만들기

한학기 한권읽기 학습지 ①

꿈을 담은 우리 동네 만들기

한학기 한권읽기 학습지 ②

꿈을 담은 우리 동네 만들기

한학기 한권읽기 학습지 ③

꿈을 담은 우리 동네 만들기

한학기 한권읽기 학습지 ④

꿈을 담은 우리 동네 만들기

작품 설명서

꿈을 담은 우리 동네 만들기

동료 평가서
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우리 마을 독서 산책 루트 개발하기 같이 읽고 걷고 쓰고(3) ( )

같이 읽고 걷고 쓰고

학습지 ①

같이 읽고 걷고 쓰고

학습지 ②

같이 읽고 걷고 쓰고

학습지 ③

라 수업영상개발.

수업 영상 개발(1)

우리 동네 맛집 지도 만들기< >

활동 영상 코드QR

우리 마을 리디자인 하기< >

활동 영상 코드QR

꿈을 담은 우리 동네 만들기< >

활동 영상 코드QR

활동 결과물(2)

우리동네 맛집 지도 만들기 활동결과물< >
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활동에 따라 내용 변경 가능 수업 나눔 한마당 공유 예정,※

우리 마을 리디자인 하기 활동결과물< >

꿈을 담은 우리 동네 만들기 활동결과물< >

추진 일정3.

순번 연구개발 내용
추진일정

비고
4 5 6 7 8 9 10 11

1 수업 모듈 개발

2 자료 개발

3 교수학습 모형 적용 및 평가

4 평가결과환류
5 공유 활동

6 결과 보고

7 결과 피드백

나눔 및

추후 계획

교수학습 과정 및 결과물 공유*

노션 사이트 수업 자료 공유 및 수업 공개- ‘ ’
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학생�스스로가�융합형�교과�수업을�바탕으로�본인만의�

학습�스토리텔링이�있는�학생�성장�수업�연구

연구팀명 나 스· E ·
(나만의 교육(E 철학이 반영된du) 스토리텔링 수업 연구팀)

연구팀
임종청 동산중학교 송준명 동산중학교 김미소 동산중학교 장석민 동산중학교( ), ( ), ( ), ( ),

손주호 동산중학교( )

연구주제
학생 스스로가 융합형 교과 수업을 바탕으로 본인만의 학습 스토리텔링이 있는

학생 성장 수업 연구

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지1.

학생 스스로가 본인에게 적합한 학습 방향성을 탐구하고 단순 암기 위주 공부가- ,

아닌 교과별 성취기준에 따른 학생 중심의 학습 스토리텔링을 만듦으로 일시적 학습,

이 아닌 연계적 지속적 학습 역량을 갖춘 인재 육성·

학생이 교과별 단원명을 시작으로 학습의 과정을 이야기로 구성함으로 학습자 역- ,

량에 맞춰진 단계별 학습 계획 역량 함양

연구 방법2.

- 교과별 국어 영어 로 단원이 시작할 때 교과별 시수를 맞춰 학습 플래너( , ) ,

를 작성하는 시기 일치화

교과별 학습 플래너에 따른 서 논술평가 시기를 동일하게 함으로 학생 사- ·

고력이 분산되지 않도록 학습 환경 조성

문제 풀이 버스킹 학습 뉴스 제작 등 학습의 과정을 실질적 확인 활동을- ,

적용함으로 학생 스스로 학습 상태 확인 분위기 조성

추진 일정3.

가 스토리텔링 이 있는 나만의 수업 연구 활동 계획. “ ”

단계1

⇨

단계2

⇨

단계3

⇨

단계4

교과서 분석

단계

컴퓨팅적 사고(

적용)

학생이 만드는

교과서

디지털 기기(

활용 교육)

학습 뉴스 제작

영상 제작( )

문제 풀이

버스킹

전 교과( )

월간 추진 결과.

월 운영 계획 세부 사항

4
학습 플래너 제작

및 적용

단원별 학습 플래너 제작 교과별 진도 시기 고려 학습 플· , ,

래너 적용 및 분석

5 문제 풀이 버스킹
수학 영어 국어 과학 역사 사회 등 문제 풀이 버스킹 문· , , , , ( )

제 취합 및 적용 학기 학습 내용(1 )

6 학습 뉴스 제작 지필고사 대비 학습 뉴스 제작·

7 연구 영상 기획 회의 중등 수업 연구팀 제출 연구팀 연구 과제 영상 기획 회의·

9 연구 영상 제작 중등 수업 연구팀 제출 영상 제작 편 편 분 이상· (1 , 2 , 5 )

10 에듀테크 연수 진행 코딩 관련 에듀테크 연수 진행 학습 플래너 연계 방안 연구· +

11 학습 뉴스 제작 지필고사 대비 학습 뉴스 제작·
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활동에 따라 내용 변경 가능 수업나눔 한마당 공유 예정,※

연구 결과4.

수업영상개발 편(2 )• 

나만의 스토리텔링이 있는 학습 관련 소개 영상 제작 편- (2 )

편 수업 연구 목적 및 학습 플래너 제작 관련 영상- 1 :

편 문제 풀이 버스킹 학습 뉴스 적용 등 나만의 스토리텔링이 있는 수업- 2 :

진행 과정 영상

 • 자료개발 편(4 )

- 학습 플래너 양식 국어 영어 버전( , )

학습 플래너 바탕 서 논술형 자기 평가 및 평가지 양식 국어 영어 버전- · ( , )

차시 학습 플래너 작성1

모습

차시 학습 플래너 작성1

모습

차시 학습 플래너를2

바탕으로 교과 내용 분석

차시 학습 플래너를2

바탕으로 교과 내용 분석

학습 플래너 국어( ) 학습 플래너 영어( ) 서 논술형 국어· ( ) 서 논술형 영어· ( )

나눔 및

추후 계획

수업 사례 교직원 공유1. (10. 31.)

학습 플래너 적용 수업 사례 공유 및 연구 방안 논의-

스토리텔링이 있는 나만의 학습 관련 워크북 제작2.

나만의 스토리텔링이 있는 학습 관련한 내용을 워크북으로 제작하-

여 학년초 학생에게 배부 후 활용할 수 있도록 워크북 제작

제언

수업나눔 한마당 등 중등 수업 연구팀에서 연구한 수업을 공유할 수·

있는 장이 있는 것도 좋지만 평소 중등 수업 연구팀의 현황을 중등 수,

업 연구팀간 공유된 상태에서 정보도 받고 연수도 요청할 수 있는 교,

류 시스템이 구축되어 있으면 좋을 것 같습니다.
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동산중학교 국어 교과 학기별 학습 플래너< (Planner) >

옴반
눈옳맑

폿쇳퐈 꿱옌( )

겯걸 꿱옌 검띱 폿쇳 갬헐 묘 겯걸

검띱 곧괵좔
폿쇳 맛팬 폿쇳 닳겼 픽아 애벎 돕( , , )

겯걸맛 폿쇳 푭수읨웝 엿샥,

겯걸 꿱옌 검띱 곧괵좔
푤같 꿱옌

윈굇 사쪽 팁Р

굇뉴
월뼘

굇뉴
천잤

풉뼘
져

옴9

젖쩽(1 )

젖쩽(2 )

젖쩽(3 )

젖쩽(4 )

옴10

젖쩽(1 )

젖쩽(2 )

젖쩽(3 )

젖쩽(4 )

옴11

좝포갸뻑

굇Т 폿낢(3 )
젖쩽(1 )

젖쩽(2 )

젖쩽(3 )

젖쩽(4 )

낢2024
옴12

젖쩽(1 )

젖쩽(2 )

젖쩽(3 )

젖쩽(4 )

낢2024
옴1

젖쩽(1 )

젖쩽(2 )

젖쩽(3 )

젖쩽(4 )
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학습 플래너의 서 논술형 자기 평가·

단원명:○ 학년 반 이름/ / :○

1. 자기평가 학습 플래너의 궁금증을 본인이 얼마나 해결하였는가요( ) ?

단원별 학습목표:◇

학습 플래너의 궁금증 해결 여부①
⇨

단원별 학습목표 이해 정도②
⇨

학습을 통해 알게 된 국어 관련 용③

어 정리 이번 단원 중에서 새롭게 알게(

된 내용을 작성합니다.)

⇨

학습하는 동안 본인의 수업 태도④
⇨

학습 통해 느낀점⑤
⇨

논술형 이육사의 청포도 시를 학습해 보았습니다 현대 사회 속에서 이육사의 청포도 시의 사2. ( ) < > . < >

회 문화적 상황과 비슷한 상황이 무엇이 있는지 찾아보고 이를 해결하기 위한 방안에 대해서 논술하시· ,

오 단 다음 조건을 반드시 반영할 것. ( , )

조건 이육사의 청포도 에 나온 시구를 인용할 것1: < >⇨ 

조건 반어의 문학적 표현을 사용할 것2:

조건 해결하기 위한 방안을 개인 사회로 구분하여 작성할 것3: ,

본 논술형 평가 문항은 학습하는 단원의 학습목표 및 학습내용을 반영하여,⇨ 

자유롭게 변경하시면 됩니다.
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< Dongsan English Learning Planner >

Mo

nth

Lesson

(Learning

Contents)

What You Want to Know or

Learn

(Objectives, Key Expressions,

Grammars, Skills)

What You Got or Learned

Actually in this Lesson

Self-asses
sment

Se

p.

(Week 1)

(Week 2)

(Week 3)

(Week 4)

Oct

.

(Week 1)

(Week 2)

(Week 3)

(Week 4)

No

v.

(Week 1)

(Week 2)

(Week 3)

(Week 4)

De

c.

(Week 1)

(Week 2)

(Week 3)

(Week 4)

Jan

.

(Week 1)

(Week 2)

(Week 3)

(Week 4)
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Descriptive Self-Evaluation to Learning Planner

Lesson:○ Grade/Class/Name:○

1. (Self-Evaluation) Is it helpful for you to achieve your goal through the learning planner?

Lesson Objectives:◇

What was your specific goal①

through the learning planner?

⇨

Do you achieve your goals?②
⇨

Write down what you learned③

newly from this lesson.

⇨

Did you try to follow your④

learning planner while you were

studying?

⇨

Write down what you want to⑤

say about learning planner.

⇨

2. (Essay) You learned ‘Psychology Answers Your Questions’ in this lesson and shared your

own problems with your group members. Write down your own problems and solutions

your members shared. (You should include 3 bullet-points below.)
1. You should use ‘⇨ I’m worried about~’ form into your problem.

2. You should use ‘don’t have to~’ form into your writing.

3. Pick the best one you got among solutions your members suggested.

You can modify this self-evaluation contents or questions as you⇨ 

want to manage.
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교과별�맞춤형�수업모형�구안 적용을�통한�·

교실수업개선

연구팀명 챌린지

연구팀
배서영 송숙명 김범수 김용구 강세영 이주연 이현선 김남희 최수연 정진우 이송, , , , , , , , , ,

원 고주석 김형철, , 만성중학교( )

연구주제 교과별 맞춤형 수업모형 구안 적용을 통한 교실수업개선·

연구

운영내용 및

연구결과

1 연구취지

○ 교육과정재구성 수업 교과교육 개선 과정중심, ( ) , 교수학습 평가에 대한 연구

○ 주제중심통합교육과정 운영 및 실천사례 공유 및 발표, 수업과 생활교육분야

교사 역량 강화

○ 수업공개 및 나눔을 통해 학생의 수업 참여를 관찰하여 수업과 학생 교육의

일체화

○ 수업 성찰 및 성장을 도모하고 회복적 생활 교육을 발전,

2 연구방법

○ 수업환경을 기반으로 한 창의적인 수업모델을 개발 적용함.‧

○ 토의토론수업 협동학습 프로젝트학습 등의 학생활동중심수업의 수업목표를, ,

달성하기 위한 각 교과별 수업설계전략수립

○ 주제중심통합교육과정 운영을 활용한 다양한 교과융합활동을 연구 개발.‧

○ 개별 교과연구실간의 상호 협력체계를 구축하고 연구하는 분위기를 조성함.

3 추진일정

순번 연구개발 내용
추진일정

비고
4 5 6 7 8 9 10 11

1 연구 및 분석

2 연구 및 적용

3 연구 검증

4 중간 평가 및 수정

5 세미나 및 워크숍

6 수업나눔실시

7 수업나눔실시

8 세미나 및 워크숍

9 수업나눔한마당 참여
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4 연구결과

토의 토론 수업·

모형 구안 적용·

교과융합 수업

모형 구안 적용·

협동학습 모형

구안 적용·

교과별 맞춤형 수업모형 구안 적용을 통한·

연 구 과 제<

1>

연 구 과 제<

2>

연 구 과 제<

3>

가 연구과제의 실천.

1)
준비 단계 : 교과별 맞춤형 수업모형 구안 적용을 위한 준비단계·

가) 핵심 성취기준을 중심으로 교육과정을 재구성하여 학생들의 참여와 활동을 유도

하고 협동학습 토의토론학습 프로젝트 학습 등 활동중심의 수업을 강화할 수, ,

있도록 함.

나 교육과정 재구성을 위한 교과내 교과간 협의회를 통해 정보를 공유하고) ,

교과별 맞춤형 수업모형을 구안 적용함.

2)
연구 과제 실행 교과융합 수업모형 구안 적용: · 수업영상개발• 

차시 수업소개 영상1 차시 수업촬영 영상1 차시 수업소개 영상2 차시 수업촬영 영상2

차시별교수학습과정안
교과유합수업모형수업

설계전략토의
수업나눔기록지
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교수학습 과정자료

활동자료
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4 결론

가 교과 간 협력 수업 및 융합 수업 연구 활동을 통하여 여러 지식을 통합하고 적.

용할 수 있는 사고 능력과 실제 생활에서 부딪히는 여러 사안에 대한 문제 해결

능력을 기를 수 있는 지도안을 작성하였다.

나 교사에게는 참여고사의 통합 활동 가치의 공유와 협력 관계가 형성되었으며 이. ,

를 수업에 적용한다면 학생들은 자료 수합 발표 과정에서 협력학습능력을 함양,

하고 개개인의 역할 수행을 통해 자존감 향상을 느낄 수 있었다, .

제언

학습의 질 더 나아가서 수업의 질을 결정하는 첫 번째 요소는 무엇보다 수업 내용의,

적절성이다 즉 학생들이 무엇을 배우도록 되어 있느냐가 첫 번째 관문인 것이다 이러. , .

한 관점에서 본 차시의 학습 주제를 지도하기 위해서는 당연히 수업 내용을 재구성할,

필요가 있었다 이 때 고려된 점은 첫째 어떻게 하면 정확하고 유의미한 수업 활동 내. ,

용으로 쉽고 재미있게 수업을 할 것인지에 관한 것이었고 둘째는 수업하는학급만의 특,

수성 선수 학습의 정도 학급 구성원의 수 학교 및 학급을 둘러싸고 있는 환경 등 마( , , ),

지막으로 어떤 수업 모형을 적용할 것인가에 대한 고민이었다 수업활동도 학급활동도. ,

교사가 즐거워하면 우리 아이들도 즐거워하는 것 같다 또 아이들이 즐거워하는 것이면.

스르르 나도 즐거워지는 것 같다 즐거운 수업을 하기 위해 좀 더 즐거운 무언가를 더.

찾아봐야 할 것 같다 우리 학교에 무언가 더 특별한 것이 있는지 말이다. .



56
웝쭘겉액숀겯왹쮜

교수학습과정안[ ]

학생의 성장과 발달을 돕는 주제중심 교수학습과정

수업 기본 정보�

대상

학년
중 학년1 모델 개발자 배 송 이 김 최 강 고, , , , , , ,○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○

김 이 김 이 정 김, , , , ,○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○

연계1)

과목

진로 국어 도덕 미술 영어, , , ,

교육과정을 재구성한 융합수업( )
운영 차시 차시2

과목별

성취기준

진로
통합 재조정

국어

통합 국[9 04-01]/
국[9 04-04] 언어의 본질에 대한 이해를 바탕으로 하여 국어생활을 하며 품사의 종류를,

알고 그 특성을 이해한다.
통합 국[9 05-03]/

국[9 01-04] 갈등의 진행과 해결 과정에 유의하며 작품을 감상할 줄 알고 토의에서 의견을,

교환하여 합리적으로 문제를 해결한다.

도덕

영어

통합 영 영 일상생활에 관한 일이나 사건의 순서 전후 관계에 대해[9 02-09]/[9 02-02] ,
묻거나 답할 수 있으며 그에 관한 자신의 의견이나 감정을 표현할 수 있다, .

통합 영 영[9 04-04] /[9 04-02] 개인 생활의 경험이나 계획에 대해 쓰고 그에 대한 자신의
감정을 표현하는 문장을 쓸 수 있다.

미술
통합

개발목적
이 수업을 통해 학교나 학생에 대한 고민을 나누고, 학생들의 관심과 자부심 고취 및

전문성 향상을 위한 교과통합수업 방안 연구 수업 진행의 막막함을 함께 모여 수업 연,

구를 함으로써 보람을 느끼고 전문성을 향상시킬 수 있는데 주안점을 두고 있다.

수업차시

설명

차시 주제명 학생의성장과 발달을 돕는 주제중심과정을 다양한 이론 자료와 사진1 : [ ]

자료를 스스로 검색하고 친구들과 토론하는 과정을 통해 충분한 이론적인 지식을 갖추,

게 되는 과정에 초점을 두었다.

차시 학생의 성장과 발달을 돕는2 : 배움이 중심이 되는 학생 활동 중심 수업을 구현하

기 위해서는 많은 시간이 필요하고 이 수업을 통해 의미 있는 배움을 이끌어 내기 위,

해서 학생들의 능동적인 수업을 유도할 수 있는 수업모형의 개발이 필요하다고 판단하

여주제중심과정을 모두 각 교과의 특성과 학생들의 눈높이 맞는 교수학습 방법을 개발‧ ‧

적용하여 학생들의 참여를 유도하고, 모둠식 수업과 프로젝트 수업 토론식 수업 등 다,

양한 수업으로 준비할 수 있도록 구성하였다.
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진로와 직업 교수학습 과정안�

학년 반 학년 반1 8 차시 차시2 수업자 배○◌

단원명 일과 직업 세계의 이해. :Ⅱ 창업과 창직06 일시 수2023.09.06. ( )

수업 목표

창업과 창직의 개념을 이해할 수 있다.• 

창의 융합적 사고력을 바탕으로 창업과 창직의 아이템을• 

찾아 낼 수 있다. 학습

형태

모둠학습, 강의,

토론 발표 수업,

성취 기준

진[9 02-03]

새로운 종류의 직업이나 사업을 상상하고 만드는 모의 활동을 할 수

있다.

주 제 창업과 창직을 통한 프로그램 활동을 통해 창의적진로역량 개발

수

업

흐

름

도입

분(10 )

아이스브레이킹◉

공부할 문제 확인하기◉

기업가정신 프로그램 활동을 통해 창의적 진로역량 개발

기업가 정신을 이해한다1. .

문제인식 및 문제해결의 과정을 이해한다2. .

모둠별 협업으로 앙트십 컴퍼니를 만들 수 있다3. .

생각해 보기 영상을 본 후 영상 속 주인공들의 창업 정신에 대해 생각해 볼 수 있게< >

한다.

그들은 왜 창업을 선택했을까?◉

- 한국인을 배달 중독에 빠뜨리다 필요악과 편리함 사이 배달의 민족 이야기.. ,

토스 이승건 사람들이 무엇을 원하는지 귀 기울여 보라는 것이다: .◉

수업

동영상

차시 수업소개 영상1 차시 수업촬영 영상1 차시 수업소개 영상2 차시 수업촬영 영상2
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수 업

흐 름

전 개

분(25 )

◦문제해결 기업 고르기 세상의 문제를 다양한 방법으로 해결하고 새로운 기– 

회를 만들어내는 앙트십 기업들을 알아보자.

내가 좋아하는 기업은 어떤 곳인가?◉

그 기업들은 어떤 문제를 어떻게 해결했을까?◦

문제해결 스타트업 고르기◉

기회발견 문제해결카드 개를 선택4◦

그 카드를 고른 이유를 친구들과 이야기해 보기◦

문제해결카드 빙고게임으로 스타트업 학습하기◉

인 개의카드를 선택하여 장의 카드를 선택하기1 4 16②

빨간카드면이 앞으로 오게 배열하고 각조의리더가 가위바위보로 문제내기③

정답을 맞힌 사람은 뒤집기

가로 세로 대각선 중 줄이 맞으면 빙고를 외친다, , 4 ‘ ’ .④

총 16칸을 만드세요부르는 단어를 지우고. 네줄빙고에 “빙고 외치세요!”

원인분석 창의적 아이디어 도출&◉

스타트업 프로젝트 한정된 자원을 활용해 숨어있는 기회를 발견하고 가– ◦

치를 만들어내는 훈련해 보기

해결방안 찾기 상품화하기– ◦

기업가정신과 나◉

우리들이 완성하는 앙트십◦

앙트십이 내게 준 변화◦

정 리

분(10 )

각 모둠별 토의 내용 정리 발표하기

차시 예고
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수 업

디자인

과 정

이번 수업은 학교 진로교육 목표와 성취기준 대영역 일과 직업 세계 이해 의 중영역" . "Ⅱ

변화하는 직업 세계 이해 에 해당하는"1. " 중학교 진로 수업으로, 총 차시중 차시부분9 6

에 해당합니다.

이번 수업 주제에 해당하는 진로고민은 창업과 창직에 있어 두렵고 실패할까 봐 걱정“

되는 마음을 어떻게 해결할까 입니다 이를 해결하기 위해 창업창직의 사례를 나누고?” . ·

모의 활동을 하는 과정에서 아이디어를 창출하고 새로운 일에 도전하는 진취적 역량을

학습해 봄으로써 평생 직업의 개념이 없어지는 현대 사회에서 새로운 일을 두려워하지

않고 도전하며 자신의 진로를 유연하게 변경하여 적응할 수 있는 태도 즉 진로탄력성을, ,

함양하는 데 목적이 있습니다.

도입은 배달의민족 토스 등의 동영상 자료 중심으로 도전하는 사람들의 창업창직 사례, ·

를 탐색하고 자신의 창업가적 면모는 어떠한지 알아보는 활동으로 구성되어 있습니다.

전개는 학습한 내용을 직접 수행해 보는 활동으로 신생하는 스타트업들의 문제해결을 학

습한 다음 창업가가 되어 아이디어 발상 제품 서비스 구상 광고 기획에 이르는 모‘ / ’– – 

의 활동을 해 볼 수 있도록 구성하였다.

이러한 과정을 통해 학생들은 자신에게 내재되어 있는 창업가적 역량을 발휘해 보고 새

로운 일에 도전하며 실패에 대한 막연한 두려움을 낮출 수 있는 역량을 함양할 수 있습

니다. 수업을 동해 창의성 리더십 도전의식 협동심 성실성과 같이 다양한창업가적 진취적역량, , , ,

을 갖추는 것이 자신의 진로개발에 중요함을지도하고자한다.

이번 수업은창업가적 역량을 모의활동을통해실제로연습해보는심화단계로 창업의 가지요소, 3

중 아이디어발상 부분에초점을 맞춤으로써자신의생활속에서느낀불편함을포착하여이를창업‘ ’

아이템으로 발전시켜 보는 활동과 간단한 광고제작을통해창조적인결과물을서로자유롭게나눌

수 있도록한다.

일과 직업 세계의 이해 단원중 창업과 창직과 관련해서 교과서에 나온 매체를 활용한,

교과서 텍스트 내용을 단순히 공부하기보다는 실질적으로 젊은 창업가의 강연동영상을

토대로 기업가정신이란 무엇인지를 생각해 보는 시간을 갖는다 성공한 청년 창업가들의.

사례를 들으며 청소년들은 기업가정신에 대한 이해를 넓히고 문제인식 문제해결 방법, ,

창의적 발상법 등을 익힘으로써 자신의 관심분야의 미래직업을 사전 체험하는 유용한 기

회를 접할 수 있다 매체를 활용한 발표 자료를 제작하도록 하고 싶었다. . 모둠학습에서

모든 친구들의 의견이 동등하게 귀중하다는 약속을 전제로 타인의 의견에 공감하면서 자연스

럽게 문제를 발견하는 방법을 지도하며 문제를 해결하기 위해 친구들과 토의하고 해결안을

만드는 과정을 통해서 무임승차하지 않고 성실하게 참여할수 있는 분위기 조성과 일상생활이

나 주변의 문제점을 생각해 보고 이를 해결하기 위한 다양한 창의적인 아이디어를 도출,

하여 실현해 보는 프로젝트를 해봄으로써 어떤 상황에서도 긍정적인 사고를 통해 무엇이

든지 할 수 있다는 자신감을 갖도록 구상하였다.

◆ 창업과 창직은 기존의 회사에 고용되는 것이 아니라 개인의 아이디어를 바탕으로 그것을

새로운 사업이나 직무로 구현한다는 점에서 주체성 적극성에 바탕을 둠, 성공적인.

창업가들은 실패를 두려워하기보다는 끈기와 열정을 지니고 목표를 추진해 나가는 면모를

보임.

◆ 이러한 창업가적 역량은 진로교육에서 강조하고 있는 자기주도적 진로개발 역량 유연한,

진로탄력성과 맥락을 함께 하는 요소이므로 창업 창직의 의미와 사례 공유를 통해·

학생들로 하여금 창업가적 역량을 지니는 것이 자신의 진로개발에 있어서 중요한 의미를

지님을 알게 할 필요가 있음.
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학습지 및 수업 자료�

학습지 학교 학년 반 이름:

깜짝 퀴즈

다음 중 창업가 정신의 가지 요소가 아닌 것은 무엇일까요Q. 3 ?

혁신성1.

진취성2.

위험감수성3.

보편성4.

창업가 관련 진로 정보

창업가가 되기 위한 과정

무언가를 시작함에 있어 반드시 필요한 것은 미션과 비전입니다 이를 토대로 나는 무엇을 위. ‘

해 사업을 시작하려하고 무엇을 이루고자하는가에 대해서 먼저 정리해보는 시간을 갖으시면, ’

좋을 것 같습니다 이것이 수립되어 있지 않으면 돈을 쫒아 사업방향이 바뀐다거나 팀 내 의견.

이 분분할 수 있습니다 때문에 이것을 먼저 정하고 원하는 방향에 맞는 학과벤처창업학과 등. ( )

나 관련 자격증을 따면 도움이 될 것 같습니다.

창업가 관련 직업 정보

주소: https://youtu.be/JCRyvGPIC7E

일론 머스크가 창업을 고려하는 사람들에게 하는

조언

이 직업에 추천하는 관련 활동

무언가 불편한 점이 있거나 이런 것이 있으

면 좋겠다고 생각나는 점을 항상 기록해두

고 어떤 제품이 있으면 불편을 해결 할 수,

있는지 생각하면 좋습니다.

혹은 기존에 있는 제품들도 어떤 부분이 개

선이 됐으면 좋을지 생각하고 그에 따른 해

결점을 찾는 행동이 필요합니다 우리 생활.

에 도움이 될 수 있는 제품을 개발해봅시

다.
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학습지 학교 학년 반 이름:

나만의 생각노트 적어보기

먼저 주변의 일상을 섬세하게 관찰해본 후,

그 안에서 불편함이나 문제점을 찾아서 해결책을 찾아봅시다.

이러한 일상의 문제점을 찾아내 사업으로 성공 시킨 예로

에어비앤비 디프트 등이 있습니다(AirBnB), (DIFT) .
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학습지 학교 학년 반 이름:
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학습지 학교 학년 반 이름:

학생별

맞춤형

피드백

전략

평가 내용 방법

창업과 창직의

의미를 설명할 수

있는가?

분석
창업가들이 지닌 창의성 협업능력, ,
창업가정신 리더십 등의 진취적인 역량의,
종류와 특징을 이해하였는가?

자기 성찰

동료 평가표현
창업과 창직의 개념과 의미를 설명하고,
창업가적 역량이 자신의 삶과 진로에도
중요한 요소임을 말할 수 있는가?

태도
자신에게 주어진 활동지와 과제를 성실히
작성하고 협조적으로 임하였는가?

영상자료 수업 관련 참고 자료_

온라인 주소 내용

창업가 세상의 문제를 해결하는 사람들THE / - YouTube
짜장면 랩을 벗기는 새로운 방법 YouTube– 

사장이 되는 방법 김봉진 우아한형제들 대표 배달의민족 창업(Ko) | |
사장 동기부여 강의 강연 세바시 회| | 281 - YouTube
일론 머스크 창업 스타트업 을 고려하는 사람들에게 전하는 조언 한영[ ] ( ) (
자막) - YouTube

창업관련 영상자료
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수업 나눔 협의회 기록지 학년( 1 )

날짜 년 월 일 수요일2023 9 6

참석교원 배 송 이 김 최 강 고 김 이 김 이, , , , , , , , , , ,○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○
정 김,○○ ○○

수업교사 배○○ 교과 진로와 직업 학년1 1

수업교사의

의도 및

수업 소감

창업과 창직의 개념을 알고 창의 융합적 사고력을 바탕으로 창업과 창직의 아이템을

찾아내는 수업으로 학년 반 학생들이 열심히 준비해 주고 참여해 주었음1 8 .

수업교사의 장점에 대해 칭찬하기 수업나눔 협의회 내용 기록— 

관찰자 1 어려운 주제의 수업임에도 준비가 잘 되어 있음.

관찰자 2 차분하고 집중하는 학생들 모습이 좋고 각자의 역할에 맞는 활동을 함.

관찰자 3 발표자의 태도와 자료의 완성도가 높음ppt .

관찰자 4
다양한 흥미 유발 자료와 적절한 퀴즈로 학생들의 수업 참여를 이끌어나가는 점이 인

상적임.

관찰자 5 학생들의 창의력이 돋보이는 수업으로 학년 학생들의 잠재력을 발견함1 .
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국어 교수학습 과정안�

교과 국어 수업 대상 학년 반1 5 수 업 일 2023.5.17.

수업교사 김○○ 수업 장소
학년 반1 5

교실
차 시 차시2

단 원 명 언어랑 국어랑 놀자3. 학습 형태 모둠 수업

학습목표 언어의 본질의 개념과 한글의 특징을 이해한다.

성취기준 언어의 본질에 대한 이해를 바탕으로 하여 국어 생활을 할 수 있다.

주 제 언어의 본질 정리하기

단원구성

언어랑 국어랑 놀자3.

언어의 본질과 한글(1)

한글의 아홉 품사(2)

수업흐름

도입 언어의 본질에 대한 이전 차시 수업 내용 환기

전개

1. 교과서 쪽 문제 풀이118

2. 보석맵 활동

모둠별로 보석맵 작성 하기-

모둠 내에서 발표 진행-

모둠장 나와서 학급 전체 발표하기-

정리 보석맵에 대한 평가 및 내용 추가 보완 설명

수업

디자인

과정

학년 반은 전체적인 학습 분위기는 양호한 편이나 몇몇 학생의 학습 참여도가1 5 ,

현저히 떨어지는 불균형의 문제점이 다소 있습니다 따라서 모둠원 간의 협력을 통.

해 과제를 해결하게 하였으며 이 활동으로 주요 학습 내용을 확인하는 동시에 창의,

적 표현을 통해 이해의 폭을 넓히는 데 초점을 맞추었습니다.

보석맵 활동에서는 언어의 본질의 가지 작성 항목에 있어서 도안을 돌리며 순차4

적으로 작성하는 방식을 사용하였으며 이를 통해 한 학생이 가지 영역 모두에 한, 4

번씩 답할 수 있도록 디자인하였습니다 이로써 몇몇 친구들의 부족한 역량이 시각.

적으로 드러나지 않고 조화로운 하나의 결과물로 완성되어 공동의 성취감을 느껴볼

수 있도록 하였으며 내용에 대한 이해도를 높이고자 하였습니다, .

자료

및

유의점

자료 파워포인트 자료 보석맵 도안 사인펜< > , ,

유의점< >

보석맵 작성 시 학생들이 혼동하지 않도록 방법을 명료하게 안내한다- .

보색맵 작성 시 예시와 이미지 항목은 가급적 자신이 창작하도록 지도한다- .
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단원 평가 계획2.

배움 목표
언어의가치를 이해한다.

한글을 소중하게 여기는 마음을 갖는다.

평가 방법
교사 수업 중 관찰 평가 모둠별 학습지 칭찬 도장: , ,

학생 배움 일지 작성 모둠별 상호평가: ,

평가 기준

교과 학습
언어의 가치와 한글의 창제원리를 설명할 수 있는가?

한글 사용의 문제점에 대한 대책을 마련할 수 있는가?

핵심 역량
질문을 통해 의사소통 역량 및 공동체 역량을 기르는가?

미니 을 통해 창의적 사고 역량을 기르는가PBL ?

해당 단원

수행 평가

모둠평가( )

프로젝트PBL

욕설 비속어 관련 문제점-

분석만다라트 및 해결방안( )

카카오앱 계발( ) 마련하기

배점 시기 평가 기준

점5

단원

종료

직후

만다라트 분석으로 문제점을잘분석하였는가?☞

만다라트 분석으로 원인을 잘 분석하였는가?☞

계발한 카카오톡앱이 독창적인가?☞

계발한 카카오톡앱이 실용성이 있는가?☞

한글 사랑의 정신이 들어가 있는가?☞

해당 차시

평가

자기 모둠 평가▶

조 평가 내용 평가 장점

한글의 우수성을 담아내고 있는가?☞ ☆☆☆☆☆

랩으로 잘 표현하고 있는가?☞ ☆☆☆☆☆

자기 배움일지 작성▶

학교생활

기록부

교과 기록

계획

상

관련 글을 읽으며 스스로 질문을 만들고 질문카드 게임을 통해 한글의 우수,

성을 정확하게 파악하며 한글 사용 실태에 대한 구체적인 해결책카카오톡, (

앱 계발 에 대해서 생각해 봄)

중
관련 글을 읽으며 스스로 질문을 만들고 질문카드 게임을 통해 한글의 우수,

성을 파악하며 한글 사용 실태에 대한 구체적인 해결책에 대해서 생각해 봄, .

하
관련 글을 읽으며 스스로 질문을 만들고 질문카드 게임을 통해 한글의 우수,

성을 파악해 봄.
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판서 계획4.

학습지5.
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주제 언어의 힘!

대상 1-5 차시 2 학습영역 인성

학습

목표

 언어를 바르게 사용할 때의 좋은 점을 알 수 있다.

 언어습관을 고치기 위해 노력할 수 있다.

학습

자료
유인물 동영상 자료,

학습-단계 교수 학습활동․ 유의점 및 Tip

도입< >

분(10 )

학습목표

동기부여

언어발달의 수수께끼 부 언어가 나를 바꾼다 중EBS 2 .

언어의 힘 시청하고 이야기 나누기‘ ’

전개< >

분(80 )

학습내용

교시(1 )

분(40 )

언어가 우리의 행동에 미치는 영향에 대해 토의한다1. .

신문에서 비슷한 종류의 기사를 찾아본다- .

예지적장애아 성폭행 제주 올레길 성폭행 대여성 퇴근( . , , 20

길 성폭행 등)

아름다운 우리말 공익광고를 보고 우리의 언어사용 실태2. [ ]

에 대해 이야기를 나눈다.

대사 만들기cf

아름다운 우리말 공익광고의 후반부 대사욕을 사용하지-[ ] (

않고 말하기 를 직접 써 보게 한다) .

학습내용

교시(2 )

분(40 )

긍정적인 언어를 통해 긍정적인 행동을 강화시킨 예를 찾3.

아보고 긍정적인 언어의 힘이 가지는 변화에 대해 사례를,

중심으로 글쓰기를 한다 예 가요의 가사 선플 등.( . , )

정리< >

분(5 )
학습정리

 언어가 무의식적으로 우리의 행동까지도 변화시킬 수 있

을지 바르지 못한 언어사용이 어떤 결과를 가져올 지 생,

각해 보자.

 다음 차시 예고

비고
참고자료< >

언어폭력 개선 프로젝트 부 영혼의 상처 언어폭력 다큐프라임 청소년 특별기획-1 . , - EBS < >



69
웝쭘겉액숀겯왹쮜

날짜 년 월 일 수요일2023 5 17

참석교원 배 송 이 김 최 강 고 김 이 김 이, , , , , , , , , , ,○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○
정 김,○○ ○○

수업교사 김○○ 교과 국어 학년1 1

수업교사의

의도 및

수업 소감

언어의 본질과 문법을 쉽게 설명하고 모둠장을 중심으로 모둠원 모두가 조사 활동에

참여하는 수업을 진행함 학생은 물론 교사도 다소 긴장하여 수업이 이루어짐. .

수업교사의 장점에 대해 칭찬하기 수업나눔 협의회 내용 기록— 

관찰자 1 교과 시간마다의 특성이 있는데 제안 수업에 모든 학생이 참여하는 모습이 좋음.

관찰자 2
한글의 의미와 개념 정의 특성 등 학년 학생에게 다소 어려운 단원 선택이었으나, , 1

수준을 고려한 수업내용이 좋음.

관찰자 3
학생들이 기본 개념을 잘 소화하고 보석맵 활동에서는 모두가 활동을 시작하는 모습

이 인상적임.

관찰자 4
모둠 수업이 다소 어려웠는데 다양한 형태의 모습 수업 진행을 타 교과에서도 적용

실천할 수 있음.

관찰자 5 공동의 결과물로 성취감을 느낄 수 있음.

수업교사와의 대화

참관자 Q 모둠원 편성을 어떻게 하였나요?

수업자 A
담임반으로써 학생들의 성향 파악이 쉬웠음 랜덤으로 하기엔 내성적인 학생들이 몰리.

는 경우가 있어 리더 역할을 하는 학생을 중심으로 교사가 편성함.

참관자 Q
언어의 본질 가지 의미를 중심으로 사례가 참신하고 재밌는데 어떻게 예시를 찾으셨4

나요?

수업자 A 학생들의 생활과 밀접한 내용을 중심으로 생각해 보고 많이 연구해 보았음.

수업교사

마무리 및

수업나눔

소감

수업 교사의 자연스러우면서 명확한 설명으로 개념 정리가 잘됨.

교사의 질문이 수업에 집중하는 역할을 함.

자신의 결과물뿐만 아니라 모둠원의 의견을 모아 결과물을 제작하고 모둠장을 모둠원

의 조사내용을 발표하는 방식이라 학급의 소외된 학생 모두가 참여하는 공동체 수업

임.

활동 사진< >
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교수학습 과정안�

날짜 년 월 일 금요일2023 10 13

참석교원 배 송 이 김 최 강 고 김 이 김 이, , , , , , , , , , ,○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○
정 김,○○ ○○

수업교사 김○○ 교과 국어 학년1 1

대단원 더불어 살아가기4. 교과서 쪽수 쪽194

소단원 토의하기 장소 반1-6

학습 목표 생활 속에서 해결이 필요한 문제를 찾아 논제를 정하고 관련 자료를 수집할 수 있다.

준비물 교과서 교사용 지도서 교사용 부가 자료 지도안 교사용, , , , DVD

단계

시간( )

학습

요소
교수 학습과정-

수업

형태
지도상의유의점

도입

분(5 )

이전

학습

확인

토의의 유형 및 토의 참여자의 역할 토의에 참여하는,⦁

바람직한 자세에 관해 학습하였음을 상기한다.

문답

학습

질문을 통해 이전 차시에 학습한 내⦁

용을 학생들 스스로 떠올려 보도록

지도한다.

학습

목표

제시

이번 차시의 학습 목표를 확인한다.⦁

교사

주도

학습

학습 목표를 정확히 이해하도록 지도⦁

한다.

단계

시간( )

학습

요소
교수 학습과정-

수업

형태
지도상의유의점

전개

분(35 )

논제

정하기

교과서 쪽을 참고하여 모둠별로 토의할 논제를 정194⦁

해 모둠 활동지에 적는다.

모둠별로 논제를 정하면 모둠장이 모둠의 논제와 이,⦁

논제를 정한 이유를 간단하게 발표한다.

모둠,

발표

학습

토의 논제를 찾을 때에는 브레인스토⦁

밍 형식으로 각자 자유롭게 말한 후,

토의 논제를 모둠별로 정할 수 있도

록 안내한다.

토의

유형

정하기

토의 논제에 맞는 토의 유형을 결정한 후 모둠 활동지⦁

에 적는다.

각 모둠이 정한 토의 유형의 진행 방식과 절차는 이전⦁

교과서에서 학습한 내용 검색 자료를 활용하여 정리,

할 수 있도록 한다.

모둠별로 토의 유형과 그 유형을 선택한 이유에 대해⦁

간단히 발표한다.

모둠,

발표

학습

토의를 통해 합리적인 해결 방안을⦁

마련할 수 있도록 토의하기 전에 토

의 유헝의 절차를 정확히 파악할 수

있도록 안내한다.

자료

조사하기

토의에서 각 모둠원이 담당할 역할을 정해 모둠 활동⦁

지에 적고 논제와 관련한 자료를 찾는다, .

논제와 관련한 자료는 모둠별로 지급된 노트북이나 스⦁

마트폰을 활용해 찾고 모둠 활동지 내 각자 맡은 역,

할 옆에 찾은 자료에 관한 핵심 내용을 메모한다.

개별

학습

모둠 안에서 역할을 나누고 그 역할,⦁

에 맞게 토의 자료를 준비하도록 안

내한다 사회자와 청중 역시 토의에.

참여하기 위해서는 논제와 관련한 충

분한 정보가 있어야 함을 안내한다.

정리

분(5 )

학습

내용

정리

이번 시간에는 모둠별 토의 논제와 역할을 정하였음을⦁

안내한다.

교사

주도

학습

각 모둠이 정한 토의 논제와 역할을⦁

다시 한번 확인한다.

차시

예고

다음 시간에는 주어진 시간 내에 학급 토의를 진행하⦁

고 이에 대해 함께 평가할 것임을 안내한다.

교사

주도

이번 차시의 학습 내용을 정리하고⦁

다음 차시의 내용을 예고한다.
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차시 학습 지도 계획2

대단원 더불어 살아가기4. 교과서 쪽수 쪽195~197

소단원 토의하기 장소 교실

학습 목표 모둠별 토의 활동을 통해 합리적인 문제 해결 방안을 찾을 수 있다.

준비물 교과서 교사용 지도서 교사용 부가 자료 지도안 교사용, , , , DVD

단계
시간( ) 학습 요소 교수 학습 과정- 수업 형태 지도상의 유의점

도입
분(5 )

이전 학습
확인

지난 시간에는 모둠별로 토의할 논제와 토의 유형을 정하는 활동을⦁
하였음을 안내한다.

문답
학습

모둠 활동지를 보며 모둠별 논제와 토의 유형⦁
을 상기한다.

학습 목표
제시 이번 차시의 학습 목표를 확인한다.⦁

교사
주도
학습

학습 목표를 정확히 이해하도록 지도한다.⦁

전개

분(35 )

토의하기

모의 토의하기 활동 방법* ‘ ’

각 모둠은 이전 시간에 정한 역할에 따라 앉는다.①

모의 토의를 할 모둠의 순서는 제비뽑기를 통해 결②

정한다.

모의 토의 시간은 분이며 주어진 시간 동안 모둠5 ,③

은 맡은 역할에 따라 실제 토의를 진행한다.

그 외 모둠은 토의를 보며 기준에 따라 평가한다.④

모든 모둠의 토의가 끝나면 토의 평가표를 교사에⑤

게 제출한다.

모둠

활동

토의 유형에 따른 자리 배치 및 토의⦁

에서 각 모둠이 맡은 역할을 적은 팻

말을 모둠별로 사전에 준비할 수 있

도록 안내한다.

토의

내용

정리하기

모둠 토의가 모두 끝나면 각 모둠은 토의 논제에 관한⦁

토의록을 간단히 작성하여 제출한다.

모둠,

협력

학습

토의록 작성을 통해 토의 논제 토의,⦁

에서 제시된 의견 토의에서 최종적,

으로 얻은 결론 등을 모둠별로 정리

할 수 있도록 한다.

생각

모으기

교과서 쪽의 활동을 통해 소단원에서 학습한 내용196⦁

을 정리한다.

토의와 관련한 어휘를 학습하고 어휘 보충 문제를‘ ’ ,⦁

통해 본 학습에 제시된 어휘의 의미를 이해하고 있는

지 점검한다.

개별

학습

학습한 내용을 바탕으로 토의의 개념,⦁

유형 등을 다시 한번 정리할 수 있도

록 한다.

정리

분(5 )

스스로

점검하기

교과서 쪽에 제시된 점검 기준을 통해 소단원 학197⦁

습 목표를 달성했는지 스스로 확인해 본다.

개별

학습

⦁점검 기준 달성 정도에 따라 학습할

내용을 안내한다.

차시

예고

다음 시간에는 선택 학습 활동을 통해 보충심화 학습·⦁

을 할 것임을 확인한다.

교사

주도

학습

이번 차시의 학습 내용을 정리하고⦁

다음 차시의 내용을 예고한다.
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학습지 및 수업 자료�

국어

학년 학기1 1

더불어 살아가기

학급회의 학급자치의 꽃,

나의 삶을 가꾸고 배려와 나눔을 실천하는 나는‘ ’ ‘ ’

협력하며 배우는 학번 이름( : ) ( : )입니다.

성취 기준
토의에서 의견을 교환하여 합리적으로 문제를 해결한다.• 
내용의 타당성을 판단하며 듣는다.• 

토의에 대해 알아봅시다.

토의와 토론의 차이는1. ?

토의1) :

토의할 때 말하는 방법

결론① 저는 에 대해 라고 생각합니다~ ~ .

이유② 왜냐하면 그 이유는/ ~

예시③ 예를 들면 만약 전문가 통계 비교 에 따르면, , ~( , , )…

정리④ 따라서 저는 에 대해 라고 생각합니다 이상입니다~ ~ . .

토론2) :

토론할 때 말하는 방법

결론① 저는 에 대해 찬성 반대합니다~ / .

이유② 왜냐하면 그 이유는/

예시③ 예를 들어 만약 전문가 통계 비교 에 따르면, , ~( , , )…

반론④ 물론 한 경우도 있겠지만~

정리⑤ 따라서 저는 에 대해 찬성 반대합니다 이상입니다~ / . .

토의는 언제 왜 필요할까2. , ?

토의의 절차는3. ?

토의주제 정하기 ➜ ( ) ➜ 자신의 의견 마련하기 ➜ 근거자료 정리하기 ➜

토의하기 ➜ 토의에서 제시된 의견 검토하기 ➜ 가장 좋은 해결 방법 선택하기
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토의의 종류4.

원탁 토의1)

개념* : 명 내외의10 ( ) 집단이 참가자의 서열 구별

없이 발표자들이 ( ) 관계에서 상호관심사 공,

동 주제에 대해 자유롭게 의견을 나누는 토의 유형.

특징*

공식적 비공식적 상황 모두에서 쓰일 수 있음, .①

집단 토의에서 가장 유용한 형식②

③ ( )으로 좌석 배치

충분한 의견 교환으로 집단의 쉬운 의사 결정 가능④

패널 토의 배심원 토의2) ( )

개념* : 특정 문제를 해결하기 위해 주어진 문제에 대해 그 분

야의 ( ) 등을 ( )으로 뽑아 청중 앞

에서 각자의 지식 견문 정보를 발표하고 여러 의견을, ,

나누면서 함께 생각하는 토의 방식.

특징*

공식적 상황에서 쓰임.①

집단 토의에서② ( )와 더불어 가장 유용한 형식

비형식성 자발성 융통성의 이점, ,③

배심원의 발표 후에 청중과의 질의 응답④
배심원 재판의 심리에 배석하여 판결을 돕는 사람* : .

포럼3)

개념* : ( )의 장소에서 ( )의 문제에 대해

( )토의하는 방식

특징*

간략한 주제 발표가 있을 뿐 강연이나 연설은 없음, .①

엄격한 규칙이 없음.②

발표자와 청중들과의③ ( ) 의사소통이 중심이 됨.

④ ( )에 의해 토의 분위기가 좌우됨.

심포지엄학술토의4) ( )

개념* : ( ) 주제에 대해 그 분야의 ( ) 및 권

위자 명이 강연식으로 발표하고 그 뒤에 청중도3~6 ,

질의 형식을 통해 토의에 참가함.

특징*

다수 발표자가① ( ) 각도에서 의견이나 해결책 발표.

② ( )와 비슷함 형식적이고 학술적임. .

청중은 문제에 대해 권위 있는 설명을 들을 수 있음.③

사회자는 연사 소개 요점을 정리해 청중의 이해를 도움, .④

포럼

심포지엄
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토의 참여자의 역할5.

1) ( )

논제 논의할 문제 와 토의자를 소개한다( ) .①

토의 내용을 요약하고 정리한다.②

청중의 토의 참여를 이끌어 낸다.③

토의자 간의 의견 조정을 유도한다.④

2) ( )

주제에 관한 연구 및 해결 방안을 탐구한다.①

타당한 근거를 들어 의견을 제시한다.②

자신이 제시한 의견의 장단점을 파악하여 다른 토의자나 청중의 질의에 대비한다.③

3) ( )

토의자들의 발표를 경청한다.①

문제 해결에 필요하다면 발언권을 얻어 적극적으로 질문하고 의견을 제시한다.②

토의에서 지켜야 할 규칙6.

다른 사람이 말할 때1) ( )하고 끼어들지 않기

2) ( )와 상관없는 말 하지 않기

타당한3) ( )를 들어 자기의 의견을 분명하게 말하기

토의에 참여하는 모든 사람을4) ( ), ( )하기 다른 사람의 감정을 상하게 하는 말 하(

지 않기.)

자신의 생각과 다른 의견도 열린 자세로5) ( )하기

최선의6) ( )을 찾도록 노력하기

내용의 타당성을 판단하며 듣기에 대해 알아봅시다.

타당성이란1. ?

의사소통 과정에서 말하는 이의 ( )과 ( )가 ( )인지 판단하는 기준
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주장이 담긴 말의 타당성을 판단하는 방법2.

주장에 맞는1) ( )인가를 판단한다 주장한 내용과 같은흐름으로 뒷받침되고 있는가. ( ?)

근거로부터 주장을이끌어 내는 과정에2) ( )가 없는지 판단한다.

주장을 이끌어 내는 과정에 영향을 미치는 다른3) ( )가 없는지 판단한다.

말하는 사람이 의도적으로 숨기거나당연한 것으로 여겨4) ( ) 정보가있는지 판단한다.

말하는 이의 주장이4) ( )이나 삶의 이치에 맞는지 판단한다.

학급자치의 꽃 학급회의,

잠깐 학급회의를 하기 전에! !

학급회의는 토의일까요 토론일까요1. , ?

*

학급회의는 토의의 유형 중 어디에 속할까요2. ?

*

학급회의할 때 타당성 판단하며 듣기는 어디에서 필요할까요3. ‘ ’ ?

*

우리의 학급회의를 돌아볼까요?

학급회의에 참여하는 나의 마음가짐은 어떠한가요1. ‘ ’ ?

번호 마음가짐 내용 ,×○

1
나는 회의에 참여하는 누구든 의견을 내고 결정한 것에 대해 책임을 지는 평등한,

권리와 의무가 있음을 알고 있다.

2 나는 회의 전 협의할 주제에 대한 좋은 의견을 준비한다, .

3 나는 나의의견을 분명하게 발표할 수있는용기를 가지고 있다.

4 나는 내가한 말에 대하여책임지려는마음을가지고 있다.

5 나는 나와 의견이 다른 경우 어떤 점에서 같고 다른지 판단하여 조정할 수 있다.

학급회의 할 때 지켜야 할 약속 토의 규칙2. ! ( )

① 발언은 자유롭게 회의는 공개적으로! !

② 회의를 할 만큼 충분한 사람이 모였는지 확인 회원 정족수의 원칙! ( )

③ 의견이 달라도 절대 폭언이나 폭력은 안 돼 존댓말을 쓰면 좋아요!( )

④ 신중하게 토론하여 결정하고 한번 결정된 것은 다시 논의하지 않아요, !

⑤ 한 번에 한 사람씩 이야기하기 발언 기회는 모두에게 평등하게! !

⑥ 다수결의 원칙을 지키되 그 결정이 개인의 인권을 침해하지 않는지 확인!

즐거운 학급회의를 위한 몇 가지 매너3.

① 의견을 이야기 할 때에는 결론을 먼저 말하고 이유와 생각하는 바를 나중에 말하면 효과적입니

다.

예시 저는 의 동의안에 찬성합니다 왜냐하면 때문입니다* : “ 000 . ~ .”

② 전체에게 전달이 잘 되도록 자리에서 일어나 자기 의견을 전체에게 말합니다.
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③ 반대는상대방의 발언주장에 대해서만 행하고 사람에 대해 비판해서는 안 됩니다.

④ 상대방의 주장을 모두 반대하는 것인지 일부만을 반대하는 것인지, 구분하고 이유를 정확히 전달

합니다.

예시 이 부분은 찬성하지만 부분은 반대합니다 이유는 때문입니다* : , ~ . ~ .

⑤ 질문은 한 번에 하나씩 하고 메모를 하여 중복되지 않도록 합니다.

학급회의시 상황별 의견을 말하는 방법4.

구분 발표 내용

처음 의견 은 라고 생각합니다 왜냐하면 이기 때문입니다~ ~ . ~ .

보충 의견 의 의견에 보충하겠습니다 저는 라고 생각합니다 라고 보기 때문입니다~ . ~ . ~ .

수정 의견
의 의견도 좋지만 은 라고 하였는데 을 라고 고치는 것이 좋겠다고 생각~ , ~ ~ ~ ~

합니다 그 이유는 이기 때문입니다. ~ .

반대 의견
저는 그렇게 생각하지 않습니다 라고 생각합니다 왜냐하면 라고 생각하기 때. ~ . ~

문입니다.

질문할 때 은 잘 모르겠습니다 왜 그렇게 됩니까~ . ?

학급회의 진행 순서와 회의 용어5.

학급회의 진행순서

개회 선언
⇨

지난 회의록 낭독

- 실천 여부 묻기 ⇨

모둠별 회의안건

정하기 ⇨
모둠별 회의안건

발표하기

⇨

중심 안건

채택하기 ⇨

모둠별 중심 안건

실천방안 토의 ⇨

모둠별 최종의견

발표하기 ⇨

중심안건에 대한

실천사항 표결하기

⇨
기타 안건

건의사항 등( ) ⇨
본회의록낭독

전체 확인( ) ⇨
담임 지도 조언

⇨
폐회선언

학급회의 진행 방법

개회 선언1.

지난 회의록 낭독2.

회의 안건 정하기3.

모둠별 우리 학급에서 해결해야 할 문제 정하기 분 이유와 함께(3 . )

●

모둠별 안건 발표하기 ( 학생자치회에서 언건이 주어졌다면 모둠별 안건 토의는 생략됨.)
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발표한 안건 중 중심 안건 채택하여 모둠별 실천사항 토의하기4.

의견이 엇갈릴 때 의견 모으는 방법

무조건 다수결만 내세워서는 안 된다* .

공동체의 입장을 고려하여 설득과 대화로 의견을 모은다* .

수정 의견을 제안하여 양쪽이 타협할 수 있는 지점을 찾는다* .

모둠별 사회자 서기 정하여 실천사항 토의하기,

● 토의 내용:

발언자

모둠원( )

발언 내용

입장 의견( ) 근거

● 우리 모둠 최종 실천사항 결정하

● 토의 내용:

발언자

모둠원( )

발언 내용

입장 의견( ) 근거

● 우리 모둠 최종 실천사항 결정하기:

우리 모둠의

실천 방법

실천 방법에

대한 근거
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모둠별 실천 내용 발표하기5.

모둠별 의견에 대해 실천사항 결정하기표결하기6. ( )

몇 가지를 선택할 것인지 거수로 결정

선택 항목에 따라 거수로 표결 중요한 안건인 경우 비밀투표( )

기타 안건 및 건의사항 토의7.

본회의록 낭독8.

회의한 내용을 제대로 회의록에 적었는지 전체가 확인하는 절차임.

낭독한 내용에 대해 수정 사항 있으면 수정하고 없으면 그대로 통과시킴, .

담임 선생님 조언9.

폐회선언10.

도덕 교수학습 과정안�

차시1

학습

목표
토론의절차와 중요성을이해하고토론과정에적극적으로참여할수있다.

학습

내용

일반화

도덕적문제해결의방법중하나는토론이다- .

핵심개념 토론의 절차 및 태도:

핵심기능 설명하기 해석하기 적용하기 자기지식가지기: , , ,

핵심질문

토론의절차와중요성및태도는무엇인가- ?

개인 및특정 집단의 이익이 결부되었을때에도토론의예절은지켜질수있는가- ?

학습

단계
교수 학습 활동･ 평가 활동 시간 자료 및 유의점

도입
동영상지식채널 토론의 달인 시청후( e ‘ ’)

도덕적문제해결의방법으로서토론소개
분3

전개

토론의중요성 절차 태도설명하기, ,

평화적인문제해결방법 비판적사고- ,

능력을 기를 수 있음

토론주제명확한파악 도덕원리및사실- ,

판단 조사도덕적 추론 토론 절차숙지( ),

토론의 기본적인 예절 지키기- ,

상대방의견 존중하기등

분5

패널 토론하기수행과제 결과물 발표하기( )

모둠별대표패널을중심으로토론하기- ( )

방청객의 참여허용-

토론 후최종 찬반 입장 정리하기-

분30 참고자료2

정리 학생내용 정리 자기평가 분7 참고자료3



79
웝쭘겉액숀겯왹쮜

차시2

학습
목표 도덕적 탐구의 절차를통해 도덕적문제를분석하고해결할수있다.

학습
내용

일반화
도덕적상상력 도덕적추론 비판적사고는도덕적탐구과정에서유용하다- , , .

핵심개념 도덕적 상상력 도덕적 추론 비판적사고: , ,

핵심기능 설명하기 해석하기 적용하기 자기지식가지기: , , ,

핵심질문
논고작성에도덕적상상력 도덕적추론 비판적사고과정이왜필요한가- , , ?

학습
단계 교수 학습 활동･ 평가 활동 시간 자료 및 유의점

도입

도덕적 문제 해결을 위한
도덕적탐구의절차안내
도덕적문제제시

설치타당성에관한소견CCTV
발표하기

관찰 평가 분5

학습
단계 교수 학습 활동･ 평가 활동 시간 자료 및 유의점

전개

수행과제 제시하기
학교대토론회논고- ‘
작성하기’
모둠구성하기-
학생 자치회논객이 되어- ‘
교내 설치에 관한CCTV
대토론회에 참여하기위한
논고를 작성하기
도덕적상황에대한도덕적-
탐구의 과정을 거쳐 자신의
입장 채택하여결과물
작성하기

학교대토론회논고평가
논리적일관성-
도덕적 추론 능력-
내용 구성요소-

분35 과제문항

정리 차시 예고하기
수행과제발표예고하기 분5

문항

모둠과제 학교 대토론회 논고 작성하기:

우리학교는 올해 학교의 주요현안을교사 학생 학부모의 의견을 수렴하여 해결하는 협의회를구성하, ,

였습니다.

따라서 여러분은 대토론회 학생 참가자로서 논고를 작성해야 합니다 논제는 학교 실내 및 엘리베이. ‘ ‘

터등에 폐쇄회로텔레비전 설치건입니다 최근 중학교 내에도 학교폭력 범죄예방을 위한CCTV( ) ’ . , CCTV

설치하자는 의견이 일고 있습니다.

이제 여러분은 학교 실내 및 엘리베이터등에 설치에 대해서 찬반 입장을 설정하고 도덕적 추‘ CCTV ’

론의 과정을 거쳐 토론에 대비하는 논고를 작성해야 합니다 작성한 논고를 바탕으로 우선 학급 내 찬반.

토론이 진행될 예정이니 훌륭한 논고와 토론 기대하겠습니다, .

여러분의 활동은 다음에 제시되는 채점기준에 의해 평가됩니다.
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채점기준

평가요소 배점* 4 3 2 1

고차적
사고와
도덕적
판단능력

논리적
일관성

자신의 주장과 근거
를 개 이상논지와2
논거로 구성하여 제
시하면서 논리적 연
관성이 맥락적으로
나타났다.

자신의 주장과 근거
를 개 이상의 논지2
와 논거로 구성하였
으나 논리적 연관성
이다소결여되었다.

자신의 주장과 근
거를 개 이상 제1
시하였으나 논지
와 논거의 논리적
연관성이 거의나
타나지않는다.

자신의 주장과 근
거를 제시하였으
나 논리적연관성
이나 객관성 없이
주관에 의존하여
제시하였다.

도덕적
추론 능력

보편적 도덕원리가
올바르게 제시되었
고 관련적절, CCTV
한 사실판단을 제시
하였으며 이를 통해,
합리적인 도덕판단
이도출되었다.

보편적 도덕원리가
올바르게제시되었고,

관련 적절한CCTV
사실판단을 제시하였
으나 이에기초한합,
리적인 도덕판단이
도출되지않았다.

보편적 도덕원리가
올바르게 제시되었
으나 관련사, CCTV
실판단이 적절하게
제시되지 못하였으
며 이에기초한합,
리적인도덕판단또
한도출되지않았다.

보편적 도덕원리,
관련 사실CCTV

판단 합리적인 도,
덕판단이 모두 부
적절하게 제시되
었다.

내용 구성
요소

논지와논거 예상되,
는 반론 및 반론근
거를 모두 충실하게
갖추었다.

논지와 논거는 충분
하나 반론 및 반론,
근거의 내용이 다소
불충분하다.

논지와 논거를 기
본적인 내용으로
갖추었다.

논지와논거의내용
이매우부족하다.

채점상의 유의점◊

토론에앞서토론을준비하면서도덕적추론의과정을거친합리적인도덕판단에근거한논지와논거를작성하는-

것이기때문에형식은그다지 중요하지않으므로형식보다는내용속에도덕적탐구의과정이녹아들어있는지를

확인하면서채점하도록함.

기타 유의사항

분량이나시간은학생수준을고려하여담당교사의재량껏부여할수있음* .

수행과제 평가 이후 토론학습으로 연계되면서토론에참여하는것이수행과제를발표하는것이되므로토론학*

습 이후에루브릭에 의한 채점이 가능함.

평가 결과에 따른 피드백

뛰어남

도덕적탐구절차를통해일상의도덕적문제를논리적으로해결할수있습니다 도덕적문제에대.

해서도덕적추론을거쳐도출된도덕판단을내리고이에대한다양한비판적의견을수렴하여자신

의주장의논리적결함을보완하여보다합리적인판단을내릴수있습니다 다양한도덕적문제를.

해결하기위한여러가지의견에담겨있는도덕원리와사실판단들을비판적으로숙고하여보다바

람직하고합리적인도덕적탐구를실천할수있는적극적인태도를가지고있습니다.

보통임

도덕적탐구절차를활용하여일상의도덕적문제를어느정도해결할수있습니다 다만도덕적.

추론의과정을거쳐 도덕판단을내리는절차를숙지하고도덕원리와사실판단을비판적으로숙고

하는논리적인태도를지녀야합니다 도덕원리는보편화검사또는역할교환검. 사로 사실판단은정,

보의원천평가및편견이나오류검토등으로타당성을검토할수있습니다.

노력요함

도덕적탐구절차를활용하여일상의도덕적문제를잘해결하지못하고있습니다 도덕적추론은.

일반적인도덕원리로부터 특정한사실을관련지어개별적인도덕판단을내리는과정입니다 우리.

가도덕 판단을 내리는대다수의모든 과정이위와같은절차를따르고있으므로사실판단과가치

및도덕판단을구분짓는것과도덕적추론을일상의가벼운사례를통해서연습하기바랍니다.
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논제 학교 실내 및 엘리베이터 폐쇄회로텔레비전 설치는 과연 타당한가: CCTV( ) ?

나의 입장 찬성:

기본 입장에 대한 도덕적 추론1)

도덕원리 다른 사람에게 해악을 끼치는 것을 예- :‘

방하는 것은 옳은 것이다.’

- 사실판단: ‘ 학교 실내 및 엘리베이터 설치CCTV

는 다른 사람에게 해악을 끼치는 것을 예방하는

위함이다.’

도덕판단 학교 실내 및 엘리베이터 설- : ‘ CCTV

치는 옳은 행동이므로 타당하다.’

논지 및 논거2)

다른 사람에게 해악을 끼치는 것은 바람직하지

못한 것이다 그러므로 타인에게 해를 끼치는 것을.

예방하는 것은 당연하게 옳은 행동이 된다 위와 같.

은 도덕원리는 보편화 검사나 역할 교환 검사를 해

보았을 때도 타당하다 모든 사람이 다른 사람에게. ‘

해악을 끼치는 것을 예방하는 것 내가 타인에게 해’,‘

를 끼치는 것을 예방하는 것 모두 옳게 되므로 도’

덕원리는 도덕적 결함이 없다.

각종 범죄나 비도덕적인 행태가 나날이 심각해져

만 가는 최근 그것을 예방해주는 첨단 장비가 바로

설치이다 각종 범죄율이 설치이후 상CCTV . CCTV

당수 낮아졌다는 뉴스를 들어보았을 것이다 학교에.

서도 학교폭력문제나 각종 도난 사고 등 다양한 형

태의 불미스러운 일이 발생하게 되는 데 를 설CCTV

치하게 되면 문제를 쉽게 해결할 수 있을 뿐만 아니

라 예방할 수 있는 크나큰 장점을 지니고 있다 따.

라서 학교내 설치는 타당하다고 생각한다CCTV .

예상되는 반론과 이에 대한 반박3)

예상되는 반론-

다른 사람에게 해악을 끼치는 것을 예방하는 것‘

은 옳다는 도덕원리를 다음과 같이 비판할 수 있다’ .

다른 사람에게 해악을 끼치는 것을 예방한다는 것

의 영역이 어느 정도인가 해악을 끼치는 것을 예방?

하기 위해 모든 사람의 의사와 행동을 제한한다면

이는 누구나 자신이‘ 자유롭게 생각하고 행동할 수

있다는 보편적원리에위’ 배된다 왜냐하면 나의 행동.

이 다른 사람에게 해악을 끼치는 것인지 아닌지의 여

부는 행동 이후에 벌어지는 결과에 대한 판단이 될

수 있기 때문에 그렇게 되면 사람들의 모든 언행에

는 자유가 사라지고 말 것이기 때문이다.

학교 실내 및 엘리베이터내 를 설치하는 것CCTV

은 타당하다는 의견에 반대한다 학교 교실은 기본.

적으로 교사와 학생 또는 학생과 학생 사이에 교육

적 목적으로 수업을 하거나 쉬기도 하고 식사를 하,

는 생활을 하는 공간이다 그러한 생활 공간에.

를 설치하는 것은 자신의 집 안방에 를CCTV CCTV

설치하는 것과 같은 것으로 교사 학생 개인의 자유,

가 침해될 수 있다 더불어 동영상이 온라인. CCTV

상으로 유포가 되기라도 하면 사생활 침해를 받을

수도 있다.

예상되는 반론에 대한 반박-

다른 사람에게 해악을 끼치는 것을 예방하는 것

이 개인의 자유를 침해한다는 의견은 이렇게 생각

해볼 수 있다 우리 사회에서 설치된 곳은 공. CCTV

적인 장소이다 그런데 학교 교실도 수업이 이루어.

지고 학생들이 함께 생활하는 공적인 장소이다 따.

라서 공적인 장소인 학교 교실에 설치하는 것CCTV

은 보편성을 어느 정도 확보한다고 본다.

그리고 동영상이 온라인으로 유포될 경우 심CCTV

각한 사생활 침해를 우려하였는데 이는 학교 구성원,

들의 합의하에 이를 관리 감독하는 관리자나 체계를

설치하면 해결할 수 있다.

도덕 교수학습 과정안�

교과명 도덕 대상 학년 반 명1 3 16 지도일시 년 월 일 교시2023 8 10 5

중단원 진로의 선택과 직업윤리2. 차시 3/13

학습주제 나의 이해와 진로

학습목표

개인의 특성이 진로에 미치는 영향을 안다1. .

진로선택을 위해 자신을 바르게 이해하려는 태도를 갖는다2. .
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학습환경 모둠학습실 교사용컴퓨터 학생용 컴퓨터 빔프로젝터 롤스크린 인터넷, , , , , VTR,

수업모형 소집단 협력학습PBL

수업설계

방향

실생활에서 일어나는 문제는 다양한 문제요소가 결합된 문제상황임을 인식하여 모둠별로․

이를 해결하는 문제중심학습의 개요를 익혀 단원 학습에 적용하도록 한다.

진로전문가로서 주도적 입장을 유지하면서 문제를 해결하도록 한다· .

문제요소에 대한 모둠별 해결책을 종합하여 문제상황을 해결하도록 한다· .

개인의 특성이 진로에 미치는 다양한 영향을 여러 가지 측면에서 탐색하도록 한다.․

본 수업을 통하여 정보를 찾고 지식을 활용하는 방법을 익히도록 한다· .

사전과제

고갱의 삶에 대하여 조사하고 그의 적성 흥미 성격 가치관 신체조건 환경과 진로와의, , , , ,․

관계 알아오기모둠별 택 과제( 1 )

· 세에 화가의 길로 들어서기 전 갈등 하는35 고갱에게 진로전문가로서 어떤조언을 할 것이

지 미리 답변 적어두기수업 후 수정 가능( ).

학습자료
교 사

교과서 교사용 지도서 활용자료멀티미디어 자료 자료 동영상 자, , ICT ( , WEB ,

료 자료 개별탐구학습지 동아리방 개설 형성평가지 편지지, PPT , , , ,

학 생 교과서 학습지 모둠별 발표자료영상 고갱에게 쓰는 편지글, , ( , PPT),

단계

교수학습 활동․

시간 자료 및 지도상의 유의점
교사 학생

문제

인식

동기

유발

선수

학습

상기

문제

제시

문제

파악

의 노래 길을 들려준다GOD ‘ ’ .‣

노래가사의 주인공뿐만‘God’

아니라 많은 사람들에게 진로

문제가 아주 중요한 것임을

인식시킨다.
진로를 선택할 때 가장 먼저‣
선행되어야 하는 일은?

직업이 갖는 심리적 의의는?‣

차시에서 보여줬던 진로문제1‣
상황에 대한 미술선생님의 영상

편지 제시고갱의 갈등 확인시키(

기)

‣고갱의 갈등은 무엇인가?

우리들이 해야 할 일은?‣

노래를 들으며 사람의 일생에-
서 진로가 갖는 의미를 생
각해본

자기 자신에 대한 이해 응답-

자아실현 행복감부여 응답- ,

고갱이 보낸 편지를 읽으면서-
고갱의 갈등상황을 재확인한
다 진로전문가로서 답장을 써.
줘야 하는 주도적 입장을 갖
는다.

그림에 소질과 열정을 가진-
고갱이 화가로서 살고 싶지만
화가로서의 앞날이 불투명한
상황에서 명의 가족이 딸린4
가장으로서 어떤 길을 선택할
까 고민하고 있음.

갈등을 겪는 고갱에게 진로전-
문가로서 올바른 답변편지를
써줘야만 하는 것

3‘ 길*God ‘ ’

가사 자막처리뮤직비디( ‘

오)

내가 가는 이 길이 어’♬

디로 가는지 어디로 날,

데려가는지 그곳은 어딘,

지 알 수 없지만 알 수, ,

없지만 오늘도 난 걸어가,

고 있네’♬

조언요청용글* PPT

세에 새로운 진로선택35

을 해야 하는 고갱의 갈등

편지

해결

계획

세우

기

문제 상황을 해결하기 위‣ 하

여 어떻게 해야 하는가?

진로를 결정할 때 관여하는‣

개인의 특성요인은?

문제상황과 관련된 문제요소-

의 추출이 필요함을 인식 한다

자신의 적성 흥미 성격 가- , , ,

치관 신체적 조건 환경 요소, ,

들임을 대답한다.

미술에 대한 열정을 가지고-

2‘

진로에 관여하는 개인의-

특성요인 PPT

이미 알고 있는 것에 대-



83
웝쭘겉액숀겯왹쮜

이

미

알

고

있

는

것

더

알

아

야

할

것

들

문제 상황 속에서 알아낼‣

수 있는 고갱의 개인적 특성

은?

고갱에게 조언을 하기 위하‣

여 더 알아야 할 사항은?

알아야 할 것들을 알아내‣

는 방법은 무엇인가?

사전과제로 제시된 알아야‣

할 것들에 대한 모둠별 역할

분담 내용을 확인한다.

있다.

세부터 그림을 시작했음에-25

도 불구하고 공모전에 입상할

정도의 소질이 있다

명의 자녀를 둔 가장이다-4 . -

증권회사에 다니면서 경제적으

로 큰 어려움이 없다.

세에 새로운 진로를 선택-35

하려 한다.

고갱의 삶을 분석하여 고갱의-

특성 알아내기

화가와 증권회사원이라는 직- 업

에서 요구되는 특성 알아보기

고갱의 특성이 화가나 회사원-

어디에 적합할지 여부

인터넷과 교과서동아리방 등- ,

의 자료를 찾아 알아낸다.

알아야 할 것들에 대한 역할-

분담내용을 확인한다.

모둠별 역할분담-

미술쌤 모둠‘ ' 적성 탐색-

세잔느 모둠‘ ' 흥미 탐색-

고흐 모둠‘ ' 성격 탐색-

도덕쌤 모둠‘ ' 가치관 탐색-

메트 모둠‘ ' 가정환경과-

사회환경 탐색

닥‘ 터’s 모둠' 신체적 조건 탐색-

한 PPT

알아야 할 것들에 대한-

PPT

사전과제로 제시된 모둠

별 역할분담내용

각각의 문제요소별로 내*

용을 정확히 탐색하였는

지 모둠별 사전 지도를

받도록 한다.

탐

색

및

재

탐

색

하

기

탐

색

하

기

‣미술쌤모둠‘ '

고갱의 적성과 관련하여 적성

요인이 진로에 미치는 영향이

무엇인지 조사한 내용을 발표

하도록 한다.

고갱 자화상 타히티의 여인「 」 「 」

황색의그리스도「 」 해변에서「 」

적성이 진로에 어떻게 영향‣

을 주는가 내용 정리를 위한

질문을 한다.

고갱의 적성은 정교한 동작- ,

창의력 선택적집중력 공간지, ,

각력 등임을 그의 작품과 삶

을 근거로 발표 그가 후기 인,

상파의 대 화가3 임을 설명하며

화가로서 뛰어난 소질적성의 소( )

유자임을 발표한다.

증권거래소 점원으로서 필요-

한 능력은 수리력 재정능력, ,

설득력 학습전략 판단력 등, ,

인데 그런 것들에 대한 고갱

의 능력은 어떨지 평가하여

발표한다.

적성은 어떤 분야에 대한 소-

질 즉 잠재능력 그 직업에서, ,

의 성공가능성을 의미함 답변

학습지에 적성이 가진 의미를-

정리하여 적는다.

고갱은 결혼 무렵부터 그림에-

흥미가 생기면서 자신의 소질

을 확인하게 됨

30‘

개인의 특성과 진로 학*

습지

적성과진로* PPT

결혼 후 회화에 관심을

가져 인상파 작품 수집 시

작 세 때 부터 일요일27

마다 회화연구소에 다님

세 때 살롱전 출품28 , 34
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‣세잔느모둠‘ '

고갱의 흥미와 관련하여 흥미

요인이 진로에 미치는 영향이

무엇인지 탐색한 내용을 발표

하도록 한다.

카드놀이하는 사람들「 」

세잔느1890,

흥미는 진로에 어떤 영향을‣

주는가 내용 정리를 위한 질?

문을 한다.

흥미는 좋아하는 일에 집중‣

하게 하여 잠재력을 최대한

발휘시키는 원동력임을 나타남.

발레리나 강수진과 박지성의

발 사진자료 읽기자료 제시,

‣고흐 모둠‘ '

고갱의 성격과 관련하여 성격

유형이 진로에 미치는 영향이

무엇인지 조사한 내용을 발표

하도록 한다.

귀를 자른 고흐 자화상, ,「 」

년1889

성격과 진로와의 관계는?‣

내용 정리용 질문을 한다.

성격유형별 직업의 종류 소개

한다.

흥미는 적성을 계발하는 계기-

가 되기도 하며 끊임없이 노력

하게 하는 힘이되기도함.

증권회사 점원은- 진취형 관,

습형, 화가는 탐구형 예술형이,

적당함 고갱의 흥미는 어디에,

적합한지 비교한다.

선원 증권거래소 점원 등을- ,

그만둔 것을 보면 그가 그 분

야에 대한 흥미가 없었음을

발표한다.

흥미는 어떤 일에 대한 관심-

을 의미 능력을 발휘시키고,

일에 집중하게 하는 원동력임,

학습지에 흥미와 진로의 관계

를 정리한다.

사진을 보면서 적성뿐만 아니-

라 흥미가 있어야 최선의 노

력으로 최고의 성취를 얻을

수 있음을 이해한다.

세부터 년간 배를 타고-18 6

항해를 하고 문명세계를 혐오

하여 남태평양의 타히티에서

년을 살다가 생을 마감한13

고갱 고흐와 친하게 지내기도,

했으나 고흐가 귀를 자르는

큰 다툼 후 그와 결별 타히티,

에서도 백인관원과 충돌 방탕,

한 생활로 매독에 걸린점 등,

조직적으로 다른 사람과 어울

려 사는 것에는 익숙치 못한

성격임

화가로서는 독립성 혁신 성- , ,

취 노력 인내 분석적 사고를/ , ,

하는 성격이 적당하며증권회

사원으로는 스트레스 감내성,

자기통제 분석적 사고력이 필,

요함.

고갱의 성격은 화가로서 적당-

함.

성격은 그 직업에서의 적응력-

을 나타내고 있음을 학습지에

정리한다.

고갱은 경제성 보다는 예술성-

에 더 높은 가치를 두었음을

발표.

증권 거래소 점원을 그만두고(

가난한 화가의 길로 들어선

그의 일생을 증거로 제시)

세 세잔느와 친교를 맺으

면서 본격적인 화가의 길

로 들어서기로 결심

흥미와진로* , PPT

세상에서 가장 아름다운<

발>

강수진< >

세계적인 명문 독일

슈투트가르트 발레단의

수석 발레리나

박지성< >

고갱의성격에 대한 내용*

을 알 수 있는 근거자료

귀를 자른 고흐-

성격과직업* PPT

사진자료 해당성격의 대-

표인물들

가치관유형별*

직업의 종류 PPT

해당가치관의 대표인물*

사진

빌게이츠 카를로스 슬림- , ,

슈바이쳐,
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‣도덕쌤모둠‘ '

고갱의 가치관과 관련하여 가

치관과 진로에 대해 탐색한

내용을 발표시킨다.

세계최고의 부자지만 가치‣

관에 따라 돈을 다르게 쓴 사

람들의 예를 들어 설명한다.

빌게이츠 카를로스 슬림

가치관과 진로와의 관계는?‣

내용정리용 질문을 한다.

‣메트 모둠‘ '

고갱의 가정환경과 관련하여

가정환경과 진로에 대해 탐색

한 내용을 발표시킨다.

고갱의 부인인 메트의 입장-

에서 살펴보도록 한다.

가정환경은 재능을 일찍 계‣

발하고 맘껏 발휘될 수 있게

하는 역할을 함을 설명한다

정트리오와 모차르트 예( )

고갱 당시 사회적 환경은?‣

가치관 유형별로 적합한 직- 업

의 종류 예를 들어 발표한다.

가치관 유형별 해당인물의 예-

를 보면서 가치관이 진로에

어떤 영향을 하는지 이해한다.

가치관은 일을 통해서 추구하-

게 하는 목적을 달라지게 하

여 같은 일을 하면서도 일의

최종 목적이 다르게 됨학습지(

에 내용 정리한다)

상선 선원으로 생활하던 중-

어머니의 죽음으로 파리로 돌

아와 증권회사 취직

세에 덴마크 출신 메트 소-25

피 가드와 결혼하면서 생활이

윤택해지자 그림에 열중하기

시작함

네 아이의 아버지이자 가장인-

고갱이 경제적으로 불확실한

직업을 선택한다는 것은 부인

인 매트의 입장에서는 이해하

기 어려운 일임.

가정환경이 뒷받침되어 일찍-

부터 재능이 드러난 사람들을

보며 가정환경과 진로와의 관,

계를 이해하고 학습지를 정리

한다 고갱의 가정환경은 화가.

로서의 고갱에게 부정적.

가정환경은 고갱이 증권회사-

원으로 살아가는 것에 더 적

당함을 발표.

당시 화가는 좋은 직업으로

보기 어렵지만 현재는 인정받

는 직업

남태평양의 섬에서 원시생활-

을 했던 고갱은 빈곤과 병마

에 시달렸으며 영양실조와 매

독으로 세에 사망55 .

환경과 진로와의 관계를 학습-

지에 정리하여 적는다.

그림을 그리는데 고갱의 신체-

조건이 방해가 된 것은 아니

나 병으로 인하여 오랫동안

화가로서의 삶을 살지 못했음

가치관과 진로의 관계*

판서용 PPT

모차르트

정트리오

소더비경매에서 고갱의

그림 한 점 값은 억400

이희아의 연주곡*

쇼팽 즉흥환상곡-

역도선수 장미란*
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진로선택에 가정환경과 사‣

회적 환경의 중요성을 정리하

여 보충 설명한다.

닥터‘ ’s‣ 모둠'

고갱의 신체적 조건과 관련하

여 진로와 신체적 조건의 관

련성에 대하여 탐색한 내용을

발표시킨다.

신체적 조건에 적합한 직업‣

을 가진 사람들과 신체적 제

약을 극복한 사람의 예를 조

사하여 발표시킨다.

이희아의 어머니 우갑선< >

신체조건과 진로는 내용?‣

정리용 질문을 한다.

을 발표한다.

신체적 조건과 진로 발표-

색맹 언어장애 등등( , , )

장애를 극복한 사람의 예로-

네손가락 피아니스트 이희아

의 삶을 소개한다 배경음악.-

신체조건은 직업에 따라 달-

라짐을 알고 내용 정리

신체조건과 진로*

판서 PPT

재

탐

색

하

기

‣화가로서고갱은행복했을까?

가족들은 행복했을까?

타히티 사람들은 행복했을까?

후세 사람들은 행복했을까

‣증권거래소 점원으로 살았다면

그는행복했을까?

삶에서 가장 중요한 것은‣

당사자의 행복이며 선택기준

은 본인의 가치관임을 인식시

킨다.

오늘 고갱이 내 앞에 있다‣

면 그에게 묻고 싶은 딱 한마

디 말은?

‣고갱의 특성이 화가와 증권거래

소 점원 중 어디에 적당할지 특

성 항목별로 평가하도록 한다.

평가 내용을 종합하여 고갱‣

의 진로를 결정하고 그 이유

를 적도록 한다.

고갱의 입장 가족의 입장 타- , ,

히티 사람의 입장 후세사람의,

입장을 각각 고려하여 대답한

다.

가치관의 중요성 인식-

무엇을 묻고 싶은지 뭐라고- ,

답변할지 유추해 보고 답변한

다.

적성 흥미 성격 가치관 가- , , , ,

정환경 신체조건등 항목별로,

비교 평가한다.

고갱에게 적당한 진로는 무엇-

인지 결정하고 고갱의 특성과

관련지어 그 이유를 학습지에

기록한다.

4‘

고갱의 특성과 진로평*‘ ’

가지

특성 화가 회사원

적성

흥미

성격

가치관

환경

신체

조건

진로선

택결과

화가( ,×)○

회사원( ,×)○

선택

이유
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발

표

및

평

가

하

기

해결

책

고안

고갱에게 쓸 답변내용을‣

정리하여 고갱의 진로에 대‘ ’

한 모둠별 입장을 고갱의 특‘

성과 진로 평가지’ 의 진로선택

이유와 관련지어 정리하도록 한

다.

진로전문가로서 답변을 주는-

방법을 모색해보고 편지지나(

사이버상담 중 선택 모둠별로)

고갱의 진로를 어떻게 결정‘ ’

할지 의견을 모은다.

5‘ 편지지

고갱의 특성과 진로 평가‘ ’

지

발

표

평

가

고갱의 진로에 대한 모둠‘ ‘‣

별 진로선택이유를 발표한다.

사전과제로 제시되어 학생‣

들이 미리 동아리방에 탑재해

두었던 고갱에게줄 답변글 내용

이바뀌어야 한다면 그 이유는?

모둠별 수행과정 평가한다.‣

상을 수여한-Best Counselor

다.

형성평가를 실시한다.‣

기본 각각의 특성요인이 어< >

떻게 진로에 관여하는가?

심화 고갱이 일찍 화가의< >

길로 들어서지 못한 가장 큰

이유는?

오답에 대한 보충학습실시‣

발표를 들으면서 진로는 다양-

한 요인이 고려되어야 함을

확인한다.

바뀌게 된 이유를 생각하며-

응답한다.

평가내용을 통해 학습을 반-

성 평가한다.

개별형성평가 실시-

형성평가문제 번을 푼다- 1,2

형성평가문제 번을 푼다- 3 ,

보충설명을 듣고 내용이해-

정

리

진로에 관여하는 개인의 특‣

성 요인이 하는 역할을 정리

한다.

경청하며 배운 내용을 정리한-

다.

개별형성평가지

자료PPT

차

시

예

고

과

제

제

시

및

차

시

예

고

수행과제제시‣

오늘 배운 내용을 바탕으로 고갱에게 보낼 답장 편지쓰기-

편지지에 쓰거나 동아리 방에 탑재 단원 수업이 끝난( )- 후

포트폴리오로 모아진 결과물들에 대한 전시회 개최 예고.

차시예고 고갱의 그림을-‣ 제시하며 학생들에게 우리가 누구이고

어디로가고있는가를묻는고갱의그림엽서가도착하였으므로이제부터

학생들자신이누구인지를탐색하여고갱에게답변해야함을제시한다.

‣다음 시간 수업으로 고갱의 질문에 대한 답변을 위해 자신에 대한

흥미와 흥미에적합한직업의종류를탐색하게됨을예고한다.

커리어넷에회원가입할것제시-

우리는어디에서와서어디로가는가,

[Where do we come from? Where

are we? Where are we going?],

폴고갱 년1897

1‘ 자료PPT

수행과제 결과물

고갱의 그림 우리는 어디‘

에서 왔으며 어디로 가는

가 를 배경으로’

내용 자막처리
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미술 교수학습 과정안�

대단원 05 세상을 디자인하다 년 월 일2023 10 13

소단원 디자인의 탄생 교과서 쪽( 70~71 )

차시 2
수업 모형 귀납적 사고법

평가 방

법
실기 평가 토론법 등,

학습목표 디자인의 제작 과정을 이해하고 자신의 생각을 구체적으로 표현하는 계획을 세울 수 있다, .• 

성취기준

통합 미 미[9 01-02]/[9 02-01] 미 미[9 02-02]/[9 03-02]

시각 문화 속에서 이미지의 다양한 전달 방식을 이해하고 활용할 수 있다 표현. 의도에 적합한 주제를 다양한 방식으

로 탐색할 수 있다. 주제에 적합한 표현 과정을 계획할 수 있다.

준비물
교사 교과서 미술 작품 동영상 및 파워포인트 자료: ,

학생 교과서 연필 사인펜 색연필 등: , , ,

단계 학습 과정 교수 학습 방법· 지도상의 유의점

도입

문제인식

전개

학습안내

관계탐색

개념발견

개념적용

정리

정리 및 발전

평가 기준

성취 기준
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미술 과 수업지도안( )

학년 반 학년 반1 4 차시 3/3 수업자 송◌◌

단원명
디자인의 탄생5.

나만의 픽토그램 만들기( )
일시

월 일10 13

교시6

수업 목표
픽토그램을 이해하고 새로운 픽토그램 디자인을 할 수

있다. 학습

형태
개별

성취 기준
미 주제의 특징과 표현 의도에 적합한 조형[9 02-04]

요소와 원리를 탐색하여 효과적으로 표현할 수 있다.

주 제 픽토그램을 이해하고 새로운 픽토그램 디자인하기

단 원

구 성

디자인의 탄생 적정기술1. ( )

아트버타이징2.

정보와 그림의 만남 픽토그램3. ,

수 업

흐 름

도 입 픽토그램 대한 설명

전 개 픽토그램 디자인하기

정 리 패들릿에 자신의 디자인을 올리기

수 업

디자인

과 정

- 픽토그램에 대한 설명 토쿄올림픽 때 픽토그램을 소재로 개막식 행사가 진행되었음을,

소개하고 관련 영상 시청

새로운 픽토그램 디자인과 그 역할 필요성 등에 대해 정리하기- ,

미리 배부된 학습지에 있는 자료를 참고하여 활동지에 디자인하기( ,

학습지를 분실한 학생은 연습장이나 다른 종이에 작업하여 제출 가능함,

패들릿 제출 방법을 모르는 학생은 학생에게 카톡으로 제출하면000 ,

이 선생님에게 사진 제출하기 안내함000 )

자신의 디자인한 디자인을 패들릿에 올려 제출하기-

자료 및

유의점
활동지 색연필 등,
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영어 교수학습 과정안�

Topic : Giving Encouragement

Lesson Giving Encouragement Teacher KIM ◌◌

Class

Profile
10 Boys and 10 Girls in 1st Grade Time 45min

Procedure Steps Teaching - Learning Activ ities
Class

Type

Creativity ( )☆

Character ( )♡

Materials ( )◈

Introduction

Greetings  To exchange greetings
whole

class

Warm-up

 To look at the picture and describe the

situation to motivate using the pictures

- Ask Ss to look at the pictures and ask them

to guess what the boy is trying to write

 To talk about the picture in class

whole

class ◈

Presen-

tation

 To introduce today's learning aims

- Make some blanks in the today's learning

aims and let the Ss guess them.

1. Learn how to offer ________ using "Let me

~ for you."

2. Learn how to give _________ using "Don't

worry."

whole

class ◈

Development

Activ ity 1

 To listen B on page 128

- Ask the Ss to listen and complete the

exercise B on p128, and check the answer

together.

 To answer the two questions in Work in Pairs

- To compare the answers in pairs

- To check the answers in class

indivi-

dual

work/

whole

class

◈

◈

Activity 2

 To play the game on page 127

<How to play>

1. Pair up and play the board game between pairs.

2. Toss a coin. If it's a head, move one space

forward, and if it's a tail, move two spaces

forward.

3. If you're on a green circle, have a

whole

class/

pair

work

◈

◈
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**Making a Story**
Write to make a new story of 'the tree' and 'the boy' .

conversation of offering help. If you're on a

light green circle, have a conversation of

giving encouragement. If your conversation is

correct, you may stay on the circle. I f not,

you must go back to where you were before.

Activity 3

 To look at the picture and offer the partner

help using "Let me ~ for you."

 To use - find it/ fix it/ move it/ get it down

 To make Ss' own worry

 To check what Ss can't do well and take turns

cheering each other up using "Don't worry."

e.g.

A; I'm not good at writing.

B: Don't worry. If you read and wirte a lot,

I'm sure you'll be able to write better.

A: Thanks.

pair

work

opennes☆ s

care♡

◈

Consolidation

Assign-

ment

 To give assignments

- to read the poem on page 130.

- to choose an english poem and write it down

indivi-

dual

work
◈

Closing  To guide next lesson
whole

class
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교수학습 과정안�

Topic : Being a Poet

Lesson Poems We Love Teacher KIM ◌◌

Class

Profile
10 Boys and 10 Girls in 3nd Grade Time 45min

Objectives

Students will be able to

1. To tell the poems that they have been learned.

2. To write a poem about themselves.

3. To pick one poem that they like most and talk about why they like it.

Skills or Strategies

Skills
Listening Speaking Reading Writing

● ● ● ●

Materials

Textbook Worksheet Pictures
Moving

Pictures
PPT CD-ROM Internet

● ● ● ● ● ●

Elements

of Creativity

&

Character

Creativity Characters

Divergent Thinking Honesty

Convergent Thinking Commitment

Creative Problem Solving ● Care

Independence Respect ●

Openness
Responsibility

Flow

Curiosity/Interest Ownership

Objectives

of Creativity

&

Character

Students will be able to Solve their problem that they have to write a poem

about themselves creatively.
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Procedure Steps Teaching - Learning Activ ities
Class

Type

Creativity ( )☆

Character ( )♡

Materials ( )◈

Introduction

Greetings  To exchange greetings
whole

class

Warm-up

 To reread the three poems; Early B ird, Dear

March Come In!, Me.

 To answer the questions about opinions

- Why does Junho like 'Early Bird?"

- What did Junho use to think about English

poems?

- What does Minju like most about "Dear March,

Come In?"

- Why does Minju think that the speaker in the

poem is excited?

- Why does Miseon like "Me'?

- Which word in the poem rhymes with "hair"?

whole

class ◈

Presen-

tation

 To introduce today's learning aims

- Make some blanks in the today's learning

aims and let the Ss guess them.

1. To tell the ____ that they have been learned.

2. To _____ a poem about themselves.

3. To pick one poem that they like most and

talk about ____ they like it.

whole

class ◈

Development

Activ ity 1

 To read and complete

- Ask the Ss to read and complete the

exercise A on p136, and check the answer

together.

 To read and match in pairs

- To compare the answers in pairs

- To check the answers in class

indivi-

dual

work/

pair

work

◈

◈

Activity 2

 To read the poem 'Early Bird' and write Ss's

appreciation

 To share opinions about the poems and To

vote on the best poem.

indivi-

dual

work

Creative☆

problem solving

♡Respect

◈

◈

Activity 3

 To think of themselves and write poems

1. Graphic organizer

- to organize the ideas under a certain topic

whole

class/

pair

Creative☆

problem solving

♡Respect
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- write the main idea in the middle of the graphic

organizer.

- write the sub ideas and describe them in detail

surrounding the main idea.

2. Write a new poem 'Me' using the ideas from

the graphic organizer. Each sub idea and

description can be one stanza.

- help the students with vocabulary

- teach the student how to rhyme the lines.

usually the last word of the second and

fourth line of each stanza have the same

rhyme.

3. Share the poems and exchange opinions.

-Ss have chances to enforce the ir respecting

others by sharing their ideas about

themselves.

work
◈

◈

Consolidation

Assign-

ment

 To give assignments

- to make one picture card for any vocabulary

in Unit 9.

indivi-

dual

work

Closing  To guide next lesson
whole

class
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학생의 성장과 발달을 돕는 주제중심 교수학습과정

수업 기본 정보�

대상 학년 중 학년1 모델 개발자 배 송 이 김 최 강 고, , , , , , ,○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○
김 이 김 이 정 김, , , , ,○○ ○○ ○○ ○○ ○○ ○○

연계2)과목
진로 국어 도덕 미술 영어, , , ,

교육과정을 재구성한 융합수업( )
운영 차시 차시2

과목별

성취기준

진로 통합 재조정

국어

통합 국[9 04-01]/
국[9 04-04] 언어의 본질에 대한 이해를 바탕으로 하여 국어생활을 하며 품사의 종류,
를 알고 그 특성을 이해한다.

통합 국[9 05-03]/

국[9 01-04] 갈등의 진행과 해결 과정에 유의하며 작품을 감상할 줄 알고 토의에서,

의견을 교환하여 합리적으로 문제를 해결한다.

도덕

영어
통합 영 영 일상생활에 관한 일이나 사건의 순서 전후 관계에[9 02-09]/[9 02-02] ,

대해 묻거나 답할 수 있으며 그에 관한 자신의 의견이나 감정을 표현할 수 있다, .

통합 영 영[9 04-04] /[9 04-02] 개인 생활의 경험이나 계획에 대해 쓰고 그에 대한
자신의 감정을 표현하는 문장을 쓸 수 있다.

미술
통합

개발목적
이 수업을 통해 학교나 학생에 대한 고민을 나누고, 학생들의 관심과 자부심 고취 및

전문성 향상을 위한 교과통합수업 방안 연구 수업 진행의 막막함을 함께 모여 수업,

연구를 함으로써 보람을 느끼고 전문성을 향상시킬 수 있는데 주안점을 두고 있다.

개발자료

설명

차시 주제명 학생의성장과 발달을 돕는 주제중심과정을 다양한 이론 자료와 사진1 : [ ]

자료를 스스로 검색하고 친구들과 토론하는 과정을 통해 충분한 이론적인 지식을 갖,

추게 되는 과정에 초점을 두었다.

차시 학생의 성장과 발달을 돕는2 : 배움이 중심이 되는 학생 활동 중심 수업을 구현

하기 위해서는 많은 시간이 필요하고 이 수업을 통해 의미 있는 배움을 이끌어 내기,

위해서 학생들의 능동적인 수업을 유도할 수 있는 수업모형의 개발이 필요하다고 판단

하여주제중심과정을 모두 각 교과의 특성과 학생들의 눈높이 맞는 교수학습 방법을‧

개발적용하여 학생들의 참여를 유도하고‧ , 모둠식 수업과 프로젝트 수업 토론식 수업,

등 다양한 수업으로 준비할 수 있도록 구성하였다.
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진로와 직업 교수학습 과정안�
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국어수업개발자료[ ]

국어
학년 학기1 1

민주적 언어 행복한 우리,
학급회의 학급자치의 꽃(1) ,

나의 삶을 가꾸고 배려와 나눔을 실천하는 나는‘ ’ ‘ ’

협력하며 배우는 학번 이름( : ) ( : )입니다.

성취 기준
토의에서 의견을 교환하여 합리적으로 문제를 해결한다.• 

내용의 타당성을 판단하며 듣는다.• 

활동 토론 안내
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 토론 계획서를 통해 선출된 반별 팀이 국어 시간에 반별로 토론함2

 토론 규칙

사회자 지원자 명 의 주도로 정해진 토론 순서에 따라 진행함( 1 )①

주어진 시간 내에 발언해야 하며 초과 시 회당 점 감점하고 주어진 시간보다1 1 ,②

적은 시간을 사용할 경우 이월하지 않음

각 팀의 모든 학생이 한 번씩 참여하여 발언함③

발언은 서서 정중하고 예의 바른 태도로 경어체를 사용해야 하며 무례하거나 감,④

정적인 발언은 하지 않아야 함

 토론 모형

활동 반대신문식 토론방법(CEDA)

순서 시간 찬성팀 반대팀

입론 주장 펼치기( ) 분3 입론 학생1① 입론 학생1②

작전타임 분2 상대방의 입론에 대한 반론준비
반론 펴기 질문과 답변( )

상대방 주장에 대한(

반박)

분3 반론 학생 답변2④ 반론 학생 질문2③

작전타임 분2 상대방의 반론에 대한 답변 및 재반론 준비

반론 꺾기 질문과 답변( )

반론에 대한 재반박( )
분3 반론 학생 질문3⑤ 반론 학생 답변3⑥

청중 질의 분3 청중의 질의 답변&

작전타임 분2 최종 발언을 위한 마무리 준비

최종 발언 분3 최종발언⑧ 최종발언⑦

심사 및 우승팀 발표 우승팀 발표
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붙임1 토론 계획서

토론 계획서[ ]

학년 반 이름( ) ( ) : ( )

논제
교복은 꼭입어야하는가 청소년 범죄의 처벌을 강화해야 한다? ‘ .’

우리팀의 입장
저는 라고 생각합니
다.
에 찬성 반대합니다(~ / .)

이유

왜냐하면,
①

때문입니다.

②

때문입니다.

③

때문입니다.

근거
속담 설문 통계 전문가( , , ,

의견 등)

그 근거로,
① 니
다.

② 니
다.

③ 니
다.

근거자료 뒷면에 붙이기:

상대방의 반론 예상

반론에 대한 나의 답변

주장 다지기최종발언( )

반박의 내용을 내용을 첨가하여 마지막 주장 적기·
자신의 생각을 정리하고 판정인에게 마지막으로 자신의 생각 전달하기·

저는

라고 생각합니다.
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붙임2 토론 심사표

평가영역

총 점( 100 )

평 가

항 목

판 정
찬성팀 반대팀

입 론

점(25 )

주요 용어에 대한 정의의 보편 타당성-

- 주장에 대한 타당한 근거나 이유 정보의양,

- 주장을 뒷받침하는 추론논리구성과 설득력( )

점( ) 점( )

반론 펴기

점(20 )
- 상대방 용어 정의에 대한 찬성 또는 반대의 표시와

근거 확인

상대방이 제시한 근거와 진위의 점검-

- 상대방의 주장의 부당성과 논리적 부조리 부각 능력

질문에 대한 성실하고 적절한 답변-

주장과 질문 답변의 일관성- ,

점( ) 점( )

반론 꺾기

점(20 )
점( ) 점( )

최종발언

점(20 )

자기주장의 타당성 부각과 근거 이유의 재구성- ,

능력

- 상대방 주장의 부당성과 논리적 부조리 부각 능력

점( ) 점( )

표현

점(5 )

설득력 있는 어조와 어휘 사용 능력-

비언어적 표현 반언어적 표현의 적절성- /
점( ) 점( )

팀 운영과

예절

점(10 )

팀원 간 협력과 역할분담-

예의바른 언행과 복장 이성적 태도- ,
점( ) 점( )

합 계 점( ) 점( )

승 패

판정인 성명 서명: ( ) 성명 서명: ( )
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도덕수업개발자료[ ]

부록< >

.※ 모둠별 발표주제 및 내용

모둠명 발표할 주제

적성전문가

미술쌤( )

고갱의 삶을 통해 고갱의 적성 분석하기‣

화가에게 필요한 적성과 증권회사원에게 필요한 적성 조사하기‣

적성은 진로에 어떻게 관여하는가 조사하기‣

고갱의 적성은 화가와 증권회사원 중 어디에 적당할까 비교하기‣

흥미전문가

세잔느( )

고갱의 삶을 통해 고갱의 흥미 분석하기‣

화가에게 필요한 흥미와 증권 회사원에게 필요한 흥미 조사하기‣

흥미는 진로에 어떻게 관여하는가 조사하기‣

고갱의 흥미는 화가와 증권회사원 중 어디에 적당할까 비교하기‣

성격전문가

고흐( )

고갱의 삶을 통해 고갱의 성격 분석하기‣

화가에게 필요한 성격과 증권회사원에게 필요한 성격 조사하기‣

성격은 진로에 어떻게 관여하는가 조사하기‣

고갱의 성격은 화가와 증권회사원 중 어디에 적당할까 비교하기‣

가치관

전문가

도덕쌤( )

고갱의 삶을 통해 고갱의 가치관 분석하기‣

화가에게 필요한 가치관과 증권 회사원에게 필요한 가치관 조사하기‣

가치관은 진로에 어떻게 관여하는가 조사하기‣

고갱의 가치관은 화가와 증권회사원 중 어디에 적당할까 비교하기‣

가정사회․

환경전문가

메트( )

고갱의 삶과 시대를 통해 고갱의 가정환경과 사회 환경 분석하기‣

화가에게 필요한 가정환경과 회사원에게 필요한 가정환경 조사하기‣

가정환경과 사회환경은 진로에 어떻게 관여하는가 조사하기‣

고갱이 처한 가정환경과 사회환경은‣ 화가와 증권회사원 중 어디에 적당할까 비교하기

신체조건

전문가

닥터( ‘s)

고갱의 삶을 통해 고갱의 신체조건 분석하기‣

화가에게 필요한 신체조건과 회사원에게 필요한 신체조건 조사하기‣

신체조건은 진로에 어떻게 관여하는가 조사하기‣

신체조건을 극복한 예를 조사하기‣

고갱의 신체조건은 화가와 증권회사원 중 어디에 적당할까 비교하기‣
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읽기자료 고갱의 삶과 예술< 1>-

폴 고갱 은 년 파리에서 태어나 년 견습선원이 되어 년간 상선을 탔(Paul Gauguin) 1848 1865 7

다 그러나 년 어머니가 죽자 선원생활을 그만두고 파리로 돌아와 증권거래점에서 점원. 1871

생활을 하면서 틈틈이 취미로 그림을 그렸다.

년 덴마크 출생 메트 소피 가드와 결혼하면서 경제적으로 윤택해지자 그는 그림에 더1873

욱 열중하여 인상파의 작품을 수집하곤 하였다 세부터는 일요일마다 본격적으로 회화. 27 28∼

연구소에 다녔으며 년 처음으로 살롱에 작품을 출품하여 인상파 화가 피사로 세잔느 등1876 ,

을 사귀게 되었으며 년 제 회 인상파전 후로는 단골 멤버가 되었다1880 5 .

년 세에 증권거래점을 그만두고 그림에 전념 본격적으로 화가로서 활동하였지만 생1883 35 ,

활이 어려워 아내와 사이가 나빠졌으며 한때는 처가가 있는 코펜하겐에 돌아가기도 했으나

결국 처자식과 헤어져 파리로 되돌아왔다.

년 월 파리로 돌아와 고흐 로트레크 등을 알게 되었으며 특히 고흐와는1886 11 , , 깊이 사귀어

년에는 남프랑스의 아를의 공동 작업실에서 함께 작업을 하기도 하였다 그러나 두 사람1888 .

은 서로 타협할 수 없는 성격이어서 고흐가 귀를 자른 사건을 계기로 비극적인 작별로 끝을

맺었다.

그 후 고갱은 다시 퐁타방으로 가서 황색의 그리스도 황색 그리스도가 있는 자화상,《 》 《 》

등을 그리고 조각판화도기에도 손대어 보았지만 생활은 여전히 어려웠고 문명세계에 대한, · ·

혐오감만 더하여 마침내 년 남태평양의 타히티 섬으로 떠났다1891 .

타히티 섬에서 그는 원시적인 생활을 하면서 그곳 풍물을 많이 그렸다 그러나 타히티에서.

도 빈곤과 고독 병마에 시달려 자살을 기도하였으며 원주민을 옹호하여 현지의 백인 관헌과, ,

충돌을 일으키기도 하였다 년 남태평양의 마르키즈 제도의 히바오아 섬으로 자리를 옮. 1901

겼을 무렵 매독과 영양실조로 회복 가망성이 거의 없었으며 세를 일기로 기구한 생애를 마55

감하였다.

그러나 남태평양 원주민의 건강한 인간성과 열대의 밝고 강렬한 색채는 그의 예술을 완성시

키는 계기가 되었으며 타히티의 여인들 우리는 어디서 왔고 우리는 누구이며 우리는, < >, < , ,

어디로 가고 있는가 를 비롯한 수많은 걸작을 후세에 남겼다> .

그가 가진 상징성과 내면성 그리고 비자연주의적 경향은 세기 회화가 출현하는데 근원, 20

적인 역할을 담당하였다.
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읽기자료 세상에서 가장 아름다운 발< 2>-

강수진의 발 박지성의 발< > < >

세계 대 발레단 중 하나인 독일 슈트트 가르트 발레단의 수석 무용수로 년 넘게 활약하3 20

고 있는 세계적인 무용수 강수진 살에 모나코 발레학교에 입학한 후 말도 통하지 않는 낯. 14

선 곳에서 끊임없는 연습으로 외로움을 달래 온 그녀는 지금도 발레단에서 남들이 주 동2~3

안 쓰는 토슈즈를 하루에 켤레나 버린 적이 있을 정도로 열심히 연습한다 뭉개지고 굳은4 .

살로 가득한 그녀의 발은 최선의 노력을 통해 자신을 세워가는 아름다운 모습을 보여준다.

축구선수 박지성은 평발이다 평발은 정상인의 발에 비해 신체에 부담을 더 많이 주게 되므.

로 쉽게 피로감을 느낄 수 있고 무릎이나 골반에 무리를 주는 경우도 많아 축구와 같이 격,

렬한 운동을 하기가 쉽지 않다 크지 않은 키와 운동하기 힘든 신체적 조건에도 불구하고 끝.

없는 노력과 연습으로 세계적인 선수가 된 박지성 선수의 굳은살이 배기고 갈라지고 상처 입

은 발 그의 발 역시 노력하는 사람의 아름다운 모습을 보여주는 멋진 증거이다.
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나의 이해와 진로 학습지.※

학년 반 이름( ) ( )

학습일 년 월 일 교시( ) ( )

학습주제 나의 이해와 진로

학습목표
1. 개인의 특성과 진로와의 관계를 안다.

진로선택을 위해 자신을 바르게 이해하려는 태도를 갖는다2. .

학습 내용 정리

가 진로에 영향을 주는 개인의 특성 종류는. ?

흥미 적성 성격 가치관 신체조건 환경 등, , , , ,

나 개인의 특성이 진로에 주는 영향은. ?

적성 소질 직업에 대한 성공가능성으로 잠재능력을 의미- ,․

흥미 어떤 일을 좋아하는 것으로 열중하여 노력하게 함-․

적성을 계발하는 계기가 됨 상황에 따라 변함. .

성격 직업에서의 적응가능성을 의미-․

가치관 직업을 통해 추구하고자 하는 일의 목적과 관련됨- .․

가정환경 사회 환경 신체조건, ,․

직업에 따라 도움이 되기도 하고 장애- 가 되기도함.

노력으로 극복가능-

다 개인의 특성을 고려한 진로선택은. ?

직업적 성공 삶의 만족 행복을 가져옴, ,

형성평가< >

진로와 관련한 특성에 대하여 옳게 말한 사람은1. ?

준영 성격은 진로를 결정할 때 가장 중요한 기준이야-①

지혜 적성이란 어떤 일을 얼마나 좋아하는가를 의미해-②

승태 가치관은 직업에서의 성공가능성을 알 수 있는 척도야-③

윤미 흥미란 어떤 일에 집중하여 노력하게 하는 특성이 있지-④

정숙 어떤 일에 소질이 있더라도 가정환경이 나쁘면 포기해야 해-⑤

고갱이 미술에 소질이 있음을 깨달은 것은 그의 무엇 때문인가2. ?

적성 성격 흥미 가정환경 가치관① ② ③ ④ ⑤

고갱이 일찍 화가가 되지 못했던 가장 큰 이유는3. ?

고갱의 적성 때문 고갱의 성격 때문 고갱의 가치관 때문① ② ③

고갱의 가정환경 때문 고갱의 신체적 조건 때문④ ⑤
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고갱의 특성과 진로 평가 학습지.※

학년 반 번 이름( ) ( ) ( )

고갱이 가진 특성들이 화가로서 적합한지 증권회사원으로서 적합한지를 평가해 보고 그 이유를 적어봅

시다.

특성 화가로서의 적합성( ,× )○ 증권회사원으로서의 적합성( ,× )○

적성

흥미

성격

가치관

가정환경

사회환경

신체조건

진로선택결

과( ,×)○
화가 증권 회사원( ), ( )

나는 고갱이 앞으로 로서 살아가는 것이 좋겠다고 생각한다 그 이유는( ) . ?

판서내용 고갱에게 보내는 편지지< , >

판서내용

가 진로에 영향을 주는 개인의 특성 종류는. ?
흥미 적성 성격 가치관 신체조건 환경 등, , , , ,

나 개인의 특성이 진로에 주는 영향은. ?
적성 소질 직업에 대한 성공가능성으로 잠재능력을 의미- ,․
흥미 어떤 일을 좋아하는 것으로 열중하여 노력하게 함-․

적성을 계발하는 계기가 됨 상황에 따라 변함. .
성격 직업에서의 적응가능성을 의미-․
가치관 직업을 통해 추구하고자 하는 일의 목적과 관련됨- .․
가정환경 사회 환경 신체조건, ,․
직업에 따라 도움이 되기도 하고 장애- 가 되기도함.
노력으로 극복가능-

다 개인의 특성을 고려한 진로선택은. ?
직업적 성공과 삶의 만족과 행복 가져옴



110
웝쭘겉액숀겯왹쮜

미술 한문 영어 연계 수업개발자료[ , , ]
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영어 수업개발자료[ ]

학습지 및 수업 자료

창의적 결과물[ - Being a poet]
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Worksheet for Activity

단원명 Poems We Love

활동명 appreciating and modifying a poem

학년 반 번 이름

Appreciation

Four-Leaf Clover

By Ella Higginson

I know a place where the sun is like gold,

And the cherry blooms burst with snow,

And down underneath is the loveliest nook,

Where the four-leaf clovers grow.

One leaf is for hope, and one is for faith,

And one is for love, you know,

And God put another in for luck— 

If you search, you will find where they grow.

But you must have hope, and you must have faith,

You must love and be strong and so– —

If you work, if you wait, you will find the place

Where the four-leaf clovers grow.

Modify ing

*Modify a part of the poem with your own words

One leaf is for hope, and one is for ,
And one is for love, you know,

And God put another in for
If you search, you will f ind where they grow.
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함께�채우는�온 택트�플러스�체육수업(ON)

연구팀명 좋은 체육교사 연구회

연구팀
임영택 부평동중학교 이만희 부평동중학교 고정호 부평동중학교( ), ( ), ( ),

김희라 부원여자중학교 한은지 부원여자중학교( ), ( )

연구주제 함께 채우는 온 택트 플러스 체육수업(ON)

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지1.

가 학생성장수업 모형을. 개발하고 체육수업 현장에 적용함으로써 실천적,

가치를 탐색

나 온 택트 기술을 체육수업에 적용할 수 있는 보편적 학습설계의. (ON)

가능성을 고찰

다 온 오프라인 기반 체육수업에 있어 공유된 목표 가치 신념을 기반으로. , , ,

이론과 실제의 유기적인 연계 및 실천

라 교수학습활동에서 발생하는 문제들을 동료들과 토론하고 수업 개선 및.

향상을 위한 실천의 과정에서 전문성을 공유

연구 내용2.

범주 내용

온 택트(ON)

체육수업 실행

보편적 학습설계를 통한 수업모형 재구성-

온라인 수업과 오프라인 수업 모두를 통합하는 방법-

접근에 있어서의 평등을 강조-

- 실질적 통합을 위한 체계적이고 구조화된 프로그램 구성

학교 간 나눔 환경

제공

각 학교 및 지역사회의 인적 물적 인프라 공유- ,

환경적 기반 마련을 통한 다양한 체육수업 경험 제공-

수업나눔 토론 및

주제발표

온 오프라인 상에서 연구회 소속 교사들 간의- ·

개방적이고 원활한 의사소통

정기적 비정기적 모임을 진행하여 전문성을 공유- ·
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추진 일정3.

순

번
연구개발 내용

추진일정

비고
4 5 6 7 8 9 10 11

1 연구 및 분석

2 연구 및 적용

3 중간 평가 및 수정

4 자기 수업 성찰하기

5 세미나 및 워크숍

6 수업 나누기 및 반성

연구 결과4.

수업영상개발 편(2 )• 

수업 영상 캡쳐1 수업 영상 캡쳐2

 • 자료개발 편(4 )

현장노트 공유
시공간의 제약을 극복하기 위한 웹기반 커뮤니티 및-

소셜 네트워크 서비스 애플리케이션 활용

평가 및 성찰

다른 교사와의 소통을 위한 연구결과의 표면화 작업- ,

실행결과 발표

문제파악 및 계획 실행 반성 재실행 의 나선구조형- - - -「 」

절차를 따름

학생성장수업 모형의 가능성을 탐색-

나눔 및

추후 계획
수업연구 자료 나눔

제언
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수업 기본 정보�

대상 학년 중학생 모델 개발자

임영택부평동중학교 이만희부평동중학교( ), ( ),

고정호 부평동중학교 김희라 부원여자중학교( ), ( ),

한은지 부원여자중학교( )

과목 체육 운영 차시 각 차시10

성취기준

수업 운동 애플리케이션을 활용한 체력 관리 수업( 1)

체[9 01-01] 건강과 신체활동 신체 자세 규칙적인 운동 등의 관계를 이해하고( , ) ,

건강 증진을 위한 신체활동을 계획적으로 실천한다.

체[9 01-02] 체력의 개념을 이해하고 다양한 측정 방법을 적용하여 체력을 측정하고 분석,

한다.

수업( 2) 콘솔 게임기 를 활용한 투기도전 수업(X-Box) ＇ ＇

체[9 02-10] 투기 도전 스포츠에서 활용되는 유형별 경기 기능과 과학적 원리를 이해하고

운동 수행에 적용하며 운동 수행 과정에서 나타나는 문제점을 분석하고 해결한다, .

체[9 02-11] 투기 도전 스포츠의 경기 방법과 전략을 이해하고 경기에 활용할 수 있으며,

경기 상황에 맞게 전략을 진단하여 창의적으로 적용한다.

개발목적

수업( 1) 온 택트 기술을 체육수업에 적용할 수 있는 보편적 학습설계의 가능성을 고찰(ON)

수업( 2) 온 오프라인 기반 체육수업에 있어 공유된 목표 가치 신념을 기반으로 이론과, , ,

실제의 유기적인 연계 및 실천

수업설명

수업 운동 애플리케이션을 활용한 체력 관리 수업( 1)

건강 증진과 유지를 위해 계획한 프로그램을 바탕으로 하여 운동을 실천한다- .

실천 계획을 주변 친구들과 애플리케이션을 통해 공유하고 수시로 조언을 구하며-

도움을 받는다.

함께 운동하는 친구와 온 오프라인으로 소통하며 운동에 대한 실천 의지를 다진다- , .

수업( 2) 콘솔 게임기 를 활용한 투기도전 수업(X-Box) ＇ ＇

- 콘솔 게임기(X-Box)를 활용해서 투기 도전 스포츠를 이해한다.

- 대전 게임을 통해 투기 도전 스포츠 각각의 장단점을 경험하고 상호 피드백을 제공한다.

자신에게 알맞은 투기 도전 스포츠 활동으로 역량을 넓힌다- .

수업

동영상

수업 영상 캡쳐1 수업 영상 캡쳐2

세부능력

및

특기사항

작성 예시

수업 운동 애플리케이션을 활용한 체력 관리 수업( 1)

각 기본 기능의 중요도를 이해하며 동작의 순서를 알고 적극적으로 활동함 모둠원들1) .

의 의견을 주의 깊게 듣고 적극적으로 협동하려는 마음을 가짐 주어진 과제를 해결하려.

지속적으로 연습하며 모둠 활동에서 자신에게 주어진 역할을 성실히 잘 수행함.

자신에게 어려운 과제 수행에도 포기하지 않고 성실하게 참여하는 모습이 돋보이고2)

꾸준한 노력으로 기본 기능이 향상됨 다양한 기본 기능을 익히기 위해 성실히 연습함. .

상대방을 의식하지 않고 자신이 정한 목표에 잘 집중하여 플레이함.
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교수학습 과정안�

수업( 2) 콘솔 게임기 를 활용한 투기도전 수업(X-Box) ＇ ＇

투기 도전 경기 기능 및 규칙의 특징을 잘 이해하고 포지션별 공격 수비 전술을 경기1) ,

상황에 실제로 적용할 수 있음 공격과 수비 전환에 대한 이해와 판단력이 양호함. .

다양한 상황에 대처하기 위한 자기 조절 능력과 집중력을 기르기 위해 성실히 연습함2) .

경기의 규칙과 전략을 잘 알고 기본 기술 훈련 및 연습 경기를 통해 공격과 수비 기술이,

향상됨.

수업 운동 애플리케이션을 활용한 체력 관리 수업( 1)

학습목표
체력측정의 다양한 방법을 이해하고 실천할 수 있다.

체력측정 결과를 정리하고 분석할 수 있다.

학습주제
근력 근지구력 심폐지구력 측정방법 알아보기, ,

체력측정 결과 분석 정리하기/

수업의

흐름

계획하기1)

자- 신의 신체 자세와 신체활동의 문제점을 인식하고 변화시키기 위한 계획을 세운다.

건강 증진과 유지에 필요한 정보와 운동 애플리케이션 프로그램을 수집한다- .

수집한 정보를 참고하여 자신이 실천할 수 있는 범위에서 주간 월간 연간- , ,

계획을 애플리케이션을 통해 작성한다.

- 시간 장소 운동량 등을 고려하여 자신에게 가장 적합한 운동 프로그램을 구성한다, , .

실천하기2)

운동 프로그램을 실천하여 증진된 건강을 유지하기 위해 운동을 계속-

하면서 애플리케이션을 관리한다.

애플리케이션의 건강 증진 정도와 실천 정도를 계속 확인한다- .

운동 프로그램을 실행하기 전과 실행한 후의 체력을 측정하여 전후 기록을-

비교한다.

자신에게 적합하지 않은 프로그램은 적합하게 수정하고 변경한다- .

프로그램의 꾸준한 실천에 도움이 되는 다양한 방법을 찾아 적용한다- .

평가

자신의 신체 자세와 신체 활동량을 점검하여 잘못된 신체 자세와 신체 활동의-

문제점을 평가한다.

여러 가지 자료를 이용하여 바른 신체 자세와 바람직한 신체 활동량을 알아본다- .

평소 자신의 신체 자세와 신체 활동량을 점검하여 본다- .
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수업( 2) 콘솔 게임기 를 활용한 투기도전 수업(X-Box) ＇ ＇

학습목표
투기도전 스포츠의 경기 기능 및 경기 전략을 익힐 수 있다.

투기도전 스포츠를 여러 관점에서 체험하고 분석하는 능력을 기를 수 있다.

학습주제
투기도전 스포츠의 공격 방어 기술 익히기/

투기도전 스포츠의 경기 전략 익히기

수업의 흐름

계획하기1)

서기 손기술 발기술 등의 기본 기능을 익히고 이해한다- , , .

개인의 수준을 고려하여 다양한 형태의 공격 방어 전략을 계획한다- / .

콘솔 게임기의 기본 기능을 익숙하게 다룰 수 있도록 연습한다- .

실천하기2)

게임 경기기능 익히기의 순서에 따라 활동한다- -> .

대전 게임을 통해 투기도전 스포츠 기본 기능의 중요성과 공격 방어 기술을- ,

쉽게 이해한다.

약속 겨루기를 활용한 연습 경험을 통해 투기도전 스포츠의 경기 기능을 익힌다- .

- 공격과 반격 전술을 바탕으로 게임 겨루기 연습 실제 경기의 순서에 따라-> ->

활동한다.

- 경기 규칙의 이해를 바탕으로 전략과 전술을 적용한다.

평가

자신의 경기 기능과 전략을 점검하여 부족한 부분을 평가하고 개선한다- .

다양한 기자재를 이용하여 적절한 공격 방어 기술 및 전략을 알아본다- / .

상대방의 움직임을 파악하고 반격할 수 있는 기술과 공격할 수 있는 기술을-

점검하여 본다.

수업 자료�

수업 실천 자료-1○

운동 애플리케이션 실천 내용 화면
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수업 실천 자료-2○

크로스핏 기록표
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수업 실천 자료-3○

콘솔형 게임 철권 과 비교하는 나의 경기 기술 평가( )

이름: 모둠:

차기 촬영 회1. (3 )

차기의 경기 기술 평가2.

평가 내용
차1 차2 차3 점수

합계몸통 머리 몸통 머리 몸통 머리

시선은 항상 발끝 또는 목표를 본다* .

차고 난 뒤 무릎을 다음 동작을 위해 빨리 접는다* .

좌우 동일하게 차기 동작을 실시한다* .

균형을 유지하며 찬다* .

반격 기술 촬영 회3. (3 )

반격의 경기 기술 평가4.

평가 내용 차1 차2 차3 점수합계

상대의 움직임을 주시하며 움직임에 따라 자세*

를 교정한다.

상대의 동작을 예측하고 공격 시 재빨리 반격한다* .

속임 동작과 발놀림으로 상대의 공격을 유도하*

고 허점을 발견한다, .
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수업 실천 자료-4○

콘솔형 게임 철권 참여 후 경기 분석 평가( )

이름: 모둠:

경기를 참여하고 승리와 패배의 요인이 무엇인지 적어본다1. .

평가 기준2.

전술적 기능적 태도적 심리적 관점 등 네 가지 이상의 관점에서 논리적, , ,

으로 작성했을 때
점10

전술적 기능적 태도적 심리적 관점 중 두세 가지 관점에서 논리적으로, , ,

작성했을 때
점7

승리와 패배의 요인을 두 가지 미만으로 작성했을 때 점5

------------------------------------------------------------------------

콘솔형 게임 철권 참여 후 태도 평가( )

경기에 참여하여 학습 활동을 할 때의 태도를 관찰하여 평가한다1. .

경기 일시 기록원

모둠명 모둠원

평가항목

역할

수행
용기 성실 배려

수업

준비

김00

이00

박00

.

.

.

.

.

.

.

.
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교과�융합�에듀테크�활용�수업�

교수학습자료�및�평가�자료�연구

연구팀명 함께하는 수업연구모임

연구팀

함성실 부평동중학교 지미자 구산중학교 유인숙 부일중학교( ), ( ), ( ),

김정미 청천중학교 김수이 삼산중학교 오선미 부흥중학교( ), ( ), ( ),

이세희 진산중학교 정정화 삼산중학교 권명순 부광중학교( ), ( ), ( )

연구주제 교과 융합 에듀테크 활용 수업 교수학습자료 및 평가 자료 연구

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지1.

교과간 융합 수업과 에듀테크 활용을 통해 수업의 질을 높이고 교사의-

전문성을 강화한다 이를 위해 교과간 에듀테크 활용 수업에 대한 교수학.

습자료 및 평가 자료 연구 활동을 통해 수업 개선 및 협업 활동을 강화하

고 교과 융합 교수학습과 평가에 있어서의 유기적 연관성과 일관성 있는,

수업을 구현하며 교수학습 과정에서 발생할 수 있는 다양한 사례 공유와,

토론 및 토의 활동을 통해 교사의 전문성을 향상시키고자 합니다.

연구 방법2.

절 차 내 용

교과융합

에듀테크활용

수업 방향

모색

재구성한 교육과정을 통해 교수학습 과정의 디자인

온라인 학습과 오프라인 학습의 학습 환경을 혼합하는 방법

연구

오프라인 수업의 장점과 온라인 수업의 장점을 블렌디드 할 수

있는 방법 연구 온라인이어서 가능한 수업의 구조화,

교수학습 수업 평가 기록까지 이어지는 체계적인 학습 설계, , ,

학생들에게

피드백 받기

다양한 에듀테크 프로그랢을 통해 교수학습 내용의 확인과 수업

과정과 평가에 대한 수업 관련 피드백을 받아 수업 성찰에 참고

자기 수업

성찰하기

학생들의 평가와 동료와의 토론 및 대화를 통해 수업의 개선

점과 나눔의 요소 성찰

수업 나누기

및 반성

온오프 라인에서 소속 연구팀 교사들 간의 원활한 의사소통

온오프 모임을 통한 전문성 및 공유

소셜 네트워크 서비스 활동을 통해 자료를 나누고 상호 간

의 피드백
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추진 일정3.

순

번
연구개발 내용

추진일정
비고

4 5 6 7 8 9 10 11

1 연구 및 분석

2 연구 및 적용

3 중간 평가 및 수정

4 자기 수업 성찰하기

5 세미나 및 워크숍

6 수업 나누기 및 반성

연구 결과4.

수업영상개발 편(2 )• 

https://sites.google.com/gclass.ice.go.kr/9mh?usp=sharing

링크를 통해 다양한 생성형 프로그램 공유 및 연구AI

수업영상 수업영상 수업모습 수업모습

 • 자료개발 편(4 )

나눔 및

추후 계획
연구팀 소속교 수업연구자료 나눔

제언
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기후위기교육 에듀테크로 더 가까이,

수업 기본 정보�

대상

학년
중학생 모델 개발자

함성실 부평동중학교 지미자 구산중학교 유인숙 부일중학교( ), ( ), ( ),

김정미 청천중학교 김수이 삼산중학교 오선미 부흥중학교( ), ( ), ( ),

이세희 진산중학교 정정화 삼산중학교 권명순 부광중학교( ), ( ), ( )

연계

과목

도덕 사회 진로 음악, , , ,

과학 수학 영어 역사, , ,

교육과정을 재구성한 융합수업( )

운영 차시 차시3

과목별

성취기준

도덕

도 세계시민으로서 요구되는 도덕적 가치를 이해하고 지구 공동체에서 일어나는9 03-03 ,

다양한 도덕문제를 인식하며 이러한 문제를 개선하려는 참여적 태도를 가지는 등 세계,

시민 윤리의식을 함양할 수 있다.

사회
사 지리9 ( )05-03 자연재해로 인한 피해가 증가하거나 감소한 지역을 비교하여 자연,

재해로 인한 피해를 줄일 수 있는 방안을 모색한다.

역사
역 오늘날 인류가 해결해야 할 문제를 구체적 사례를 중심으로 탐구하고 해결9 06-04

방안에 대해 토론한다.

수학 수 다양한 상황을 그래프로 나타내고 주어진 그래프를 해석할 수 있다9 03-02 , .

과학
과9 16-01 재해 재난 사례와 관련된 자료를 조사하고 그 원인과 피해에 대해 과학적,･

으로 분석할 수 있다.

음악 음 음악의 구성을 이해하여 주어진 조건에 따라 간단한 음악 작품을 만든다9 01-03 .

영어 영 일상생활에 관한 주변의 대상이나 상황을 묘사하는 문장을 쓸 수 있다9 04-01 .

진로 진 다양한 직업을 분야별로 분류하고 각 직업이 하는 일을 설명할 수 있다9 02-01 .

개발목적

학생들이 기후위기의 위험성을 쉽고 재미있게 이해하고 기후위기 대응에 대한 관심과 의식을,

높이고 기후위기 대응을 위한 실천을 할 수 있도록 하기 위해 에듀테크를 활용한 수업을 개,

발한다 에듀테크를 활용하여 기후위기의 원인과 결과를 시각적으로 이해할 수 있는 자료와 활.

동을 제공함으로써 학생들이 기후위기의 위험성을 쉽고 재미있게 이해할 수 있도록 한다 기, .

후위기의 영향을 직접 체험할 구글어스 등의 콘텐츠를 활용함으로써 학생들이 기후위기의 위,

험성을 깊이 있게 이해할 수 있도록 한다 학생들이 기후위기 해결을 위한 실천을 할 수 있는.

프로젝트를 진행함으로써 학생들이 기후위기 대응에 대한 관심과 의식을 높이고 기후위기 대, ,

응을 위한 실천을 할 수 있도록 한다 이러한 수업은 학생들이 기후위기의 위험성을 이해하고. ,

기후위기 대응에 대한 관심과 의식을 높이는 데 도움이 될 것이다.

수업차시

설명

차시 기후위기 미래와 대안을 찾다1 : , .

기후위기에 관련한 기본 지식을 학습한 후 기후위기의 심각성을 알리는 여러 자료를 탐색하고,

생성형 를 통해 뉴스 기사를 작성해 본다AI .

차시 기후위기 해수면이 오른다2 : , .

기후위기로 인한 해수면의 높이 변화를 알아보고 이를 그래프로 그려보는 활동을 한다 또한, .

구글어스를 통해 세계 각 지역의 지표면 면적의 변화를 살펴본다.

차시 기후위기 로 알려요3 : , AI !
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기후위기는 전 지구적인 문제이므로 위험성을 알리는 로고송을 영어 버전으로 만들고 기후위기로,

인해 새로 생긴 직업을 알리는 카드뉴스를 만든다.

수업

동영상

차시 수업소개 영상1 차시 수업촬영 영상1 차시 수업소개 영상2 차시 수업촬영 영상2

세부능력

및

특기사항

작성

예시

기후위기를 주제로 교과 융합 수업에 참여함 행복한 삶을 위해 필요한 기후위기 대응 역량.

을 함양하기 위해 성실히 임하는 자세를 보임 특히 기후위기의 원인과 결과에 대한 조사와, . ,

분석을 통해 기후위기의 심각성을 이해하고 이에 대한 해결 방안을 모색하는 데 기여하였음, .
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교수학습 과정안�

차시 차시1

성취기준

도 세계시민으로서 요구되는 도덕적 가치를 이해하고 지구 공동체에서 일어나는9 03-03 , 다양한

도덕문제를 인식하며 이러한 문제를 개선하려는 참여적 태도를 가지는 등 세계시민 윤리의식을,

함양할 수 있다.

사 지리9 ( )05-03 자연재해로 인한 피해가 증가하거나 감소한 지역을 비교하여 자연재해로,

인한 피해를 줄일 수 있는 방안을 모색한다.

역 오늘날 인류가 해결해야 할 문제를 구체적 사례를 중심으로 탐구하고 해결 방안에9 06-04

대해 토론한다.

학습주제 기후위기 미래와 대안을 찾다, .

수업

개요

도입

영상을 통한 동기유발[ ]

기후위기의 심각성을 알리는 뉴스 기사 시청-

https://www.youtube.com/watch?v=5R048FQNwPw 분 초(2 4 )

학생들에게 기후위기의 심각성을 알리는 뉴스 기사를 시청하게 한다- .

뉴스 기사를 시청한 후 학생들과 함께 기후위기의 심각성에 대해 토론한다- , .

전개

기후위기의 원인과 영향에 대한 조사[ ]

기후위기의 원인과 영향에 대해 모둠별로 탐색 및 조사를 실시한다- .

기후변화 해결을 위한 다양한 노력을 모둠별 서로 이야기한다- .

제시된 학습지 을 함께 작성한다- .❶

생성형 를 활용한 뉴스 기사 작성[ AI ]

모둠별 토론을 통해 기사 내용의 방향과 핵심소재와 간략한 내용을 정한다- .

모둠별 토론으로 결정된 내용을 바탕으로 기후위기를 주제로 생성형 를 활용하여 뉴스- AI

기사를 작성한다. https://wrtn.ai/tool/63ef40153bf0032e6f29d983의 툴을 이용하여

보도자료를 클릭하고 작성 보도 소재 입력 후 자동생성을 클릭한다, .

생성된 기사를 모둠원들과 함께 읽어보며 추가할 내용과 삭제할 내용 등을 의논하며- ,

재작성한다.

완성된 뉴스 기사를 안내된 패들렛에 게시하고 모둠별로 발표한다 모둠별 기사의 방향- ,

성과 작성 의도 및 의견을 경청한다.

정리

활동 정리[ ]

모둠별로 작성한 기사와 활동 내용을 패들렛에 공유하여 다시 한번 읽으며 기후위기의- ,

심각성을 깨닫는다 또한 일상생활에서 나의 어떤 행동이 기후변화를 가속화시켰는지 반.

성하며 세계시민으로서 책임감과 환경의식을 갖도록 노력하는 자세를 지니도록 한다.

평가 생성형 를 통해 작성한 활동 결과물 상호 평가AI

생활기록부

기재내용

예시

기후위기 대응 역량 함양을 위한 교과 융합 수업에 성실히 참여하여 기후위기의 원인과,

결과에 대한 조사와 분석을 통해 기후위기의 심각성을 이해하고 이에 대한 해결 방안을,

모색하는 데 기여함 특히 생성형 를 활용하여 기후위기의 심각성을 알리는 뉴스 기사. , AI

를 작성하여 기후위기에 대한 관심과 인식을 높이는 데 기여하였음, .
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차시 차시2

성취기준

수 다양한 상황을 그래프로 나타내고 주어진 그래프를 해석할 수 있다9 03-02 , .

과9 16-01 재해 재난 사례와 관련된 자료를 조사하고 그 원인과 피해에 대해 과학적으로,･

분석할 수 있다.

학습주제 기후위기 해수면이 오른다, .

수업

개요

도입

영상을 통한 동기유발[ ]

기후위기의 심각성과 해수면 상승의 원인 관련 영상 시청-

https://youtu.be/AO4HxruPZHs?si=ff_D2hrCfQkGY8d2 분 초(2 22 )

기후위기로 인한 해수면 상승의 추이를 그래프로 표현하기의 목적과 방법 소개-

전개

기후위기로 인한 해수면 상승의 추이를 그래프로 표현하기[ ]

그래프를 통해 해수면 상승의 추이를 이해하기-

제시된 학습지 를 작성한다- .❷

구글 어스로 해수면 상승과 해안 도시의 운명에 대해 알아보기[ ]

https://www.google.com/intl/ko/earth/about에 접속하여 타임랩스 탐색, ‘ → 해수면

상승과 해안 도시의 운명 기후 중심( ) → 투어 시티 → 목차 를 순서대로 클릭 후 마음에’

드는 도시를 선택한다 오른쪽에 뜨는 작은 창에. See projected sea-level rise after:

와 를 각각 클릭한 후 비교해 보면 해수면의 상승으로 해4° C warming 2° C warming

안 도시의 면적이 얼마만큼 감소하는지 시각적으로 체험할 수 있다 해수면 상승과 해안.

도시의 운명 기후 중심 외에도 여러 테마로 기후위기와 관련된 다양한 주제를 시각적으( )

로 체험해 볼 수 있다.

기후위기로 인한 해수면 상승의 영향을 이해하기[ ]

기후위기로 인한 해수면 상승에 따른 세계 여러나라의 실제 피해 사례를 조사하여 패들

렛(https://padlet.com/dodohss/padlet-pnk0cl0oij8h7jnh 에 공유한다) .

정리

활동 정리[ ]

학생들이 수업 내용을 이해하고 기후위기로 인한 해수면 상승에 대한 관심과 인식을,

높일 수 있도록 학습지에 오늘 배운 내용을 정리한다.

평가 패들렛에 작성한 활동 결과물 상호 평가

생활기록부

기재내용

예시

기후위기로 인한 해수면 상승의 심각성을 이해하고 이를 시각적으로 잘 표현함, .

그래프를 통해 해수면 상승의 추이를 명확하게 이해하고 구글어스를 통해 세계 각 지역,

의 지표면 면적의 변화를 확인하여 기후위기로 인한 해수면 상승의 영향을 보다 구체적,

으로 잘 이해함.
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차시 차시3

성취기준

음 음악의 구성을 이해하여 주어진 조건에 따라 간단한 음악 작품을 만든다9 01-03 .

영 일상생활에 관한 주변의 대상이나 상황을 묘사하는 문장을 쓸 수 있다9 04-01 .

진 다양한 직업을 분야별로 분류하고 각 직업이 하는 일을 설명할 수 있다9 02-01 .

학습주제 기후위기 로 알려요, AI !

수업

개요

도입
기후위기 위험성을 알리는 로고송 카드뉴스 만들기의 목적과 방법 소개[ , ]

사운드로우- (https://soundraw.io 캔바), (https://www.canva.com 사용법 안내)

전개

활동 기후위기의 위험성을 알리는 영어로 로고송 만들기[ ]❶

기후위기의 심각성과 전 지구적 영향에 대한 설명을 통해 학생들이 기후위기에 대한-

관심을 갖도록 합니다 또한 기후위기 위험성을 알리는 로고송 만들기의 목적과 방법을. ,

소개하여 학생들이 활동에 적극적으로 참여할 수 있도록 한다, .

활동❷ 기후위기로 인해 새로 생긴 직업을 알리는 카드뉴스 만들기[ ]

카드뉴스를 통해 기후위기에 대한 관심과 이해를 높이고 기후위기의 심각성을 이해하-

고 기후위기의 심각성과 전 지구적 영향에 대한 설명을 통해 학생들이 기후위기에 대한,

관심을 갖도록 합니다 또한 기후위기 위험성을 알리는 로고송 만들기의 목적과 방법을. ,

소개하여 학생들이 활동에 적극적으로 참여할 수 있도록 한다, .

활동 활동한 작품 로고송 카드뉴스 업로드 감상 및 공유( , ) ,❸

기후위기 위험성을 알리는 로고송을 패들렛 업로드하며 로고송을 감상한 학생들은 기- .

후위기의 심각성을 다시 한번 깨닫고 이를 해결하기 위한 노력에 동참하겠다는 의지를,

다지는 시간을 갖도록 한다 기후위기로 인해 새로 생긴 직업을 알리는 카드뉴스를 제작.

하여 패들렛에 공유하여 카드뉴스를 본 학생들은 기후위기로 인해 새로운 직업을 접하는

기회와 관심을 유도한다.

정리

활동 정리[ ]

학생들이 오늘 배운 내용을 학습지에 정리하여 기후위기의 심각성과 대응방안을 이해하,

고 기후위기로 인해 새로 생긴 직업을 알리는 수업을 통해 기후위기에 대한 관심과 이,

해를 높이고 이를 해결하기 위한 노력에 동참하겠다는 의지를 다시 한 번 다지는 시간,

을 갖도록 한다.

평가 패들렛에 작성한 활동 결과물 상호 평가

생활기록부

기재내용

예시

기후위기의 심각성을 이해하고 이를 전 세계에 알리기 위한 창의적 노력을 기울임 특히, . ,

영어 버전의 로고송을 제작하여 기후위기에 대한 국제적 공감대를 형성하는 데 기여함.
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학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지 ❶

기후위기 미래와 대안을 찾다, .

이름: 모둠:

기사 주제 선정 및 조사1.

여러분의 모둠이 작성할 신문기사의 주제를 정해주세요.➀

이 주제와 관련된 정보를 조사하고 그 내용을 요약해 주세요, .②

로 기사 구조 계획하기2. AI

제목 도구를 활용하여 핵심 내용을 간략하게 표현한 제목을 만들어주세요: AI .➀

② 서론 도구를 활용하여 누가 어디서 언제 무엇을 왜 어떻게 의 내용을 생성해보세요: AI ‘ ’ .

본문 상세한 정보와 인용구 사실 등을 제공하세요: , .③

결론 전체 내용을 요약하거나 마무리 짓는 문장을 도구를 활용하여 생성해보세요: AI .④

신문기사 작성하기3.

위에서 계획한 내용에 따라 실제로 기사를 도구를 활용하여 생성해보세요AI .➀

생성된 기사를 패들렛에 업로드합니다.②

작성 후 아래 질문들에 답해주세요4. , .

여러분이 선택한 주제와 그 이유는 무엇인가요?➀

여러분의 모둠이 찾아낸 정보 중 가장 중요하다고 생각하는 부분은 무엇인가요?②

이 과제를 통해 배운 것은 무엇인가요?③

다른 독자들이 여러분의 기사를 읽고 어떤 반응 혹은 행동변화를 보일 것 같나요?④



131
웝쭘겉액숀겯왹쮜

❍ 학습지 ❷

기후위기 해수면이 오른다,

이름: 모둠:

해수면 상승의 원인은 무엇인가요1. ?

다음 자료는 해양수산부 보도자료입니다2. 2022.12.20. .

우리나라 해수면높이 지난 년동안 평균 높아져33 9.9cm
지난 년간 목포 조위관측소 해수면 상승- 62 15.4cm -

해양수산부 국립해양조사원 원장 변재영 은 지난 년 년 년 동안 우리나라 연안의 해( ) 33 (1989 ~2021 )

수면이 평균 상승했다는 분석 결과를 발표하였다 국립해양조사원은 기후변화 핵심 지표 중9.9cm .

하나인 해수면 상승을 지속적으로 관찰하고 있으며 매년 전년도까지의 조위관측소 자료를 수집하고,

통일된 데이터처리 방식을 적용하여 해수면 상승률을 계산하고 있다 우리나라 연안 개 조위관측소. 21

자료를 분석한 결과 해수면은 지난 년간 평균적으로 매년 씩 높아졌다 해역별 평균 해수, 33 3.01mm .

면 상승률은 동해안 연 이 가장 높았고 이어서 서해안 연 남해안 연( 3.53mm) , ( 3.08mm), ( 2.55mm)

순으로 나타났다 관측지점별로 보면 울릉도가 연 로 가장 높았으며 이어 포항 보령 군산. 5.29mm , , , ,

속초 순이었다 또한 우리나라에서 관측기간이 가장 오래된 목포 조위관측소의 약 년 간 해수면. , 60

높이를 분석한 결과 해수면은 연평균 의 상승률을 보이고 있으며 년 동안 가 상2.49mm , 62 15.4cm

승하였다 목포 등을 포함한 개 조위관측소의 년 연평균 해수면 자료와 분석 정보를 내년 상반. 21 33

기에 국립해양조사원 누리집 바다누리 해양정보 서비스( , www.khoa.go.kr/oceangrid 에 제공할 예정이다 한) .

편 국립해양조사원에서는 정부간 기후변화에 관한 협의체, ‘ (IPCC* 차 보고서의 신규 온실가스 경로)’6

(SSPs** 를 적용한 지역 해양기후 수치예측모델을 구축하였다 현재 우리 연안에 적합한 고해상도 해) . ,

수면 상승 전망 년 을 계산하고 있으며 분석이 완료되는 대로 공식 발표할 예정이다(~2100 ) , .

기후 변화에 관한 정부간 협의체 기* IPCC (Intergovernmental Panel on Climate Change, ):

후변화 관련 전 지구적 위험 평가 및 국제적 대책 마련을 위한 유엔 산하 국제 협의체

공통사회경제 경로 미래 기후변화 대비 수준에 따** SSPs(Shared Socioeconomic Pathways, ):

라 인구 경제 토지이용 에너지 사용 등의 미래 사회 경제상이 어떻게 달라질 것인가를 적용한 새로, , ,

운 미래 기후변화 시나리오

변재영 국립해양조사원장은 기후 위기에 대응하여 연안 관리에 필요한 해수면 상승 현황을 지속적“

으로 분석하고 장기 전망하는 것이 매우 중요한 일이다 며 신규 온실가스 경로를 적용한 해수면.” , “

변동과 전망 정보를 지속적으로 생산하고 제공하겠다 고 말했다.” .
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<최근 년간 해수면 상승 분포도33 >

최근< 1993 ~ 해수면 상승률 변동2021) >

연도 해수면 상승량(cm)

1993 1.5

2001 3.5

2005 4.5

2009 5.5

2017 7.5

2021 8.5

위 최근 해수면 상승률 변동 표를 그래프로 나타내보세요.

축에는 연도를 축에는 해수면 상승량을 나타냅니다* x , y .

각 연도의 해수면 상승량을 점으로 표시하고 점들을 선으로 연결합니다* , .
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❍ 영상자료 수업 관련 참고 자료_

온라인 주소 내용

https://www.youtube.com/watch?v=5R048FQNwPw 기후위기 심각성 경고하는 뉴스

https://youtu.be/AO4HxruPZHs?si=ff_D2hrCfQkGY8d2
해수면 상승과 침식으로 인해 해안 지역의

위협과 경제적 피해 상황

위 그래프를 보고 해수면 상승이 어느 정도 심각한지 설명해 보세요3. .

위 그래프를 보면 해수면 상승량이 점점 증가하고 있음을 알 수 있습니다, .

년부터 년까지 약 가 상승한 것으로 나타납니다 이는 해수면 상승이2000 2022 30cm .

심각한 문제임을 보여주는 것입니다.

해수면이 상승하면서 다음과 같은 피해가 발생할 수 있습니다4. .

따라서 기후위기로 인한 해수면 상승을 막기 위한

와 같은 노력이 필요합니다.
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잠자는�노트북�깨우기�프로젝트

연구팀명 아 이 생각. . .(아우르고 이어 생각쌓기)

연구팀
이주희 산곡남중학교 김보미 석정중학교 김현정 인천안남중학교 방길환( ), ( ), ( ),

인천청람중학교 이주식 남동중학교 김수연 검단중학교( ), ( ), ( )

연구주제 잠자는 노트북 깨우기 프로젝트

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지1.

년 현재 중학교 학년 전체 학생에게 노트북이 보급된 상태- 2023 1,2

로 다양한 에듀테크 활용 수업이 가능한 환경이 구축됨, .

코로나 가 안정되며 온라인 수업이 축소됨에 따라 노트북이 제대로- 19

활용되지 못할 우려가 커지고 있음.

국어 수업에서 활용할 수 있는 다양한 에듀테크 프로그램에 대해 연-

구하고 수업 적용 사례를 공유하며 효과적인 노트북 활용 수업 모형

을 개발하는 것을 목적으로 함.

연구 방법2.

챗 교육혁명 윤독 및 나눔 활동- < GTP >

디지털 리터러시 및 디지털 윤리 기초 연구-

노트북 활용 수업 사례 공유-

노트북 활용 수업 디자인 및 공유-

노트북 활용 수업 지도안 및 자료 개발-

추진 일정3.

월 연구 주제 선정- 3 :

월 자료 수집- 4 :

월 월 연구 활동 수업 디자인- 5 ~6 : - (1)

월 수업 사례 공유 및 학기 활동 성찰- 7 : 1

월 연구 활동 수업 디자인- 9~10 : - (2)

월 수업 사례 공유 및 현장 연수- 11 :

월 학기 활동 성찰- 12 : 2

수시 독서 나눔 활동- :
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활동에 따라 내용 변경 가능 수업나눔 한마당 공유 예정,※

연구 결과4.

독서 나눔 수업 연구(1) 수업 연구(2) 협의회

수업영상개발 편 별첨(2 )( )• 

김현정 이주식: ,

자료개발 편 별첨(4 )( )• 

교수학습과정안 및 수업개발자료-

이주희 김보미 방길환 김수연: , , ,

나눔 및

추후 계획

교직원 공유1.

연구팀 평가회 및 자료 공유-

수업나눔 한마당 공유2. (11.4.)

제언
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교수학습과정안[ ]

노트북 스마트기기 를 활용한 토론하기 수업( )

수업 기본 정보�

교수학습 과정안�

차시 차시1~2

학습주제 토론 알기

수업

개요

도입 일상에서 토론이 원활히 이루어지지 않는 상황을 제시하여 토론 학습의 필요성 안내

전개

교과서 자료를 토대로 수업 진행

1. 교과서의 우리 사회에 동물원은 필요한가 토론 내용을 살펴봄‘ ?’

2. 토론 내용을 통해 다음의 내용을 학습함

논제 및 토론의 순서1)

논박의 방법 신뢰성 타당성 공정성 비판2) ( , , )

토론 참여자의 역할3)

토론 준비 방법4)

정리 학습지의 퀴즈를 통해 배운 내용을 확인함

대상 학년 중학교 학년3 모델 개발자 국어 석정중 김보미( )

과목 국어 운영 차시 차시8

과목별

성취기준
국어

국 토론에서 타당한 근거를 들어 논박한다[9 01-05] .

국 주장하는 내용에 맞게 타당한 근거를 들어 글을 쓴다[9 03-04] .

개발목적

토론 활동을 이론으로만 배우거나 단순히 말싸움 정도로 경험하는 것이 아니라 체계적인

자료 탐색 협업 능력 등을 학습할 수 있도록 수업을 설계했다 이 수업을 통해 스스로 자, .

료를 탐색하고 친구들과 토론하는 과정에서 관련 기초정보의 습득 및 과목 내용에 대한 흥

미가 발생하도록 하는데 주안점을 두었다.

수업차시설

명

토론 알기 토론 주제 탐색하기 토론 역할 연습하기[ ] [ ] [ ]⇒ ⇒ ⇒

토론하기 토론을 활용한 논설문 쓰기[ ] [ ]⇒

세부능력 및

특기사항

작성 예시

토론자 토론 규칙과 과정을 이해하고 객관적인 근거를 토대로 타당한 근거를 들어 상대방:

을 설득하는 능력이 뛰어남.

사회자 토론 규칙과 과정을 이해하고 공정하게 토론이 진행될 수 있도록 노력하는 자세를:

보임.

서기 토론 내용의 배경지식을 바탕으로 토론자의 주장과 근거의 핵심 내용을 파악하여 토:

론 내용을 성실히 정리하는 자세를 보임.
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차시 차시3

학습주제

수업

개요

도입 학급의 인원에 맞게 모둠을 나누고 한 모둠에 명 모둠 이름을 정함( 5~6 ),

전개

1. 논제 및 역할 정하기

모둠에서 토론을 할 논제를 정함1)

모둠에서 토론 참여자의 역할을 나눔2)

토론자 찬성 측 명 반대 측 명- : 2 , 2

사회자 명- 1

서기 명 모둠 구성원이 명인 경우는 사회자가 서기의 역할을 맡음- 1 ( 5 )

노트북 스마트 기기 을 활용하여 패들렛에 모둠 소개 글을 다음과 같이 올림- ( )

논제 역할 정하기,

모둠 명 아래 다음의 내용을 적으세요.

모둠이름 조1. : 00

논제2. :

모둠역할 예시 이름 학번3. ( : ( ))

사회자- :

서기- :

반대 측 토론자- :

찬성 측 토론자- :

2. 토론 자료 모으기

모둠의 모든 토론 참여자는 자신의 모둠에서 정한 논제의 찬성 반대의 근거가 될 수- ,

있는 신문 기사 자료 등을 모아 패들렛 찬성 반대 에 모아두어 함께 내용을 확인할 수, ( , )

있도록 함.

이 활동을 통해 모든 토론 참여자는 찬성 반대 측의 주장에 따른 근거를 함께 살펴- ,

보고 토론의 내용을 파악하거나 논박할 수 있는 기초 준비를 할 수 있음.

정리 각 모둠별 논제와 핵심 내용을 발표하며 학습 내용을 공유함.
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차시 차시4

학습주제 토론 역할 연습하기

수업

개요

도입

전시학습 확인 및 지난 과제 확인-

수업 안내 및 자리 재배치 준비물 확인- ,

노트북 스마트기기 서기 및 사회자는 이어폰( ( ), )

모둠 자리 배치표• 

모둠 찬성5 1 모둠 찬성5 2 모둠 반대5 1 모둠 반대5 2 모둠 서기4 모둠 서기5

모둠 찬성4 1 모둠 찬성4 2 모둠 반대4 1 모둠 반대4 2 모둠 서기2 모둠 서기3

모둠 찬성3 1 모둠 찬성3 2 모둠 반대3 1 모둠 반대3 2 모둠 사회자5 모둠 서기1

모둠 찬성2 1 모둠 찬성2 2 모둠 반대2 1 모둠 반대2 2 모둠 사회자3 모둠 사회자4

모둠 찬성1 1 모둠 찬성1 2 모둠 반대1 1 모둠 반대1 2 모둠 사회자1 모둠 사회자2

분단 찬성 측1 ( ) 분단 반대 측2 ( ) 분단 사회자 및 서기3 ( )

전개

토론자 및 사회자 서기로 나누어 수업이 진행됨을 안내함- ,

토론자는 이전 시간에 패들렛에 수집한 객관적 자료를 토대로 같은 의견을 가진 토론-

팀끼리 발언 순서 토론 내용 입론 반론 반박 최종변론 을 정리함, ( , , , ) .

사회자는 토론 진행에 관련된 영상을 시청하고 토론 사회 대본을 작성함- .

서기는 토론 전반에 대한 이해를 할 수 있는 토론 영상을 시청하며 토론 내용 정리-

연습을 함.

사회자 배심원은 아래 영상을 자신에게 맞는 배속으로 보고 토론에 대해 이해하고,

학습지를 작성합니다.

1) https://youtu.be/6Rtcpq7y4GM

2) https://youtu.be/MSTvI4yxCEs

년 전국고등학생토론대회 결승 배심원용3)2017 - YouTube ( )

정리
학생들이 작성한 학습지 내용을 토대로 피드백-

다음 차시 수업 안내-

차시 차시5-6

학습주제

수업

개요

도입 토론 참여자의 역할 토론 시 주의 사항 등을 떠올릴 수 있는 퀴즈를 제시,

전개

1. 모둠별 토론 진행

- 각 모둠원들은 노트북 스마트 기기 를 가지고 토론에 참여( )

- 서기 사회자 는 토론 내용을 정리하여 토론이 끝나면 공유할 수 있도록 미리 안내( )

- 사회자의 개회 선언을 시작으로 모둠별 토론을 진행

- 토론이 완료되면 토론 내용을 정리한 학습지를 함께 볼 수 있도록 패들렛에 업로드

토론 결과 발표2.

각 모둠의 사회자는 토론 내용 정리 학습지를 토대로 찬성 반대 측의 핵심 근거 토론- , ,

결과를 발표

- 다른 모둠은 토론 내용에 대한 질문을 하여 논제에 대한 이해를 더함

정리
학생들의 발표 내용을 토대로 피드백-

다음 차시 수업 안내-
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차시 차시7-8

학습주제 토론을 활용한 논설문 쓰기

수업

개요

도입 지난 토론 내용을 떠올릴 수 있도록 수업 내용에 대한 질문 답변-

전개

토론 내용을 바탕으로 조건에 맞게 논설문 쓰기 활동

1. 노트북 스마트기기 를 활용하여 조건에 맞게 논설문을 작성( )

문제 토론한 내용을 바탕으로 조건에 맞게 논설문을 쓰시오) .

조

건

1. 주장이 분명히 드러나게 쓰시오.

1. 서론 본론 개 이상 결론 의 형식에 맞게 쓰시오‘ - (3 )- ’ .

1. 주장에 대한 근거는 가지 이상 제시하되 다양한 자료를 활용하여 객관적인3 ,

근거를 제시하시오.

1. 자료의 내용을 인용할 때는 본문에 인용한 부분을 색깔 펜으로 표시하시오.

논설문을 패들렛에 업로드하여 서로 읽고 상호 평가 및 댓글 달기 활동을 함2. .

1. 상호 평가 기준

점 주장이 명확하게 드러나며 근거 가지 이상임 각각의 근거가 타당함10 - 3 . .

점 주장이 명확하게 드러나며 근거가 가지임 각각의 근거가 타당함7 - 2 . .

점 주장이 명확하게 드러나며 근거가 가지임 각각의 근거의 타당성이 다소 부족함5 - 1~2 . .

점 주장이 잘 드러나지 않으며 근거가 가지임 각각의 근거의 타당성이 다소 부족함3 - 1~2 . .

점 주장이 잘 드러나지 않으며 근거가 모두 부적절함1 - .

댓글 내용 예시2.

공감하는 부분-

내용에 관한 질문-

잘 된 내용-

보완할 점 추가하며 좋을 내용 표현 방법 추천 등- ( , )

정리 상호평가 결과 및 댓글을 토대로 피드백 및 정리
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학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지
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❍ 영상자료 수업 관련 참고 자료_

사회자 배심원용 토론 이해 영상 자료,

1) https://youtu.be/6Rtcpq7y4GM

2) https://youtu.be/MSTvI4yxCEs

년 전국고등학생토론대회 결승 배심원용3) 2017 - YouTube ( )
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교수학습과정안[ ]

챗 를 활용해 토론하고 글쓰기GPT

수업 기본 정보�

교수학습 과정안�

차시 차시1

성취기준 국 주장하는 내용에 맞게 타당한 근거를 들어 글을 쓴다[9 03-04] .

학습주제 논설문 쓰는 방법

수업

개요

도입 주장 근거 이유 예시 소개- ( )

전개

교과서 글 분석하며 논설문 쓰기 방법 학습

- 쓰기 과정에 따른 글쓰기

- 주장을 뒷받침하는 타당한 근거 마련하기

정리 논설문 쓰는 방법 정리

대상 학년 중 학년3 모델 개발자 검단중학교 김수연

과목 국어 운영 차시 차시8

성취기준

국9 03-04 주장하는 내용에 맞게 타당한 근거를 들어 글을 쓴다.
국9 01-05 토론에서 타당한 근거를 들어 논박한다.

국9 01-06 다양한 자료를 재구성하여 내용을 체계적으로 조직하고 청중이 이해하기 쉽게 발표한다.

국9 03-08 쓰기 과정과 전략을 점검 조정하며 글을 쓰고 독자를 고려하여 글을 고쳐 쓴다, .⋅

개발목적

다양한 토론 주제에 대한 자기의 생각을 가질 수 있는 능력을 기르고 이를 말과 글로 표현

할 수 있다.

챗 로 자기가 쓴 글을 수정하고 매체를 활용하여 발표할 수 있다GPT .

수업차시

설명

논설문 쓰는 방법 학습 토론 갤러리 워크 글쓰기 자료 수집 논설문 쓰[ ] [ ] [ ] [ ] [→ → → →

기] 피드백 제작 발표[ ] [PPT ] [ ]→ → →
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차시 차시2

성취기준 국 토론에서 타당한 근거를 들어 논박한다[9 01-05] .

학습주제 토론과 논박

수업

개요

도입 다양한 토론 주제 소개

전개

토론하기< >

모둠별 토론 주제 선택 모둠- (6 )

찬반 나누기-

보조 자료 배부 교사 제작 및 자료 수집- ( )

토론하기 및 교사의 순회 지도-

전지에 의견 쓰기-

정리 활동 마무리

차시 차시3

성취기준 국 토론에서 타당한 근거를 들어 논박한다[9 01-05] .

학습주제 토론과 논박

수업

개요

도입 모둠별 활동 공유

전개

갤러리 워크< >

모둠별 전지 전시-

다른 모둠의 활동지에 자신의 의견 써 붙이기 포스트잇 및 교사의 순회 지도- ( )

모둠별 발표 및 피드백-

정리 전체 피드백



144
웝쭘겉액숀겯왹쮜

차시 차시4-5

성취기준 국 주장하는 내용에 맞게 타당한 근거를 들어 글을 쓴다[9 03-04] .

학습주제 논설문 쓰기

수업

개요

도입 논설문 구조 회상 및 수행 평가 안내

전개

논설문 쓰기< >

주제 선택-

자신의 입장 정하기-

자료 수집-

개요 쓰기-

글쓰기-

정리 글 제출

차시 차시6

성취기준 국 다양한 자료를 재구성하여 내용을 체계적으로 조직하고 청중이 이해하기 쉽게 발표한다[9 01-06] .

학습주제 챗 를 활용한 피드백GPT

수업

개요

도입 챗 사용 방법 안내 및 시범GPT

전개

자기평가< >

챗 에 자신이 쓴 글을 올리고 수정을 위한 질문하기- GPT

대답을 바탕으로 자신의 글을 수정하기-

수정 전과 후 자신의 글을 평가하기-

정리 소감 나누기
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차시 차시7-8

성취기준
국 쓰기 과정과 전략을 점검 조정하며 글을 쓰고 독자를 고려하여 글을 고쳐[9 03-08] ,⋅

쓴다.

학습주제 매체 활용 발표

수업

개요

도입 미리캔버스 플랫폼 안내

전개

미리캔버스로 발표 만들기- ppt

발표하기-

정리 다음 차시 안내
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교수학습과정안[ ]

정답사냥꾼 활동을 통한 문법 수업

수업 기본 정보�

교수학습 과정안�

차시 차시1~6

학습주제 표준 발음법과 한글 맞춤법 학습하기

수업

개요

도입 일상에서 자주 틀리는 맞춤법이나 헷갈리기 쉬운 발음을 중심으로 퀴즈 제시

전개

교과서 자료를 토대로 강의식 수업 진행

1. 표준 발음법 학습 및 학습활동 진행하기

가 제 항. 1

나 제 항. 5

다 제 항. 8~15

한글 맞춤법 학습 및 학습활동 진행하기2.

가 제 항. 1

나 제 항. 15

다 제 항. 35

정리
학생들의 학습 활동 내용을 토대로 피드백1.

다음 차시 수업 안내2.

대상 학년 중학교 학년3 모델 개발자 국어 인천청람중 방길환( )

과목 국어 운영 차시 차시8

과목별

성취기준
국어 국[9 04-03] 단어를 정확하게 발음하고 표기한다.

개발목적

문법 수업 특히 발음과 표기에 대한 학습 내용은 교육 여건상 주로 강의식 수업이 이루,

어져 학생들이 주도적으로 학습하기가 어렵다 따라서 협력 학습을 바탕으로 학생들이 문.

법적 개념을 제대로 이해하였는지 다른 형태로 활용할 수 있는지 확인하는 것에 주안점을,

두었다.

수업차시설

명

표준 발음법과 한글 맞춤법 학습하기 정답사냥꾼 활동하기[ ] [ ]⇒

자기평가 및 동료평가하기[ ]⇒

세부능력 및

특기사항

작성 예시

표준 발음법과 한글 맞춤법을 주제로 한 정답사냥꾼 활동 수업에 참여함 표준 발음법 제.

항을 바탕으로 조건에 따른 모음 ㅢ 의 표준 발음을 묻는 문제를 만듦 문제를 만들고5 ‘ ’ .

친구의 문제를 해결하는 과정을 통해 학습한 내용을 복습하고 스스로 점검해 보는 기회가

되었다고 소감을 밝힘.
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차시 차시7~8

학습주제 정답사냥꾼 활동하기 자기평가 및 동료평가하기,

수업

개요

도입 정답사냥꾼 활동을 위해 한 모둠에 명씩 모둠을 구성3~4

전개

정답사냥꾼 활동을 위한 협력적 문제 만들기1.

가 모둠 내에서 한 명씩 번 사이의 숫자 중 개 또는 개 선택하기. 1~9 2 3

나 표준 발음법 및 한글 맞춤법과 관련된 문제 개 또는 개 만들기. 2 3

다 학습지 내 빙고판에 숫자 쓰기.

라 만든 문제를 모둠 내에서 공유하여 서로 피드백을 주고받고 문제 수정하기.

정답사냥꾼 활동 진행하기2.

가 다른 모둠의 친구들과 서로 문제를 공유하고 해결하기.

틀린 경우 친절하게 설명해 주기(-> , )

나 맞힌 문제의 번호를 빙고판에 체크하기.

위와 같은 활동을 반복하면서 빙고판에 빙고를 완성시키기( )

자기평가 및 동료평가하기3.

가 자기평가 활동 소감 및 배운 점 점검하기. :

나 동료평가 친구의 활동에 대해 평가하기. :

정리 자기평가 및 동료평가를 바탕으로 학습 내용 공유

학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지
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❍ 자료PPT
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교수학습과정안[ ]

챗 를 활용한 면담하기GPT

수업 기본 정보�

교수학습 과정안�

차시 차시1

성취기준 국 목적에 맞게 질문을 준비하여 면담할 수 있다9 01-03 .

학습주제 면담 준비 과정 학습

수업

개요

도입
영상을 통한 동기 부여[ ]

직업인 면담 영상을 보며 면담 상황 익히기

전개

면담 준비 과정과 면담 예절 학습[ ]

면담 준비 과정< >

면담 목적 정하기-

면담 대상자 정하기 섭외하기- ,

면담 질문 준비하기-

면담하기-

면담 결과 정리하기-

면담 예절< >

면담 내용을 녹음할 때는 허락 구하기-

말의 빠르기와 목소리의 크기를 조정하기-

예의를 지켜 말하고 듣기-

적절한 비언어적 표현 사용하기 등-

정리
정리 정리 퀴즈[ : ]

퀴즈 활동을 통해 학습 내용 정리 및 성취도 확인

대상 학년 중 학년1 모델 개발자 산곡남중학교 이주희

과목 국어 운영 차시 차시11

성취기준 국9 01-03 목적에 맞게 질문을 준비하여 면담할 수 있다.

개발목적

면담의 질문을 만들기 위한 자료를 챗 를 이용하여 수집하고 적절하게 질문을 만드는GPT

능력을 기를 수 있다.

면담 상황을 역할극으로 구성하여 역할극을 통해 협력적 의사소통 능력을 기를 수 있다.

수업차시설

명

면담 준비 면담 준비 과정 학습 모둠 구성 면담 목적과 대상자 선정 면[ ] [ ] [ , ] [→ → →

담 질문 만들기 면답 답 찾기 대본 작성 동영상 촬영 발표] [ ] [ ] [ ] [ ]→ → → →
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차시 차시2

성취기준 국 목적에 맞게 질문을 준비하여 면담할 수 있다9 01-03 .

학습주제 면담 준비 과정 학습

수업

개요

도입 전시학습 확인[ ]

전개

면담의 개념과 준비 과정[ ]

1. 면담 목적 정하기

2. 면담 대상자 정하기와 섭외하기

3. 면담 질문 준비하기

4. 면담하기

5. 면담 결과 정리하기

면담 예절[ ]

- 면담 내용 녹음 시 면담자의 허락 받기

- 면담 대상자의 말을 귀 기울여 듣고 적절히 반응하기

정리 정리 문제[ ]

차시 차시3

성취기준 국 목적에 맞게 질문을 준비하여 면담할 수 있다9 01-03 .

학습주제 모둠 구성 면담 목적과 면담 대상자 정하기,

수업

개요

도입 전시학습 확인[ ]

전개

면담 목적 정하기 면담 목적 진로탐색[ ] –

모둠 구성 같은 진로 희망을 가진 학생들을 중심으로 모둠 구성[ ]

면담 대상자 선정 진로 희망을 가진 학생들이 면담 대상자를 구체적으로 선정[ ]

예 의료보건 분야 간호사( ) :

정리 정리 및 발표 모둠 협의 결과 발표[ ]
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차시 차시4

성취기준 국 목적에 맞게 질문을 준비하여 면담할 수 있다9 01-03 .

학습주제 면담 질문 만들기

수업

개요

도입 전시학습 확인 모둠별 협의 내용 상기[ ]

전개

질문 만들기[ ]

마인드맵으로 각자 면담 대상자에게 하고 싶은 질문을 다양하고 많이 만들기

질문 선택하기[ ]

면담 목적에 맞는 질문을 인당 개씩 선정하기1 3

정리 정리 및 발표 모둠 협의 결과 발표[ ]

차시 차시5

성취기준 국 목적에 맞게 질문을 준비하여 면담할 수 있다9 01-03 .

학습주제 면담 질문 답 찾기 문헌 조사( )

수업

개요

도입 전시학습 확인 모둠별 협의 내용 상기[ ]

전개

독서를 통한 질문의 답 찾기< >

- 진로와 관련된 도서 찾기

- 전략을 이용하여 만든 질문의 답 찾기KWL

정리 답변 정리 전시에 만들었던 질문의 답이 될만한 정보를 정리[ ]

차시 차시6

성취기준 국 목적에 맞게 질문을 준비하여 면담할 수 있다9 01-03 .

학습주제 면담 질문 답 찾기 챗 리튼 등 대본 작성( GPT, AI),

수업

개요

도입 전시학습 확인[ ]

전개

챗 리튼 등 와 인터넷 검색을 이용하여 질문의 답 찾기< GPT, AI >

- 인터넷 검색을 통해 질문의 답 찾고 정리하기

- 챗 리튼 등 를 이용하여 질문의 답 찾기GPT, AI

대본 작성 면담 상황을 가정한 역할극< >:

자신이 만든 질문과 답변을 면담 상황을 가정하여 대본으로 작성

이때 를 활용하여 모은 자료를 구어체로 바꿔 사용할 수 있음AI

정리 발표 모둠별 활동 내용 발표[ ]
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차시 차시 차시7 -9

성취기준 국 목적에 맞게 질문을 준비하여 면담할 수 있다9 01-03 .

학습주제 대본 작성 및 동영상 촬영

수업

개요

도입 전시학습 확인[ ]

전개

대본 정리< >

개인 별로 작성한 대본을 합쳐서 하나의 대본으로 만들기

면담 예절을 고려하여 대본 수정

동영상 촬영< >

역할 분담에 따라 동영상 촬영

면담자 면담 대상자 촬영자 편집자 역할 분담, , ,

정리 정리 모둠 활동 내용 발표< >

차시 차시10

성취기준 국 목적에 맞게 질문을 준비하여 면담할 수 있다9 01-03 .

학습주제 동영상 촬영 및 편집

수업

개요

도입 전시학습 확인[ ]

전개

동영상 촬영< >

면담 상황을 가정하여 면담 촬영

동영상 편집< >

면담 내용이 잘 전달되도록 영상 편집

정리 발표 모둠 활동 내용 발표[ ]

차시 차시11

성취기준 국 목적에 맞게 질문을 준비하여 면담할 수 있다9 01-03 .

학습주제 면담 영상 발표

수업

개요

도입 전시학습 확인[ ]

전개

모둠별로 촬영한 내용 발표< >

피드백< >

샌드위치 기법을 활용하여 모둠 별로 잘한 점과 보완할 점을 발표

정리 발표 활동 소감 발표[ ]
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수업연구 교수학습과정안 예시 자료[ ]

챗 를 활용한 면담하기GPT

대상 학년 중 학년1 모델 개발자 산곡남중학교 이주희

과목 국어 운영 차시 차시11

과목별

성취기준
국9 01-03 목적에 맞게 질문을 준비하여 면담할 수 있다.

개발목적
면담을 통해 진로에 대한 의식을 기르고 역할극 활동을 통해 협력적 의사소통 능력을 함양

할 수 있다.

1. 면담 대상자 정하기
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2. 마인드맵으로 질문 만들기
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질문 선정하기3.
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대본 작성4.

질문에 대한 답 찾기 독서 활동5. ( )
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활동 장면 챗 와 노트북을 활용한 수업 장면 모둠 활동 모습6. ( GPT / )
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수업연구 교수학습과정안 예시 자료[ ]

노트북 스마트기기 를 활용한 토론하기 수업( )

대상 학년 중학교 학년3 모델 개발자 국어 석정중 김보미( )

과목 국어 운영 차시 차시8

과목별

성취기준
국어

국 토론에서 타당한 근거를 들어 논박한다[9 01-05] .

국 주장하는 내용에 맞게 타당한 근거를 들어 글을 쓴다[9 03-04] .

개발목적

토론 활동을 이론으로만 배우거나 단순히 말싸움 정도로 경험하는 것이 아니라 체계적인

자료 탐색 협업 능력 등을 학습할 수 있도록 수업을 설계했다 이 수업을 통해 스스로 자, .

료를 탐색하고 친구들과 토론하는 과정에서 관련 기초정보의 습득 및 과목 내용에 대한

흥미가 발생하도록 하는데 주안점을 두었다.

개발자료설

명
수업의 차시에 활용할 수 있는 학습지입니다4~8 .

활용 팁
아래 자료를 노트북 스마트기기 을 활용하여 작성할 수 있도록 패들렛이나 구글클래스룸( )

에 올려두어 학생들이 다운받아 작성하고 공유할 수 있도록 하면 좋습니다.

패들렛 수업 활동 예시1.
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수업 활용 학습지2.

토론 역할 연습하기 찬성토론자( )

논제

토론단계

담당학생
입론1.

찬성1

( )

예상 반론2.

찬성2

( )

반대 측이 입론에서 내세울 만한

내용
반론할 내용

예상 반박3.

찬성1

( )

우리 측 입론에 대해 상대측이

제기할 수 있는 반론
상대측 반론에 대한 우리 측의 반박

예상 최종 변론4.

찬성2

( )
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토론 역할 연습하기 반대토론자( )

논제

토론단계

담당학생
입론1.

반대1

( )

예상 반론2.

반대2

( )

찬성 측이 입론에서 내세울 만한

내용
반론할 내용

예상 반박3.

반대1

( )

우리 측 입론에 대해 상대측이

제기할 수 있는 반론
상대측 반론에 대한 우리 측의 반박

예상 최종 변론4.

반대2

( )
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토론 역할 연습하기 사회자( )

토론 논제1.

토론 순서에 따른 대본 작성 총 토론 시간2. ( 분)

토론순서
시간 분(

)
사회자 발언 내용

시작

입론

찬성1

반대1

협의시간

반론

반대2

찬성2

협의시간

반박

찬성1

반대1

협의시간

최종

변론

반대2

찬성2

종료
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토론 역할 연습하기 서기( )

토론 논제1.

토론 내용 정리 총 토론 시간2. ( 분)

토론순서
시간 분(

)
주요 토론 내용

입론

찬성1

반대1

반론

반대2

찬성2

반박

찬성1

반대1

최종

변론

반대2

찬성2

토론 결과

찬성 표 반대 표( ) / ( )
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토론 하기

토론 논제1.

토론 내용 정리 총 토론 시간2. ( 분)

토론순서
시간 분(

)
주요 토론 내용

입론

찬성1

반대1

반론

반대2

찬성2

반박

찬성1

반대1

최종

변론

반대2

찬성2

토론 결과

찬성 표 반대 표( ) / ( )
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토론을 활용한 논설문 쓰기

3 학년 반 번 이름

제목:

서론:

본론:
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결론:

출처:
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수업연구 교수학습과정안 예시 자료[ ]

챗 를 활용해 토론하고 글쓰기GPT

대상 학년 중 학년3 모델 개발자 검단중학교 김수연

과목 국어 운영 차시 차시8

과목별

성취기준

국9 03-04 주장하는 내용에 맞게 타당한 근거를 들어 글을 쓴다.

국9 01-05 토론에서 타당한 근거를 들어 논박한다.

국9 01-06
다양한 자료를 재구성하여 내용을 체계적으로 조직하고 청중이 이해하기 쉽게 발표

한다.

국9 03-08
쓰기 과정과 전략을 점검 조정하며 글을 쓰고 독자를 고려하여 글을 고쳐,⋅

쓴다.

개발목적

다양한 토론 주제에 대한 자기의 생각을 가질 수 있는 능력을 기르고 이를 말과 글로 표

현할 수 있다.

챗 로 자기가 쓴 글을 수정하고 매체를 활용하여 발표할 수 있다GPT .

1. 교과서 글 분석 활동

2. 토론을 바탕으로 전지 꾸미기
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논설문 쓰기3.

챗 지피티 활용해 수정하기4.

제작 및 발표5. ppt
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수업연구 교수학습과정안 예시 자료[ ]

정답사냥꾼 활동을 통한 문법 수업

대상 학년 중학교 학년3 모델 개발자 국어 인천청람중 방길환( )

과목 국어 운영 차시 차시8

과목별

성취기준
국어 국[9 04-03] 단어를 정확하게 발음하고 표기한다.

개발목적

문법 수업 특히 발음과 표기에 대한 학습 내용은 교육 여건상 주로 강의식 수업이 이루어,

져 학생들이 주도적으로 학습하기가 어렵다 따라서 협력 학습을 바탕으로 학생들이 문법.

적 개념을 제대로 이해하였는지 다른 형태로 활용할 수 있는지 확인하는 것에 주안점을,

두었다.

개발자료설

명
수업의 차시에 활용할 수 있는 활동지 및 자료입니다7~8 PPT .

활용 팁

실제 정답사냥꾼 활동을 할 때 활동지의 점선에 따라 활동지를 접으면 다른 친구들에게,

문제를 제시할 때에도 정답을 가릴 수 있고 문제 해결이 끝난 후에는 정답을 바로 보여줄

수 있어 편리합니다.

정답사냥꾼 수업 활동 예시1.
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정답사냥꾼 수업 활동 사진2.



수업 활용 활동지3.

정답 사냥꾼 정확한 발음과 표기! [ ] p.108~117
학번 이름: :

우리가 만든 문제 내가 해결한 정답

(문제 번호). (빙고숫자)

친구 사인

(빙고숫자)

친구 사인

(빙고숫자)

친구 사인

(문제 번호). (빙고숫자)

친구 사인

(빙고숫자)

친구 사인

(빙고숫자)

친구 사인

(문제 번호). (빙고숫자)

친구 사인

(빙고숫자)

친구 사인

(빙고숫자)

친구 사인

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

문제 번호 1 2 3

정답

표준 발음법 제 항[ ( ) ] 표준 발음법 제 항[ ( ) ] 한글 맞춤법 제 항[ ( ) ]
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친절하게 알려 준 친구 어떤 내용을 친절하게 알려주었나요?

정답사냥꾼 활동 소감 자 이내(50 ) 발음과 표기 와 관련하여 오늘 내가 배운 내용 자 이내‘ ’ (50 )
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수업 활용 자료4. PPT
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건강�관리와�학습�성취

연구팀명 행복 교육ALLSATR

연구팀
최다운 공정미 정혜경 백은경 이천숙 김명진 지승훈 염태호, , , , , , ,

상인천중학교( )

연구주제 건강 관리와 학습 성취

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지1.

단위학교에서 할 수 있는 창의융합형 인재 양성을 위한 수업 개발을 위해-

다양한 교과가 협의하여 하나의 주제로 프로젝트 수업을 구성하였다 개. 2015

정 교육과정에서 학생들이 궁극적으로 갖추어야 할 핵심 역량인 창의성 과‘ ’

융합 을 학생들이 수업에서 자연스럽게 녹아들게 학습하기 위해서 타 교과와‘ ’

의 융합 수업을 중점으로 계획하였다 또한 인천시교육청의 교육정책인 읽걷. ‘

쓰 가 잘 녹아들 수 있도록 핵심 주제를 선정하였다’ .

연구 방법2.

연구팀의 첫 세미나에서 타 교과간의 연계를 위해 적절한 핵심 주제 를 정- ‘ ’

한다 최근 인천시교육청에서 교육정책으로 브랜드화하고 있는 읽걷쓰 에 영. ‘ ’

감을 받아 건강과 문해력을 성장시킬 수 있도록 건강 관리와 학습 성취 라는‘ ’

핵심 주제를 정하였다 그 다음으로 교과마다 핵심 주제와 연관된 단원을 찾.

아 교과 수업을 재구성하였다 여기서 중점은 타 교과와의 연계가 가능하도록.

재구성하는 것이다.

추진 일정 예시3. ( )

순

번
연구개발 내용

추진일정
비고

4 5 6 7 8 9 10 11

1 오리엔테이션

2 연구 주제 선정
3 강사 초청 수업연구( )

4 중간 평가 및 수정

5 세미나 및 워크숍

6 수업나눔실시

7 수업나눔실시
8 차 검증 및 평가2

9 수업나눔한마당 참여

연구 결과4.

수업영상개발 편(2 )• 

잘 미끄러지지 않는 운동화 만들기-

수업대상 및 교과 중학교 학년 과학1
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타 교과 연계 과학 기술가정 체육, ,

수업 단원명 단원 여러 가지 힘 운동을 방해하는 마찰력2 2-1.

수업 과정

전시학습 확인 교과서 참고- ( )

마찰력을 크게 하기 위한 조건 알아보기1)

마찰력을 크게 하는 경우의 예 탐색하기2)

활동하기 총 차시 실시- ( 4 )

차시 도안 색칠하기1) 1 :

차시2) 2

가 오리기 운동화 도안 모형을 가위를 이용하여 오리기) :

나) 붙이기 풀과 테이프를 이용하여 운동화 옆면 밑창 붙이기(1): ,

차시3) 3

가 붙이기 풀과 테이프를 이용하여 도안 모형을 순서대로) (2):

붙여 전체 운동화 모양 완성하기(2)

나 사포 붙이기 잘 미끄러지지 않도록 운동화 밑창에 사포 붙) :

이기 이 때 마찰력을 크게 하기 위한 조건을 생각하여 창.

의적으로 사포를 붙이도록 지도한다 사포의 최소 크기 및. (

사포 조각 개수 등 주의점 지도)

차시 모둠별 토너먼트 대결 최강 운동화 찾기4) 4 : :

가 우드락 보드를 이용하여 바닥으로부터의 각도를 점차 높여)

잘 미끄러지지 않는 운동화 순위를 결정한다.

나 시상 학급 내 등 순위까지 시상 및 상품 간식 증정) : 1~3 ( )

추가 과제 모둠별 토의- :

운동 종목별 운동화 밑창의 모양이 다른 이유1)

학교에서 슬리퍼를 되도록 신지말라고 하는 이유가 뭘까2) ?

- 수업 성과

마찰력을 크게 하기 위한 밑창 모양을 고안하는 탐구 활동을1)

통해 과제에 대한 문제 해결력을 키우고 창의적인 사고능력

을 증진할 수 있었음.

탐구 활동 후 추가 과제 토의 과정을 통해 건강하고 안전한2)

학교생활을 위한 슬리퍼 운동화 착용에 대해 과학적으로 접,

근하여 사고할 수 있는 계기가 됨.
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종이 운동화 도안 교과서 수업 내용

수업 결과물 수업 결과물

수업 결과물 수업 결과물
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수업에서 만나는 읽- ·걷·쓰 민주주의 정치 활동

수업 대상 및 교과 중학교 학년 사회1

타 교과 연계 사회 국어 정보, ,

수업 단원명 단원 정치생활과 민주주의9

수업 주제 시로 만나는 정치 생활과 민주주의

성취기준
사 일사 정치의 의미와 기능을 이해하고 정치 생활에서[9 ( )03-01] ,

국가와 시민이 수행하는 역할을 탐구한다.

학생 성장
수업

-아이스브레이킹

학교폭력예방 다문화 평화 인권 등 민주주의 민주시민과, , , ,

관련된 다양한 의견을 발표하기

분류하기-

주제별로 의견을 분류하여 정리하기

자료 검색 및 시 읽기-

내가 좋아하는 시 한편을 찾아 감상하기

민주주의 시로 바꿔쓰기-

시 쓰기 활동과 넓은 의미의 정치 시민의 정치 참여와,

역할 교과 내용을 연결시켜 설명함.

단순한 시 쓰기 활동이 아닌 민주주의교육 활동임을

학생들에게 설명하면서 활동에 임하게 함.

디지털 시화전 꾸미기-

글그램 어플 쓰샷 어플 미리캔버스 등을 활용하여 디지털, ,

시화전 꾸미기 디지털활용교육( )

작품 공유 및 발표 및 공감하기-

패들렛에 작품 공유하기 및 다른 친구의 작품 감상하기

릴레이 칭찬 댓글로 교실 속 건강한 민주주의교육 실천하기

범교과 융합 및
디지털

리터러시교육

학년 사회 교과 정치 단원과 민주시민교육학교폭력예방어울림교육- 1 ( ,

다문화교육 장애인권교육 통일 교육 등 핵심 요소를 융합, , )

교과 내 국어 도덕교과와 융합하여 학생들의 생각을 자유롭게- ,

창작시로 표현
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사용된 어플리케이션 수업 결과물

수업 결과물 수업 결과물
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 • 자료개발 편(4 )

1. 기술가정과 자료개발

활동 주제 미래의 식생활 탐구 대체육 탐구 및 체험: ( )▪ 

활동 내용▪ 

현 인류의 식생활이 지구 환경에 다양한 영향을 끼치고 있으며 육류의 소비가 전 과- ,

정에서 온실가스 배출로 환경 오염이 유발되고 있다 현재 식생활을 탐구하고 문제점.

을 인식하고 앞으로 미래의 식생활을 탐구해 봄으로써 친환경적이고 지속 가능한 식생

활에 대해서 고민해보는 활동이다.

수업 자료▪ 

미래 식량인 대체육의 종류와 특징을 구분 비교하는 탐구 활동지- ,

수업 성과▪ 

학생들이 식생활과 탄소배출에 대한 연관성을 인식하고 미래 식량을 직접 시식하고 경-

험해 봄으로써 식품 선택의 확장과 건강하고 다양한 식단을 구성하는 데 도움이 되었

다 미래 식량을 탐구하는 과정에서 과학적인 호기심을 자극받고 지속 가능한 미래를.

위한 선택을 생각해보는 기회가 되었다.

활동 사진▪ 

비건 육포 시식 체험 식용 곤충 콩으로 만든 육포
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2. 국어과 자료개발

활동 주제 법정 토론을 통해 삶에서 중요한 미덕정직 배려 깨닫기: ( , )▪ 

활동 내용▪ 

하늘을 맑건만 소설 읽기- ‘ ’

소설의 주제 및 등장인물 파악하기-

법정 토론의 역할 정하기-

역할 원고인 검사 피고인 변호사 판사 법원서기 증인 배심원: , , , , , , ,▸ 

논제에 따른 인물들의 주장과 근거 궁금한 점 등을 작성하기,▸ 

등장인물들의 역할 정하기    ▸ 

법정 토론하기-

예시 대본에 따라 등장인물들의 주장을 들어보고 질문하기 등▸ 

배심원이 무죄 유죄 결정을 함, .▸ 

판사가 배심원의 결정에 따라 판결함.▸ 

수업 자료▪ 

법정 토론 학습지-

법정 토론 예시 대본-

수업 성과▪ 

법정 토론을 통해 정직이라는 미덕을 발견하고 실천할 수 있는 능력을 기름- ‘ ’

참가자들과 논리적인 토론을 펼치며 자신의 의견을 명확하고 구체적으로 표현함으로써-

논리적으로 생각하고 말할 수 있는 능력을 기름

토론 중에 발생하는 갈등이나 논쟁을 조율하고 해결하는 방법을 배움으로써 배려 라는- ‘ ’

미덕을 발견하고 실천하는 능력을 기름

활동 사진▪ 

법정토론 변호인 변론 법정토론 검사 발언
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3. 수학과 자료개발

활동 주제 수학 관련 진로 탐구:▪ 

활동 내용▪ 

중학교 학년에서 학습한 수학 내용을 바탕으로 단원을 선정하고 단원의 내용을 요약- 3 ,

하기

앞에서 선정한 단원과 관련된 수학 관련 직업이나 진로를 인터넷을 활용하여 검색-

검색한 내용을 선정한 단원의 내용과 관련지어서 작성-

작성을 마친 후 소감 및 앞으로의 학습 계획에 대해서 작성-

수업 자료▪ 

수학 관련 진로 탐구 보고서활동 사진에 첨부- ( )

수학과 관련된 의학에 대학 내용의 예시를 보여주면서 건강 관리의 중요성에 대해서도-

학습(집에서 알아보는 의학 속 수학https://www.youtube.com/watch?v=YslwyvLbsBs,

의료기기에 숨은 수학 원리는? https://www.youtube.com/watch?v=WVZ9GRTuBAE

등의 영상)

수업 성과▪ 

의학 속의 수학의 중요성에 대해 인식하고 건강에 대한 중요성을 인식함- , .

수학의 실용성 및 유용성을 인식하여 수학 교과에 대한 긍정적인 태도를 함양- .

자신의 진로 및 수학 관련 진로에 대해서 고민하면서 학습에 대한 동기 부여- .

활동 사진▪ 

수학 관련 진로 탐구 보고서 양식 보고서 작성 중인 사진
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4. 보건과 자료개발

활동 주제 건강의 중요성과 건강평가:▪ 

활동 내용▪ 

- 자신이 생각하는 건강의 개념 정의하여 말해보기 세계보건기구의 건강의 개념 이해하기,

건강에 영향을 미치는 요인 개인적 요인 환경적 요인 사회 문화적 요인 생활습관- : , , · ,

건강에 영향을 미치는 여러 가지 요인들이 상호작용하여 개인과 지역사회의 건강에 영

향을 준다는 점 이해하기

건강증진과 건강평가-

수업 자료▪ 

활동지 건강검사 결과지- :

준비물 혈압계 체온계 청진기 옥시미터 펜라이트 색각검사지 등- : , , , , ,

수업 성과▪ 

건강에 대한 개념의 정립으로 전체 교과의 건강 관리 연계 수업의 기초 지식 함양-

건강 상태 평가와 건강 검사 결과 등을 통해 건강 목표와 건강관리 실천 전략 수립-

활동 사진▪ 
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5. 역사과 자료개발

활동 주제 조선 시대 왕들의 건강 관리:▪ 

활동 내용▪ 

오늘날 한국인의 기대 수명은 세가 넘는다 그러나 조선시대에는 사람이 세 이상- 80 . 80

산다는 것은 상상하기 어려운 일이었다 현대 의학으로는 간단하게 치료하는 질병이.

조선시대에는 공포의 병마로 인식되었다 당시에 최고의 의료 혜택을 받았던 왕들조차.

지금은 간단한 외과 시술로 제거할 수 있는 종기로 사망하는 일이 잦았다 이러한 질.

병의 위협에 대응하기 위해 조선인들은 끈질기게 분투하였다 조선 시대를 양분했던.

임진왜란과 병자호란 시기를 중점으로 조선 시대 유행했던 질병 및 국왕들의 삶을 조

명하며 꾸준한 건강 관리의 중요성을 고민해보고자한다.

수업 자료▪ 

메디컬 조선 박영규- ,『 』

조선 왕들의 질병과 죽음에 관한 탐구 활동지-

수업 성과▪ 

선조 때 시작되어 광해군 때 펴난된 허준의 동의보감 을 살펴보며 조선시대 사람들이- 『 』

흔히 걸렸던 질병에 대해 이해하게 되었다 역사 전문 도서를 활용하며 학생들이 교과서를.

통해 단편적으로만 알았던 조선의 국왕들의 이면에 대해 알게되면서 인물에 대한 이해를

보다 다각도로 할 수 있는 계기가 되었으며 건강한 삶을 유지하기 위해 갖춰야할 태도 및,

생활 습관에 대해 생각해보는 기회가 되었다 방탈출 이라는 학생들에게 익숙한 소재의. ‘ ’

활동지를 제공하여 수업에 보다 흥미를 갖고 참여하는 성과를 얻었다.
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활동에 따라 내용 변경 가능 수업나눔 한마당 공유 예정,※

나눔 및

추후 계획

교직원 공유1.

월 중등 연구팀 대상 수업 나눔 실시- 7

월 월 희망 교사 대상 수업 나눔 실시- 9 , 10

수업나눔 한마당 공유2. (11.4.)

제언

수업 연구팀으로 동료선생님들과 수업을 함께 컨설팅하면서 융합 교육

에 대한 이해와 경험을 넓힐 수 있었고 배려하고 협동하는 분위기를,

만들 수 있는 기회가 생겨서 좋아습니다.

계획한 수업이 제대로 진행될 때도 있고 새로운 방식에 미흡한 부분,

도 있었지만 학생들의 참여도 학습 동기 부여 흥미 유발 등과 성취면, ,

에서 기존 강의식 수업보다 만족도가 높았던 것 같습니다 앞으로 수업.

을 더욱 발전시키기 위해 학생들의 참여를 더욱 촉진하기 위한 활동 추

가 학습 자료 학습 도구를 다양하게 개발하는 시간이 되었습니다, , .

학기초 수업 연구팀으로 수업 개발을 위해 참여하고 협력해준 모든 선

생님들에게 감사의 인사를 전하면서 새로운 수업 방식에 잘 임하고 활

동해준 학생들에게 감사의 마음을 전하며 보고서를 마무리합니다.
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학생�주도�미래형�교육과정�개발

및�수업�사례�연구

연구팀명 미래 혁신 수업 연구SH

연구팀 선학중학교 미래 혁신 수업 연구SH

연구주제 학생 주도 미래형 교육과정 개발 및 수업 사례 연구

연구

운영내용

및

연구결과

연구 취지1.

학습자 맞춤형 수업 사례 및 교수학습 평가에 대한 연구-

학생 주도성 기반 미래형 교육과정 수업 사례 연구 및 나눔을 통한- ,

민주적 학교 문화 확산

연구 방법2.

미래형교육과정 개발 및 수업 사례 현장 연구 및 적용-

추진 일정3.

순번 연구개발 내용
추진일정

비고
4 5 6 7 8 9 10 11

1 연구 및 분석

2 연구 및 적용

3 연구 검증 컨설팅( )

4 중간 평가 및 수정

5 세미나 및 워크숍
6 차 검증 및 평가2

7 수업나눔실시

8
수업나눔 백서

제작

9
수업나눔한마당

참여

연구 결과4.

• 수업영상개발 편(1 )

수업모습 수업후 협의회

나눔 및

추후 계획

학년별 전문적학습공동체 활동을 통한 수업 나누 및 피드백1.

학기별 교육과정 평가회를 통한 수업 나눔2.

미래형교육과정 워크숍을 통한 피드백3. -

수업나눔 한마당 공유4. (11.4.

제언
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에듀테크�활용�수업

교실에서의�노트북�활용�수업( )

연구팀명 G.A.M.E. (Google.Apple.Microsoft.Education.)

연구팀
조창현 박천택 김신일 신수연 유우석 이민석 이민주, , , , , , ,

현혜진 이상 영흥중 고은경 인천영흥고( ), ( )

연구주제 에듀테크 활용 수업 교실에서의 노트북 활용 수업( )

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지1.

코로나 이후 변화한 교육환경에 맞춰 수업에 적용할 수 있는 다양19

한 에듀테크 활용 방법 탐구

중학교 고등학교 전면 학생 노트북 보급에 따른 대면수업에서의 노,

트북 활용 방안 탐구

를 활용한 수업 방법 탐구Microsoft Teams

에듀테크를 활용한 학급 운영 업무 경감 방안 탐구,

연구 주제2.

를 활용한 에듀테크 활용 수업 연구Microsoft Teams

포토샵을 활용한 삽화 그리기

구글 사이트 도구를 활용한

등 를 활용한 수업방법 탐구ChatGPT AI

에듀테크 활용 문항디자인

나이스 전체시간표 개인별 결시자 현황 엑셀 파일을 활용한 창의적‘ , ’

체험활동 결시현황 자동화 프로그램 개발

추진 일정3.

순번 연구개발 내용
추진일정

비고
4 5 6 7 8 9 10 11

1 수업연구팀 연구주제 개발

2 를 활용한 수업방법AI

3 학교 에듀테크 기자재 활용하기

4 구글 사이트 도구 활용하기

5
사회정서학습 프로그램

탐구하기

6 수업나눔실시

7 포토샵으로 삽화 그리기

8
파워포인트를 활용한

수업자료 개발하기

9 엑셀을 활용한 생기부 작성

10 세미나 및 워크숍

연구 결과4.

수업영상개발 편(2 )• 
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활동에 따라 내용 변경 가능 수업나눔 한마당 공유 예정,※

알지오매스를 활용한 삼각형의 외심 팽이 만들기

학교폭력예방교육 비대면 수업 동영상

수업영상 수업영상 수업모습 수업모습

 • 자료개발 편(4 )

이더스 과학적 신기능과 도덕적 책임AI :

스크래치를 활용한 구구단 게임 만들기

세종대왕이 돌아왔다 한글의 창제원리와 우수성( )

알지오매스를 활용한 삼각형의 외심 팽이 만들기

나눔 및

추후 계획

학교 축제에서 개발자료 전시

에듀테크 활용 문항디자인 전체교원 연수

구글 사이트 도구 활용에 대한 전체교원 연수

엑셀을 활용한 생기부 정리 및 업무경감 방법 전체교원 연수

제언

한 달에 한 번씩 정기적인 모임을 실시하였으나 항상 더 많은 활동에

대한 아쉬움이 있었다 활동 시간을 확보하는 것이 수업연구팀 운영의.

가장 큰 과제인 것 같다.
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이더스 과학적 신기능과 도덕적 책임AI :

대상 학년 중 학년3 모델 개발자 도덕 영흥중 현혜진( )

과목 도덕 운영 차시 차시3

과목별

성취기준

도[9 04-02] 과학기술이현대인의삶에미치는긍정적인영향과 가치를 설명하고 동시에과학기술이지닌,

문제점과 한계를 열거하며 과학 기술의 바람직한 활용 방안을, 제시할 수 있다.

개발목적

제 차 산업혁명의 발전에 힘입어 인공지능기술과 디지털 등이 급부상을 하며 국내외적4 , AI

으로 새로운 패러다임이 들어서고 있다 과학기술 자체는 풍요와 진보를 목적으로 하지만. ‘ ’

결과는 양립적인 경우가 많다 예를 들어 오늘날 과학기술의 발달이 질병을 극복하고 소통.

의 거리를 단축시켰으며 새로운 기회 창출을 가져왔다고 긍정적 측면을 크게 보는 학자들

이 있는 반면 과학기술이 부의 편중 인간관계의 비인간화 귀중한 자원의 고갈 환경오, , , ,

염 대량 학살 무기의 등장으로 인해 인간 존재에 대한 위협을 초래하였다고 우려하는 학,

자도 있다 이에 현 시점에서의 미래를 살아갈 우리들은 어떠한 과학적 신기능이 있고 그.

에 따른 도덕적 책임은 무엇인가를 발견하도록 하는 것이 목적이다.

독일의 생태철학자 요나스는 인간만이 책임의 능력을 소유한 유일한 존재이므로 책임의“

주체가 되며 인간은 과학기술에 의해 야기되는 의도적인 행위의 결과뿐만 아니라 의도하, ,

지 않는 행위의 결과까지 책임져야 할 의무가 있다 고 한다 어제의 나와 내가 다르듯 우” .

리는 모두 이루어가고 이루어갈 존재들이다 이에 과학기술도 이루어가는 존재들의 결과로, .

서 도덕적 책임을 다 하지 않으면 안됨을 일깨워주고자 개발하게 되었다.

개발자료설

명

차산업혁명 인공지능 사물인터넷 드론 자율주행차 가상현실 등이(4 ) (AI), (IOT), , , (VR)▶

주도하는 차세대 산업혁명이라는 용어라는 것을 인지한다.

인공지능 우리의 삶에 밀접하게 관련되어 있는 사례를 찾고 이에 대해 함께 논의하( AI)▶

는 시간을 가진다 예를 들면 스노우 회사의 로 얼굴 바꾸기와 같은 실생활에서 본인. AI

도 충분히 접목할 수 있는 예시를 든다.

인공지능을 사용하는 인류는 어떠한 도덕적 엔진을 구축할 수 있을까 라는 질문을 기?▶

반으로 하여 도덕적 엔진이라는 용어의 정의와 이에 대한 대답을 토론으로 진행한다.

윤리와 도덕 편견과 차별 자유와 자율 규제 및 감독 국제 협력이라는 키워드를 주고, , , ,▶

이에 대한 자신의 입장을 펼쳐나갈 수 있도록 진행한다.

판옵티콘과 시놉티콘의 차이점을 설명하며 이에 대한 차이점에 대해서 학생들이 충분히▶

이해할 수 있도록 한다.

활용 팁

학생들이 토론을 진행할 때 한 사람씩 진행할 수 있도록 충분히 시간 부여▶

인공지능에 처음 접하는 학생들을 위해 뜻을 천천히 읊어주며 모르는 부분에 대해서 다▶

시금 알려주는 시간을 가짐.
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차시<1 >

인공지능을 사용하는 인류는 어떠한 도덕적 엔진을 구축할 수 있을까Q : ?

도덕적 엔진 이라고 비유적으로 표현한 것은 과학기술을 활용함에 있어 도덕을 뒷받침해주는 용도“ ”

로 사용해야 한다는 것이다.

윤리와 도덕A1:

윤리적 및 도덕적으로 간주되는 것과 이러한 가치들을 시스템에 통합하는 방법에 대해 가 인간AI AI

의 가치와 도덕 원칙을 우선시하도록 프로그래밍되어야 한다고 주장한다는 것이다 이는 과학기술에.

대한 가치개입적 입장을 보여주어야 한다.

윤리와 도덕A2. 2

가치개입적 입장과는 반대로 가 중립적이어야 하며 인간의 가치에 영향을 받지 않아야 한다 이에AI .

대한 자신의 입장으로 과학기술이 도덕적 엔진임은 맞지만 그로 인해 개발자의 개발 능력이 저하될

수 있음을 간과하고 있다고 대답함.

편견과 차별A3.

시스템이 결함이 있거나 편향된 데이터를 사용하여 프로그래밍 된 경우 편향과 차별을 영속화하AI

거나 증폭시킬 가능성에 대한 우려가 있고 이러한 문제를 해결하는 방법과 가 공정하고 공평하다, AI

는 것을 보장하는 방법에 대해 의견 차이가 있을 수 있다.

자유와 자율A4.

가 인간의 행동을 모니터링 하거나 제어하는 데 사용되는 경우 자유와 자율성을 증진하는 의 역AI AI

할에 대한 토론 의 잠재적 이점과 프라이버시 및 개인의 권리에 대한 우려 사이에서 균형을 맞추, AI

는 방법에 대해 의견이 분분할 수 있다 이에 대해 존 스튜어트 밀이 말한 자유에 대해 다시금 생각.

해보며 가 과연 자유와 자율 사이에서 이점만을 고집해야 하는 것이 맞는 것인가를 생각해보게AI

됨.

규제 및 감독A5.

시스템이 더욱 복잡해지고 자율화됨에 따라 시스템을 규제하고 감독하는 것에 대한 다양한 의AI AI

견이 있다 라는 책에는 판옵티콘이라는 요소가 인간성의 상실과 창의성 존엄성 등을 무자비하. 1984 ,

게 짓밟아버린다고 주장하며 규제에 대한 부정적 입장을 보일 수 있다고 함 시스템이 더욱 복잡. AI

해지고 자율화됨에 따라 시스템을 규제하고 감독하는 것에 대한 다양한 의견 일부는 가 윤리AI . AI

적이고 책임감 있게 사용되도록 엄격한 규제와 감독을 주장할 수 있다 반대로 다른 사람들은 혁신.

과 실험을 허용하는 보다 유연한 규제를 주장할 수 있다.

규제 및 감독A6. 2

가 윤리적이고 책임감 있게 사용되도록 엄격한 규제와 감독을 하게 된다면 혁신과 실험을 허용하AI

는 보다 유연한 규제를 주장할 수 있다고 말함 이에 대한 대안으로 시놉티콘을 주장함. .
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- 정치분야에서의 시놉티콘 근대에 접어 들며 왕의 정치에 감시 통제를 하기 위해 의회와 언론이 등:

장하기 시작했다 초기에는 그러한 용도로 활동했지만 점차 시간이 지나며 변질되는 모습을 보였.

다 또 하나의 시놉티콘 시스템을 이용한 방침으로 시민운동이 생겨났다고 한다. .

- 경제분야에서의 시놉티콘 시민 운동단체는 국제적 단체 활동으로 정부의 힘을 무력화시키기도 한:

다 시놉티콘에 크게 기여한 것 중 하나는 바로 인터넷의 익명성이다 이를 통해 권력자에게 쉽게. .

말할 수 없는 내용을 서로 익명 체제하에 교류하고 투합할 수 있게 되어 피감시자들이 역으로 감시

자를 감시할 수 있게 되었다 다수의 시선이 항상 존재하는 시놉티콘 사회에서 가장 중요한 것으.

타인의 프라이버시에 대한 존중과 배려라고 볼 수 있을 것이다.

국제 협력A7.

개발 및 사용에 있어 국제 협력과 협업을 촉진하는 방법에 대한 의견 불일치가 있다 일부는 협AI .

력적인 접근 방식을 주장하는 반면 다른 일부는 개별 국가 또는 지역의 이익을 우선시하는 보다 민

족주의적 접근 방식을 옹호할 수 있다.

- 현실주의 인간의 본성은 이기적이며 국가 역시 본질적으로 이기적이다 현실적인 국가적 힘의 논: .

리로 전쟁이 발생한다 대표적으로 모겐소를 들 수 있는데 국제 정치는 국가 이익의 관점에서 정. “

의된 권력을 위한 투쟁이다 라고 주장하는 것이다” .

- 이상주의 인간은 이성적인 존재이고 국가 역시 이성적이고 합리적이다 이에 과학기술 또한 이성: .

적이고 합리적으로 해결할 수 있다고 생각한다 대표적으로 칸트를 예로 들 수 있는데 국제 분쟁. “

은 국가 간의 도덕성을 확보해야 해결된다 라고 주장하는 것이다.” .

- 구성주의 국가는 상대국과의 상호 작용을 통해 정체성을 형성하고 관계를 정립한다 이에 대한 대: .

표적인 사상가로는 웬트로 국제 관계는 국가 간 상호 작용을 통해 구성된다 라고 주장한다 이에“ .”

과학기술은 차 산업혁명을 통해 이루어지는 것이기에 한 국가가 아닌 전 세계가 함께 책임을 져야4

하는 것이라고 생각한다.

차시<2 >

1. 정확성

온라인상에 공개되어 있는 정보들과 여러 기술들을 토대로 학습 데이터 베이스로 활용하기 떼문에,

실제 정보 외에도 잘못된 가짜 정보를 생성할 수 있다 때문에 정확성이 떨어지거나 이와 관련된. ,

여러 문제를 여기할 가능성이 끊임 없이 논의되고 있다 정확성을 높이고 싶다면 검열의 잣대를 높.

여 자신에게 필요한 정보와 필요하지 않은 정보에 대해 정확하게 구분짓는 일이 필요하다.

편향2.

사람이 개발한 알고리즘이 인간의 편견을 내포하고 있는 것은 어찌 보면 당연하다 인지적으로 편향.

이 되면 설계자가 알고리즘 개발 과정에 가정을 수립하면서 무의식적으로 오류를 도입하고 불완전,

하고 대표성이 없는 데이터셋을 사용하거나 학습에 필요한 데이터에 사회적 편건을 포함시킬 때 발,

생하곤 한다 이에 인지적 정의적 행동적 영역에서 고루 파악하고 자신에게 맞는 과학기술을 찾아. , ,

가는 것이 필요하다.
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출처3.

인공지능이 생성한 정보에는 해당 콘텐츠의 출처를 파악하기 어렵고 정보의 신뢰성도 낮다고 본다, .

이에 출처를 정확하게 알고 이것이 어떤 출처로부터 나왔는지 그 어원과 기원부터 검색을 하며 차별

화된 정보검색력을 가져야 한다.

표절4.

인공지능으로 상표를 만들어 출시할 경우 저작권 침해로 이어질 수 있다 예를 들어 비슷한 두 개의.

작품을 함께 사용했을 때 그 콘텐츠 혹은 타인의 초안을 혼합해 작성하였을 때는 누구의 책임인지가

불명확하게 된다 이에 상업적 이용을 허가하지 않는 개인적인 창작물이라면 워터마크 인증 표식을.

고려해 볼 필요가 있다.

프라이버시5.

가장 큰 문제로 대두되고 있는 개인의 자유와 집단의 자유 중 인공지능은 개인정보 보호 및 투명성

문제를 해결해야만 한다 이는 플랫폼을 활용하는 기업들이 기술 및 법적 기준에 준하는 엄격한. AI

데이터 보호 평가 제도도 통과할 수 있도록 강제해야 할 필요성이 엿보인다.
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세종대왕이 돌아왔다

대상 학년 중 학년2 모델 개발자 국어 영흥중 이민주( )

과목 국어 운영 차시 차시4

성취기준
국 한글의 창제 원리를 이해한다[9 04-08] .◾

국 재구성 한글의 우수성을 알고 국어에 관심을 가지는 태도를 지닌다[9 04-09 ] , .◾

개발목적

월 일 한글날과 연계하여 학생들이 수업에서 배우는 내용을 실생활에 적용할 수10 9◾

있도록 하였다 한글날에 대한 인식이 단지 공휴일에서 그치지 않고 그 의미와 중요.

성을 스스로 깨닫고 다른 학년 학생들과 나눌 수 있도록 하기 위해서 수업을 계획하

였다.

인터넷 핸드폰 등 매체를 통해 언어를 변형하여 사용하고 유행에 따라 민감하게 변, ,◾

화하는 신조어들을 많이 접하는 청소년들이 한글을 소중히 여기고 아끼는 태도를 함

양할 수 있도록 하기 위해 수업을 구성하였다 학생들이 미디어로 심각성을 깨닫는.

것보다 실제 실태 조사를 기획하고 그 결과를 확인하여 학습 과정에서 적극성과 주,

도성을 올릴 수 있도록 하였다.

단순히 포스터를 만들고 제출하는 것에서 그치는 것이 아니라 실제로 홍보물을 부착,◾

하고 사람들에게 나누어주거나 매체를 통해 공유하는 등 실생활과 연계된 활동을 통

해 배움을 확장하고자 했다.

개발자료설명

한글의 우수성 프로젝트 전 한글의 창제 원리와 배경에 대해 배우고 다른 언어와( ) ,◾

다른 한국어만의 특성에 대해 충분히 학습할 수 있도록 한다.

프로젝트 도입 단계에서 언어 사용 실태와 관련된 뉴스 자료 및 영상을 보여주어 한,◾

글 사용의 실태와 심각성에 대해 자연스레 알 수 있도록 한다.

학생들의 흥미를 이끌고자 스토리텔링을 통해 세종대왕이 돌아왔다 는 설정을 했으‘ ’◾

며 세종대왕 앞에서 하는 발표를 성공적으로 수행하기 위해 프로젝트를 계획하고 진,

행하도록 한다.

실태 조사 과정과 한글의 우수성을 알리는 방법 또한 모둠별로 토의를 통해 선정하도◾

록 하였으며 학생들에게 주도성을 제공하여 수업을 주체적으로 이끌어 나갈 수 있도

록 한다.

캠페인 과정은 모둠별로 진행하나 개인별 활동 참여도와 성장한 정도를 파악하기 위,◾

하여 개인별 보고서를 작성할 수 있도록 하였으며 이를 통해 수업에서 얻게 된 점이

나 프로젝트 운영 과정을 보다 자세하게 파악한다.

활용 팁

학생들에게 보급된 노트북을 활용하여 수업 진행◾

원활한 진행을 위한 노트북의 인터넷 연결 확인◾

패들렛을 활용한 보고서 양식 및 결과 제출◾

모둠별 실태 조사의 방법이 정해지면 이에 맞는 교사 피드백 필요◾

예 설문조사 문항지 만들기 예시 제공 등) ( , )
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한글의 우수성 한글의 우수성을 수업한 뒤 현대국어의 사용 양상의 심각성에 대한( ) ,◾

영상 및 자료 제공

수업 안내 스토리텔링을 통해 세종대왕이 타임머신을 타고 돌아왔다는 설정 안내( )◾

차시 현대국어의 실태 조사 계획(1 )◾

차시 프로젝트 안내1 )◾

차시 학습지 예시1◾

차시 프로젝트 계획1 :

- 한글의 사용 실태를 조사하고 한글의 소중함을 알리는 프로젝트를 운영, -

활동 한국인의 언어 사용 관련 영상 시청1)

활동 프로젝트 계획2)

모둠명

모둠원

프로젝트 목적

프로젝트를 통해 얻고자 하는 내용*

프로젝트 주제

질문 자신의 언어 습관 돌아보기 여러분의 언어 생활 태도는 어떠한가요1. ( ?)

질문 친구들이나 다른 사람이 욕하는 모습을 보면 어떤 생각이 드나요2. ?

예시 선생님 부모님 등( : , )
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차시 모둠별 계획에 따른 실태 조사 내용 정리 및 보고서 작성2 )◾

구글 폼으로 설문조사를 작성한 경우 구글 폼 결과를 그래프로 다운 및 분석할 수 있도록 함- , .

실제 설문조사를 진행한 경우 설문조사 결과를 통계 내고 모둠별로 확인함- , .

차시 캠페인 준비3 )◾

모둠별 한글의 소중함과 우수성을 알리기 위한 방법을 고민하고 계획을 세움- .

노트북으로 포스터 제작 미리캔버스 캔바 등 프로그램 활용- ( , )

모둠별 강조하고 싶은 주제를 선정하여 해당 내용을 포스터에 포함함- .

차시 캠페인 결과 보고서 작성 및 패들렛 공유4 )◾

패들렛에 결과 보고 양식을 공유하여 학생들이 노트북으로 양식을 확인하고 작성할 수 있도록 함- .

언어 사용

실태 조사 방법

예시 설문조사 인터넷 데이터 베이스 인터뷰 등* ) , ( ),

한글의 소중함

알리기 위한 방법

예시 한글 배지 제작 열쇠고리 제작 캠페인 홍보물 제작 홍보 등* ) , , , , SNS

실태조사

방법

실태조사

결과
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캠페인

결과보고

홍보물 제작 공유- , SNS

소감문

작성
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스크래치를 활용한 구구단 게임 만들기

대상 학년 중학교 학년2 모델 개발자 영흥중학교 박천택

과목 정보 운영 차시 차시3

과목별

성취 기준

정 논리적인 문제 해결 절차인 알고리즘의 의미와 중요성을 이해하고 실생활 문제의 해[9 03-03]

결 과정을 알고리즘으로 구상한다.

정 순차 선택 반복의 개념과 원리를 이해하고 세 가지 구조를 활용한 프로그램을 작성[9 04-04] , , ,

한다.

개발 목적

차 산업혁명에서는 지식 정보사회를 올바르게 이해하고 정보사회 구성원으로서의 정보4 ·

기술활용능력과 같은 정보문화 소양을 갖추고 컴퓨터과학의 기본 개념과 원리를 바탕으로,

실생활에서 발생할 수 있는 문제를 컴퓨팅 사고력을 이용하여 문제를 해결하는 능력이 중

요해졌다 컴퓨팅 사고력을 증진시킬 수 있는 방안 중 하나가 컴퓨터 프로그래밍 언어 교.

육인데 스크래치라는 블록 코딩 프로그램을 이용하면 컴퓨터 프로그래밍에 익숙하지 않은,

학생들도 쉽게 접근할 수 있을 것이다 또한 실생활에서 쉽게 발생할 수 있는 문제를 학. ,

생들에게 제시하면 학생들의 학습 동기가 유발될 수 있어 쉬운 주제로 적용할 수 있는 구‘

구단 이라는 주제와 재밌게 학습할 수 있도록 게임 의 개념을 융합하여 적용하였다’ ‘ ’ .

개발자료

설명

블록 코딩 프로그램 스크래치 를 활용하여 구구단 게임을 만들어 순차 선택 반복의 개‘ ’ , ,

념과 원리를 이해하고 실생활 문제 해결을 위한 소프트웨어를 개발하는 경험을 할 수 있

는 기회를 얻는다.

활용 팁
학생들에게 보급된 노트북을 활용하여 수업 진행·

노트북에 인터넷 연결이 원활하지 않을 경우 컴퓨터실에서 수업 진행·

활동 결과
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활동 조건문 선택 구조 이해하기< 1> ( )

조건문은 어떤 일이 처리되는 순서가 조건의 참 또는 거짓에 따라 다르게 진행되는 제어문이다 조건문에는.

조건이 한 가지인 경우도 있지만 여러 가지 조건을 비교하는 경우도 있다, .

조건에 부합할 때 프로그램을 실행할 경우 조건에 부합할 때와 아닐 때 다르게 프로그래밍할 경우

깃발을 클릭했을 때 수를 입력받고 입력 받은 값을 변수 에 저장한다, a .①

변수 의 값이 보다 클 때 변수 의 값 는 양수입니다 를 초 동안 출력한다a 0 , “< a > .” 5 .②

변수 의 값이 보다 작을 때 변수 의 값 는 음수입니다 를 초 동안 출력한다a 0 , “< a > .” 5 .③

변수 의 값이 일 때 입니다 를 초 동안 출력한다a 0 , “0 .” 5 .④

활동 반복문 반복 구조 이해하기< 2> ( )

반복문은 특정 조건에 따라 반복해야 할 내용을 실행할 때 사용하는 명령으로 반복 횟수는 조건에 따라 결,

정된다 반복문에서도 조건 설정에 오류가 있으면 잘못된 결과가 출력되거나 프로그램이 종료되지 않고 무한.

정 반복되는 경우가 발생할 수 있다.
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반복문을 활용하여 부터 까지의 합을 구하기1 10※

깃발을 클릭했을 때 변수 합계와 다음수의 값을 으로 초기화한다, 0 .①

변수 다음수의 값이 이 초과할 때까지 반복문 아래 블록을 반복하는 반복문을 선언한다10 .②

변수 합계에 변수 합계와 변수 다음수에 저장된 값을 더하여 저장한다.③

변수 다음수에 을 더한다1 .④

단계를 변수 다음수의 값이 이 초과할 때까지 반복한다, 10 .⑤ ③ ④

변수 합계에 저장된 값을 출력한다.⑥

활동 조건문 선택 구조 과 반복문 반복 구조 를 활용하여 구구단 게임 프로그래밍 하기< 3> ( ) ( )

조건문과 반복문을 활용하면 다양한 프로그램을 설계할 수 있다 대표적으로 구구단 문제를 내고 맞추는 게.

임을 설계할 수 있는데 문제를 맞힐 때마다 점수를 부여할 수 있고 문제 번호도 부여할 수 있다 학생들에게, , .

간단한 구구단 게임을 설계할 수 있도록 한 후 자신만의 게임을 만들도록 지도하면 학생들이 컴퓨팅 사고능,

력과 창의력을 발휘하여 다양한 게임을 제작할 수 있을 것이다.
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깃발을 클릭했을 때 변수 답변 점수 문제 번호의 값을 으로 초기화한다, a, b, , , 0 .①

안녕 내가 구구단 문제를 낼 테니 한 번 풀어봐 를 각각 초간 출력한다“ !”, “ !” 2 .②

반복문 안의 블록을 번간 반복하는 반복문을 선언한다10 .③

변수 문제 번호의 값을 증가시킨다1 .④

변수 와 변수 에 부터 사이의 난수를 저장한다a b 1 9 .⑤

변수 의 값 곱하기 변수 의 값 는 이라고 묻고 값을 입력받는다“< a > < b > ?” .⑥

입력한 값을 변수 답변에 저장한다.⑦

변수 답변의 값이 와 를 곱한 값과 같으면 정답이야 점을 줄게 를 초간 출력하고 변수 점수의a b “ !! 10 !” 2 ,⑧

값을 만큼 증가시킨다10 .

변수 답변의 값이 와 를 곱한 값과 다르면 틀렸어ㅠㅠ 정답은 였어 를 초간 출력한다a b “ <a*b> .” 2 .⑨

단계 단계 를 번 반복한다~ 10 .⑩ ④ ⑨

변수 점수에 저장된 값을 출력하여 최종 점수를 안내한다.⑪
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알지오매스를 활용하여 삼각형의 외심 팽이 만들기

대상 학년 중 학년2 모델 개발자 수학 영흥중 조창현( )

과목 수학 운영 차시 차시3

과목별

성취기준
수[9 04-11] 삼각형의 외심과 내심의 성질을 이해하고 설명할 수 있다.

개발목적

삼각형과 사각형의 성질 중 단원은 다각형의 기본 도형이라 할 수 있는 삼각형과( 2)

사각형의 다양한 성질을 탐구하는 단원이다 이 단원에서는 다각형의 성질을 활용하여.

문제를 해결할 뿐만 아니라 그 성질을 직관적으로 추측하고 왜 그러한 성질이 성립하는,

지 논리적으로 설명 증명 한다 이러한 직관과 논리적 관계를 학생들에게 이해시키는데( ) .

알지오매스는 매우 유용한 도구이다 알지오매스를 활용하여 삼각형과 사각형의 성질 전.

체 단원을 학습하는 방법을 안내하고자 한다 특히 삼각형의 외심 단원에서 수학적 다양. ,

성의 원리를 통해 외심의 성질을 살펴보고 프로젝트 활동으로서 외심 팽이 만들기 깨진, ,

접시 복원하기 활동을 소개하고자 한다 특히 외심 팽이 만들기 활동을 통해 알지오매스. ,

를 등 다른 프로그램과 함께 활용할 수 있는 새로운 방법을 제시하고자 한다PPT .

개발자료설명

외심 알지오매스에서 직선 원 세 점 도구를 이용하여 직선을 결정하는데 필요한( ) ‘ , : ’

최소 점의 개수는 개 원을 결정하는데 필요한 최소 점의 개수는 개임을 이해한다2 , 3 .

외심 슬라이더를 활용하여 삼각형의 세 꼭짓점으로부터 반지름의 길이가 같은 원을( )

작도하고 슬라이더의 값을 변화시킴으로써 세 원이 한 점에서 만나는 순간을 찾는다, .

세 꼭짓점으로부터 같은 거리에 있는 점 외심 을 찾는다( ) .

외심 알지오매스를 통해 선분의 수직이등분선 이 선분의 양 끝점으로부터 같은 거( ) ‘ ’

리에 있는 점임을 이해한다 삼각형의 세 선분의 수직이등분선의 교점은 세 꼭짓점으. ‘

로부터 같은 거리에 있는 점 임을 이해한다’ .

외심 알지오매스를 직접 조작하여 삼각형의 세 수직이등분선의 교점 외심 을 찾고( ) ( ) ,

외접원과 외심 외심의 성질을 확인한다, .

외심 알지오매스에서 삼각형의 외심과 외접원을 작도하고 스크린샷 기능을 이용하( ) , ‘ ’

여 파일 벡터 방식 로 저장한다 파워포인트에서 파일을 도형으로 변환하SVG ( ) . SVG

고 애니메이션 기능을 이용하여 회전하게 한다 결과물을 이미지로 내보내고 패, . GIF ,

들렛에 게시한다.

외심 외심과 외접원을 이용하여 깨진 접시를 복원하고 복원된 접시를 패들렛에 게( ) ,

시한다.

활용 팁
학생들에게 보급된 노트북을 활용하여 수업 진행 태블릿 스마트폰( , X)

완성된 작품은 로 변환하여 패들렛에 게시gif

활동 결과
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활동1 삼각형의 외접원 외심 이해하기 외심 외접원의 중심, ( = )

알지오매스에서 직선 원 세 점 도구를 이용하‘ , : ’☞

여 직선을 결정하는데 필요한 최소 점의 개수는 2

개 원을 결정하는데 필요한 최소 점의 개수는 개, 3

임을 이해하게 한다 삼각형의 세 꼭짓점을 지나는.

원은 유일하고 이를 삼각형의 외접원이라 함을 이,

해하게 한다.

삼각형의 외심 은 삼각형의 외접원의 중심 으' ' ' '☞

로 세 꼭짓점으로부터 같은 거리에 있는 점이다.

알지오매스를 활용하여 이를 확인한다.

https://me2.do/xlCJVnGe https://me2.do/xgu9tpfT

활동2 수직이등분선의 의미 확인하기

선분의 수직이등분선 이란 주어진 선분을 길이가' ' '☞

같은 두 선분으로 이등분하고 이 선분에 수직인 직선

이다 또 다른 의미는 주어진 선분의 양 끝점으로부' . '

터 같은 거리에 있는 점들의 모임 이다 알지오매스를' .

이용하여 수직이등분선의 의미를 확인한다.

https://me2.do/xeclEqoV
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활동3 삼각형의 외심 외접원을 그리고 외심의 성질 확인하기, ,

세 변의 수직이등분선을 연장하여 세 변의 수직,☞

이등분선이 한 점 에서 만남을 확인한다 외심 외(O) . ' ,

접원 체크박스를 통해 외심 외접원 을 나타낸다' ' , ' .

합동조건에 의해 외심으로부터 세 꼭짓점에 이RHS '

르는 거리가 같음 을 확인한다' .

https://me2.do/5WcXc0Bw

활동4 삼각형 외심을 이용한 팽이 만들기

알지오매스를 이용하여 삼각형을 그린 뒤 외심,☞

외접원을 작도한다 완성된 도형을 캡쳐하여. SVG

파일로 저장한다.

파워포인트에 이미지 파일을 삽입하고(.SVG) , '☞

도형으로 변환 후 그룹 해제 한다' ' ' .

https://me2.do/FkjGAV50 https://me2.do/xgu9tpfT
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이미지를 그룹해제하면 다음과 같은 개체SVG☞

들로 그룹이 해제된다 그룹해제 후 필요 없는 도.

형을 삭제한다 개체들 중에서 삼각형을 꾸밉니다. .

꾸미기 완료 후 모든 개체를 그룹화한다.

그룹화한 개체에 대해 강조 회전 애니메이션' ( )'☞

을 설정한다 시작 옵션은 이전 효과와 함께 재. ' ',

생 시간은 초 반복 옵션은 슬라이드가 끝날'0.01 ', '

때까지 로 설정한다' .

https://han.gl/Bzkbeq

파일 메뉴를 선택 후 아래 그림과 같인 애니메☞

이션 만들기를 한다 크기는 크게 만들고GIF . ' ' , '

배경 투명하게 만들기 옵션을 체크한다' .

패들렛을 활용하여 각자 만든 팽이 이미지GIF☞

를 게시한다 좋아요 등을 통해서 상호 평가한다. ‘ ’ .

https://han.gl/rhUCsA http://gg.gg/algeopadlet
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장애인의�여가활동을�통한�장애인식�개선

교수학습과정안[ ]

수업 기본 정보�

대상 학년
중학교

학년2
모델 개발자 특수 인천공항중 김동희( )

연계과목
가정

교육과정을 재구성한 융합(
운영 차시 차시1

과목별

성취기준
가정

기가[9 03-01]

생활 자원의 특성을 이해하고 자신의 상황 및 생활 자원 관리 문제를 분석하여

삶의 질을 향상시킬 수 있는 방법을 탐색하고 실천한다.

개발목적

- 가정 교과에서 학습한 여가활동과 관련하여 장애인식 개선수업을 설계했다 학습내용과.

관련된 장애인식 개선수업을 통해 학생은 관련 주제에 대한 흥미와 이해를 높일 수 있다.

- 장애인의 여가활동은 시청과 컴퓨터 활용 등으로 제한된다 따라서 장애인이 스포츠TV . , ,

문화 관람 등 사회적 여가활동을 하지 못하는 이유를 알도록 하고 개선방법 토의 및/ ,

발표를 통해 장애인 이해 및 권리증진 도모하는 시민으로 육성하고자 한다.

수업차시

설명

차시 장애인의 여가활동1 : [ ]

- 교사는 학생이 즐기는 여가활동 및 여가활동이 중요한 이유에 대해 질문하여 학생의 동

기를 유발한다.

- 교사는 발달장애인의 의미를 설명하고 학생은 발달장애인이 가장 많이 한 여가 활동을,

추측하여 활동지에 작성한다 활동 에서 발달장애인을 활용하는 이유는 여가활동에 대. 1

한 통계가 발달장애인에 대한 것이고 학생들이 발달장애인의 개념에 대해 모를 수 있,

기에 학생이 발달장애의 의미에 대해 추측하게 하여 흥미를 유발하기 위함이다 모둠별.

구성원끼리 추측한 내용을 공유한다 교사는 자료활용을 통해 발달장애인이 가장 많이.

한 여가활동의 종류를 설명하고 발달장애인 여가활동의 공통점을 질문 및 설명한다, .

- 발달장애인 여가활동의 공통점은 사회적 여가활동이 없다는 것과 그 의미를 설명한다 이.

때 발달장애인에 한정하여 장애인이 여가활동을 즐기지 못하는 이유를 설명하지 않고 다, ,

양한 종류의 장애를 가진 사람들의 사례를 소개한다 이는 발달장애인 여가활동으로 한정.

하여 사례를 소개하면 발달장애인에 대해 잘 모르는 학생들의 수업참여도가 낮아질 수 있

기 때문이다.

- 장애인의 여가활동을 개선하기 위한 방법으로는 장애인식개선캠페인 사회적 인프라 확충, ,

정보 접근성 개선 경제적 지원 지원인력 충원 미디어를 활용한 방법 취업지원 등 학생, , , ,

이 제시하는 다양한 의견이 모두 정답이 될 수 있다.

- 본 수업을 실행하는 교사는 장애의 의미 장애인의 여가활동이 제한된 이유 장애인의 여, ,

가활동을 개선할 수 있는 방법에 대해 지식을 갖고 수업자료를 재구성할 수 있어야 한다.

세부능력 및

특기사항

작성 예시

장애인의 여가활동 을 주제로 교과 융합 수업에 참여함 장애인과 더불어 살고 장애인의‘ ’ .

권리증진을 위한 특수 교과 융합 수업에 참여하는 자세를 보임.
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교수학습 과정안�

차시 차시1

성취기준
기가[9 03-01]

생활 자원의 특성을 이해하고 자신의 상황 및 생활 자원 관리 문제를 분석하여 삶의 질을 향상시

킬 수 있는 방법을 탐색하고 실천한다.

학습주제 장애인의 여가활동 통한 장애인식 개선

수업

개요

단계 활동명
활동명

교 수 활 동 학 습 활 동

도입

동기유발

학생들이 즐기는 여⦁

가활동 질문하기
자신의 여가활동 발표하기⦁

⦁여가활동이 중요한 이

유 질문 및 설명하기
여가활동이 중요한 이유 발표하기⦁

학습목표

안내
⦁학습목표 안내하기

학습목표 설명 듣기⦁

학습목표

장애인의 여가활동을 개선하기 위한

방법을 발표할 수 있다.

활동지 배부 활동지 배부하기⦁ 모둠별 한 명씩 활동지 가져가기⦁

전개

활동[ 1]

발달장애인이

가장 많이한

여가활동 및

여가활동의

공통점 알기

발달장애인의 의미⦁

설명하기

활동지의 문제 에 발달장애인의 의미 작성하1⦁

기

발달장애인

지적장애와 자폐성 장애를 통칭하는 개념

⦁발달장애인이 가장 많

이 한 여가 활동의 종

류 작성하도록 하기

⦁활동지의 문제 에 발달장애인이 가장 많이 한1

여가 활동 작성하기

모둠별 작성 내용 공유 후 수정이 필요한 부⦁

분 수정하기

⦁발달장애인이 가장 많

이 한 여가 활동의 정답

설명하기

장애인 여가활동 를 보며 활동지의 문제PPT 1⦁

에 정답 작성하기

정답

시청1. TV , 54.2%

컴퓨터2. , 19.2%

음악감상3. , 6.6%

⦁발달장애인이 가장 많

이 한 여가 활동의 공

통점 질문 및 설명하기

발달장애인이 가장 많이 한 여가 활동의 공통⦁

점 자유롭게 발표하기

공통점

사회적 여가활동이 없음
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활동[ 2]

장애인이

사회적

여가활동을

즐기지

못하는 이유

알기 및

개선방법

토의,

발표하기

⦁장애인의 사회적 여가

활동 제한이 의미하는

것 설명하기

⦁장애인의 사회적 여가 활동 제한이 의미하는 것

을 추측하여 발표하기

사회적 여가활동 제한의 의미

고립1.

낮은 생활 만족도2.

낮은 장애 수용도3.

사회적 인프라 부족4.

경제적 어려움5.

정보 부족6.

⦁장애인의 여가 활동

을 개선하기 위한 방

법을 개인적 사회적,

인 차원으로 활동지

에 작성 및 발표하도

록 하기

⦁활동지의 문제 에 장애인의 여가 활동 개선 방법3

을 개인적 사회적 차원으로 작성 및 발표하기,

활동[ 3]

장애인이

사회적

여가활동을

즐길 수

있는 사례

알기

장애인이 사회적 여⦁

가 활동을 즐길 수

있는 기타 사례 설명

하기

⦁알고 있는 장애인의 사회적 여가 활동 발표하기

장애인이 사회적 여가 활동을 즐길 수 있는⦁

기타 사례 설명 듣기

정리 정리하기 학습내용 정리하기⦁

평가 융합수업을 활용한 장애인식개선교육이므로 평가 불필요

생활기록부

기재내용

예시

장애인이 사회적 여가활동을 즐기지 못하는 이유를 설명하고 장애인의 여가 활동을 개

선하기 위한 방법을 토의하고 발표함.
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학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지

학년 반 이름2 < > :

문제1. 발달장애인이 가장 많이 한 여가 활동을 작성하시오.

나의 생각< > 정답< >

1. < > 54.2%

2. < > 19.2%

3. < > 6.6%

발달장애:

문제 발달장애인이 가장 많이 한 여가 활동의1-1. 공통점을 작성하시오.

공통점< >

문제 발달장애인의 여가 활동이 문제 처럼 나타난2. < 1> 이유를 작성하시오.

이유< >

개인적 사회적

문제 장애인의 여가 활동3. 개선 방법을 작성하시오.

개선 방법< >

개인적 사회적
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❍ 수업자료
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❍ 영상자료 수업 관련 참고 자료_

온라인 주소 내용

https://www.youtube.com/watch

?v=rrsgBMf3shg

낮은 장애수용도로 인하여 장애인이 수영장을 이용할 수-

없게 되는 내용

https://www.youtube.com/watch

?v=bN0LuqNVAxI

- 중증장애인생산품 의무 구매가 이루어지지 않는 것에

대한 내용

https://www.youtube.com/watch

?v=birPj-aBXvI
- 여가활동을 위해선 경제적 자립이 필요한데 그럴 수 없음

https://www.youtube.com/watch

?v=emjP21zfsfU
- 휠체어가 갈 수 있는 길을 찾기 위한 내용

https://www.youtube.com/@nrc_

kr

- 국립재활원 유튜브

- 장애인이 여가활동을 즐길 수 있도록 제작한 보조기구

등을 확인할 수 있음
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교수학습과정안[ ]

과학으로 알아보는 소리

수업 기본 정보�

대상 학년 중 학년1 모델 개발자 인천공항중학교 과학교사 김지은

연계 과목
과학 음악,Ⅰ

교육과정을 재구성한 융합수업( )
운영 차시 차시 중 차시3 3

과목별

성취기준

과학 Ⅰ
과 파동의 종류를 횡파와 종파로 구분하고 소리의 특징을 진폭 진[9 06-04] ,

동수 파형으로 설명할 수 있다, .

음악 Ⅰ
음 바른자세와호흡 및정확한 발음으로노래 부르거나 악기에따른 연주법을[9 01-05]

익혀 표현한다.

개발목적

소리는 파동의 한 종류로 일상생활 속에서 다양한 소리를 접하게 된다 하지만 소리가, .

전달되는 모습을 눈으로 직접 확인할 수 없기에 학생들은 소리가 파동이라는 사실을 이해,

하는 것에 어려움을 겪는다.

따라서 소리 분석 프로그램을 활용하여 자신이 듣고 있는 소리를 파동의 형태로 확인할

수 있는 수업을 개발하였다 서로 다른 소리가 어떤 형태로 나타나는지 직접 눈으로 관찰.

함으로써 소리의 특징을 보다 쉽게 이해할 수 있을 것으로 기대된다.

또한 음악 교과와 연계하여 악기를 연주할 때 나오는 소리의 높낮이가 다른 이유를 과학

적으로 이해함으로써 각 교과에서 학습한 지식이 서로 관련 없는 내용이 아니라 연계되어

있으며 실생활에서도 활용됨을 알 수 있도록 본 수업을 개발하였다, .

수업차시설

명

차시 소리의 진폭 진동수 파형 탐구하기[3 ] , ,

본 수업은 음악 시간에 배운 악기를 연주해 다양한 소리를 내고 소리 분석 프로그램을,

활용하여 각각의 소리를 분석하는 탐구 수업이다 소리를 파동의 모습으로 관찰하고 소리. ,

의 크기와 높낮이가 다른 이유를 진폭과 진동수와 관련지어 이해할 수 있도록 탐구 과제

를 제시하였다 탐구활동이 끝난 후 탐구 결과를 학생들이 발표하여 공유하고 이를 토대. ,

로 소리의 특징에 대해 정리한다 이후 평가자료를 통해 학생들의 이해 정도를 확인하고.

피드백을 제시한다.

세부능력 및

특기사항

작성 예시

과학으로 알아보는 소리 를 주제로 교과 융합 수업에 참여함 소리 분석 프로그램을 활용‘ ’ .

하여 악기에서 나오는 서로 다른 소리를 분석하고 이를 소리의 진폭과 진동수 등과 연관,

지어 이해함 이 과정에서 새로운 프로그램 사용법을 익혀 새로운 과학 기술 환경에 적응.

할 수 있는 학습 능력을 함양함.
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교수학습 과정안�

차시 차시 차시3 /3

성취기준
과 파동의 종류를 횡파와 종파로 구분하고 소리의 특징을 진폭 진동수 파형으로[9 06-04] , ,

설명할 수 있다.

학습주제 소리의 진폭 진동수 파형 탐구하기, ,

수업

개요

도입

영상시청[ ]

- 범인을 특정하기 어려운 보이스피싱 사건 용의자를 와 소리 분석 프로그램을 이용해AI

검거할 수 있다는 영상을 시청함으로써 학생들의 흥미를 유발한다.

지난 차시 복습[ ]

- 지난 차시에 배운 파동과 관련된 개념을 복습한다.

전개

탐구활동[ ]

1. 리코더로 같은 음을 서로 다른 세기로 불고 파동의 모습을 관찰한다, .

1. 리코더로 다른 음을 모두 같은 세기로 불고 파동의 모습을 관찰한다, .

1. 리코더와 핸드벨로 같은 음을 같은 세기로 연주하고 파동의 모습을 관찰한다, .

발표활동[ ]

1. 가지 탐구 결과를 패들렛에 공유하고 이에 대해 발표한다3 , .

1. 학생들의 탐구 결과를 종합하여 정리한다.

정리

정리[ ]

1. 학생들의 탐구 결과와 비교하여 소리의 특징과 소리의 진폭 진동수 파형과의, ,

관계를 정리한다.

평가 자체 제작한 서술형 평가

생활기록부

기재내용

예시

과학으로 알아보는 소리 를 주제로 교과 융합 수업에 참여함 소리 분석 프로그램을 활‘ ’ .

용하여 악기에서 나오는 서로 다른 소리를 분석하고 이를 소리의 진폭과 진동수 등과,

연관 지어 이해함 이 과정에서 새로운 프로그램 사용법을 익혀 새로운 과학 기술 환경.

에 적응할 수 있는 학습 능력을 함양함.
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학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지

단 원 빛과 파동 눈으로 보는 소리. _ 03.Ⅵ 학년 반1 ( )

이름 : (

)탐구주제 소리의 진폭 진동수 파형 탐구하기, ,

소리 분석 프로그램을 이용해 소리를 관찰하고 그 모습을 그려보자,※ ※

리코더로 같은 음을 다른 세기로 불 때(1)

세게 불 때 약하게 불 때

리코더로 다른 음을 각각 같은 세기로 불 때(2)

높은음 낮은음

리코더와 핸드벨로 각각 같은 음을 연주할 때(3)

리코더 소리 핸드벨 소리
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정리하기※ ※

과 에서 들은 소리는 어떤 점이 다른가1. (1) (2) ?

과 에서 그린 파동의 모습은 어떤 점이 다른가2. (1) (2) ?

에서 그린 파동을 통해 무엇을 알 수 있는지 토의해보자3. (3) .

소리분석 프로그램 사용법※ ※

소리를 낸 후1. 초록색 일시정지 버튼( ) 을 누른다.

캡쳐 도구를 눌러2. 검은색으로 나타난 소리를 캡쳐한다.

프로그램을 종료한 후 재접속하여3. 두 번째 소리를 낸다.

4. 초록색 일시정지 버튼( ) 을 누른 후 화면을 캡쳐한다.

에서 들은 두 소리(1) 에서 들은 두 소리(2)

다른점

에서 그린 두 파동의 모습(1) 에서 그린 두 파동의 모습(2)

다른점
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❍ 영상자료 수업 관련 참고 자료_

온라인 주소 내용

https://youtu.be/2waT2E43nT4?si

=3Di7qvzHwmF85q5-

범인을 특정하기 어려운 보이스피싱 사건 용의자를 와 소리AI

분석 프로그램을 이용해 잡을 수 있다는 내용의 영상으로,

탐구활동을 시작하기 전 학생들의 흥미를 유발하기 위해 해당

영상자료를 시청함.

과정중심 평가자료�

❍ 평가 개요

성취기준
과 파동의 종류를 횡파와 종파로 구분하고 소리의 특징을 진폭 진동수 파형으[9 06-04] , ,

로 설명할 수 있다.

평가기준

상 소리가 종파임을 알고 소리의 특징을 진폭 진동수 파형으로 설명할 수 있다, , , .

중
파동의 종류를 횡파와 종파로 구분하고 주어진 파동에서 진폭 진동수 파형을, , ,

구분할 수 있다.

하 파동의 종류를 횡파와 종파로 나누는 기준을 말할 수 있다.

의도 및

수업과의 연계

소리의 크기와 높낮이를 파동의 진폭과 진동수와 관련지어 이해했음을 확인하기 위한

과정 중심 평가를 설계하였다 또한 학생들이 음악 시간에 사용한 악보와 악기를 활용.

함으로써 각 교과에서 학습한 지식이 서로 관련 없는 내용이 아니라 연계되어 있으며,

실생활에서도 활용됨을 인지할 수 있도록 하였다.

평가문항

평가내용( )

그림과 같은 악보에서 진동수가 가장 큰 음과 작은 음을 모두 서술하시오1. .

그림은 우쿨렐레 두 번째 줄을 튕겼을 때 소리의 파형을 나타낸 것이다2. .

같은 줄을 더 약하게 튕겼을 때 소리의 파형을 그리고 이유를 서술하시오, .
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평가요소

채점기준( )

문

항

배

점
채점 기준

번1

4 악보에서 진동수가 가장 큰 음과 작은 음을 모두 올바르게 서술함.

2
악보에서 진동수가 가장 큰 음과 작은 음 중 한 가지만 알맞게

서술함.

0
악보에서 진동수가 가장 큰 음과 작은 음을 모두 올바르게

서술하지 못함.

번2

4
같은 줄을 더 약하게 튕겼을 때 소리의 파형을 올바르게 그리고,

그 이유를 진폭과 관련지어 올바르게 서술함.

2

같은 줄을 더 약하게 튕겼을 때 소리의 파형을 올바르게 그렸으나· ,

그 이유를 진폭과 관련지어 올바르게 서술하지 못함.

같은 줄을 더 약하게 튕겼을 때 소리의 파형을 올바르게 그리지·

못하였으나 그 이유를 진폭과 관련지어 올바르게 서술함, .

0
같은 줄을 더 약하게 튕겼을 때 소리의 파형을 올바르게 그리지

못하고 그 이유 또한 진폭과 관련지어 올바르게 서술하지 못함, .

채점시 유의사항

1. 악보에서 음계를 정확히 읽을 수 있는지 확인하고 높은음일수록 진동수가,

크다는 사실을 이해하였는지 살펴본다.

소리의 파형을 그릴 때 진폭 이외의 다른 요소들을 제시된 그림과 동일하게2.

그렸는지 꼼꼼하게 확인한다.

예시답안

1. 진동수가 가장 큰 음 산 토 냐 솔: , , ( )

진동수가 가장 작은 음 야 가 도: , ( )

같은 줄을 더 약하게 튕긴 경우 소리의 높낮이는 같지만 소리의 세기가2.

약해지므로 진폭을 더 낮게 그려야 한다.

피드백 내용 및

방법

1. 악보를 보고 음계를 읽지 못하는 학생이 있는 경우 악보 읽는 방법을

설명한 후 다시 문제를 해결할 수 있도록 기회를 제공한다, .

2. 소리의 크기와 진폭을 연관시켜 이해하지 못한 학생이 있는 경우 본인의 탐구 결,

과와 다른 친구들의 결과를 비교하여 스스로 깨달을 수 있도록 피드백을

제공한다.
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❍ 논 서술형 평가 활동지•

평가※ ※

1 그림과 같은 악보에서 진동수가 가장 큰 음과 작은 음을 모두 서술하시오 점. . [4 ]

가장 큰 음· :

가장 작은 음· :

그림은 우쿨렐레 두 번째 줄을 튕겼을 때 소리의 파형을 나타낸 것이다2. .

같은 줄을 더 약하게 튕겼을 때 소리의 파형을 그리고 이유를 서술하시오 점, . [4 ]

이유 :
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교수학습과정안[ ]

주어진 자원으로 여행을 떠나자

수업 기본 정보�

3) 융합수업 예시 자료로 융합수업이 아닌 경우에는 변경해서 작성

대상 학년 중 학년2 모델 개발자 가정 박도윤( )

연계3) 과목 없음 운영 차시 차시3

과목별

성취기준

기가[9 03-01]

생활 자원의 특성을 이해하고 자신의 상황 및 생활 자원 관리 문제를 분석하여 삶의 질을 향상시킬 수 있는 방법을
탐색하고 실천한다.

개발목적

학생들에게 예산을 효율적으로 관리하는 방법을 가르쳐 여행을 계획하는 과정에서 경제

적 자원을 관리하도록 구성함.

또한 여행 일정을 세우는 방법과 여행 중 유연성을 유지하는 방법을 학습하여 시간자원

을 관리하는 능력을 기를 수 있도록 하기 위해 개발함.

수업차시설

명

차시 생활자원의 종류 특성 이해하기1 : ,

- 나혼자 산다 영상을 보면서 영상 속에 나오는 것들 중에 자원이라고 생각하는 것들‘ ’

을 먼저 적어본 후 이론 수업을 한 후 인적 물적 자원으로 분류할 수 있도록 수업, ,

을 구성함.

차시 시간자원의 특성을 이해하고 종류 분류하기2 :

- 이론을 배운 후 자신의 하루 일과표를 작성해보고 자신의 시간을 생활시간에 맞게 분

류하는 수업을 구성함.

차시 차시에 학습한 것을 모두 적용하고 실천해볼 수 있는 여행계획 세우기를3 : 1~2

구성함.

차시를 학습하면서 우리가 미쳐 자원이라 생각하지 못했던 자원들의 중요성을 깨달1~3

을 수 있는 수업을 제작함.

세부능력 및

특기사항

작성 예시

을 주제로 교과 융합 수업에 참여함 행복한 삶을 위해 필요한 교과 융합 수‘000’ . 000

업에 참여하여 성실히 임하는 자세를 보임.
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교수학습 과정안�

차시 차시1/3

성취기준
생활 자원의 특성을 이해하고 자신의 상황 및 생활 자원 관리 문제를 분석하여 삶의 질을 향상시킬

수 있는 방법을 탐색하고 실천한다.

학습주제 한정된 자원을 활용하여 효율적으로 사용하여 여행계획 세우기

수업

개요

도입 - 나 혼자 산다 영상 보면서 내가 평소에 자원이라고 생각했던 것들을 적어보기“ ”

전개

전개[ 1]

- 자원의 의미에 대해서 학습한 후 도입 때 했던 활동 되짚어보기

전개[ 2]

- 자원의 종류를 이해하기 전 알고 있었던 자원과 그 후 자원을 비교해보기

개인 활동[ ]

- 우리 교실 안에 있는 자원으로 거꾸로 빙고 해보기

정리

정리[ 1]

일상생활 속에서 욕구를 충족하고 목표를 달성하기 위해 활용하는 모든 수단과 방법은

자원으로서의 가치를 지닌다는 것을 학습함 꼭 형태가 있는 것만 아니라 인간과 관련.

한 인적자원도 존재한다는 것에 대해서 학습함.

차시 차시2/3

성취기준
생활 자원의 특성을 이해하고 자신의 상황 및 생활 자원 관리 문제를 분석하여 삶의 질을 향상시킬

수 있는 방법을 탐색하고 실천한다.

학습주제 한정된 자원을 활용하여 효율적으로 사용하여 여행계획 세우기

수업

개요

도입 자신이 알고 있는 시간과 관련된 명언 속담에 대해서 이야기 해보기,

전개

전개[ 1]

- 모두에게 똑같이 주어지는 시간이라는 자원의 특성에 대해서 이해하기

전개[ 2]

- 생활시간의 분류에 대해서 이해하기

-

개인 활동[ ]

- 자신의 하루 일과표를 작성해본 후 생활시간 분석해보기

- 분석한 것을 토대로 시간 사용의 문제점을 어떻게 보완할지 생각해보기

정리

정리[ 1]

- 시간도 자원에 속한다는 것을 새롭게 깨닫고 누구에게나 공평하게 대가없지 주어지기,

때문에 시간의 소중함을 인식하며 잘 관리하여 자신에게 도움이 되도록 노력하여함.
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차시 차시3/3

성취기준
생활 자원의 특성을 이해하고 자신의 상황 및 생활 자원 관리 문제를 분석하여 삶의 질을 향상시킬

수 있는 방법을 탐색하고 실천한다.

학습주제 한정된 자원을 활용하여 효율적으로 사용하여 여행계획 세우기

수업

개요

도입
퀴즈를 통해 전 차시에 배웠던 생활자원 복습-

- 구슬이 서 말이라도 꿰어야 보배다 라는 속담으로 자원을 효율성에 대해 언급함“ ” .

전개

전개[ 1]

- 여행을 가기 위해서 필요한 자원 알아보기

- 나온 자원을 인적자원 물적자원으로 분류해보기,

모둠활동[ ]

- 제주도 여행 박 일 만원이라는 한정된 자원으로 조별끼리 여행계획을 세워 띵/ 1 2 / 250

커벨에 실시간으로 공유함.

- 여행하는 동안 필요한 인적자원 물적자원 가지씩 꼭 포함하여 작성할 것, 2

정리

정리[ 1]

- 한정된 자원 중에서 자신의 조가 가장 중요하게 생각하는 자원을 우선순위로 하였음

을 발표함.

- 자신의 조에서 꼽은 인적 물적 자원이 알맞은지 확인하는 과정 중 직업과 관련한 것,

은 인적자원임을 다시 정리함.

평가 자체 제작 학습지

생활기록부

기재내용

예시

한정된 자원을 활용하여 조별로 제주도 여행계획을 작성함 여행을 하는 과정에서 필요.

한 자원을 인적 물적 자원으로 분류할 수 있음 계획을 작성하면서 생긴 갈등을 해결하, .

기 위해 협동심이라는 인적자원이 필요함을 깨달음.
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학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지

기술가정·
학습지

청소년의 자원관리.Ⅲ

학년 반 번2

이름 :

학습목표

1. 한정된 자원을 활용하여 여행 계획을 세울 수 있다.

2. 여행하는 동안 필요한 자원을 인적 물적 자원으로 분류,

할 수 있다.

● 한정된 자원을 활용하여 조별 여행 코스를 선정한다!

● 청소년 기준으로 할 것 숙소응 성인 명을 포함시킬 것. ( 1 )

일정 박 일1. : 1 2

장소 제주도2. :

비용 만원3. : 250

1. 이란( ) ?

-목표를 달성하기 위한 수단 방법,

자원 인간 내부에 있거나 인간과 떨어질 수 없는 자원( ) :①

자원 형태를 가지고 있는 자원 소유하거나 사용할 수 있는 자원( ) : ,②

여행 계획 세우기2,

첫째날 둘째날 셋째날

우리 조가 여행할 때 필요한 인적 물적 자원3. /

인적자원 물적자원

종류

이유
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과정중심 평가자료�

❍ 평가 개요

성취기준
기가[9 03-01]

생활 자원의 특성을 이해하고 자신의 상황 및 생활 자원 관리 문제를 분석하여 삶의 질을 향상시킬 수 있는 방법을
탐색하고 실천한다.

평가기준

상
다양한 생활 자원의 특성을 이해하고 자신의 상, 황과 생활 자원 관리 문제를 연관 지어 분석하고 이를 삶의

질을 향상시킬 수 있는 방법으로 적용하여 실천할 수 있다.

중
생활 자원의 특성을 이해하고 자신의 상황과 생, 활 자원 관리 문제를 관련시켜 삶의 질을 향상시킬 수 있는

방법을 탐색할 수 있다.

하 생활 자원의 종류와 특성 생활 자원 관리 문제를 설명할 수 있다, .

의도 및

수업과의 연계

주어진 여행 예산과 여행 일정을 세우는 방법을 통해 경제적인 자원과 시간 자원을 효율

적으로 활용할 수 있는 능력과 문제 해결능력을 기를 수 있도록 하는 수업을 고안함.

평가문항

평가내용( )

주어진 조건을 잘 지켰는지1. ?

조원의 역할 분배를 알맞게 하고 잘 실천했는지2. ?

자원을 알맞게 작성했는지3. ?

현실 가능한 여행 계획을 세웠는지4. ?

평가요소

채점기준( )

1. 모든 항목을 작성했는지?

2. 충분한 양을 조사했는지?

채점시 유의사항
현실적으로 실천 가능한 여행인지를 중점에 두고 채점해야함 또한 조에서 필요한 자원.

이 인적자원 물적자원에 알맞은지 자원의 종류가 알맞은지 되짚어볼 필요가 있음, , .

학생활동예시

예시답안 예시 우리 조가 여행하는 동안 필요한 인적자원 시간 협동심 물적자원 돈 음식) : , / : ,

피드백 내용 및

방법

자신의 조에서 선정한 자원이 자원으로서의 효용성이 없거나 인적자원과 물적자원을 반,

대로 적은 경우 바로 정답을 알려주지 않고 스스로 정답을 찾을 수 있게 다른 예시를 들

어 유도함.

교사를 위한 팁

현실가능한 여행 계획을 세울 수 있도록 여행 일정 계획하는데 도움을 주는 어플 등 충

분한 정보를 제공해주어야함 자원에 대한 내용을 다루고 있지만 삶과 밀접한 관련이 있.

음을 언급해주고 흥미를 느낄 수 있도록 균형을 잡아주는 것이 중요한 활동임.
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❍ 논 서술형 평가 활동지•

자기평가
학번 이름: ( ) :(

)

조에서 맡은 자신의 역할

우리 조에서 자신의 기여도를 평가해주세요 점 만점에 점. (ex, 10 7 )

그 이유를 적어주세요.

모둠활동 하면서 느낌점 및 새롭게 깨닫게 된 점을 적어주세요.

동료평가 조 이름: ( )

구성원의 협력이 잘 되었나요? 5 4 3 2 1

문제 발생 시 갈등 해결을

잘했나요?
5 4 3 2 1

의도하고자 하는 바를 잘

표현했나요?
5 4 3 2 1

구성원 간 역할 배분이 잘

되었나요?
5 4 3 2 1

잘 되었다면 그 이유를 잘 되지 않았다면 그 이유를 적어주세요, .

준비하면서 어려웠던 점을 적어주세요.
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교수학습과정안[ ]

경험을 바탕으로 글쓰고 디자인하기

수업 기본 정보�

대상 학년 중1 모델 개발자 국어 인천공항중 백현철( )

연계 과목 특수 운영 차시 차시4

과목별

성취기준

국어

성취기준

특수

성취기준

개발목적

경험을 바탕으로 글쓰기를 통해 자신의 삶을 되돌아보는 자아성찰의 시간을 갖도록 한다.

또한 자신의 경험을 발표하는 시간을 갖고 발표하는 활동 중 경험을 재연하는 사진 컷을4

찍도록 하여 매체를 활용한 수업을 함께 이끌어 나가고자 한다 그리고 제시된 글에 나오.

는 주인공이 가진 소아마비라는 장애의 내용을 특수 교과와 연계하여 장애에 대해 이해하

는 시간을 갖고자 개발하였다.

수업차시설

명

차시 경험을 바탕으로 글쓰기1 : [ ]

교과서에 제시된 글처럼 자신의 경험이 담긴 글을 써보도록 한다 이를 위해 자신의 삶을.

되는 시간을 갖고 감동과 즐거움을 줄 수 있는 소재를 활용하여 글을 쓰도록 한다.

차시 매체를 활용하여 발표 준비하기2 : [ ]

차시에서 작성된 글을 활용하여 자신의 경험을 발표를 준비하는 시간을 갖는다 매체를1 .

활용하여 자신의 경험을 재연하는 이미지를 함께 제시하여 발표하도록 한다.

차시 매체를 활용하여 발표하고 평가하기3 : [ ]

차시에서 준비한 발표 자료를 학급 친구들에게 발표하고 이를 바탕으로 평가를 한다2 .

차시 유니버셜 디자인 제작하기4 : [ ]

교과서에 제시된 글에 나온 주인공의 장애라는 특성을 이해하는 시간을 갖는다 또한 자신.

의 경험을 바탕으로 장애를 극복하고 장애 비장애 구분 없이 모두가 사용 가능한 유니버,

셜 디자인을 제작해보도록 한다.

세부능력 및

특기사항

작성 예시

경험을 바탕으로 글쓰기 를 주제로 국어와 특수 교과의 융합 수업에 참여함 경험을 바탕‘ ’ .

으로 글을 쓰는 활동을 통해 독자에게 감동과 즐거움을 주는 글을 작성하고 유니버셜 디,

자인 제작 활동을 통해 행복한 삶을 위한 아이디어를 창출해 냄.
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교수학습 과정안�

차시 차시1

성취기준

학습주제 경험을 바탕으로 글쓰기

수업

개요

도입
질문[ ]

지난 시간에 배운 글쓰기 단계 확인*

전개

경험을 바탕으로 글쓰기[ ]

1. 교과서 자료 제시

교과서에 제시된 글쓰기 단계에 맞춘 글쓰기 활동하기-

감동과 즐거움을 줄 수 있는 경험을 고려하며 글쓰기 활동 제시-

고쳐쓰기를 활용하여 제시된 글의 완성도를 높이기-

정리 제시된 글을 읽을 독자들을 생각하며 글쓰기 내용 다시 확인하기

평가

자기평가 자신이 쓴 글을 보고 제시된 기준에 따라 평가해 본다: .

기준[ ]

1. 감동과 즐거움을 주는 글을 작성하였는가?

2. 자신이 표현하고자 하는 내용을 진솔하게 표현하였는가?

3. 나의 경험과 즐거움을 친구들이 공감할 수 있는가?

생활기록부

기재내용

예시

자신의 삶과 경험을 바탕으로 독자에게 감동과 즐거움을 주는 글을 쓸 수 있다- .

자신의 경험을 진솔하게 글로 표현할 수 있다- .

- 자신의 경험을 바탕으로 독자가 공감할 수 있는 글을 쓸 수 있다.

차시 차시2

성취기준

학습주제 매체를 활용하여 발표 준비하기

수업

개요

도입 경험을 바탕으로 쓴 글에 대한 자기 평가에 대해 이야기 해본다.

전개

매체를 활용하여 발표 준비하기[ ]

1. 모둠을 정하여 모둠끼리 자신의 경험 글을 발표한다.

2. 발표할 모둠원의 경험 글을 개 선택한다1 .

3. 경험글을 바탕으로 발표할 자료를 만든다.

사진 컷을 경험 글의 내용을 재연한다 사진 찍기 가능 합성 가능- 4 . ( , )

를 활용하여 발표자료를 만든다- ppt .

발표 준비를 하며 느낀 점을 간단히 적어본다- .

정리
매체를 활용하여 발표를 준비할 때 어려운 점들을 이야기해 보고 서로 도움을 얻도

록 한다.

평가 모둠원 평가 모둠원끼리 각자 한 역할들을 정리하고 이를 평가해본다: .

생활기록부

기재내용

예시

경험을 바탕으로 쓴 글을 발표하고자 모둠 안에서 협력하여 발표 자료를 만듦- .

- 발표 자료를 준비할 때 모둠에서 각자 정해진 역할을 충실히 하여 협력하는 모습

을 보임.



230
웝쭘겉액숀겯왹쮜

차시 차시3

성취기준

학습주제 매체를 활용하여 발표하고 평가하기

수업

개요

도입 매체를 활용하여 발표를 준비할 때 느낀 점들을 나눠본다.

전개

매체를 활용하여 발표하고 평가하기[ ]

발표 순서를 정하고 모둠이 돌아가면서 발표를 한다1. .

모둠이 발표할 때 제시된 평가지를 작성한다2. .

모둠의 발표가 끝나면 한 사람씩 나와 개별 평가를 진행한다3. .

좋아요 아쉬워요 자석을 학생들이 평가 기준에 붙일 수 있도록 한다->‘ or ’ .

평가시 자신이 왜 좋아요 아쉬워요 를 주었는지 말로 설명할 수 있음을-> ‘ or ’

안내한다.

모둠끼리 상의하여 다른 모둠의 발표를 평가한다4. .

정리 평가를 하면서 느낀 점을 학생들과 나누어본다.

평가

동료평가[ ]

개별 평가 모둠이 발표하고 좋아요 아쉬워요 를 붙일 수 있도록 한다- : ‘ or ’ .

모둠 평가 모둠끼리 상의하여 모둠원의 의견을 조율해 좋아요 아쉬워요- : ‘ or ’

평가를 하도록 한다.

생활기록부

기재내용

예시

독자들의 이해를 돕기 위해 매체를 활용하여 발표할 수 있다- .

- 동료를 평가할 때 명확한 이유와 근거를 들어 평가할 수 있다.

차시 차시4

성취기준

학습주제 유니버셜 디자인 제작하기

수업

개요

도입 엄마의 눈물 에 등장하는 인물에 대한 장애 소아마비 에 대해 이야기 해보도록 한다( ) .「 」

전개

유니버셜 디자인 제작하기[ ]

유니버셜 디자인이 나이와 능력에 관계 없이 모두를 위한 디자인임을 설명한다1. .

유니버셜 디자인의 예시를 제시한다2, .

유니버셜 디자인의 원칙을 설명한다3. 7 .

경험을 바탕으로 유니버셜 디자인을 제작해본다4. .

정리
자신의 제작한 유니버셜 디자인을 소개해보고 제작하며 느낀 점을 나눠보도록 한,

다.

평가 원칙에 알맞게 유니버셜 디자인을 제작하였는지 평가한다7 .

생활기록부

기재내용

예시

국어 특수교과 융합 수업을 통해 장애에 대한 이해의 안목을 넓히고 유니버셜 디,

자인을 직접 제작해 봄으로써 실생활에 필요한 아이디어들을 구상해 봄.
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학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지 1

1 유니버설 디자인 보편적 디자인 의 등장( )

2 유니버설 디자인 보편적 디자인 이란( ) ?

정의

모든 사람을 위한 디자인

나이 성별 장애 언어 등에 관계없이 누구나 편안하게 이용할 수 있도‘ , , ,

록 건축 환경 서비스 등을 계획하고 설계하는 것, , ’

사례

문손잡이①

로널드 로런스

메이스(1941-1998)

- 아홉 살 때 척수성 소아마비로 급 중1

증 장애인이 되어 휠체어 생활을 함

- 대학 계단을 오르내릴 때 늘 친구의

도움이 필요한 상황에 대해 불편함을

느끼고 졸업 후 미국 최초로 건물의

접근성 법안의 초안을 만듦

- 나이와 능력에 관계없이 모두를 위한

디자인을 만들어야 한다는 유니버설‘

디자인 이라는 용어를 고안함’

국어 연계활동-유니버설 디자인
학번 :

이름 :
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자동차 트렁크 킥스위치②

바닥 안내선③
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3 유니버설 디자인 원칙7

원칙

한 사용1. ( )
누구라도 차별감이나 불안감 열등감을 느끼지 않고 공평하,

게 사용 가능할 것

사용상의2. (

)

서두르거나 다양한 생활환경 조건에서도 정확하고 자유롭,

게 사용 가능할 것

간단하고3. (
직감적으로 사용방법을 간단히 알수 있도록 간결하고 사용,

시 피드백이 있어 필요한 정보를 즉시 알수 있을 것

무빙워크④
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4 유니버설 디자인을 설계해봅시다.

기존 물건 시설의 문제점& 보완방법

적인 사용)

쉽게 할 수4. ( )

있는 정보

정보구조가 간단하고 전달수단을 통해 정보 입수가 가능할,

것

에 대한5. ( )

포용력

사고를 방지하고 잘못된 명령에도 원래 상태로 쉽게 복구,

가 가능하여 순간의 실수가 위험으로 이어지지 않도록 할

것

적은 물리적 노력6.
무의미한 반복동작이나 무리한 힘을 들이지 않고 신체에,

부담이 가지않는 자연스러운 자세로 사용이 가능할 것

접근과 사용을 위한7.

충분한 공간

이동이나 수납이 용이하고 다양한 신체조건의 사용자가 사,

용이 가능하여 접근과 이용을 위한 충분한 크기와 공간을

확보할 것
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과정중심 평가자료�

❍ 논 서술형 평가 활동지•

우리 모둠을 평가해보자< >

우리 모둠의 총평

잘한 점

1.

2.

3.

아쉬운

점

1.

2.

3.

다른 모둠을 평가해보자- –

모둠의 총평( )

잘한 점 아쉬운 점

1. 1.

2. 2.

3. 3.

평가기준

평가

1
감동이나 즐거움을 주는 경험이 잘 드러나 있는가?

이유:

2
나의 경험과 깨달음을 진솔하게 표현하였는가?

이유:

3
나의 경험과 깨달음에 친구들이 공감할 수 있는가?

이유:

모둠 이름

평가기준

평가

1
감동이나 즐거움을 주는 경험이 잘 드러나 있는가?
이유:

2
나의 경험과 깨달음을 진솔하게 표현하였는가?
이유:

3
나의 경험과 깨달음에 친구들이 공감할 수 있는가?
이유:
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교수학습과정안[ ]

다른데 같은 삼각형 형제!

수업 기본 정보�

대상

학년
중3 모델 개발자 인천공항중학교 수학교사 안미경

과목 중학교 학년 수학3 운영 차시 차시2

과목별

성취기준
수학 수 삼각비의 뜻을 알고 간단한 삼각비의 값을 구할 수 있다[9 04-17] , .

개발목적

삼각비 단원에서 삼각비의 세 종류를 알고 이를 외워서 문제에 적용하기 급급하다, .

왜 배우는지도 모르는 상태에서 기계적으로 문제만 푸는 활동에서 벗어나 삼각비가

역사적으로 어떻게 도입되었는지 학년의 내용과는 어떻게 연결될 수 있는지 실생활, 2 ,

에 어떻게 사용되고 있는지 등을 모둠활동에서 함께 탐구하여 찾아나가는 수업을 설

계하고자 한다 교사 주도의 강의식 수업이 아니라 직각삼각형을 직접 그리고 여러. ,

값을 측정하며 삼각형을 탐구하여 직접 삼각비를 구하여 하나의 값으로 결정되는 이

유를 알 수 있도록 한다 이를 통해 학생들의 비판적 사고력과 의사소통역량을 함양하.

고자 한다 또한 다양한 영상을 통해 동기를 유발하고 활용되는 예시를 제시함으로써. ,

유용성을 인식 및 진로와의 연계 수업으로 학생들의 진로탐색역량을 함양할 수 있도

록 제시하는 것이 이 자료의 개발 목적이다.

수업차시

설명

차시 모여라 같은 각도끼리 모이자1 : ! ~

삼각비의 정의를 바로 도입하여 설명하는 것이 아니라 자신만의 삼각형을 만들어 나

만의 삼각형을 탐구하는 활동으로 각도가 같으면 길이의 비가 같음을 유도하고자 하

였다 고대 별을 관찰하며 발견된 삼각비는 삼각형의 닮음을 기반으로 하고 있다 이. .

에 학년에서 배웠던 삼각형의 닮음의 기본적인 개념과 피타고라스의 정리를 바탕으2

로 개인적으로 다양한 삼각형을 그려 각 변의 길이의 비를 마음껏 탐구할 수 있도록

한다 이러한 활동을 통해 삼각형의 변에서 다양한 변의 길이의 비가 존재하고 한 각.

이 정해지면 삼각형의 크기에 관계없이 그 비율이 일정하여 고대 시대에도 이를 표로

정리할 수 있음을 알게 하고자 한다 뿐만 아니라 같은 삼각형 내에서 밑변과 높이의.

위치에 따라 삼각비의 값이 관계가 있음을 알게 하고자 한다.

차시 행글라이더 조종사가 고려해야 할 것은2 : ?

또한 차시에서는 특수각을 배운 다음 일반각에 대한 삼각비를 배우는 것이 아니라2

일반각의 삼각형에서 각 변의 길이의 비를 충분히 느낀 후 특수각으로 넘어갈 수 있

도록 구성하려 한다. 삼각비의 활용 단계에서 단순한 기계식 문제풀이에서 벗어나 실

제 흥미를 끌 수 있을 만한 소재인 행글라이더를 가져와 더 잘 날기 위해 활용되는

활공각과 활공비가 삼각비와 연관이 있음을 자연스럽게 가져오려 한다 이후 탄젠트와.

의 관계 속에서 여러 문제들을 통해 익숙해진 후 실제 활공장의 지도에서 활공비를,

계산하여 착지지점을 그려볼 수 있도록 제시하고자 한다.
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수업

동영상

차시 수업소개 영상1 차시 수업소개 영상1

차시 수업소개 영상2 차시 수업소개 영상2

세부능력

및

특기사항

작성 예시

모여라 같은 각도끼리 모이자 를 주제로 한 삼각비 단원의 수업에서 모둠활동을 통‘ ! ’

해 각도가 일정할 때 닮음의 성질에 의해 삼각비가 같음을 발견하고 발표함 행글라. ‘

이더 조종사가 고려해야 할 것은 이라는 삼각비 활용 수업에서 활공비에 대해 정확?’

히 이해하고 삼각비와 연관지어 실생활 활용 문제를 잘 해결함 수학적으로 논리에, .

타당한 이유로 모둠원과 토론하며 결론에 도달하는 모습을 보임.
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교수학습 과정안�

차시 차시1

성취기준 수 삼각비의 뜻을 알고 간단한 삼각비의 값을 구할 수 있다[9 04-17] , .

학습주제 모여라 같은 각도끼리 모이자! ~

수업

개요

도입

영상시청으로 동기유발[ ]

영상 고대로부터 찾은 삼각비 의 앞부분 삼각비 정의 전까지 을 시청하- EBS MATH ( ) ( )

여 삼각비가 필요에 의해 도출된 개념임을 인지할 수 있도록 한다.

전개

1. 제시된 개의 각도를 선택하여 자신만의 삼각형 만들기6

2. 자신만의 삼각형 탐구 기본( )

주어진 각도로 길이를 마음대로 설정하여 직각삼각형 그리기-

직각삼각형 세 변의 길이의 비 구하기-

3. 같은 각도끼리 모여 서로 다른 삼각형 탐구 심화( )

같은 각도이지만 길이가 서로 다른 삼각형의 각 변의 길이의 비의 공통점 찾기-

각 변의 길이의 비를 모둠끼리 비교하며 값이 다른 경우에 대해 생각하기-

정리

정리 활동지 및 교과서 정리[ : ]

활동지에 각 모둠의 결론 정리하기-

삼각비의 정의 정리하기-

평가 교과서 문제 풀이

생활기록부

기재내용

예시

모여라 같은 각도끼리 모이자 를 주제로 한 삼각비 단원의 수업에서 모둠활동을 통해‘ ! ’

각도가 일정할 때 닮음의 성질에 의해 삼각비가 같음을 발견하고 발표함 또한 논리적인.

타당성으로 닮음임에도 비가 다른 삼각형에 대한 이유를 찾아가는 모습을 보임.

차시 차시2

성취기준 수 삼각비의 뜻을 알고 간단한 삼각비의 값을 구할 수 있다[9 04-17] , .

학습주제 행글라이더 조종사가 고려해야 할 것은?

수업

개요

도입

영상시청으로 동기유발[ ]

● 국가대표 패러글라이딩의 영상을 보여주며 진로와의 연계성을 가지고 삼각비의,

실생활에서의 활용을 인지할 수 있도록 한다.

전개

행글라이더의 기본적인 구조 및 도형으로의 전환 이해하기1.

활공비에 대한 탐구2.

행글라이더의 비행 모습을 도형으로 옮기면서 개념 익히기-

활공각에 대한 탐구3.

활공비를 그리고 활공각을 측정하여 활공각과 활공비의 관계 이해하기- ,

주어진 활공각으로부터 탄젠트를 이용하여 활공비 구하기-

실생활에서의 행글라이더 활용도 탐구4.

활공비와 활공각 활용하여 다양한 문제 해결하기-

정리 정리 활동지 및 교과서 정리[ : ]

평가 교과서 문제 풀이

생활기록부

기재내용

예시

행글라이더 조종사가 고려해야 할 것은 이라는 삼각비 활용 수업에서 활공비에 대해‘ ?’

정확히 이해하고 삼각비와 연관지어 실생활 활용 문제를 잘 해결함 또한 활공각과, .

활공비의 관계를 이해하고 삼각비의 유용성에 대해 이해함, .
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학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지
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❍ 영상자료 수업 관련 참고 자료_

온라인 주소 내용

https://www.ebsmath.co.kr/resource/rscView?cate=10098&cate2=10182

&cate3=10209&rscTpDscd=RTP10&grdCd=MGRD03&sortType=C&mngt

PrdnYn=&menuType=t&itemSize=12&level=%5BDIF01%2C+DIF02%2C+D

IF03%2C+DIF06%2C+DIF07%2C+DIF08%2C+DIF09%2C+DIF10%2C+DIF11

%5D&type=S&sno=21578&historyYn=study&evtSsnCd=&add1=

빌딩의 높이를 재어라63 !

- 직접 건물의 높이를 재는

활동을 통해 삼각비의 활용

되는 분야임을 알 수 있음.

https://www.youtube.com/watch?v=mVEyqhDaYEg
패러글라이딩 국가대표의 훈

련모습과 비행하는 모습임.
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과정중심 평가자료�

❍ 평가 개요

성취기준 수 삼각비를 활용하여 여러 가지 문제를 해결할 수 있다[9 04-17] .

평가기준

상 삼각비를 활용하여 다양한 실생활 문제를 해결할 수 있다.

중 삼각비를 이용하여 삼각형의 한 변의 길이와 넓이를 구할 수 있다.

하 삼각비를 이용하여 직각삼각형에서 한 변의 길이를 구할 수 있다.

의도 및

수업과의 연계

문제로만 보던 삼각비의 실제 활용도를 직접 체험하고 클리노미터라는 기계에,

대해 이해하여 많은 분야에서 활용될 수 있음을 이해할 수 있도록 한다 간단한.

클리노미터를 직접 제작하여 방법에 대해 알고 이를 활용하여 실제 높이를 구하,

는 방법을 알수 있도록 하고자 한다.

평가문항

평가내용( )
측정하기 위해 필요한 조건과 그림 측정하고자 하는 높이를 구하는 식과 답,

평가요소

채점기준( )

1. 측정하기 위해 필요한 조건 세 가지 모두 적음 점.(3 )

2. 측정하고자 하는 높이를 포함한 그림을 조건을 포함하여 모두 표현함 점.(4 )

3. 측정하고자 하는 높이를 풀이과정을 포함하여 잘 구함 점.(3 )

피드백 내용 및

방법

모둠으로 모여 각자 잰 학교의 높이를 비교하고 어느 부분에서 오류가 있었는지,

검토한 후 발표를 통해 공유한다 또한 서로 잰 방법이 같은지 다른지 오류는, . , ,

없었는지 검토 후 수정하여 높이를 재는 방법에 대해 정리할 수 있도록 한다.

교사를 위한 팁

- 영상을 통해 실제 높이를 재기 위해 필요한 도구와 측정해야 할 값에 대해 충

분히 논의하여 준비할 수 있도록 한다.

- 평가 이후 측정을 같이 한 친구끼리 모둠으로 모여 구한 값이 같은지 비교하

고 서로의 풀이에 대한 피드백을 할 수 있도록 한다, .

- 높이를 구한 방법이 같은지 다르면 어떻게 다른지 비교하고 서로의 방법을 발,

표하여 공유한다.
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❍ 논 서술형 평가 활동지•
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교수학습과정안[ ]

삼각비의 값이 결정되면

삼각형은 유일하게 결정될까?

수업 기본 정보�

대상 학년 중3 모델 개발자 인천공항중학교 수학교사 이선우

과목 중학교 학년 수학3 운영 차시 차시 중 차시9 9

성취기준 [ 수 삼각비를 활용하여 여러 가지 문제를 해결할 수 있다9 04-18]

개발목적

삼각비는 중학교 기하 내용 중 다양한 내용과 연관이 있으며 실생활에서도 유용하게 쓰이-

는 매우 중요한 단원이다 실생활 문제를 해결하는데 큰 시사점이 있는 만큼 삼각비의 활용.

에 대하여 많은 학습과 연습이 요구되는데 보통 삼각비의 활용 수업에서는 주어진 직각삼각

형 혹은 도형 에서 삼각비를 활용해 모르는 변의 길이나 도형의 넓이를 구하는데 그친다( ) .

삼각비의 본질이 닮음인 직각삼각형이 여러 개 있을 때 모두 변의 길이 사이의 비가 같다-

는 것이다 반대로 삼각비의 값으로 다양한 직각삼각형을 작도하면 삼각비의 본질을 더욱 잘.

이해할 수 있을 것 같은 기대감에 수업 자료를 개발했다 또한 이를 삼각형의 결정조건과 연.

관지어 삼각형이 유일하게 결정될 추가적인 조건을 탐구하는 과제를 부여해 다양하고 의미

있는 아이디어를 산출할 수 있는 창의적인 과제를 제공하고자 하였다.

마지막으로 수학 교육용 소프트웨어 알지오매스 를 사용함으로써보다 정확한 직각삼각형을- ‘ ’

빠르게 작도하여 효율적이고 효과적인 탐구가 될 수 있도록 교수학습자료를 설계했다.

수업차시

설명

차시 삼각비의 값이 주어졌을 때 삼각형은 유일하게 결정될까[9 ] ?

- 삼각비의 값이 결정되면 삼각형이 유일하게 결정되는지 직접 삼각형을 작도해보며 설명할

수 있다.

- 삼각비의 값이 주어졌을 때 삼각형이 유일하게 결정될 조건을 제시하고 그 이유를 삼각형

의 결정조건 합동조건 과 연관지어 설명할 수 있다( ) .

- 발견한 삼각형의 결정조건을 바탕으로 세상에 유일한 나만의 직각삼각형을 만들 수 있다.

세부능력

및

특기사항

작성 예시

알지오매스를 이용해 삼각비의 값이 주어졌을 때 다양한 직각삼각형을 작도해보았으며 삼각,

형이 유일하게 결정될 수 있는 추가적인 조건을 제시하고 그 이유를 삼각형의 합동조건과 연

관지어 설명함 이 과정에서 자신의 의견을 활동한 내용과 이미 알고 있는 사실에 근거하여.

설명하는 의사소통역량을 함양함.
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교수학습 과정안�

차시 차시 차시9 /9

성취기준 수 삼각비를 활용하여 여러 가지 문제를 해결할 수 있다[9 04-18]

학습주제 삼각비의 값이 주어졌을 때 삼각형은 유일하게 결정될까?

수업

개요

도입

학습목표 제시-

삼각형의 결정조건과 삼각형의 합동조건이 같을 수밖에 없음을 설명한 후 삼각형의-

합동조건 가지 복습3

삼각비의 뜻 피타고라스 정리를 이용해 모르는 변의 길이를 구하는 방법 복습- ,

노트북 준비 교육용 소프트웨어 알지오매스 세팅- ,

전개

탐구활동[ 1]

- tan 의 값이 결정되었을 때 직각삼각형이 유일하게 결정되는가?

- 알지오매스를 통해 주어진 조건을 만족하는 다양한 직각삼각형 작도

- 직각삼각형이 유일하게 결정되지 않음을 직접 작도한 삼각형과 삼각비의 뜻을 이용해

설명

탐구활동[ 2]

- 삼각비의 값이 주어진 상황에서 직각삼각형이 유일하게 결정될 추가조건은 무엇인가?

- 모둠별로 추가조건을 논의한 후 공유 및 발표

- 반례를 제시하고 조건을 추가하고 수정해가는 학급 전체 토론

- 알지오매스를 이용해 추가조건까지 만족하는 직각삼각형 작도해보기

- 직각삼각형이 유일할 수밖에 없음을 삼각형의 합동조건과 관련지어 설명

정리

시그니쳐 삼각형 만들기[ ]

- 자신이 선택한 조건을 만족하는 세상에서 유일한 자신만의 직각삼각형 만들기

- 자신이 선택한 조건 세 변의 길이 예각의 삼각비의 값을 포함해야 함, ,

- 알지오매스로 삼각형을 직접 작도하고 학급 게시판에 업로드하여 공유

평가 자체 제작한 논술형 평가 과정중심 평가자료 참고(4. )

생활기록부

기재내용

예시

알지오매스를 이용해 삼각비의 값이 주어졌을 때 다양한 직각삼각형을 작도해보았으며,

삼각형이 유일하게 결정될 수 있는 추가적인 조건을 제시하고 그 이유를 삼각형의 합동

조건과 연관지어 설명함 이 과정에서 자신의 의견을 활동한 내용과 이미 알고 있는 사.

실에 근거하여 설명하는 의사소통역량을 함양함.
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학습지 및 수업 자료�

단 원 삼각비.Ⅴ 삼각형의 결정조건-

-9Ⅴ할 수

있어요!
○ 삼각비의 값이 결정되면 삼각형은 유일하게 결정될까?

1. 탐구활동 1

● tan A 


인 직각삼각형은 유일하게 결정될까요 알지오매스로 그려보고 그 이유를 적어봅시다? .

2. 탐구활동 2

직각삼각형이 유일하게 결정되기 위한 추가조건을 적고 그 이유를 생각해봅시다(1) .

탐구활동 조건과 에서 적은 조건을 만족하는 삼각형을 알지오매스로 그려봅시다(2) ‘ 1’ (1) .

※ 삼각형의 합동조건을 이용해 삼각형이 유일하게 결정될 수밖에 없음을 설명해봅시다

3. 시그니쳐 삼각형

세상에 단 하나밖에 없는 우리 조만의 시그니쳐 삼각형을 알지오매스로 그려봅시다.●

텍스트로

포함할 내용

1. 조건을 선택한 이유

세 변의 길이2.

한 예각의 삼각비3.

조건을 만족하는 삼각형 직각삼각형이 유일하게 결정되나요 왜 그렇게 생각했나요? ?

조건을 만족하는 삼각형 직각삼각형이 유일하게 결정되나요 왜 그렇게 생각했나요? ?
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과정중심 평가자료�

❍ 평가 개요

성취기준 [ 수 삼각비를 활용하여 여러 가지 문제를 해결할 수 있다9 04-18]

평가기준

상 삼각비를 이용하여 다양한 실생활 문제를 해결할 수 있다.

중 삼각비를 이용하여 모르는 변의 길이와 도형의 넓이를 구할 수 있다.

하 삼각비를 이용하여 모르는 변의 길이를 구할 수 있다.

의도 및

수업과의 연계

삼각비의 값이 주어져도 삼각형이 유일하지 않을 수 있음을 직접 삼각형을 작도하1.

여 설명할 수 있다.

삼각비의 값이 주어졌을 때 삼각형이 유일하게 결정될 추가조건을 삼각형의 합동조2.

건과 연관지어 설명할 수 있다.

수업 시간에 알지오매스를 이용해 조건을 만족하는 삼각형을 자유롭게 작도할 시간3.

을 충분히 준 후 평가를 통해 삼각형의 결정조건을 합동조건 삼각비 피타고라스 정리, ,

와 연관지어 논리적으로 설명할 수 있게 한다.

평가문항

평가내용( )

1. tan A   인 직각삼각형이 유일하지 않음을 서로 다른 두 개의 직각삼각형을 그려

설명하시오 점. [3 ]

직각삼각형이 유일하게 결정될 번의 추가조건을 제시하고 직각삼각형이 유일하게2. 1

결정될 수밖에 없음을 삼각형의 합동조건과 연관지어 설명하시오. 점[4 ]

평가요소

채점기준( )

1. tan A   을 만족하는 합동이 아닌 두 직각삼각형을 그렸으며 왜 합동이 아닌지 설

명하였는가?

직각삼각형이 유일하게 결정될 번의 추가조건을 명확하게 제시하였으며 직각삼각형2. 1 ,

이 유일하게 결정될 수밖에 없음을 삼각형의 합동조건과 연관지어 설명하였는가?

문항 배점 채점 기준

번1

3
tan A   을 만족하는 합동이 아닌 두 직각삼각형을 그렸으며

왜 합동이 아닌지 설명

2
tan A   을 만족하는 합동이 아닌 두 직각삼각형을 그렸으나

왜 합동이 아닌지에 대한 설명이 불충분

1
tan A   을 만족하는 정확한 그림을 그리지 못하고 자신의

표현으로만 직각삼각형이 유일하지 않음을 설명
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번2

4

직각삼각형이 유일하게 결정될 정확한 추가조건을 제시하였으

며 직각삼각형이 유일하게 결정될 수밖에 없는 이유를 삼각형

의 합동조건과 관련지어 논리적으로 설명한 경우

3

직각삼각형이 유일하게 결정될 정확한 추가조건을 제시하였으

며 직각삼각형이 유일하게 결정될 수밖에 없는 이유를 삼각형

의 합동조건과 관련지어 설명하였으나 논리적으로 경미한 오

류가 있는 경우

2
직각삼각형이 유일하게 결정될 정확한 추가조건을 제시하였으

나 그 이유를 설명하지 못한 경우

1
직각삼각형이 유일하게 결정될 추가조건을 제시하지 못했거나

잘못된 조건을 제시한 경우

채점시 유의사항

직각삼각형의 조건이 드러나도록 그림을 명확하게 그렸으며 모순된 그림을 그린 것1.

이 아닌지 꼼꼼하게 채점한다.

직각삼각형이 유일하게 결정될 추가조건이 수학적으로 모순이 없는지 살펴보며 삼2.

각형의 합동조건을 근거로 조건을 제시하였는지 살펴본다 학생이 제시한 조건을 모두.

만족하면서도 두 개 이상의 서로 다른 직각삼각형이 나올 수 있는지 충분히 고민한다.

예시답안

두 삼각형 모두1. tan A   를 만족하는 직각삼각형이다 그런데 변의 길이가 모두.

같지 않으므로 두 삼각형은 합동이 아니다 따라서. tan A   를 만족하는 직각삼각형

은 유일하지 않다.

추가조건2. ( ) ∠B 
 , AB   인 직각삼각형.

이유( ) tan A   를 만족하므로 BC   가 된다 두 변의 길이와 그 사이의 끼인각의.

크기( 가 결정이 되었다 두 변의 길이와 그 사이의 끼인각의 크기가 같은 삼각형) .

은 합동이므로 해당조건을 만족하는 직각삼각형은 유일하다.
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❍ 논 서술형 평가 활동지•

1. tanA 인 직각삼각형이 유일하지 않음을 서로 다른 두 개의 직각삼각형을 그려 설명하시오.

점[3 ]

2. 직각삼각형이 유일하게 결정될 번의 추가조건을 제시하고 직각삼각형이 유일하게 결정될 수밖에1

없음을 삼각형의 합동조건과 연관지어 설명하시오 점. [4 ]

추가조건:

삼각형이 유일하게 결정될 수밖에 없는 이유:

피드백 내용 및

방법

그림만 보아도 직각삼각형의 조건을 알 수 있도록 조건을 정확하게 표시하며 명확1.

하게 도형 그리기

주어진 조건으로 변의 길이를 구하고 결론적으로 삼각형의 합동조건과 연관지어 설2.

명할 수 있게 하기

조건을 제시할 때 반례가 있을 수 있음을 인지하게 하고 반례가 없다는 확신이 드3.

는 경우 논리적으로 이유를 제시할 수 있는 탐구 과정 익히기

교사를 위한 팁

학생들에게 조건을 생각하며 그 조건을 만족하는 직각삼각형을 알지오매스를 이용1.

해 작도해 볼 시간을 수업시간에 충분히 부여한다.

학생들이 제시할 수 있는 잘못된 조건을 미리 예상해보며 교사가 미리 그런 조건을2.

만족하는 직각삼각형을 작도해본다.

단 원 삼각비.Ⅴ 삼각형의 결정조건-

-9Ⅴ할 수

있어요!
○ 삼각비의 값이 결정되면 삼각형은 유일하게 결정될까?
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단원명 날짜 년 월 일 요일2023 활동지 1

성취기준 수 삼각비의 뜻을 알고 간단한 삼각비의 값을 구할 수 있다[9 04-17] , . 선생님 확인란

다른데 같은 삼각형 형제!다른데 같은 삼각형 형제!

활동 모여라 같은 각도끼리 모이자1. ! ~

직각삼각형에 대해 탐구를 시작해보자1. !

직각 이외에1) 다른 한 각을 아래 중에 선택하여 색종이에 직각삼각형을 그려보자. =

밑변의 길이와 높이의 길이는 정수로 정해보고 빗변의 길이는 피타고라스의 정리를 이용하자( , .)

        
내가 정한 각도는=> ?

내가 그린 삼각형을 오려서 붙이고 각 변의 길이와 각도를 표시해보자2) , .

그리고 각 변의 길이의 비를 구해보자 예, . ( - 높이

밑변
등)

알게 된 특징이 있을까 비의 값들을 어떻게 정리할 수 있을까2) ? ?
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나와 각도가 같은 삼각형을 갖고 있는 짝꿍 찾기2.

나와 각도가 같은 짝꿍을 찾아서 같은 각도의 친구끼리 모여 모둠을 만들자 누가 모였나1) . ~

몇 도?

모둠별로 그린 삼각형을 서로 비교해보자 그리고 아래 표를 채워보자2) . , .

모둠원

이름

밑변

높이

빗변

비의 값

모둠원들의 삼각형은 모이면 어떤 특징을 갖고 있을까3) ?

비의 값에서 알 수 있는 특징이 무엇일까 비의 값에 이름을 붙여보자? .

4) 모둠별로 모인 각 삼각형에서 나온 각도의 비의 값의 이름을 하나로 정리하고 이를 표로

정리해보자.
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행글라이더 조종사가 고려해야 할 것은Step 2. ?행글라이더 조종사가 고려해야 할 것은Step 2. ?

행글라이더 조종사가 되어보자!◆

행글라이더는 사람을 멜빵에 매달고 연처럼 바람의 힘을 얻어 날아다닌다 행글라이더 조종사는.

언덕이나 낭떠러지에서 바람을 맞으며 날아오른다 그러면 행글라이더는 땅바닥으로 서서히.

내려앉는다.

◆ 활공각이란? - 행글라이더의 진행방향과 수평선과의 각도

아래 그림은 조종사 재원이의 활공로를 보여주는 그림이다 재원이는1. . m 높이의 언덕에서

도약을 하여 언덕으로부터 m정도 떨어진 곳에 착지하였다 이때 활공하는 길은 직선이라고. , 가

정하자. 재원이는 몇 번 활공을 한 다음 더 높은 높이가 m인 언덕으로 올라갔다 이 언덕.

에서는 얼마나 멀리 날아갈 수 있었을까 날아가는 길의 기울기는 똑같다 그림 위에 그림을?( .)

그려보자.

m

m

2. 행글라이더는 더 멀리 날아가기 위하여 활공비를 생각한다. m높이에서 m를 날아 내

렸으므로

이는 활공비가   이다. m 높이에서 m를 날아내리면 이는 활공비가   인 것이다.

활공비가 무엇이라고 생각하나요?
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3. 활공비가   인 행글라이더를 타고 언덕에서 뛰어내려 m를 날아내렸다고 하면 이 언덕

의 높이는?

4. 행글라이더가 땅에 내려앉는 각도를 활공각도라고 한다.

주어진 활공비를 그려보고 각도기로 활공각도를 측정해보자.

활공각도      

활공비           

활공비 활공각도는 우리가 배운 삼각비와 어떻게 연관시킬 수 있을까, ?▶

탄젠트 표를 이용해서 아래 표를 완성하여 보자5. .

활공각(°)     

활공비

현정이가 만든 행글라이더의 활공각은6. 이다 현정이는 높이가. 인 언덕에서 이 행

글라이더를 타고 날았다 얼마나 멀리 날아갈까 그림과 함께 설명해 보자. ? .

활공비가7. 보다 작거나 같은 행글라이더를 타는 것이 더 안전하다고 한다.

안전한 활공을 할 수 있는 가장 큰 활공각도는 얼마일까?

다음의 글라이더 중 가장 안전한 글라이더는 어떤 것일까 모둠원끼리 이야기해보자8. ? .

예쁜 글라이더< -  날아라 글라이더/ -  안전 글라이더/ -  >
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9. 바람이 잔잔한 날 행글라이더 조종사 은주는 언덕으로부터, km 떨어진 지점까지 날아가

고 싶습니다. 은주의 글라이더의 활공비는 일 때 얼마나 높은 언덕에 올라가야 할까요, ?

10. 민주는 제주를 여행하던 중 행글라이더 체험장에 가 보기로 했다 민주가 탄 행글라이더의.

활공각은 이며 높이가6° , 인 언덕에서 이 행글라이더를 타고 날았다 민주가 착륙하.

는 지점을 지도위에 표시해 보자.

지도의 축적 비율은* cm   m 이다.
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수행평가 1

학번 학년 반 번 이름3 ( ) ( ) :

단원
피타고라스 정리와 삼각비.Ⅴ

삼각비의 활용2.

모둠활동 및

개별활동
학습 주제

클리노미터를 이용하여 직접 재어보자.

모둠활동 개인별 보고서 논술형 평가( , - )

영상시청 빌딩의 높이를 재어라1. -< 63 !>

클리노미터란(1) ?

클리노미터를 어떻게 활용하면 될까요(2) ?

눈과 빌딩의 끝이 이루는 각을 어떻게(3)

구할 수 있을까?

필요한 값은 무엇일까요(4) ?

삼각비 중 어떤 것을 이용하면 될까요(5) ?

영상에서 오차를 어떻게 줄였을까(6) ?

필요한 준비물은(7) ?

각을 잴 때 주의해야 할 점은(8) ?

여학생들과 남학생들이 한 방법을 각각 그림으로 표현해보자(9) .
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Mission!! 인천공항중학교의 모든 것의 높이을 측정해보자!!
클리노미터를 사용하여 인천공항중학교의 모든 것을 측정해보자!!

1. 모둠원의 학번과 이름을 적어보자.

우리 모둠이 측정하고자 하는 건물 등을 정하자2. .

높이를 측정하고자 하는 방법에 대해 구체적으로 적어보자3. .

높이를 잴 방법에 대해 역할 분담을 어떻게 할 것인지 정하자4. .

우리 모둠이 잰 정보를 정리해서 높이를 구해보자5. .

무엇을 측정하였나요?
측정할 물체의 예상

길이는?

측정한 길이를 알기

위해 필요한 정보를

그림으로 표현하면?

측정 길이를 구하는

과정을 자세히

서술하세요.

측정한 값은

얼마인가요?
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소년이�말하는�소년법�

대상 학년 중 학년3 모델 개발자
국어 이효선 국어 정예지 기술가정 김자영( ) , ( ) , ( )

인천예송중학교-

연계 과목
국어 기술가정,

교육과정을 재구성한 융합수업( )
운영 차시 차시4

과목별

성취기준
국어

동일한 화제를 다룬 여러 글을 읽으며 관점과 형식의 차이를 파악한다

주장하는 내용에 맞게 타당한 근거를 들어 글을 쓴다

개발목적

소년법 폐지를 둘러싼 논란을 객관젂 사실에 근거하여 구체적으로 살펴보고 가치관에 따,

라 관점의 차이가 어떻게 나타나는지를 이해하도록 한다 동일한 화제 사건을 바라보며. ,

자신의 입장을 정할 때 타당한 근거를 바탕으로 해야 함을 알고 실천하도록 한다.

개발자료설

명

읽기 자료 및 활동지 소개

소년법에 관한 정확한 정보를 전달하고 배경지식 이해를 돕는 자료1)

소년법 폐지 논란 전개 과정 및 사례를 객관적으로 이해함- .

관점의 차이를 다룬 소년부 판사 입장의 글 국민감정을 다룬 글 편 비교 읽기 자료2) , 2

동일한 화제를 다룬 글을 비교하는 활동을 통해 관점의 차이를 파악함- .

가상의 소년 재판 상황을 통해 자신의 입장을 정하는 토론 활동지3)

- 소년이 처한 상황 교화 가능성 재교육의 단계 등을 면밀히 검토해야 하는 소년, ,

법의 특성을 이해하고 직접 판결을 내리는 과정을 통해 다양한 결론이 도출될 수,

있음을 확인함.
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활동 자료 소년법 폐지 논란에 관한 배경지식 이해 자료 및 읽기 활동지< 1>
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활동 자료 소년법 폐지 관련 관점 비교 읽기 학습지< 2>

도입 및 배경지식 관련 자료 주요 내용 발췌< ppt >

언론을 통해 접하는

소년범죄는 흉악범죄

국민감정과 관련( )

배경지식

소년과 성인 을‘ ’ ‘ ’

달리 보는 것

소년부 판사의

입장 의견,

국민감정과의(

차이)
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활동 자료 소년재판 토론 활동지< 3>
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동물권과 생태 다양성

대상 학년 중 학년1~3 모델 개발자

국어 이효선 국어 박강희( ) , ( ) ,

과학 박춘옥 수학 오민경( ) ( )

- 인천예송중학교

연계 과목

국어 과학,

교육과정을 재구성한(

융합수업)

운영 차시 차시4

과목별

성취기준

과[9 03-02]

생물 종의 개념과 분류체계를 이해하고 생물을 계 수준에서 분류할 수 있다.

과[9 03-01/03-03]

변이의 관점에서 환경과 생물다양성의 관계를 설명하고 생물다양성 보전의 필요성을 토의할

수 있다.

개발목적

동물권의 개념과 동물권을 보장할 수 있는 실질적 제도 등을 살펴보고 생명 존중과 더불,

어 사는 삶의 중요성을 이해하도록 함.

나아가 생태 다양성의 중요성을 인식하고 개인 사회적 차원의 방안 모색 및 수업 시간,

내 체험 활동을 통해 직접 실천하는 계기를 마련함.

개발

자료

설명

읽기 자료 및 활동지 소개

안녕하세요 비인간동물님 발췌 자료 활용하여 동물권의 개념 이해1) ,『 』

동물권은 표면적인 동물 보호의 의미를 넘어 동물의 권리가 어디까지인지를 규정하-

는 개념으로 인간의 관점에서 우리와 다른 종의 생명을 어떤 방식으로 존중해야 하는,

지를 생각하게 함.

동물복지 인간이 동물을 활용하는 것은 정당하다는 것을 전제로 동물들이 살아- ‘ ’ : ,

있는 동안 고통을 최소화하고 건강하고 행복하게 살 수 있도록 하는 것.

동물권 태어난 모습 그대로 생명이 지닌 고유의 정체성과 삶의 방식으로 살아갈‘ ’ :

수 있도록 하는 것 즉 이를 법적 제도적으로 보장한다면 인간은 동물을 해치고 활. ( , , ,

용할 권리가 없음.)

생태 다양성 체험 활동2)

도토리 씨앗 심기 키트를 통해 집에서 주 간 나무를 키우고 야외에 심도록 함- 2 ,

별도 학습지는 없음( )※
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활동 자료 동물권 관련 활동지< 4>
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신체�활동�가치의�내면화를�위한

창의인성�UP

교수학습과정안[ ]

수업 기본 정보�

대상 학년 중 학년2 모델 개발자
체육 청람중 송홍섭 체육 청람중 송태규( ) , ( ) ,

체육 검단중 김정규 체육 청람중 조준형( ) , ( )

과목 체육 운영 차시 차시9

과목별

성취기준

체9 03-03] 영역형 경쟁 스포츠의 경기 방법과 전략을 이해하고 경기에 활용할 수 있

으며 경기 상황에 맞게 전략을 진단하여 창의적으로 적용한다, .

체[9 03-04] 영역형 경쟁 스포츠에 참여하면서 경기 규칙을 준수하고 상대방을 존중하며, ,

정정당당하게 경기한다.

개발목적
창의인성 협력학습을 통해 스스로 자료를 탐색하고 친구들과 토의토론하는 과정에서 관련

기초정보의 습득 및 과목 내용에 대한 흥미가 발생하도록 하는데 주안점을 두고 있다.

수업차시설

명

차시 탁구수업 서브리시브1 : -

다양한 이론 자료와 사진 자료를 스스로 검색하고 친구들과 토론하는 과정을 통해 충분,

한 이론적인 지식을 갖추게 되는 과정에 초점을 두었다.

차시 탁구수업 드라이브2 : -

차시 모든학생이 흥미를 느끼고 스스로 탐구하는 과정이 가장 중요하며 이를 통해1,2 , ,

교사의 학습자료 이용한 수업을 준비할 수 있도록 구성하였다.

수업 동영상

차시 수업소개 영상1 차시 수업촬영 영상1 차시 수업소개 영상2 차시 수업촬영 영상2

세부능력 및

특기사항

자신과 타인의 역할에 대한 통합적 이해로 경기방법과 전략을 경기 상황에 맞게 적-

용함.

행복한 삶을 위해 필요한 신체활동 수업에 참여하여 성실히 임하는 자세를 보임- .



265
웝쭘겉액숀겯왹쮜

교수학습 과정안�

지도안 서브 리스브 차시1

탁구

서브와 리시브를 한다.

단계 시간I 학습 내용 교수학습활동 지도상의 유의점

도입 분10

출석,

건강

상태 확인

출결 상태를 확인한다.￭

환자는 견학하도록 한다.￭
수업에서 필요한 준▪

비물은 수업 시작하

기 전에 미리 준비

할 수 있도록 한다.

준비 운동

주 운동 부위인 팔 허리를 중심으로 스트레칭을 실시한다, .￭

팔 스트레칭 허리 스트레칭▲ ▲
학습 목표

제시

학습 목표를 숙지한다.￭

서브와 리시브를 익힌다.▪

전개 분35
학습 내용

설명

서브와 리시브를 설명한다.￭

서브 서브는 공격을 개시하는 기술로서 타구의 기본 기술 중 매우: ,￭

중요한 부분이다.

서브의 종류￭

톱 스핀 서브 드라이브성 서브 라켓으로 공을 비벼 올리듯이 강( ) :▪

한 전진 회전을 준다 이 서브는 강력한 스피드의 공을 칠 수 있.

다는 장점이 있다 톱 스핀 서브를 이용할 경우 전진 회전이 강하. ,

고 상대방 코트의 엔드 라인 깊숙이 들어갈수록 효과가 크다.

백 스핀 서브 커트성 서브 공의 아랫부분을 자르듯이 치는 서브( ) :▪

이다 따라서 공이 상대방 코트에 바운드될 때 얕게 가라앉거나.

심한 경우에는 공이 후진하는 형태가 된다 될 수록 짧게 네트인.

이 될 수 있도록 얕게 치는 것이 효과적이다.

사이드 스핀 서브 횡회전 서브 공의 측변을 라켓으로 스치듯 때( ) :▪

려 좌우 회전을 주는 서브이다 좌우에 강한 회전이 걸린 경우에.

는 리시브 시 각도 조절이 어렵고 짧고 얕게 넣으면 리턴 범위가,

짧아져서 서버의 제 구 공격이 용이해진다3 .

너클 서브 무회전 서브 공에 변화를 주지 않는 서브로 라켓면( ) : ,▪

에 공을 맞춰 그대로 밀어 낸다 상대방이 스핀성 서브로 착각하.

여 커트나 드라이브로 리시브하게 되면 공이 뜨는 경우가 많다, .

리시브 서브가 선제 공격이라면 리시브는 반격의 시작이다 단순히: .￭

상대 코트에 공을 리턴하는 데 그치면 상대의 구째 공격을 허용하3

게 된다 그러므로 서버가 있는 위치의 반대쪽으로 리시브하여 좌우.

로 움직이게 하고 상대가 코트에 붙어 있을 때는 롱으로 리시브 상, ,

대가 코트에서 떨어져 있을 때는 쇼트로 리시브하여 앞뒤로 움직이

도록 한다.

서브를 통하여 제3￭

구 이후의 작전을

연결시킴으로써 경

기의 적극성과 주도

권을 잡을 수 있다.

서브의 전략￭

코스나 구질이 다▪

르더라도 같은 동

작으로 친다.

좌우의 변화보다▪

는 앞뒤의 변화에

익숙하기가 어렵

기 때문에 길이의

변화를 주어 친

다.

좋은 리시브의 조건￭

바운드를 낮게 한▪

다.

자신이 보내고자▪

하는 방향으로 들

어가게 한다.

보내고자 하는 지▪

점으로 보낸다.
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단계 시간I 학습 내용 교수학습활동 지도상의 유의점

전개

교사 시범
학생 한 명과 함께 탁구대 앞에 마주 서서 서브와 리시브를 시범￭

보인다.

서브와

리시브 연습

두 사람이 한 모둠이 되어 탁구대에 표적을 정해 놓고 롱 서브와￭

쇼트 서브를 연습한다.

이 때 반대쪽에 있는 사람은 리시브를 한다.▪

서브와 리시브의 연습▲

보조자는 리시브▪

를 하여 성공하면

랠리를 하도록 한

다.

표적지는 종이로▪

만들고 접착성이

약한 테이프로 붙

여 탁구대에 손,

상이 없도록 한

다.

구 연습3

두 사람이 한 모둠이 되어 서브 리시브 스매시 의 순으로 타구‘ ’→ →￭

하며 연습한다.

구 연습3▲

구 경기3

구 연습과 동일하게 실시하여 경기를 한다3 .￭

회씩 서브하며 점을 선취하면 승리한다5 , 21 .▪

구 경기3▲

구째 스매시에3▪

실패하거나 리시

버가 이를 받아

넘겨 서버 측 코

트에 들어가면 득

점으로 인정된다.

정리 분5

정리운동 정리 운동을 실시한다.￭

주 운동 부위인▪

팔 허리를 중심,

으로 스트레칭을

한다.

학습 내용

확인

질의 및 응답을 한다.￭

좋은 리시브의 조건은 무엇인가?�

바운드를 낮게 하고 자신이 원하는 방향으로 공을 넣도록 한,�

다.

설명 대형으로 집▪

합한다.

차시 예고
차시 학습 내용을 예고한다.￭

롱과 드라이브를 익힌다.▪

생활기록부

기재내용

공간지각 능력이 뛰어나며 라켓을 이용하여 공의 낙하지점을

정확하게 파악하여 타구할 수 있는 능력이 있으며 다양한 스,

트로크 기능이 우수함.
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지도안 차시2

탁구

롱과 드라이브를 익힌다.

단계 시간I 학습 내용 교수학습활동 지도상의 유의점

도입 분10

출석 건강,

상태 확인

출결 상태를 확인한다.￭

환자는 견학하도록 한다.￭
수업에서 필요한▪

준비물은 수업 시

작하기 전에 미리

준비할 수 있도록

한다.

준비 운동 주 운동 부위인 팔 허리를 중심으로 스트레칭을 실시한다, .￭

전시간 복습

설명 대형으로 앉는다.￭

전시 학습 내용을 확인한다.￭

좋은 리시브의 조건은 무엇인가?�

바운드를 낮게 하고 자신이 원하는 방향으로 공을 넣도록,�

한다.

학습 목표 제시
학습 목표를 숙지한다.￭

롱과 드라이브를 익힌다.▪

전개 분35

학습 내용 설명

롱과 드라이브를 설명한다.￭

롱 롱은 탁구에서 가장 기본적인 기술이다 롱은 포핸드와 백: .￭

핸드로 구분되는데 대부분 포핸드 롱이 많이 쓰인다, .

포핸드 롱의 요령 앞으로 체중을 기울여서 편안하게 서고:▪

시선은 공을 따라다니며 허리를 중심으로 백스윙을 한다 이, .

때 팔과 허리 사이가 너무 벌어지지 않도록 한다.

백핸드 롱의 지도 요령 한 발을 앞으로 하여 비스듬한 자세:▪

를 취하고 백스윙을 할 때에는 팔꿈치를 배로 끌어안으면서,

동시에 허리를 튼다 임팩트까지는 오른쪽 팔꿈치가 라켓보다.

앞에 나오게 하고 임팩트에서는 밑에서 위로 공을 스치듯이,

쳐 준다.

드라이브 공에 전진 회전을 주는 타법으로 시합에서 강력한:￭

공격수단으로 이용된다 드라이브는 공을 스쳐 올리는 느낌으로.

치기 때문에 위력 있는 공을 치기 위해서는 온몸을 이용해서 타

구해야 한다 스탠스는 넓게 하고 중심은 낮게 하며 어깨를 중. ,

심으로 최대한 크게 스윙을 한다.

드라이브▲

탁구공의 속도는▪

매우 빠르므로 팔

꿈치를 움직여 정

확한 임팩트를 할

수 있도록 한다.

타구를 할 때 앞에▪

서 뒤로 체중 이동

이 부드럽게 이루

어져야 한다.

드라이브 타법의▪

위력을 높이기 위

해서는 어깨를 주

로 사용하여 스윙

하도록 한다.

허리를 중심으로▪

한 몸의 회전에 맞

추어 라켓으로 공

을 강하게 타구한

다.

교사 시범
학생 한 명과 함께 탁구대 앞에 마주 서서 포핸드 롱 백핸드,￭

롱과 드라이브를 시범 보인다.



268
웝쭘겉액숀겯왹쮜

단계 시간I 학습 내용 교수학습활동 지도상의 유의점

전개

섀도 스트로크

공 없이 스트로크 자세를 취해 본다.￭

섀도 스트로크▲

안전 사고에 대비▪

하여 좌우의 간격

을 충분히 유지한

다.

시선과 스탠스에▪

유의하여 연습하도

록 지도한다.

표적 연습

일정 지점에 표적을 설치한 후 한 사람이 공을 넘기면 상대방,￭

이 타구하여 표적을 맞춘다.

표적 연습▲

공이 방치되지 않▪

도록 관리한다.

역할을 수시로 바▪

꾸며 연습하도록

지도한다.

단계별 연습

랠리( )

포핸드 및 백핸드 롱 랠리를 한다.￭

제일 먼저 크로스로 하게 하고 점차 익숙해지면 미들과 스트,▪

레이트 연습을 한다.

랠리▲

임팩트 순간까지▪

공에 시선을 고정

하도록 지도한다.

임팩트 후 폴로 스▪

루를 끝까지 할 수

있도록 지도한다.

드라이브 연습

한 사람은 커트 서브를 넣고 또 한 사람은 드라이브를 연습한,￭

다.

드라이브가 조금 익숙해지면 한 사람은 드라이브를 연속해서▪

타구하고 한 사람은 쇼트로 반구한다, .

공을 정확히 보고 맞출 수 있도록 한다.▪

드라이브는 스윙을▪

크게 하면 어깨와

허리에 무리가 오

는 경우가 많으므

로 안전에 유의한

다.

정리 분5

정리운동 정리 운동을 실시한다.￭

주 운동과 관련된▪

부위를 중점적으로

실시시킨다.

학습 내용

확인

질의 및 응답을 한다.￭

롱으로 타구할 때 중심의 이동은 어떻게 하여야 하는가?�

타구할 때 앞에서 뒤로 체중 이동이 부드럽게 이루어져야�

한다.

설명 대형으로 집▪

합한다.

차시 예고
차시 학습 내용을 예고한다.￭

쇼트 커트 스매시를 익힌다, , .▪

생활기록부

기재내용

스매시 커트 등 기본적인 스트로크 기능이 우수하며 상대방과의, ,

탁구 게임을 통하여 전략전술을 다양하게 구사할 수 있는 지략이

뛰어남.
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평가의 기준 및 방법
평가지

1 단원의 평가 기준.

가 인지적 영역.

탁구의 개념을 알 수 있는가1) .

탁구장에서 삼가야 할 행동을 알 수 있는가2) .

탁구 기술의 포핸드 스트로크 백핸드 스트로크의 과학적 원리를 알 수 있는가3) , .

나 심동적 영역.

탁구1) 의 기초 동작을 활용해 랠리를 할 수 있는가.

탁구의 포핸드 스트로크의 스윙을 완벽하게 수행 할 수 있는가2) .

탁구의 백핸드 스트로크의 스윙을 완벽하게 수행 할 수 있는가3) .

다 정의적 영역.

1) 탁구장에서 지켜야 할 예절에 동의하고 따르는 마음을 가질 수 있는가.

경쟁에 대한 두려움을 극복하고 자신감을 가질 수 있는가2) .

탁구를 통해 친구들과 상호작용하는 방법을 익히고 즐거운 마음으로 여러 활동에 임할3)

수 있는가.

본시 평가 기준안2.

수

준
평 가 기 준

평가척도

상 중 하

가

포핸드 스트로크의 기본자세를 완벽히 이해하고 수행한다1. .

포핸드 스트로크 스윙을 흔들리지 않고 할 수 있다2. .

포핸드 스트로크를 정점 타구에 맞춰 스윙을 할 수 있다3. .

나

백핸드 스트로크의 기본자세를 완벽히 이해하고 수행한다1. .

백핸드 스트로크 스윙이 흔들리지 않고 할 수 있다2. .

백핸드 스트로크를 정점 타구에 맞춰 스윙을 할 수 있다3. .

다

탁구 수업에 적극적으로 임한다1. .

탁구장에서의 예의를 알고 지킬 수 있다2. .

탁구를 통해 친구들과 상호작용하고 여러 활동에 임할 수 있다3. .
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학습지 및 수업 자료�

체 육 수 업 일 기

학년 반 성명:

년 월 일 요일( ）

영역 도전경쟁활동․ 단원 탁구 차시

나의 도전 목표

창의 인성 목표

볼의 처리능력의 향상으로 집중력과 판단력을 기를 수 있다.• 

모둠원 각자의 역할 수행을 통하여 책임감을 기를 수 있다.• 

동료의 자세를 분석하고 피드백을 주며 자신의 동작을 분석할 수 있는• 

반성적 태도를 기를 수 있다.

• 타격된 볼의 상황을 순간적으로 판단하여 창의적으로 수비를 할 수 있다.

성취도 및(O)

자신감 ㅁ( )

상 중 하

동료평가지

( )

던지기 개중 개수 개10 ( )

캐치

포수캐치

타격 개중 개수 개10 ( )

윈드밀피칭

베이스 송구

베이스 커버

모둠 챔프 챔프선정이유

학습내용

수업반성 및

소감문

지도교사의 조언
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창의․인성 기르기

다음 글을 읽고 느낌을 이야기 해보자*

존중과 배려

스포츠 정신 존중 그리고 배려- ,

장면1

선수는 팀 내에서 스파이크 서비스를 가장 잘 넣는 선수로 상대 팀의 리시브를 곤란하게 만A

든다 서비스 에이스만 경기당 평균 개 정도이지만 강력한 서비스를 넣다 보니 경기장 밖으로. 3

나가거나 네트에 걸리는 등 실패하는 횟수도 많은 편이다 세트 스코어 세트 로 지. 2:2, 5 14:13

고 있는 상황에ㅔ서 선수가 서비스를 넣게 되었다 선수는 평소 하던 대로 스파이크 서비스A . A

를 넣을 것인지 아니면 좀 더 안전한 서비스로 널을 것인지 잠시 갈등했다 서비스가 잘 들어.

가면 유리할 수 있지만 만약 실패하게 되면 으로 겅기를 지게 된다15:13 .

이 상황에서 내가 선수의 친한 동료라면 어떤 말을 건넬 수 있을까A ?

장면2

학생은 학생과 복식조가 되었다 학생은 학교 스포츠클럽에 가입하여 틈틈이 배드민턴을A B . A

쳐왔기 때문에 제법 치는 반면 학생은 배드민턴을 거의 치지 못했다 같은 팀원 명을 두 명B . 6

씩 세 개의 복식조로 편성하였는데 팀원들의 협의에 따라 학생과 학생이 복식조가 된 것이, A B

다 그리고 상대 팀 복식조와 경기를 치르게 되었다. .

경기를 치르는 상황에서 내가 학생이라면 학생에게 어떻게 해야 할까A B ?
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수업자료개발[ ]

신체 활동 가치의 내면화를 위한 창의인성 UP

대상 학년 중 학년2 모델 개발자
체육 청람중 송홍섭 체육 청람중 송태규( ) , ( ) ,

체육 검단중 김정규 체육 청람중 조준형( ) , ( )

연계 과목 체육 운영 차시 차시10

과목별

성취기준

체[9 03-03] 영역형 경쟁 스포츠의 경기 방법과 전략을 이해하고 경기에 활용할 수 있으며 경,

기 상황에 맞게 전략을 진단하여 창의적으로 적용한다.

체[9 03-04] 영역형 경쟁 스포츠에 참여하면서 경기 규칙을 준수하고 상대방을 존중하며 정정당당, ,

하게 경기한다.

개발목적
협력학습을 통해 스스로 자료를 탐색하고 친구들과 토의토론하는 과정에서 관련 기초정보

의 습득 및 과목 내용에 대한 흥미가 발생하도록 하는데 주안점을 두고 있다.

개발자료설

명
신체 활동 가치의 내면화를 위한 좋은 체육수업 만들기 프로젝트‘ ’

활용 팁 창의인성 학습지 평가지·

창의인성 평가

다음은 이 선생님께 년간 체육수업을 배운 한 학생 이 메모한 글이다 이 메모를 읽고1. ** 1 .

중학교 체육의 필요성과 역할에 대해 잘못된 것은 점? [5 ]

문제 해결력과 창의력이 향상된다.①

인천청람중학교 과 반 번 이름

창의인성 평가지-
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자신의 역할에 대한 인식을 바르게 할 수 있다.②

생활의욕이 감퇴하고 비만과 같은 각종 질병에 감염되기 쉽다.③

신체를 활발히 움직여서 신체를 건강하고 아름답게 만들수 있다.④

협조적인 태도 공정성을 배움으로써 민주시민으로서의 자질을 함양할 수 있다, .⑤

다음 종목 중 심폐지구력을 가장 많이 요구하는 것은2. ?

마라톤 체조 역도① ② ③

탁구 테니스④ ⑤

다음 중 동적 근력을 기르는 운동 방법은3. ?

레피티션 트레이닝 웨이트 트레이닝 서킷 트레이닝① ② ③

인터벌 트레이닝 아이소메트릭 트레이닝④ ⑤

체력이 발달됨에 따라 강도시간 빈도 등을 차츰 높여가는 체력 훈련 원리는4. , , ?

계속성의 원리 반복성의 원리 점진성의 원리① ② ③

전면성의 원리 과부하의 원리④ ⑤

다음은 어떤 응급 처치법에 대한 설명인가5. ?
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인천청람중학교 과 반 번 이름

창의인성 학습지-

인공호흡① 지혈법②

③ 하임리히법 요법RICE④

⑤ 흉부거상법
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창의․인성 기르기

다음 글을 읽고 느낌을 이야기 해보자*

자기 절제는 나를 이기는 것“ ”

마시멜로는 미국인들이 즐겨 먹는 부드러운 과자이다 미국 스탠퍼드대 심리학 교수인 월터.

미셀은 만족 유예 실험을 하였다 네 살배기 아이들을 한 명씩 각기 다른 방에 배치하고 아이.

들에게 달콤한 마시멜로를 하나씩 주면서 자기가 돌아올 때 까지 먹지 않고 기다리면 한 개를

더 주겠다고 제한한다.

그리고 분 동안 아이들을 방에 남겨둔 채 관찰하니 곧바로 마시멜로를 먹는 아이부터 유혹15

을 참는 아이까지 다양한 반응을 보였다.

미셀 교수는 이 아이들이 어떻게 성인으로 성장해 가는지도 추적 조사했다 그 결과 유혹을.

참아낸 아이들은 대학수능시험이 우수하고 친구들과의 관계도 원만하며 비만 약물 중독이 되, ,

거나 이혼을 하는 비율도 상대적으로 낮았다고 한다.

성공하고 싶으면 먹는 것부터 절제하라“ ”

저는 그저 평범한 사람에 지나지 않습니다 따라서 저와 같은 노력을 기울이고 저와 같은“ . ,

희망과 믿음을 가꾼다면 누구나 제가 이룩한 만큼의 성취는 이룰 수 있을 것입니다 아룬은.”

조부로부터 자제하는 방법과 평화롭게 힘을 사용하는 법 그리고 무엇보다 겸손함에 대해 배웠,

다.“

우리는 긴장되고 마음의 부담감을 많이 갖는 순간에 당면했을 때 그 순간을 잘 이겨나가는 것,

이 중요하다 그러기 위해서 긴장되고 힘든 순간에 나 자신을 스스로 조절할 수 있는 능력은.

반드시 필요하다 친구들과 자기 조절을 하는 방법을 이야기를 통해 생각해 보고 모둠별로표해.

보자



276
웝쭘겉액숀겯왹쮜

창의․인성 기르기

다음 글을 읽고 느낌을 이야기 해보자*

팀워크의 중요성

팀워크의 중요성

필드형 경쟁 활동에서는 무엇보다도 팀워크가 중요시된다 자신의 개인 경기 기능이 뛰어나더.

라도 팀의 작전 지시에 따라 그 임무를 수행해야만 한다 또한 팀을 위해서는 자신의 역할에. ,

따른 책임을 다해야 한다 이를 통해 팀워크의 중요성을 이해하고 내면화하 실천해야 할 것. au

이다.

상황1

선수는 홈련과 장타를 잘 치는 강타자인데 회 초 무사 루에서 초구에 예상을 깨고 투, 9 1○○○

수 앞 번트를 대어 루 주자를 루에 보냈다 이후 대타 선수의 적시타로 루 주자를 홈으로1 2 . 2

불러들여 이 점수가 결승점이 되어 승리하였다 평소 선수는 번트와 거리가 멀 뿐더러. ○○○

바로 전 타석에서는 동점 점 홈런을 터트렸었는데 번트를 댄 것이었다2 .

상황2

년 베이징올림픽 야구 결승전 회 말 심판의 석연찮은 판정에 포수가 가볍게 항의하는2008 9 ,

순간 심판의 포수 퇴장 명령이 떨어졌다 한국 팀 더그아웃은 크게 긴장하였는데 왜냐하면 주, . ,

전 포수인 선수는 상처를 입어 경기를 뛰지 못하는 상황이었고 내보낼 수 있는 포수가,○○○

마땅치 않았기 때문이다 이때 선수는 주저 없이 주섬주섬 포수 장비를 챙겨 입고 경기. ○○○

에 나갔고 사 루 상황에서 더블플레이로 경기를 마무리 짓는 동시에 금메달을 따게 되었다, 1 1 .

내가 위의 선수였다면 어떠한 판단과 행동을 할이지 생각해 보자1. .

필드형 경쟁 스포츠에 참여하여 경기를 수행할 깨 자신의 역할과 팀워크에 대해 생각해보2.

자 또는 운동경기나 일상생활에서 내가 팀을 위해 팀워크를 발휘한 사례를 말해 보자. .
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창의․인성 기르기

다음 글을 읽고 느낌을 이야기 해보자*

스포츠 정신 존중 그리고 배려- ,

스포츠 정신 존중 그리고 배려- ,

장면1

선수는 팀 내에서 스파이크 서비스를 가장 잘 넣는 선수로 상대 팀의 리시브를 곤란하게 만A

든다 서비스 에이스만 경기당 평균 개 정도이지만 강력한 서비스를 넣다 보니 경기장 밖으로. 3

나가거나 네트에 걸리는 등 실패하는 횟수도 많은 편이다 세트 스코어 세트 로 지. 2:2, 5 14:13

고 있는 상황에ㅔ서 선수가 서비스를 넣게 되었다 선수는 평소 하던 대로 스파이크 서비스A . A

를 넣을 것인지 아니면 좀 더 안전한 서비스로 널을 것인지 잠시 갈등했다 서비스가 잘 들어.

가면 유리할 수 있지만 만약 실패하게 되면 으로 겅기를 지게 된다15:13 .

이 상황에서 내가 선수의 친한 동료라면 어떤 말을 건넬 수 있을까A ?

장면2

학생은 학생과 복식조가 되었다 학생은 학교 스포츠클럽에 가입하여 틈틈이 배드민턴을A B . A

쳐왔기 때문에 제법 치는 반면 학생은 배드민턴을 거의 치지 못했다 같은 팀원 명을 두 명B . 6

씩 세 개의 복식조로 편성하였는데 팀원들의 협의에 따라 학생과 학생이 복식조가 된 것이, A B

다 그리고 상대 팀 복식조와 경기를 치르게 되었다. .

경기를 치르는 상황에서 내가 학생이라면 학생에게 어떻게 해야 할까A B ?

장면3

학급 내에서 족구 대회가 열렸다 명씩 개 팀으로 나눠 리그전으로 경기를 치르게 되었다. 6 5 . A

학생은 평소 축구를 잘해 족구에서도 뛰어난 실력을 발휘하고 있다 팀을 나누다보니 우연찮게.

도 학생이 속한 팀은 족구를 잘 못하는 학생들로만 구성되어 있었고 학생은 주장이 되었다A , A .

앞으로 차시 정도의 팀별 연습 시간을 가진 후 경기를 시작하게 된다 만약 내가 학생이라2 . A

면 주장으로서 어떻게 팀을 연습시키고 경기를 치러야 할까?
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게임자료지【 】

노른자를 공략하라 복합 기능 게임.( )

갈래 모둠게임 두 모둠실시 한 모둠 명1. : ( , : 7~8 )

의의2.

빠르고 정확한 패스로 슛할 수 있는 열린 공간을 확보할 수 있다- .

슛하기에 용이한 열린 공간 확보 방법을 안다- .

자신의 역할에 최선을 다하고 규칙을 잘 지킬 수 있다- .

준비물3.

농구공 골대용 바구니 라인기 모둠구분 색깔 조끼- , , . .

구조 및 방법4.

방법1)

가위 바위 보로 공격팀을 결정한다- .

신호와 함께 공격팀이 농구공를 들고 공격을 시작한다- .

공격팀이 농구공 개를 다 사용하면 게임은 종료된다- 10 .

바구니에 들어간 농구공의 개수에 따라 점수를 매겨 점수가 높은 팀이 승리한다- , .

분동안 경기 후 공격과 수비를 교체한다- 5 .

규칙2)

바구니 안으로 농구공이 들어간 경우만을 득점으로 인정한다- .

농구공 사용시 바구니에서 튀어나오는 경우는 득점으로 인정할 수 없다- .

곡선의 위치에 따라 바구니에 가까운 지점은 점 먼 곳은 점으로 점수를 분리한다- 2 , 3 .

공격수나 수비수들은 경기장 주위에서 이동할 수 있다- .

게임 자료-
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질문과�탐구로�생각이�자라는�수업

연구팀명 익스플로러

연구팀
박희현 인천시교육청 이희연 인천남동고 박진형 인천여고( ), ( ), ( ),

오한비 도림고 이인선 인천정각중 이소화 인주중( ), ( ), ( )

연구주제 질문과 탐구로 생각이 자라는 수업

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지1.

한 국어 영어 사회 한문 일본어 교과의 과목별 교과간 탐구형 수- ( ) , , , , ·

업 연구를 통한 학생 결대로의 성장 지원

질문과 탐구의 학생중심 교육활동으로 학생의 비판적 사고 능력 함-

양 지원

수업전문가로서 함께 성장하는 교원의 연구문화 조성-

연구 방법2.

자기 확인 읽기 쓰기를 통한 자기 성장 체크- : ,

그룹 토론 수업 대화 독서 토론 수업 나눔 공동연수 참여- (FGD): , , ,

컨설팅 영어과 탐구형 수업연구 컨설팅 실시- :

추진 일정3.

순번 연구개발 내용
추진일정

비고
4 5 6 7 8 9 10 11

1 연구 및 분석

2 연구 및 적용

3 수업성장 협의회

4 중간 평가 및 수정

5 워크숍

6 컨설팅

7 수정 및 적용

8 수업나눔실시

9 수업나눔한마당 참여
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활동에 따라 내용 변경 가능 수업나눔 한마당 공유 예정,※

연구 결과4.

자료개발 개(4 )•

가치를 내면화하는 독서 미니 기후박물관 우리는 모두 소중해요 질문더하기 수업

나눔 및

추후 계획

교직원 공유1.

수업공개 다문화학생의 인권교육 우리는 모두 소중해요- ( ) ‘ ’

워크숍 챗 활용 질문과 탐구로 생각이 자라는 수업- ( ) GPT

수업나눔 한마당 참여 및 공유2.

영역 부 주제별 특강 수업- ( ) 2 ( )

구분 호- ( ) C-3 (206 )

주제 질문과 탐구로 생각이 자라는 수업- ( )

강사 이인선 정각중 진행자 이소화 인주중- ( ) ( ) : ( )※

제언

1. 수업연구팀 만남의 날을 제안함

필요성 모든 연구팀의 성장을 위한 정기적 상호나눔 필요- ( )

방법 학기별 회 대면 만남- ( ) 1

내용 미래형 수업과 평가 강의 운영 우수사례 발표 대화의 시간- ( ) , ,

비고 수업연구팀 네트워크 구성 자료공유 상호지원 교류 등- ( ) ( , , )

수업연구팀 수업혁신지원단 평가지원단 네트워크 구축2. , ,

필요성 교육과정 수업 평가가 같은 궤에 있음에도 영역별 분절- ( ) , ,

성이 크고 현장 지원 요청에 유기적 대응이 어려움

방법 연구팀장 및 분과장 전체 네트워크 권역별 네트워크 학교- ( ) , ,

급별 네트워크 등

내용 합동연수 교류 및 연계 방안 모색 등- ( ) ,
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인천정각중학교 교사 이인선

단원명
우리와 다른 기후. ,Ⅱ

다른 생활
대상 1-2

지도

교사
이인선

차시 차시5 / 7

학습목표

전문가 집단 활동을 통해 자신이 조사한 기후와 기후가 인간 생활에 미치는1.

영향에 대해 구체적으로 설명할 수 있다.

세계 여러 나라의 기후 특징을 비교하여 설명할 수 있다2. .

교수학습․

전 략

교수 학습-

모형
전문가 집단 활동 협동학습 직소 모형 변형, ( )

학습 자료 교과서 개인 활동 결과물,

중심 활동

내용

전문가 집단 활동을 통해 세계 여러 나라의 기후 특징과 기후가 인간

생활에 미치는 영향에 대해 토론한다.

수업의 의도1.

직소 모형을 변형한 이번 활동은 전문가 집단 활동 및 협동학습을 통해 세계 여러 나라의 기

후 특징과 기후가 인간 생활에 미치는 영향에 대해 살펴본다.

지난 차시 학생들은 각자 자신이 조사한 기후에 대한 미니 기후 박물관 만들기 활동을 마무리

하였고 본 차시에서는 자신이 제작한 활동 결과물을 발표하며 전문가 집단에서 서로 알게 된 사,

실에 대해 공부한 후 원집단에서 다른 기후를 조사한 친구들과 협동학습을 통해 기후의 특징을

비교할 수 있다.

본 차시에서 적용되는 변형된 직소 모형의 특징은 협동학습 후의 개별 시험 및 개별 보상의

단계를 없애고 다음 차시에 모둠별 스피드 퀴즈를 통한 학습 내용 확인 및 집단 보상을 통해 협

동학습을 통한 성취감을 높이고자 한다.

본 수업의 주요 활동 내용 및 순서는 다음과 같다.

순 주요 활동 내용

1
전문가 모둠에서 지난 시간에 활동한 미니 기후 박물관의 내용에 대해 설명하고 부족,

한 부분 및 보충해야 할 사항에 대해 토론하기

2 원 모둠에 모여서 전문가 모둠 활동에서 각자 조사한 내용을 설명하고 서로 코멘트하기

3 노트북 활용 띵커벨 게시판에 기후란 이다 왜냐하면 이다 작성하고 공유하기( ) “ ooo . ~ ”

미니 기후박물관 협력수업‘ ’
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본시 수업의 흐름도2.

수업단계 수업의 흐름 활동명 탐구활동 내용

배움

열기

분(7 )

학습목표제시

동기유발

간접 체험VR＊

주제 목표 확인,◈

이전 차시 내용 확인 후 오늘 수◈

업 안내하기

배움

활동1

분(8 )
전문가 모둠활동

미니 기후 박물관＊

개별활동지 배부＊

전문가모둠에서 미니 기후 박물관◈

설명하기

배움
활동2

분(20 )

원 모둠활동

교사 피드백

둘 가고 둘 남기

둘 가고 둘 남기＊

개별활동지 작성＊

교사 피드백 활동＊

세계 여러 기후의 특징 살펴보기◈

원 모둠 활동 및 둘 가고 둘 남기◈

활동을 통해 개별활동지 완성

도움 요청 시 교사 피드백하기◈

배움

활동3
분(7 )

노트북 활동
띵커벨 게시판 활＊

용

기후란 이다ooo .◈

왜냐하면 때문이다~ .

배움 정리

분(3 )
정리차시예고, 정리 및 차시 예고＊

수업활동 내용 정리 및 차시예고◈

모둠별 스피드 퀴즈 대항전( )
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도림고등학교 교사 오한비

본 프로그램의 목적 본 프로그램을 시작하며1. - .

고등학교 학년 남학생들의 경우 학습 훈련이 제대로 되지 않으면 문제를 산출하고 해결하지 못해서1

학생중심의 수업이 제대로 이루어지지 않는 경우가 많다 그러다 학년이 되어 학습량이 많아져 자. 2, 3

기 주도적인 학습을 할 수 없게 되고 그 결과 교실 안에서의 상호작용은 이루어지지 못하고 침묵하는, ,

학생들을 대상으로 교사가 많은 것을 주입하게 된다.

교육이 학생들의 긍정적인 변화를 기대할 수 있는 인간적인 상호작용의 과정이라면 학생들이 그러한

과정을 최적의 상태에서 받아들일 수 있도록 교사가 교육적인 프로그램을 제공하고 여건을 조성해야,

한다.

국어과 수업에서 교사는 국어 교육의 모든 내용 영역 즉 듣기 말하기 읽기 쓰기 문법 문학 학습에서, ‘ ’‧ ‧ ‧ ‧ ‧

학생들이 바르게 이해하고 표현할 수 있고 주체적으로 판단할 수 있도록 도움을 줄 수 있어야 한다, .

이를 위하여 학생들의 언어 기능성의 올바른 신장에 복합적으로 작용할 수 있는 교수 학습 설계를 위한‧

연구가 필요하다 학생들이 교실 수업에서 배우고 연습한 내용이 실제 상황에서 타인의 표현을 바르게.

이해하고 자신의 생각이나 느낌을 표현하는 주체가 되도록 할 수 있어야 한다 이러한 필요에 의해 자, .

원기반학습을 근간으로 교실 상호작용을 원활하게 하는 국어수업을 계획하였다.

본 프로그램의 내용 구성2.

이론적 배경[ ]

가. 자원기반학습 모형

자원기반학습이란 학습자가 교실에서 교사가 제공하는 설명만을 듣고 학습하기보다는 외부의 다양한

학습 자원들과 직접적인 상호작용을 함으로써 학습하는 형태를 의미한다 이러한 학습(Rakes, 1996).

환경에서 사용되는 학습 자원은 책에서부터 모형 기구 컴퓨터 스마트 기기 자료까지 모두 포함한다, , ,

교사들은 학습에서 다양한 자원을 활용하는데 학습자가 자신의 학습 진도와 학습활동(ENNL, 1995). ,

선택에 대한 자유를 부여받고 자신이 필요한 자료를 필요한 때에 활용할 수 있는 권한이 주어지는 학,

습의 유형이 자원기반학습이다.

자원기반학습은 변화하는 학습 환경에서 학습자의 학습 동기 향상과 주도적인 학습 능력을 향상시킨

다 또한 다양한 자원의 제공을 통한 직접적인 상호작용으로 심도 있는 학습활동이 가능하며 과제 수행.

과정과 성취도에서 긍정적인 결과를 기대할 수 있다.

자원기반학습은 많은 연구자들이 지침과 가이드라인을 제시하고 있으나 효과적으로 실행하기 위해,

공통적으로 고려되어야 할 요소들은 네 단계이다.

첫째 교수방법 변화의 필요성을 깨닫는 단계,‧ 

둘째 자원기반학습 구현 준비단계,‧ 

셋째 수업에 필요한 자료들을 제작하고 조직 관리하는 단계, , ,‧ 

넷째 실행하는 단계,‧ 

자료가 있는 글 읽기 연구
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이 네 단계를 바탕으로 자원기반학습의 설계 및 계발 단계부터 실행까지 세심한 주의를 기울여야 한

다 연구자들이 제시한 자원기반학습의 모형은 절차 및 단계에서 약간의 차이(Brown & Gibbs, 1996).

는 있지만 정보탐색 분석 이용 및 종합 등 정보 활용 능력 수행과정과 학습과정을 공통적으로 반영하, ,

고 있다.

나 교실 상호작용.

상호작용이란 개인과 환경과의 통신 과정에서 이루어지는 일종의 학습 에 관한 상호작용으로 상호작‘ ’

용 과정에 참여하는 학생과 교사는 함께 메시지를 만들고 함께 해석하므로 교실에서의 상호작용이란,

말하는 것 이상의 것이며 가르친다는 것은 바로 말하는 것 이상의 것이 된다 학습은 교사와 학생 학, . ,

생과 학생 학생과 그를 둘러싼 학습 자료 및 제반 환경들 사이의 상호작용 과정을 통해서 일어난다, .

학습이 개인의 특성과 환경과의 상호작용의 함수 라고 한다면 교사는 학생의 학습을 효율화하기 위‘ ’ ,

해 개인의 특성과 환경과의 상호작용을 최적화하여야 한다 이 상호작용 과정을 통한 학습 목표 달성은.

의 근접 발달 이론 에 근거한다 실제적 발달 영역Vygotsky (zone of proximal development theory) .

과 잠재적 발달 영역 사이에 있는 근접 발달 영역은 대화하는 학습 구성원들간의 상호작용 그 안에서,

교사나 또래교사의 도움을 받아 근접 발달 영역을 실제 발달 영역으로 끌어들이게 된다 한편. ,

는 학습과 사고 발달은 사회를 통하여 개인으로 발달한다고 하였다 교육에서 상호작용이 중Vygotsky .

요한 것을 밝힌 것이다.

프로그램의 운영 방법3.

학생 실태 전후 조사[ ]

나. 조사 내용 및 방법

국어 및 읽기 수업 자원기반학습에 대한 학생 실태를 알아보기 위해 기초 조사를 실시하였다, .

조사 대상 도림고등학교 학년 반 명: 1 6 29

조사 일시 회 전 후(2 ) : 2023. 8. 28. 8. 31. / 2023. 9.26. 9.27.～ ～

조사 내용

주제에

필요한

정보확인
⇨

정보탐색

및수집
⇨ 정보분석 ⇨

정보사용

및조직
⇨

활동결과

발표
⇨ 평가

자원기반학습의 모형< >

항목 조사 내용 관련 문항

국어 과목에 대한 학생

실태

국어 과목 흥미도 및 중요도 1, 2

국어과 수업 형태에 대한 선호도 3

자원기반학습에 대한 인식 4, 5

읽기 영역에 대한 인식 6,

본시 학습 관련
본시 학습 관련 개념 인지도 7, 8, 9. 10

자료 출처 11
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(1) 조사 방법 교사 자작 설문 조사를 수업 전 후로 회 실시함 설문지 배부 및 구글독스 설문 제작: 2 .(

후 다음 코드 생성하여 배부 구글 설문조사QR ,

다. 조사 결과의 변화 및 시사점

가) 국어 과목 흥미도 및 중요도

나) 국어과 수업 형태에 대한 선호도

질문 항목 비율

1. 나는 국어 과목을 좋아한

다.

매우 좋아한다. 17.1%

좋아한다. 45.7%

보통이다. 37.1%

전혀 좋아하지 않는다. 0.0%

2. 국어 영역 중에서 가장 좋

아하는 영역은?

듣기 말하기/ 22.9%

읽기 쓰기/ 40%

문법 5.7%

문학 31.4%

학생들이 국어 과목에 대한 흥미를 가지고 있고 고등학교 학년은 문학보다 읽기(62.8%), 1 /

쓰기 영역을 더 좋아하는 것으로 나타났다 평소 때도 적극적으로 발표를 하지는 않았기 때(40%) .

문에 듣기 말하기 영역에 학생들의 흥미가 높지 않았다 문법을 평소에도 어렵다고 느끼는/ .(22.9%)

학생이 많아 문법에 대한 흥미는 다른 영역에 비교해서 매우 낮았기 때문에 문법을 학생 활(5.7%)

동 중심으로 좀더 재미있고 쉽게 접근하기 위한 연구가 필요하다 문학 영역에 대한 관심. (31.4%)

은 교과서 안의 문학의 분량이나 사고의 확장을 요구하는 다양한 학습 자료를 활용하고 독서 교육

과 연계할 수 있는 방안이 필요하다고 본다.

질문 항목 전 후

3. 어떤 수업형태를 가장 좋아

하는가?

교사 위주 강의식 28.6% 25.4%

토의 토론식· 22.9% 31.9%

모둠별 협동학습 42.9% 35.9%

개별과제 발표식 5.7% 6.8%

수업 형태는 모둠별 협동학습을 선호하고 교사 위주 강의식 와 토의토론식에도 고른 분, (28.6%)

포를 나타냈으나 수업 후에는 개별과제 선호도가 높아지고 모둠별 협동학습 선호도가 낮아졌다 단, .

원의 성격에 따라 다양한 형태를 적용하면서도 학생들의 활동을 적극적으로 이끌어내기 위한 다양

한 방법을 모색해야 해야 하고 각 수업형태의 장점을 최대한 살려 학생들의 요구에 부응해야 한다,

고 본다.
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다) 자료 활용 및 협동 학습에 대한 인식의 변화

자료 활용 수업의 경우 대다수의 학생이 흥미를 느끼고 있으며 도움이 된다고 응답하였다 그러.

므로 학습 목표를 효과적으로 달성하기 위해서는 적절한 자료 활용이 반드시 요구되었다 학습자간.

의 의사소통을 통해 상호작용을 하는 수업에 대한 선호도 역시 학생들이 흥미를 느끼고 있으며 이

수업에 도움이 된다는 인식이 높게 나타났다 이 설문을 통해 상호작용과정에서 문제를 산출하고.

해결해 나가는 동시에 학습에도 도움이 되는 상호작용을 촉진하는 수업을 지속적으로 연구하고 실,

행해야 함을 알 수 있었다.

질문 항목 전 후

1. 자료 활용 수업에

대한 생각은?

학습에 도움이 되고 매우 재미있다. 25.7% 27.1%

학습에 도움이 되고 재미있다 60% 58.2%

별로 재미없다 14.3% 14.7%

집중도가 떨어지고 오히려 학습에 방해가 된다. 0.0% 0%

2. 학습자 간 의사소통

과 상호작용이 이루

어지는 수업에 대한

생각은?

학습에 도움이 되고 매우 재미있다. 11.4% 13.3%

학습에 도움이 되고 재미있다 74.3% 69.9%

별로 재미없다 14.3% 16.8%

집중도가 떨어지고 학습에 방해가 된다. 0.0% 0.0%

라) 읽기 영역에 대한 인식의 변화

마) 본시 학습 관련 개념 인지도

본시 학습에 대하여 자료를 활용하여 글을 읽으면 이해하는데 많은 도움이 될 것이라는 기대를,

가졌으나 그럼에도 불구하고 학생들의 읽기 상황에서 자료를 활용하는 정도는 부족하였으며 글을

이해를 돕기 위한 자료를 선택함에 있어 적절성이나 효과를 판단할 수 있는 방법적 지식이 부족함

을 알 수 있었다 또한 타인과 의사소통에서 자를 활용할 경우 얻게 되는 장점에 대한 관심을 갖게.

하여야 함을 알 수 있었다.

질문 항목 전 후

4. 읽기 영역 단원은 쉽고

재미있다?

매우 그렇다. 11.4% 12.4%

그렇다. 48.6% 51%

보통이다. 40% 35%

전혀 그렇지 않다. 0.0% 1.6%

국어과 교육 내용에 대한 흥미도 조사 번 에서 말하기 쓰기 영역에 가장 많은 응답이 있었는(2 ) /

데 읽기 영역에 대한 설문조사의 결과는 읽기 영역을 따분하게 느끼고 문학과 관련하여 약간의,

부담감을 갖고 있는 것으로 사료된다 그렇다 보통이다 그러나 읽기가 우리의 일상에서.( , = 88.6%).

많은 순간 이루어지고 있고 사고확장을 위한 읽기를 하기 위해 다양한 방법이 있음을 알게 하여,

서 읽기에 대한 적극적인 자세를 갖게 되었다, .
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바) 자료 자원 의 출처( )

라. 지도 방향

학생들이 지식과 정보를 얻기위한 읽기를 할 때 이해를 돕기 위한 자료를 적절하게 선택하고 활용‣

할 수 있도록 그 방법을 알게 하고 동기를 부여한다, .

학생들이 주로 인터넷을 자료로 활용하는 이유는 쉽고 간편하기 때문이다 그러나 스마트 중독 인. ,‣

터넷 중독이 우려되므로 다양한 자료를 찾을 수 있는 쉽고 재미있는 방법을 제시함과 동시에 학생들에

게 우려가 되는 부분에 대한 범교과적인 교육을 시행하여야 한다.

읽기에 대한 자료 활용으로 독서 교육의 활성화로 이어짐과 동시에 타교과에 도움이 되려면 교내,‣

도서관 및 사서 교사의 도움을 받으며 독서지원시스템과 연계할 수 있도록 한다.

학생들이 소유한 스마트기기를 적절히 활용하여 흥미유발은 물론 과제진행에 도움이 될 수 있도록 한다, .‣

질문 항목 전 후

5. 글을 읽을 때 자료 활용하여 읽

을 때와 활용하지 않을 때와의

차이점.

내용 이해에 도움이 될 것이다. 80% 85%

집중력이 떨어진다. 2.9% 2%

활용하지 않아도 내용을 이해할 수 있

다.
17.1% 13%

6. 글을 읽을 때에 나는 자료를 활

용하는 편이다.

그렇다 28.6% 31.4%

보통이다 34.3% 33.3%

아니다 37.1% 35.3%

7. 글을 읽기 위해 자료를 선택할

때 그 적절성이나 효과를 나는

판단할 수 있다.

그렇다 28.6% 28.5%

보통이다 34.3% 36.6%

아니다 37.1% 34.9%

8. 다른 사람에게 말할 때 적절한

자료를 선택하여 활용한다.

자주 그러하다 11.4% 11.1%

보통이다 65.7% 66.8%

전혀 그렇지 않다 22.9% 22.1%

질문 항목 전 후

9. 글을 읽을 때 활용하는 자

료의 출처는?

도서 28.6% 18.8%

인터넷 60% 75.2%

수업 시간 2.9% 2.5%

인터뷰 8.6% 3.5%

본시 학습의 주요 내용인 자료가 있는 글 읽기에 대한 기대는 높지 않았다 학생들 대부분이.

자료가 있는 글을 읽을 때의 효과나 적절한 자료 선택의 방법을 모르고 있었고 꼭 필요한 것임을,

인지하지 않았다 학생들이 선택하는 자료의 출처는 인터넷이 가장 높은 비율을 나타냈는데 인터. ,

넷 의존도가 수업 후에 더 높아진 점에 대해 생각할 필요가 있다 학생들에게 다양한 매체와 자료.

를 제시하면서 그에 대한 적절성 여부를 판단하게 함은 물론 부모님 교사 또래간의 상호작용적, , , ,

의사소통을 통해 읽기가 좀더 유익하게 이루어질 수 있음을 알게 할 필요가 있다.
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현장 적용 결과4.

수업 자료 활용 계획[ ]

마. 평가 계획

(1) 수업 전에 설문조사를 하여 본시 학습에 대한 이해도를 미리 진단하여 교수 학습을 계획한다.‧

(2) 도입부에서 선수학습에 대한 이해도를 점검하여 교수 학습의 진행속도를 조절하고 질문의 난이도나 개인별,‧

피드백을 상황에 적절하게 행한다.

(3) 읽기 영역은 수행으로 이루어지는 방식이나 학생들이 읽기에 대한 부담을 느끼지 않고 추후 독서활동에 대,

한 의욕이 고취될 될 수 있도록 하기 위함이다 따라서 모둠별 상황극이나 발표에 대한 적극성 새 주소가 적. , ,

힌 명함 만들기 등의 결과물로 본 단원에 대한 평가 요소를 마련한다.

(4) 모둠 스티커판을 활용하여 학생들의 의욕을 고취시키고 결과를 보상한다.

(5) 퀴즈 형식으로 제시되는 형성평가는 개인학습지로 제시하여 개인의 수준에 맞게 학습도를 점검하여 계획할,

수 있도록 한다.

자료가

있는 글 읽기

차시1 5～

(2023. 9.

4 9.22.)～

읽기 전

• 학습 목표

• 제시된 자료가 어떤 도움이

되는지 생각

• 세계 여러 나라의 주소 조사

• 일기 예보 등 자료가 함께 제시되는 다양한 글이나 매체

를 떠올려 보고 자료가 어떤 도움이 되는지 생각해 보기,

• 세계 여러 나라의 주소를 찾아보고 그 차이점 인식하기

읽기 중
• 본문 학습

• 학습 활동

읽기• 

• 글의 내용을 사실적으로 파악하기

• 글에 담긴 자료를 정리하고 분석하기

• 자료의 효과와 적절성 평가하기

읽기 후 • 학습 내용 점검하기 • 배운 내용을 정리해 보기

주제에필요한

정보확인

선수학습 내용을 퀴즈 형식으로 학생들에게 제시한다1. .

가수 윤종신의 팥빙수 음향과 함께 글로만 된 팥빙수 레시피를 제시 후 사진이나 동영상이 첨2. ‘ ’ ,

부된 팥빙수 레시피를 보여준다.

정보탐색

및수집

교과서의 읽을 부분을 로 보여주며 같이 읽는다1. PPT .

읽기 중에 자료를 로 보여준다2. PPT .

이해도에 대한 질문을 와 함께 제시한다3 PPT .

정보분석
칠판에 출력물을 부착한 후 교과서의 내용 및 학습 목표를 화면에 제시하여 학생들이1. , PPT

학습의 흐름에서 벗어나지 않도록 한다.

이해도를 묻는 질문을 로 제시한다2. PPT .

정보사용

및조직

지도앱을 이용하여 도로표지판을 보여준다1. .

화면을 더 자세히 보여주기 위해 미리 촬영한 사진으로 자세히 보여준다2. .

자료를 보며 알 수 있는 정보에 대한 문제를 화면으로 제시한다3. PPT .

활동결과

발표

학생들이 밴드에 올린 사진을 담은 를 보여주며 분 상황극 을 준비하게 한다1. PPT ‘1 ’ .

상황극을 할 때 해당 자료를 화면으로 제시한다2. PPT .

평가
학생들의 평가는 퀴즈 형식의 화면으로 제시한다 퀴즈의 내용에 따라 와 단답으1. PPT . ( OX

로 대답할 수 있다.)
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현장 적용 후 평가5.

가 학생들이 읽고 이해하며 상호작용하는 학습 과정을 통해 자신과 타인을 이해하고 사고를 확장하며.

바른 가치관을 내면화하고 능동적인 언어 사용의 태도를 가지게 되었다.

나 글을 읽을 때 다양한 자원 자료 를 활용하여 이해를 돕는 경험을 가지면서 읽기 활동에 대한 시야. ( )

를 확대하고 타 교과에서도 자신감과 긍정적 동기를 가지게 되었다.

다 스마트 기기에 대한 사용 범위를 학습에 결부시킴으로써 스마트 기기의 긍정적 사용에 대한 새로. ,

운 대안을 찾는 과정을 모색할 수 있게 되었다.

라 학생중심의 수업으로 의사소통을 통한 지속적인 상호작용을 촉진하여 나 가 아닌 우리 라는 인. , ‘ ’ ‘ ’

식을 갖게 하고 이를 통해 협동심과 봉사심 따뜻한 마음을 갖고 학습에 임할 수 있게 되었다, , .
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부록7.

학습 자료 제시[ ]

바. 스마트 자원 활용 계획

1) 학생실태 전후 조사 구글독스 다음 코드 생성 및 스캔: , QR

과제 제시 및 제출 각종 지도앱 어플리케이션 활용2) :

전개 정보사용 및 조직 네이버 및 구글 지도앱3) - :
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사. 판서 계획

․

학습목표

자료 새 주소 체계의 도로 이름과 건물 번호‘< 5> '
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인천한누리학교 교사 박희현

Ⅰ 프로그램 개요

• • • 중학교 학년 우리는 모두2 ( 소중해요 교과연계 프로젝트!)

대상 중2 총차시 4

프로그램 목적

 문화다양성 프로젝트를 통해 상호존중의 태도 기르기

 비슷하고 다른 각국의 문화를 배우며 동아시아 및 세계시민으로서의 자질 갖추기

 학생 참여 중심 활동수업을 통해 자기주도적 학습 역량 키우기

 각국의 특색을 이미지 퍼즐로 표현하고 모둠 활동을 통해 서로의 문화를 즐기고 존

중하는 태도 만들기

교과별

성취기준

국어

국 비유와 상징의 표현 효과를 바탕으로 작품을 수용하고 생산한다[9 05-02] .

국[9 03-07] 생각이나 느낌 경험을 드러내는 다양한 표현을 활용하여 글을 쓴다, .

국[9 01-01] 듣기말하기는 의미 공유의 과정임을 이해하고 듣기말하기 활동을 한다· · .

한국어

모국 중국 러시아 몽골 필리핀 베트남 한국 탐구하기( , , , , , )

국가 가사 읽기 국가의 가사를 읽고 역사적 배경 및 이야기 구성하기1. :

국가를 들어보며 각자의 느낌을 글로 쓰고 말하기2.

국기를 그려보고 색깔과 문양이 의미하는 내용 찾아보기3.

국기의 상징성을 이해하고 느낌을 글로 쓰고 말하기4.

Ⅱ 프로그램 구성

• • • 중학교 학년 우리는 모두2 ( 소중해요 교과연계 프로젝트!)

차시

교과( )
학습주제 주요 활동내용

1

국어( )

한국과 모국의
국가( )國歌

 한국의 애국가 가사 찾아 읽기

 모국의 국가 가사 찾아 공책에 쓰기
 다른 점과 비슷한 점 찾아보기

2

(한국어)

국가 에 담긴( )國歌
역사문화·

 모국의 국가에 담긴 역사적 배경 찾기
 친구들의 모국 국가와 배경 경청하기

 다른 점과 비슷한 점 찾아보기

3

한국어( )

한국과 모국의
국기( )國旗

 한국의 태극기 상징적 의미 찾아 보기

 모국의 국기를 찾아 각 요소들의 의미를 공책에 쓰기

 친구들의 모국 국기의 의미 경청하기

4
국어( )

모국의 국가 와( )國歌
국기 의 의미를( )國旗
퍼즐에 이미지화하기

 모국의 국가와 국기에서 알 수 있는 가치를 이미지로 표현하기

 무지 퍼즐에 이미지를 그리고 색칠하기
 친구들의 모국을 이해할 수 있는 퍼즐 게임하기

우리는 모두 소중해요
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Ⅲ 차시별 프로그램 자료

• • • 중학교 학년 우리는 모두2 ( 소중해요 교과연계 프로젝트!)

차시 국어1 ( )

학습목표 한국과 모국의 국가 를 통해 다른점과 비슷한 점을 발견할 수 있다( ) .國歌

단계 교수 학습 활동・
자료( )▶

유의점( )※

도
입

동기
유발

학습목표 확인◦ 소리내어 읽기( )

오늘의 한국어◦

모국 다르다 비슷하다 차이점 공통점 가치- , , , , ,

검색하여 단어의 뜻이해하기-

무슨뜻인지 한국어로말하기-

정보기기를 자유롭게※

이용하는 교육환경을

조성함

전

개

활동1

소주제( 1)

한국의 애국가 가사 읽기

공감활동◦

학습목표확인 프리즘 카드 설명 듣기- ,

한국과모국의 이미지와 비슷한프리즘 카드고르기-

카드를고른 이유를적고 짝과 이야기하기-

한국의 애국가가사 읽기찾기◦

절 절 후렴구의의미 확인하기- 1 ~4 ,

애국가에 등장하는낯선 단어와표현 이해하기-

어려운 어휘는 선생님께 질문하기-

프리즘카드‣

자국중심주의적 태도를※

갖지않도록유의한다.

활동2
소주제( 2)

모국의 국가 및 가사찾기( )國歌

모국의 국가및 가사 찾기◦

중국 러시아 몽골 필리핀 베트남 등 국가가사 찾아쓰기- , , , ,

가사에 담긴 모국의 역사와 유래를 찾아 쓰기-

어려운 어휘는 선생님께 질문하기-

모국어로 이해하고※

이를 한국어로 기록할

수 있도록 지도한다.

활동3
소주제( 3)

다른점과 비슷한점 찾기

◦한국과 모국의국가 가사에서 다른 점과 비슷한 점을 찾아봅시다.

한국은 동해물 백두산 무궁화 강산 소나무 가을 하늘 구름 등 자연을 표현한- , , , , , ,

말이 많다.

중국은 혁명과 인민 강하다등의 표현이많고 의지가 강하게 느껴진다- , .

러시아는 조국 연합 자랑스럽다 찬란한 미래등 자신감이나타난다- , , , .

몽골은 독립 운영 번영 용감하다는 말이 많이있다 자부심이 크다- , , , . .

베트남은 군대 총성 저항 인민 전진 등전쟁과 관련된말이 많이있다- , , , ,

‣

※

정

리
정리

오늘 배운 단어를 말해봅시다.◦

오늘기억나는 단어한 개씩 말해보세요- .

오늘활동한 소감느낌을 말해보세요- ( ) .

◦다음 배울 내용을 들어봅시다.

친구가태어난 나라의 국가 가사를 경청해요- .

‣
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• • • 중학교 학년 우리는 모두2 ( 소중해요 교과연계 프로젝트!)

차시 한국어2 ( )

학습목표 모국의 국가 가사에 담긴 역사와 문화를 한국어로 말할 수 있다( ) .國歌

단계 교수 학습 활동・
자료( )▶

유의점( )※

도
입

동기
유발

학습목표 확인◦ 소리내어 읽기( )

오늘의 한국어◦

- 지배하다 독립하다 저항하다 주장하다 단결하다, , , ,

검색하여 단어의 뜻이해하기-

무슨뜻인지 한국어로 말하기-

정보기기를 자유롭게※

이용하는 교육환경을

조성함

전
개

활동1

소주제( 1)

모국의국가 에담긴 역사이야기 찾기( )國歌

자기가 태어난나라의 국가 가사에 담긴 역사 이야기를 찾아 쓰세요.◦

중국 중국이 일본의 전쟁위협에 저항하고공산혁명을찬양하는 역사가 있음- ( )

러시아 소비에트연방을 찬양하고 러시아인의 애국심을 보여주는역사가 있음- ( )

몽골 몽골은 국가의 곡과 가사가 바뀌어왔고 지금은칭기즈칸의내용이 있음- ( )

베트남 진군가라는 이름이있고 전쟁이후북베트남 국가가 통일베트남의 국가로- ( )

제정되었음

교사는 학생들이 작성하는 동안 개인 맞춤형 피드백으로 지원함*

모국의 역사적 배경※

을 이해하기 어려운 이

주배경 학생이 있으므

로 역.

활동2

소주제( 2)

친구들의국가에 담긴역사 경청하기

◦국가에 담긴친구들의 모국 역사를 듣고 써 봅시다.

친구들의 모국 국가를 원어민에게 들어보고 들은 내용을 써 보기-

친구가 발표할 때 메모하며 듣기-

단어 중심으로 메모하고 선생님께 질문하기- ,

친구의 국가에 대한 소감 적기-

필기구제공‣

활동3
소주제( 3)

다른점과 비슷한점 찾기

◦나의 모국과친구의 모국국가에서 다른 점과 비슷한 점을 찾아봅시다.

어려운 단어는 검색하여 확인함-

다른점과 비슷한점은 주장 근거 다른점은 이다 왜냐하면 이기 때문이다 의- ‘ + ’( ~ . ~ .)

형식으로 문장을 작성함

교사는 학생들이 작성하는 동안 개인 맞춤형 피드백으로 지원함*

노트 필기구,‣

정

리
정리

중요하다고 생각하는 오늘의 단어를 한개씩 말해봅시다.◦

◦다음 배울 내용을 들어봅시다.

모국의국기를 살펴볼 거예요- .
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• • • 중학교 학년 우리는 모두2 ( 소중해요 교과연계 프로젝트!)

차시 한국어3 ( )

학습목표 각국의 국기에 담긴 상징적 의미를 한국어로 말할 수 있다.

단계 교수 학습 활동・
자료( )▶

유의점( )※

도

입

동기

유발

학습목표 확인◦ 소리내어 읽기( )

오늘의 한국어◦

상징하다 요소 디자인 색깔 의미 뜻- , , , , ,

검색하여 단어의뜻 이해하기-

무슨뜻인지 한국어로 말하기-
정보기기를 자유롭게※

이용하는 교육환경을

조성함

전
개

활동1
소주제( 1)

모국의 국기 그려보기( )國旗

모국의 국기찾기◦

모국의 국기를 찾아요- .

모국의 국기를 보면서 어떤 요소가 있는지파악해요- .

어떤색깔을 사용하고 있는지확인해요- .

모국의 국기를 따라서 그려봐요- .

모국의 국기를 그려보고 그 느낌을 말해요- .

활동2

소주제( 2)

모국의역사와 연결하여 말하기

◦국기에 담긴모국의 역사찾기

모국의 국기에 사용된 이미지들의 의미를 찾아요- .

국기에서 나타나는 모국의 역사와 연결하여 말해요- .

개 문장으로 작성해요- 3 .

교사는 학생들이 작성하는 동안 개인 맞춤형 피드백으로 지원함*

필기구‣

공통점 차이점 단어,※

어의 의미를 이해하는

지 확인하여 학습 지점

피드백

활동3

소주제( 3)

각국의 국기에담긴 의미를듣고 느낌쓰기

◦친구들과 나누기

서로다른 나라의친구를 만나각자 쓴 개의문장을 한국어로 말하기- 3

학생의 한국어 수준에따라 모국어및 영어를사용할 수 있도록 허용함*

◦친구가 들려준 국기와 역사에 대한이야기를 공책에 쓰기

친구가 작성한 내용을 직접 말로 들은 느낌을 공책에써요- .

정
리

정리

활동 소감 쓰기◦

국기와역사적 배경속에 공통점을 개씩 모두 말해요- 1 .

◦다음 배울 내용을 들어봅시다.

국가와국기의 내용을 담은 퍼즐을 제작 할거예요- .

자료판‣
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• • • 중학교 학년 우리는 모두2 ( 소중해요 교과연계 프로젝트!)

차시 국어4 ( )

학습목표 모국을 이미지로 표현하고 상대방을 존중하는 태도를 기를 수 있다.

단계 교수 학습 활동・
자료( )▶

유의점( )※

도

입

동기

유발

학습목표 확인◦ 소리내어 읽기( )

오늘의 한국어◦

- 퍼즐 제작하다 발표하다 칭찬하다 장단점 결정하다 존중하다, , , , , ,

검색하여 단어의 뜻이해하기-

무슨뜻인지 한국어로말하기-

정보기기를 자유롭게※

이용하는 교육환경을

조성함

전

개

활동1

소주제( 1)

모국의이미지를 퍼즐로 표현하기

국가와 국기에대한 이해를 바탕으로모국의 이미지그리기◦

모국의이미지를 공책에 그려요 역사적 배경과느낌이 드러나게 그려요- .( )

어떤색깔을 사용할것인지 색깔이름으로적어요 직접 색칠하지 않아요- .( )

개 무지직소퍼즐에모국을 이미지로 표현하기54◦

공책에그린 모국의이미지를 무지 직소퍼즐에 그려요- .

퍼즐의특징을 고려해 모서리까지 이미지와색깔이 드러나도록 표현해요- .

퍼즐로표현하고 제작 의도를 한국어로 발표해요- .

갤러리활동을 통해작품 완성도에 대한 피드백을 받아요- .

‣무지직소퍼즐 색연필, ,

싸인펜 스티커,
각자 한국어로 발표※

할 수 있도록 사전 원

고를 작성해도좋음

친구의모국 이미지퍼즐 맞추기

퍼즐 맞추기로친구의 모국을 경험해요.◦

다른나라의 친구들과 퍼즐판을바꿔서 맞추기 활동을 해요- .

친구의모국에 대해공감하고 존중해요- .

활동2

소주제( 2)

활동 소감 쓰고나누기

활동 소감쓰기◦

각 나라의 국가와국기를 살펴본 차시 수업 전체소감을 써요- 4 .

특히기억나는 활동과 느낌을 써요- .

오늘의한국어와 형용사를 중심으로 써요- .

친구와 나누기◦

친구를 만나 작성한 내용을 한국어로 말해요- .

친구와 함께 사진을 찍어요- .

정

리
정리

◦다음 배울 내용을 들어봅시다.

친구의모국에 대해배운 과정을문법요소 고 보니를 넣어문장으로 표현해요- ‘~ ’ .
학습교재준비‣
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인천여자고등학교 교사 박진형

수업활동 의도1.

짧고 쉬운 일본어를 활용하여 학생 스스로에게 힘이 되는 글귀를 작문해보고 이를

책갈피로 만드는 활동을 통해 어휘를 익히고 일본어 문장 구조를 이해하는데 중점을 둔다.

수업 사례2.

과목명 일본어Ⅰ
학습

대상
고등학교 학년2

학습

일자

월2023.09.11.( )~

금2023.09.15.( )

주제 짧고 쉬운 일본어를 활용하여 일본어 책갈피를 만들 수 있다.

성취기준 일[12 -04-04]Ⅰ 의사소통 기본 표현과 관련된 내용을 짧고 쉬운 글로 쓴다.

학습목표
짧고 쉬운 일본어를 활용하여 글을 쓸 수 있다.

일본어 책갈피를 만들 수 있다.

수업절차

수업 과정 및 평가

▶

수업 과정 및 평가

▶

평가

차시1 차시2
수행평

가 활용

학생생활기록

부 기록

일본어로 삶의 힘이

되는 글귀 쓰기

책갈피 만들기

책갈피 소개 및

발표하기

×

과목별

세부능력

및 특기사항

기재

수업특징

및 주안점

습득한 일본어를 활용하여 삶의 힘이 되는 글귀를 써 보고 이를 책갈피로 만듦으로써 서

로의 가치관에 대해 알아볼 수 있는 수업을 구상할 수 있도록 한다.

수업도구

온라인( )
파파고 구글 번역기 활용,

수업도구

오프라인( )
일본어 글귀 모음 책갈피 샘플,

수업유형 문제해결기반학습 탐구활동 발표활동 모둠활동 토론활동(PBL) □ □  

수업절차

순서 교수학습 과정안요약· ( ) 수업도구

차시1

학생들의 좌우명 및 삶의 목표에 대해 이야기 나누기*

일본어 글귀 모음을 샘플로 제시하고 의미 파악하기*

삶의 힘이 되는 문구를 한국어로 쓰기*

한국어 글귀를 일본어로 쓰기*

번역기를 활용하여 자신이 쓴 일본어 글귀 확인하기*

일본어 글귀모음

번역기 활용

삶의 힘이 되는 글귀 일본어 책갈피 만들기!
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한자를 활용하여 써 보도록 유도(

차시2

책갈피 만들기[ ]

마음에 드는 한지를 골라 책갈피 구상하기*

붓펜을 활용하여 삶의 힘이 되는 일본어 문구를 쓰고 자신만*

의 책갈피 디자인하기

가위와 풀을 활용하여 책갈피 완성*

손코팅지를 이용하여 코팅 작업하기*

책갈피 소개 및 발표하기[ ]

친구들 앞에서 책갈피를 선보이고 삶의 힘이 되는 문구로 선*

정한 이유 발표하기

학생들끼리의 다양한 가치관 및 삶의 목표를 공유하는 활동*

을 통해 서로에 대한 관심 및 이해 증대

한지 붓펜,

가위 풀, ,

손코팅지 등

정리

학급별 우수작품 선정하여 교실에 게시*

보완점 및

참고사항

- 붓펜으로 일본어를 쓰는데 다소 어려움이 있으므로 수월해질 수 있도록 글씨를 연습할

수 있는 시간을 충분히 줄 필요가 있을 것으로 생각됨.

- 봄 벚꽃 가을 낙엽을 활용한다면 더욱 책갈피의 완성도가 높아질 것으로 생각됨, .

- 본 수업을 활용하여 일본어 명언 쓰기로 후속 수업을 하면 좋을 것으로 생각됨.

평가유형 교사평가 수행평가 자기평가 상호평가□  

학교생활

기록부

기록 예시

- 짧고 쉬운 일본어를 활용하여 삶의 힘이 되는 글귀를 바르게 작성함 자신의 가치관에.

대해 논리정연하게 발표하고 바른 자세로 다른 친구의 발표를 들으면서 서로의 목표에

대해 공감 하는 모습을 보임.
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인공지능을�활용한

다양한�교과�활용�수업�개발

연구팀명 인핸스INHANCE ( )

연구팀 김규홍 남유선 송승곤 오세일 장한별 정임선 인하사대부속중, , , , , ( )

연구주제 인공지능을 활용한 다양한 교과 활용 수업 개발

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지1.

미래 핵심 역량인 인공지능 소양 활용 능력을 다양한 교과안에- , ICT

서 겸비할 수 있는 수업 자료 개발

인공지능 수업은 특정 교과의 영역이라는 고정관념을 깨고 다양한-

교과 소양 내에서 인공지능 역량을 기를 수 있는 수업 개발

연구 방법2.

수업 자료 개발 및 상호 피드백-

추진 일정 예시3. ( )

순번 연구개발 내용
추진일정

비고
4 5 6 7 8 9 10 11

1 연구 및 분석
2 연구 및 적용

3 연구 검증 컨설팅( )

4 중간 평가 및 수정

5 수업나눔실시

6 자체평가회

연구 결과4.

수업영상개발 편(2 )• 

챗 와 캔바 이미지생성 로 제작한 동화책- GPT AI

엔트리를 활용한 취약계층 도우미 코딩-

 • 자료개발 편(5 )

가정 과학 사회 중국어 교과에서 연계한 교수학습과정안 및 수업- , , ,

개발자료 개발

나눔 및

추후 계획

교직원 공유1.

교내 전학공에서 수업 사례 공유-

교내 자체 연수 시간에 수업 사례 공유 및 확산-

제언
툴은 해외 기반 서비스가 많아 해외 결제 지원이 가능했으면 좋겠습AI

니다.
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교수학습 과정안[ ]

차시1•

대상 학년 중1 과목 자유학기 주제 선택 활동

성취기준
당류의 과잉 섭취로인한 문제점을 분석하고 일상 생활에서 당류과잉 섭취를 줄일수 있는 방안을 탐구하여,

실천한다.

학습주제 당 알고 먹자!

수업

개요

도입
팩트 점검 당류의 불편한 진실! -•

관련 뉴스 및 참고 영상 시청 후 당류 과잉 섭취의 문제점 인식 및 발표하기:

전개

1. 당류 과잉 섭취와 관련된 핵심 키워드 제시하기

발표 내용을 바탕으로 관련된 핵심 키워드를 학습지에 작성하고 구글: , Bard, Canva,

관련 보도 자료 등을 검색하여 활동지 구성 내용을 탐구한다.

활동지 구성하기2.

핵심 키워드를 중심으로 탐구 내용과 자신의 아이디어를 더하여 당 알고 먹자: ‘ ! ’

활동지를 작성한다.

정리
자신의 활동지를 패들렛에 올리기•

학습 활동을 통해 배운점과 느낀점을 패들렛에 작성하기•

평가

상
당류 섭취 관련 자료를 다양하게 탐색하여 핵심 키워드를 체계적으로 제시하고 자신의 창의적인,

생각을 더하여 참신하게 활동지를 작성함.

중 당류 섭취 관련 자료를 탐색하여 핵심 키워드를 제시하고 자신의 생각을 더하여 활동지를 작성함, .

하 당류 섭취 관련 자료 탐색를 바탕으로 활동지를 작성함.

차시2•

성취기준 청소년들이 자주 마시는 음료의 당도를 확인하여 당 섭취를 줄이는 방법을 탐구하고 실천할 수 있다, .

학습주제 당도 측정 실험

수업

개요

도입 실험 목적 및 실험 방법 설명•

전개

모둠별로 제공된 음료수 및 과일의 당도를 측정하기•

측정 당도를 당도 비교 파일에 입력하고 음료수 및 과일의 당도를 분석 및 발표하기•

분석 자료를 바탕으로 활동지 작성하기•

정리 실험 활동을 통해 배운점과 느낀점을 모둠별로 발표하기•

평가

상
당도계 사용 방법을 정확하게 숙지하여 식품의 당도를 측정하고 건강하게 당류를 섭취할 수,

있는 방법 및 실천방안을 구체적으로 제시함.

중
당도계 사용 방법을 인식하여 식품의 당도를 측정하고 건강하게 당류를 섭취할 수 있는 방법 및,

실천 방안을 제시함.

하 당도계 사용 방법을 이해하고 건강하게 당류를 섭취할 수 있는 방법 및 실천 방안을 탐색함, .
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학습지 및 참고 자료[ ]

❍ 학습지
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❍ 동영상 자료 및 탐구 사이트

온라인 주소 내용
• https://www.youtub e.com/watch?v=wNK1f9Z2lv8 당 과다 섭취 위험성 관련 뉴스

•https://www.youtube.com/watch?v=Ws1PJsT2ajM 당의 체내 역할 자료

• https://www.youtub e.com/watch?v=zPmSXHAVcfU 당의 과잉 섭취 문제점 자료

• https://bard.google.com/chat 관련 검색어를 입력하여 정보 탐색 및 탐구할 수 있는 AI

•https://www.canva.com 원하는 이미지를 를 통해 검색하고 제작할 수 있는 미디어Magic Media AI

❍ 수업 관련 참고 자료

1. 제 차 년 청소년건강행태조사의 비만과 관련된 식생활 및 신체활동 주요 통계 결과14 (2018 )
최근 일 동안 회 이상 탄산음료를 마신 중학생은 남 여 로 매년 증가하고 있는 추세이며- 7 3 34.1%( 40.9, 26.7) ,

여학생에 비해 남학생의 비율이 높은 것이 특징이다.

소아 청소년 비만이란2. ( ) ?

년 보건복지부에서 제정한 소아청소년 성장도표 의 세 소아 청소년의 비만 선별 기준은 대한- 2017 2-18 ( )『 』

소아과학회에서 제정한 연령별 체질량지수 백분위수 이상 이 기준이다‘ 95 ’ .

국제적으로 비만 및 만성질환 인구증가로 어린 연령부터 비만 예방에 대한 조기 개입이 강조되고 있으며- ,

우리나라 소아청소년의 체질량지수 상위 백분위수 값은 계속 증가하고 있으므로 소아 청소년 비만에 대한 교육정책이( )

필요하다.

당류의 의미3.

년에 제정된 한국인 영양소 섭취기준에서는 당류와 총당류를 다음과 같이 정리하고 있다- 2015 .

당류 과당 포도당 갈락토오즈와 같은 단당류와 자당 맥아당 유당과 같은 이당류의 통칭(sugars) : , , , ,•

총당류 식품의 영양표시에 사용되고 있는 당류로 국가에 따라 다음과 같이 두 가지로 분류(total sugar) :•

식품에 내재 내재성당 천연당: (intrinsic sugar) or (natural sugar)①

조리 시 첨가된 당류 외재성당 첨가당: (extrinsic sugar) or (added sugar)②

당지수 의 의미와 측정방법4. (glycemic index)

의미 식후 탄수화물의 흡수 속도를 반영하여 탄수화물의 질을 비교할 수 있도록 수치화한 것이다- : .

일반적으로 미만을 저당지수 식품 이상을 고당지수 식품으로 분류한다50 , 70 .

식품 섭취분량(g) 혈당지수(GI)
감자 구운 것,

바닐라웨하스

꿀

백미

통밀빵

콜라

설탕

당근 익힌것,

오렌지

사과

강낭콩

우유 전지,

자몽

양배추 오이 가지, ,

시금치

컵1

개5

작은술1

컵1

개 작은것1 ,

컵1

작은술1

컵1

개 중간크기1 ,

개 중간크기1 ,

컵1

컵1

컵1

컵1

컵1

85

77

73

72

69

63

65

49

44

38

27

27

25

25

15
측정방법 각각 탄수화물 을 함유한 표준식품 포도당 또는 흰빵 과 특정 식품을 섭취한 후 시간- : 50g ( ) 2

동안의 혈당을 측정하여 반응 곡선의 면적을 구하고 표준식품에 대한 특정 식품의 면적을 비교하여 백분

율로 표시한 값이다.

주의할 점 같은 양의 탄수화물을 함유한 식품이라도 조리 및 가공방법 물리적 성상 식이섬유 함량- : , , ,

영양소 조성 등에 따라 당지수가 다르다.

예 동량의 밥도 현미밥이 흰밥보다 당지수가 낮다 하지만 당지수가 낮아도 지방 함량이 높은 식품일 수 있고 당지수가) . ,

높지 않은 식품이어도 너무 많은 양을 섭취하게 되면 역시 혈당을 높일 수 있기 때문에 당지수만을 지나치게 고려한

식품의 선택은 권장하지 않는다.
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생물다양성 보전을 위한 활동 하기

수업 기본 정보�

대상 학년 중1 활용 도구 노트북 생성형, AI(ChatGPT, Bing Chat, Bard)

연계 과목
국어 사회 미술, ,

교육과정 재구성 융합수업( )
운영 차시 차시3

개발목적
생성형 를 활용하여 필요한 정보를 탐색하여 활동 자료를 제작함으로써 및AI ICT

인공지능 활용 능력을 키우고자 함.

성취기준
과 생물 다양성 보전의 필요성을 이해하고 생물 다양성 보전을 위한[9 03-03] ,

활동 사례를 조사하여 과학 기사를 작성할 수 있다.

수업차시

차시 생물 다양성 감소의 원인과 생물 다양성 보전의 필요성 알아보기1 :• 

차시2 :• 생물 다양성 보전을 위한 활동 사례 조사하고 생물 다양성 보전을 위해,

일상생활에서 실천할 수 있는 활동 토의하기

차시 갯벌 보전 기사에 댓글 달고 갯벌 개발 또는 보전을 주장하는 토론에3 :• 

참여하기

과학과

핵심역량

과학적 사고력 갯벌 보전 및 개발이라는 상반된 주장의 근거를 제시하는 과정에:• 

서 논리적인 사고력을 기를 수 있다.

과학적 의사소통 능력 모둠별로 문제 해결을 위한 의견을 공유하고 의견을 발전:• 

시키는 능력을 기를 수 있다.

과학적 참여와 평생 학습 능력 주변에서 벌어질 수 있는 논쟁에 직접 참여함으:• 

로써 과학 지식을 바탕으로 사회 문제를 해결하려는 자세를 배울 수 있다.

유의점

생성형 를 활용하여 얻은 답변을 친구들과 이야기하며 답변을 신뢰할 수 있는AI• 

지 생각해본다.

답변이 부족한 경우 국가 공공기관사이트나 유트브 영상을 이용하여 정보를• 

얻도록 안내한다.

신문기사 작성법 환경문제 알아보고 토론하기 홍보물 디자인하기 등 타 교과와, ,• 

융합 수업으로 교육과정을 재구성하여 수업할 수 있다.
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교수학습과졍안�

차시 차시1

학습주제
인공지능과 함께 생물 다양성과 관련된 다양한 사회 이슈를 알아보고

생물 다양성 감소의 원인과 다양성 보전의 필요성 알아보기

수업

개요

도입

영상과 음악을 통해 생물 다양성 감소 실태 알아보기[ ]

오랜 세월 이 땅에서 함께 살아온 생물이 하나둘 우리 곁을 떠나가고 있다* .

예전에는 많았지만 이제는 희귀해진 생물에는 어떤 것이 있을까?

전개

1. 멸종 위기 생물에 관해 조사하기

학생들이 관심을 가질 만한 멸종 위기 생물의 사례를 조사하기-

질문예시 우리나라의 멸종 위기 생물에는 어떤 것이 있는지 알려줘-( )

멸종 위기 생물이 어떤 종에 속하는지 생물의 분류체계를 알려줄래?

2. 생물 다양성의 중요성을 알아보고 다양성이 필요한 까닭 알아보기

생물 다양성이 중요한 까닭을 생태계 평형유지 인간에게 주는 혜택 생물의- , ,

생존권 측면에서 이해할 수 있도록 개념을 확장시켜 구체적인 질문을 하도록

하고 친구들과 답변 공유하기

질문예시해달이 특별히 중요한 생물인 까닭은 무엇인지 알려줄래-( ) ?

해달이 사라져 파괴된 해양 생태계에서는 어떤 일이 벌어질까?

해달이 사라지면 인간에게 어떤 영향이 미치는지 알려줄래?

생물 다양성이 감소했을 때 우리 주변에서 일어날 수 있는 문제점을

세가지 알려줄래?

정리

생물 다양성이 필요한 까닭을 정리해서 발표하기*

생물의 멸종에 관심을 가져야 하는 까닭을 제시하기-

생물 다양성의 중요성과 관련된 내용을 친구들과 이야기하며 사회 문제에-

관심 갖도록 하기

활동 소감 나누기-

평가

지식 생물 다양성을 보전해야 하는 까닭을 설명할 수 있는지 평가한다: .• 

탐구 생물 다양성이 파괴되었을 때 인간에게 미치는 영향을 추론할 수 있는지:• 

평가한다.

태도 생물 다양성 감소가 생태계에 미치는 영향을 예측하고 다양성 보전의:• 

필요성 발표하기 활동에 적극적으로 참여하였는지 평가한다.

생활기록부

기재내용

예시

생성형 를 활용하여 멸종위기생물의 다양한 사례를 조사함으로써 생물 다양AI• 

성이 중요한 까닭을 설명할 수 있는 능력을 기름.

생물 다양성의 중요성과 관련된 자료를 생성형 를 통해 수집하여 다른 학생AI• 

과 사회 문제에 대해 토의함으로써 과학적 참여와 평생 학습 능력을 기름.
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차시 차시2

학습주제
생물 다양성 보전을 위한 사회 국가 국제적 활동 사례 조사하고 생물, , ,

다양성 보전을 위해 일상생활 속에서 실천할 수 있는 활동 토의하기

수업

개요

도입

생물 다양성 보전에 관한 자료 소개 및 발표하기 북극의 눈물 동영상 시청[ - ]

기후 변화의 영향으로 북극 바다의 얼음이 줄어들면서 얼음 위에서 먹이를 사냥*

하는 북극곰이 생존의 위협을 받고 있다 지금 이 순간에도 세계 곳곳에서 수많은.

야생 동식물이 하나둘 사라져 가고 있다 어떻게 하면 이들을 구할 수 있을까. ?

전개

생물 다양성 보전을 위한 활동 사례를 생성형 와 함께 찾아보기1. AI .

활동 사례를 찾을 때 지역신문 언론 매체 생성형 를 활용하여 인천지역과- , , AI

관련된 사례를 먼저 탐색하고 사회 국가 국제적인 활동사례로 확장, ,

질문예시 생물 다양성에 관한 각종 통계자료를 알려줄래-( ) ?

생물 다양성에 관한 뉴스 국가정책을 얄려줄래, ?

생물 다양성 보전을 위한 국제적 협약은 무엇이 있어?

조사한 자료를 바탕으로 생물 다양성 감소의 원인과 보전 방안을 정리하기2.

생물 다양성 감소의 원인을 분류하고 각 원인이 생물 다양성을 감소시키는-

과정을 구체적인 사례로 알아보기.

각 사례별 보전 방안을 조사하여 정리하기-

질문예시 생물 다양성 감소의 원인이 서식지 파괴라면 어떤 대책을 세울 수-( )

있는지 가지 제시해줄래10 ?

생물 다양성 보전을 위한 실천방안 찾아보기3.

일상생활 속에서 실천할 수 있는 활동을 조사 및 생각해보고 공유하기-

질문예시 생물 다양성을 보전할 수 있는 개인활동에는 어떤 것이 있는지-( )

가지 제시해줄래10 ?

정리

사회 국가 국제 분야로 나누어 생물 다양성 보전을 위한 방법을 정리하여1. , ,

발표하기

생물 다양성 보전을 위한 실천 방법을 발표를 통해 공유하기2.

평가

지식 생물다양성을 감소시키는 원인과 대책을 잘 설명하는지 평가한다: .• 

탐구:• 생물다양성 보전과 관련된 적절한 자료를 조사하여 발표하였는지 평가한다.

태도 활동에 적극적으로 참여하고 모둠원들과 잘 협력하는지 평가한다: .• 

생활기록부

기재내용

예시

생성형 를 활용하여 생물 다양성 보전을 위한 여러 가지 활동 사례를 검색함AI• 

으로써 지식정보처리역량이 강화됨.

생성형 를 활용하여 생물 다양성 보전 활동을 위한 사례를 조사하면서 과학AI• 

지식을 바탕으로 사회 문제를 해결하려는 자세를 배움.
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차시 차시3

학습주제 갯벌 보전 기사에 댓글 달고 갯벌 개발 또는 보전을 주장하는 토론에 참여하기

수업

개요

도입

갯벌 개발에 관한 기사 소개 및 개발에 대한 찬반 입장 정하기 신문기사 발최[ ]– 

최근 갯벌을 매워 공장을 짓겠다는 계획이 발표되면서 갯벌을 보전하자는 쪽과*

개발하자는 쪽의 논쟁이 날로 치열해지고 있다 신문기사 중에서..... <00 >

갯벌 개발에 대해서 찬성하십니까 반대하십니까? ?

전개

신문 기사의 내용을 생성형 와 함께 파악하기1. AI .

신문 기사의 핵심 논점 파악하기-

질문예시 기사의 내용의 핵심 논점이 무엇인지 파악해서 알려줘-( )

기사의 내용을 중 학생이 이해하기 쉽게 요약해서 정리해줘1

기상의 내용을 뉴스에서 중 학생 기자가 보도하는 것처럼 기사문을1

작성해줘.

파악한 내용을 바탕으로 갯벌 개발에 대한 찬 반 입장을 결정하고 입장을 대변2. /

하는 글쓰기

각자 역할을 정해 기사에 댓글 작성하기-

질문예시 물고기를 잡는 어부는 갯벌이 없어졌을 때 어떤 피해를 입을까에 대-( )

해 가지 제시해줘5 .

갯벌 간척 사업으로 공장을 지으려는 사업가는 어떤 경제적 이익을

얻을 수 있을까?

정리
완성된 댓글을 모둠별로 발표하며 토론하기1.

갯벌 개발 및 보전에 관련된 다양한 입장을 이해하기2.

평가

지식 기사의 내용을 충분히 이해하고 댓글을 작성하였는지 평가한다: .• 

탐구 적절한 자료를 수집하여 주장의 근거를 제시하는지 평가한다: .• 

태도 예의를 지켜 댓글을 달고 자신의 의견을 주장하는지 평가한다: .• 

생활기록부

기재내용

예시

갯벌 개발 여부에 대한 찬반토론을 통해 다른 학생의 의견을 경청하고 자신의• 

생각을 분명히 말하면서 의사소통 능력을 기름.

생성형 를 활용하여 갯발 개발에 따른 장단점과 합리적인 대책을 제시하는 과AI• 

정에서 논리적인 사고력을 기름.

갯벌 보전 및 개발 문제 해결을 위한 자료를 모으고 생성형 를 활용하여 의견AI• 

을 발전시키는 능력을 기름.
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학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지 예시

반 : 번호 :

이름 :생물 다양성의 보전-2.Ⅲ ⇨ ❷ 생물 다양성을 어떻게 보전할까

과학 역량이
자라는 활동 갯벌 보전 기사에 댓글 달기

교과서 쪽114

해안선을따라 드넓게 펼쳐진 갯벌은 다양한 해양 생물이 살아가는 곳으로 해산물을 채취하는 어민과,○○

여가 활동을 즐기기 위해 방문하는 관광객의 발길이 끊이지 않고 있다 그런데 최근 이 갯벌을 메워 공장을.

짓겠다는 계획이발표되면서갯벌을보전하자는쪽과개발하자는 쪽의논쟁이날로치열해지고있다.

△△신문 기사중에서

활동 목표

갯벌 보전 기사에 관한

댓글 작성을 통해 생물

다양성을 보전해야 하는

까닭을 생각해 보고 자,

신의 입장을 설명할 수

있다.

댓글 달기

1 명씩 모둠을 구성하고 각자 역할을 정해 기사에 댓글을 달아보자 각 역할의 입장을. 4 , .

대변하는 댓글의 내용을 생성형 와 함께 구성하도록 한다AI .

2 완성된 댓글 모음을 모둠별로 발표해 보자. .

개발을 찬성하는 지역 주민: 우리 지역 경제가 좋지 않는데 갯벌 간척은 꼭 필요한 사,

업이라고 생각합니다 갯벌 생물도 중요하지만 우리도 먹고살아야 하지 않나요 갯벌 간척. , ?

사업에 찬성합니다.

물고기를 잡는 어부:

공장을 지으려는 사업가:

갯벌에 사는 게:

갯벌을 연구하는 생태학자:

평가하기

평가 항목 잘한 정도

자기 평가
기사의 내용을 충분히 이해하고 댓글을 작성하였는가? ☆☆☆☆☆

자신이 맡은 역할의 입장과 상황을 충분히 이해하였는가? ☆☆☆☆☆

동료 평가
주장의 근거를 타당하게 제시하였는가? ☆☆☆☆☆

예의를 지켜 댓글을 달았는가? ☆☆☆☆☆
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❍ 수업 관련 자료 사이트 음악 영상( , , )

- 멸종위기생물 오빠 생각 동요:

갯벌 간척 사업 관련 신문 기사-

유퀴즈 씨드 뱅크 연구원-

국립생물자원관 사이트-

북극곰의 눈물 다큐멘터리-

지식채널 외래종의 습격 등- E:

과정중심 평가자료�

성취기준
과 생물 다양성 보전의 필요성을 이해하고 생물 다양성 보전을 위[9 03-03] ,

한 활동 사례를 조사하여 과학 기사를 작성할 수 있다.

평가기준

상

생물다양성 보전의 필요성을 이해하고 생물 다양성 유지를 위한 사회적 국가적 개, , ,

인적 활동 사례를 조사하여 발표하고 생물 다양성 보전 방법을 제안하는 과학 기사,

를 작성할 수 있다.

중
생물다양성 보전의 필요성을 이해하고 생물다양성 유지를 위한 사회적 국가적 개, , ,

인적 활동 사례를 조사하여 발표할 수 있다.

하 생물다양성 보전의 필요성을 설명할 수 있다.

의도 및

수업과의 연계

생성형 를 활용하여 갯벌 보전 관련 자료를 조사하고 역할을 나누어 신문 기사AI

에 댓글을 작성하고 토론함으로써 생물 다양성 보전과 관련된 다양한 입장을 이

해할 수 있도록 한다.

평가문항

평가내용( )

갯벌 간척 사업에 대한 찬 반 입장을 결정하고 각자 역할을 정해 입장을 대변하/ ,

는 댓글의 내용을 생성형 와 함께 구성하여 작성해보자AI .

평가요소

채점기준( )

다양한 자료를 사용하여 설득력 있는 댓글을 작성 하였는가?

댓글의 내용은 과학적으로 타당하며 내용 전달이 잘 되도록 구성되었는가, ?

발표와 토론 과정에 적극적으로 참여하였고 상대방을 배려 하였는가?

평가시 유의사항
학습지에 제공한 자기평가와 동료평가를 같이 진행한다 이때 내용 작성의 논리성.

과 발표하는 자세를 위주로 평가하도록 한다.

학생활동

예시답안

개발을 찬성하는 지역주민 공장을 지으려는 사업가의 입장

우리 지역 경제가 좋지 않은데 갯벌,

간척은 꼭 필요한 사업이라고 생각합

니다 갯벌 생물도 중요하지만 우리도.

먹고 살아야 하지 않나요?

저는 갯벌 간척 사업에 찬성합니다.

어업에 종사하는 사람은 많지 않습니다 간.

척으로 생겨날 엄청난 면적의 땅에 큰 공

장이 들어선다고 생각해 보세요 많은 사람,

이 취업할 수 있고 어업보다 훨씬 큰 이익,

을 내어 지역 경제에 보탬이 될 것입니다.

교사를 위한 팁

순회지도를 통해 다양한 자료를 조사하여 갯발 보전과 개발에 관한 각자의-

입장을 충분히 이해할 수 있도록 한다.

지나치게 공격적이거나 감정적인 댓글을 지양하고 설득력 있는 댓글을 달고- ,

토론할 수 있도록 안내한다.

과학적으로 타당하지 않은 내용에 대해서는 수정 및 즉각적인 피드백을 제시-

한다.
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교수학습과정안[ ]

를 활용한 광고 만들기 사회AI ( 1)

수업 기본 정보�

대상 학년 중 학년1 모델 개발자 사회 인하부중 오세일( )

과목 사회1 운영 차시 차시3

과목별

성취기준
사회1

성취기준

⁓

개발목적

이론 학습과 함께 대중문화의 긍정적 영향과 부정적 영향을 기존 광고를 수정해보는☞

모둠활동을 통해 스스로 자료를 탐색하고 친구들과 토의하는 과정에서 관련 기초정보의

습득 및 과목 내용에 대한 흥미가 발생하도록 하는데 주안점을 두고 있다.

수업차시

설명

차시 모둠 구성 및 수업 소개1 :

대중 문화의 특징과 영향에 대한 이론 수업 이후 모둠을 구성하여 기존의 광고 수정- [

하여 만들기 수업을 하기 위한 준비 작업을 함께 이야기하며 차시 차시 수업을 어떻] , 2 , 3

게 진행할지를 충분히 이해할 수 있도록 하는 데에 초점을 두었다.

차시 광고의 영향과 모둠별 수정할 광고를 선정한 후 수정할 광고의 대본 만들기2 :

기술을 활용한 광고가 만들어졌다는 뉴스를 함께 시청한 후 여러 어플을 활용하여- ai ,

모둠에서 광고를 하나 선정한 후 광고의 내용 광고의 영향 광고의 비판점을 찾아 기존, , ,

광고를 재수정한 광고의 대본을 만들 수 있도록 모둠들을 순회지도하며 도울 수 있도록

구성하였다.

차시 수정한 광고의 대본대로 만든 모둠별 광고를 학급 구성원들과 함께 시청하며 평3 :

가하기

모둠별로 재구성한 광고를 발표하기 위하여 모둠별로 선정한 광고를 시청한 후 광고- ,

를 선정한 이유와 광고의 내용 영향 비판점을 발표한 후 재구성한 광고를 모두 함께 시, , ,

청하며 동료평가와 자기평가를 함께 진행하였다, .

차시 모두 기존의 광고를 하나 선정하여 모둠원들의 토의를 통하여 광고를 재수정하면1,3

서 대중문화가 주는 긍정적 영향과 부정적 영향에 대하여 이해하고 광고를 직접 만들어보,

며 사회 수업에 대한 흥미를 느끼고 스스로 탐구하는 과정이 가장 중요하며 이를 통해, ,

교사의 기존 광고 재구성을 통한 수업에 캔바 어도브 챗 를 활용하(canva), (adobe), gpt ~

이용한 수업을 준비할 수 있도록 구성하였다.
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교수학습 과정안�

차시 차시1

성취기준

학습주제 광고를 재구성하여 우리만의 광고 만들기(1)

수업

개요

도입
영상을 통한 동기유발[ ]

기술을 활용한 광고만들기 영상*ai

전개

교과서 쪽 강의수업 활용한 대중문화를 바라보는 자세 익히기153

1. 교과서 자료 제시 기초( )

쪽 본문 내용- 153

새로운 대중 매체의 등장1)

대중문화의 비판적 수용과 능동적 참여2)

활동 새로운 대중문화의 등장 글 읽고 대중문화의 영향 정리하기3) ( )

정리
교과서 쪽 미디어 비평으로 대중문화 읽기 정리하며 모둠별 재구성할 광고 선154

정하여 광고 분석하기

평가 스스로 확인하기 문제풀이 교과서 쪽( 154 )

생활기록부

기재내용

예시

광고를 재구성하여 우리만의 광고 만들기 라는 주제로 모둠 수업에 참여함 광고 비평을‘ ’ .

통한 대중문화 읽기 수업에 참여하여 성실히 임하는 자세를 보임.

수업 동영상

차시 수업소개 영상1 차시 수업촬영 영상1 차시 수업소개 영상2 차시 수업촬영 영상2

세부능력 및

특기사항

작성 예시

광고를 재구성하여 우리만의 광고 만들기 라는 주제로 모둠 수업에 참여함 광고 비평을‘ ’ .

통한 대중문화 읽기 수업에 참여하여 성실히 임하는 자세를 보임.
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차시 차시2

성취기준

학습주제 광고를 재구성하여 우리만의 광고 만들기(2)

수업

개요

도입
영상을 통한 동기유발[ ]

기술을 활용한 광고에 대한 뉴스영상*ai

전개

교과서 쪽 상업 광고를 재구성하여 우리만의 광고 만들기155 [ ]

1. 모둠별 토의

차시에서 모둠별로 선정한 광고를 모둠별로 시청- 1

광고의 긍정적 부정적 영향 파악하기- ‧

광고가 제시한 내용과 영향 파악하기-

선정한 광고의 비판점 가지 찾기- 3

정리 모둠별로 재구성할 광고의 대본 광고계획서 만들기( )

평가 차시 모둠별 발표를 통하여 동료평가 진행3

생활기록부

기재내용

예시

광고를 재구성하여 우리만의 광고 만들기 라는 주제로 모둠 수업에 참여함 광고 비평을‘ ’ .

통한 대중문화 읽기 수업에 참여하여 성실히 임하는 자세를 보임.

차시 차시3

성취기준

학습주제 광고를 재구성하여 우리만의 광고 만들기(3)

수업

개요

도입
영상을 통한 동기유발[ ]

기존 광고를 패러디한 광고 영상 시청*

전개

모둠별 발표 진행

1. 모둠별로 선정한 광고를 학급 전체 시청

2. 선정한 광고의 내용 영향 비판점을 발표, ,

3. 모둠별 재구성한 광고를 학급 전체 시청

정리 다른 모둠에서 만든 광고를 보고 느낀 점 발표하기

평가 모둠별 발표에 대한 동료평가 진행

생활기록부

기재내용

예시

광고를 재구성하여 우리만의 광고 만들기 라는 주제로 모둠 수업에 참여함 광고 비평을‘ ’ .

통한 대중문화 읽기 수업에 참여하여 성실히 임하는 자세를 보임.
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학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지

광고와 같은 대중 매체가 대중에게 주는 긍정적 부정적 영향을 적어보자, !•

각 모둠별로 상업 광고를 하나 선정하고 아래의 항목을 작성해보자( ) , .•

우리 모둠이 선정한 광고

광고에서 전달하고 있는 내용은 무엇인가요?①

여러분들이 선정한 광고가 사람들에게 미치는 영향으로는 무엇이 있을까요?②

선정한 광고에서 고쳐야 할 점비판점이 있다면 적어주세요( ) .③

위의 의 내용을 바탕으로 여러분들이 만들 광고의 대본을 작성해주세요.③•

상업 광고를 재구성하여 우리만의 광고 만들기 (1) 단원교과서 쪽8 155
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❍ 영상자료 수업 관련 참고 자료_

온라인 주소 내용

https://youtu.be/DSSsv7npbq4?s

i=YJP7axKPBUHsF9rR
기술로 만든 광고AI

https://youtu.be/czAajp6l3QI?si=

6xWyUl9p0djgfHTy
국산 기술로 만든 그림으로 광고 대상 받았다 뉴스AI ‘ ’ .( )

과정중심 평가자료�

❍ 평가 개요

성취기준
사 대중 매체와 대중 문화의 의미와 특징을 이해하고 사례 분석을 통해92023. ,

문화와 미디어 간의 상호작용 예 문화의 전달과 창조 을 설명할 수 있다( : ) .

평가기준

상

대중 매체와 대중 문화의 의미와 특징 문화와 미디어 간 상호작용 예 문화의, ( :

전달과 창조 에 대한 이해를 바탕으로 대중 매체의 영향력을 비판적으로)

분석할 수 있다.

중
대중 매체와 대중 문화의 의미와 특징을 이해하고 문화와 미디어 간의

상호작용 예 문와의 전달과 창조 을 설명할 수 있다( : ) .

하 대중 매체의 종류를 열거하고 대중 문화의 사례를 제시할 수 있다, .

의도 및

수업과의 연계

상업 광고 공익 광고 등을 재구성하여 우리만의 광고 만들기 를 통하여 미디어[ , ]

비평으로 대중문화 읽기를 진행하며 광고가 우리 생활에 미치는 영향을 이해하고, ,

광고를 비판적으로 수용하는 태도를 함양할 수 있음.

평가문항

평가내용( )
수정된 대본으로 콘텐츠 제작 발표하기,

평가요소

채점기준( )

초반에 선정된 역할별로 모둠 구성원들이 움직였는가 (5, 4, 3, 2, 1)

수정된 광고 내용이 원 광고 내용에 비판점을 가지 이상3

반영하였는가
(5, 4, 3, 2, 1)

원 광고 내용이 주는 긍정적 영향과 부정적 영향을 구분

하여 설명하였는가
(5, 4, 3, 2, 1)

수정된 광고 내용이 모둠에서 비판한 내용을 잘 반영하였

는가
(5, 4, 3, 2, 1)

수정된 광고를 제작 및 발표하는 과정에서 모둠원 간 협

동이 잘 이루어졌는가
(5, 4, 3, 2, 1)

다른 모둠이 발표하는 동안 집중하며 정숙하는 태도를 유

지하며 주의 깊게 보았는가
(5, 4, 3, 2, 1)

채점시 유의사항

차시로 진행되는 과정평가가 포함되어야 하기에 수정된 대본과 광고를 제작 및 발표3

하는 과정에서 모둠원 간 협동이 잘 이루어졌는지 활동지를 작성하는 동안 모둠1) , 2)

원끼리 집중하며 참여했는지 다른 모둠 발표에 집중하며 정숙하는 태도를 유지하, 3)

며 주의하였는지를 유의하며 평가
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학생활동예시

광고와 같은 대중 매체가 대중에게

주는 긍정적 부정적 영향을 적어보자, .

각 모둠별로 광고를 하나 선정하고,

아래의 항목을 작성해보자.

선정한 광고의 비판점을 바탕으로 여러분들이 만들 광고의 대본을 작성해보자.

예시답안

광고의 긍정적 영향은 물건의 판매를 극대화하며 상품의 이미지를 좋게 만드는 것,

에 있다.

광고의 부정적 영향은 물건의 판매를 극대화하다보니 사실이 아닌 과장 허위광고, ,

가 있을 수 있다는 것이다.

피드백 내용 및

방법

활동지 광고 제작 과정을 적극적으로 진행한 모둠에게 차시 발표 수업에 발표순, 3

서 정할 권리를 부여함

피드백 내용< >

광고 선정에 어려움을 겪는 모둠을 위하여 유튜브에 다른 사례들 실패한 광고 재( ,‣ 

밌는 광고 등 을 안내함) .

피드백 내용을 학생들이 수용하였는지 확인함.‣ 

학생 동료평가 채점기준을 미리 공유한 후 발표를 통한 상호 피드백 실시:‣ 

피드백 방법< >

모둠별 피드백 모둠 활동 과정 중 교사가 순회하며 피드백 제공:‣ 

교사가 순회하면서 모둠별 학습 활동지에 활동 내용이 잘 정리되었는지 피드백함.‣ 

교사를 위한 팁

차시와 차시 활동 시간을 학급별로 동일하게 제한 시간을 부여해야 함1 2 .‣ 

모둠별 발표 시간도 기존 광고 시청 발표 내용 재구성한 광고 시청 총합 시+ +‣ 

간도 최대 몇분으로 할지 미리 정해놓고 진행하면 시간 배분에 효과적임.
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교수학습과정안[ ]

두근두근 내 인생

수업 기본 정보�

대상 학년 중 학년2 모델 개발자 중국어 인하부중 김규홍( )

연계 과목
도덕 생활 중국어,

교육과정을 재구성한 융합수업( )
운영 차시 차시2

과목별

성취기준

도덕

도[9 01-03]

도덕적 정체성과 선한 성품을 지니기 위해 자신이 본받고자 하는 사람을 그 이유

와 함께 선정하고 자기 자신을 도덕적 관점에서 인식 존중 조절할 수 있다· · .

생활중국어
생중 생중[9 -04-02] [9 -04-03]

낱말의 용법과 어순에 유의하여 간한단 표현이나 문장을 작성한다.

개발목적

생활 중국어 시간에 배운 이름 나이 생일 취미 장래희망과 관련된 중국어 표현을 이, , , ,

용하여 자신의 삶의 이야기를 솔직하게 표현하는데 주안점을 둔다 자서전을 만들고 인생.

그래프를 제작하는 활동을 통하여 자아를 바르게 이해하고 자신의 삶을 성찰하여 미래를

계획할 수 있는 기회를 제공한다 또한 개정교육과정과 개정교육과정의 핵심역량인. 15 22

정보처리역량과 창의융햡인재 양성을 위하여 자서전 제작 과정 간 활용 도구를 채택하AI

여 학생들이 정보 미래 기술을 체험하는 기회를 제공하고 제작도구의 다양성과 한정적인,

교실환경을 변화하는 데 목적을 둠.

수업차시

설명

차시 자서전 만들기1 : [ ]

자신의 모습을 객관적 관점에서 평가하고 자아의 구성요소를 바탕으로 자신을 설명할

수 있다 특히 생활 중국어 시간에 배운 이름 나이 생일 취미 장래희망과 관련된 중국. , , , ,

어 표현을 다양하게 활용하여 풍부한 스토리를 고루 갖춘 나만의 자서전을 제작한다.

차시 인생 그래프 만들기2 : [ ]

중국 현대소설가 위화 인생 의 절선된 부분을 읽고 주인공의 갈등상황을 파악한다 차시< > . 1

에 제작했던 자서전을 바탕으로 앞으로의 나의 진로를 계획하며 자신의 미래 인생 그래프

를 그린다 이를 다른 친구들에게 발표하며 미래와 진로에 대한 목표를 구체적으로 확립할.

수 있다.

세부능력 및

특기사항

작성 예시

자신의 삶에 대한 도덕적 인식을 바탕으로 개인의 인격 함양 반성 선 실천 삶의 길잡, , ,

이 등의 내용을 포함하여 자서전 만들기 활동에 참여함 자아정체성과 자신의 삶 을 주제. ‘ ’

로 자서전 제작과정 간 스토리텔링 기법을 활용하여 전달력을 높이고 자신의 삶의 이야기,

를 구체적이고 진솔하게 표현함 특히 이름 나이 생일 취미 장래희망과 관련된 중국어. , , , ,

표현을 완벽하게 이해하여 자신이 전달하고자 하는 바를 중국어로 표현하는 능력이 탁월

함 자신의 학습정도를 평가할 수 있는 메타인지능력이 높으며 과제 수행에 필요한 인공. ,

지능 도구를 적절히 활용할 줄 아는 정보처리역량과 창의심미적역량이 높은 학생으로 관

찰됨.
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교수학습 과정안�

차시 차시1

성취기준
생중 생중[9 -04-02] [9 -04-03]

낱말의 용법과 어순에 유의하여 간한단 표현이나 문장을 작성한다.

학습주제 자서전 만들기

수업

개요

도입 수업 진행 안내 및 수업 도구 안내

전개

1. 교과서 자료 제시

중국어 이름 표현- 예) 我叫○○○

국적표현과 국적과 관련된 이야기- 예 우리나라를 사랑하는 이유)

나이표현과 생일표현- 예 살 때 기억에 남는 일 등) 15我是 岁，○

취미표현과 좋아하는 것에 관한 이야기- 예 내가 좋아하는 것 그 이유 등) ,

장래희망표현과 꿈 이야기- 我将来想当○○○

2. 자서전 제작

제작도구 투닝 활용하여 제작- ‘ ’ https://tooning.io/tooning-landing-main

평가안내-

정리

발표 및 질의응답

이름 국적 나이 취미 장래희망 등의 중국어 표현이 담긴 자신의 자서전을 다- , , , ,

른 학생들에게 발표하기.

올바른 도덕적 정체성을 지니고 자기 자신을 도덕적 관점에서 바르게 평가하기- ,

평가
이름 나이 생일 취미 장래희망과 관련된 중국어 표현을 개 이상 활용하여 자서전을, , , , 3

제작하였는지 평가.

생활기록부

기재내용

예시

자신의 삶에 대한 도덕적 인식을 바탕으로 개인의 인격 함양 반성 선 실천 삶의 길, , ,

잡이 등의 내용을 포함하여 자서전 만들기 활동에 참여함 자아정체성과 자신의 삶 을. ‘ ’

주제로 자서전 제작과정 간 스토리텔링 기법을 활용하여 전달력을 높이고 자신의 삶의,

이야기를 구체적이고 진솔하게 표현함 특히 이름 나이 생일 취미 장래희망과 관련된. , , , ,

중국어 표현을 완벽하게 이해하여 자신이 전달하고자 하는 바를 중국어로 표현하는 능력

이 탁월함 자서전 제작에 있어 인공지능 도구를 적절히 활용하여 자서전의 심미성을 높.

였으며 자신의 이야기를 다른 학생들에게 발표하며 진로에 대한 확고한 의지를 갖춘 학,

생으로 관찰됨.



316
웝쭘겉액숀겯왹쮜

차시 차시2

성취기준

생중 생중[9 -04-02] [9 -04-03]

낱말의 용법과 어순에 유의하여 간한단 표현이나 문장을 작성한다.

생중 생중[9 -05-02] [9 -05-03]

서적이나 영상 및 다양한 활동을 통해 다양한 중국 문화를 체험하고 중국문화와 우리나,

라의 문화를 비교하고 문화의 다양항을 존중하는 태도를 갖는다.

학습주제 인생 그래프 만들기

수업

개요

도입

수업 진행 안내 및 흥미유발

중국 현대작가 위화 소개- ‘ ’

위화 인생 소개- < >

전개

1. 위화 인생 절선 된 부분 읽고 내용 파악하기< >

등장인물 파악하기 사건의 발생 파악하기- ,

2. 위화 인생 을 영화로 만든 작품 감상하기< >

소설과의 차이점 분석하기 토론하기- ,

3. 주인공의 인생을 그래프로 나타내보기

그래프의 축을 시간 축을 행복수치로 설정하여 그래프로 나타내보기- x , y

등장인물 간의 갈등구조 파악하기-

4. 자신의 미래와 관련하여 인생 그래프 그려보기

자신의 진로를 기준으로 인생 그래프 그려보기-

정리
발표 및 질의응답

자신이 제작한 인생 그래프를 다른 친구들에게 발표하고 이유 설명하기-

평가 발표 및 내용에 있어 논리적이고 참신하게 구성하였는지 유무 평가.

생활기록부

기재내용

예시

중국 현대소설가 위화의 인생을 읽고 나의 인생그래프를 제작하는 활동에 참여함 자.

신의 삶을 시간 순서대로 배열하여 과거의 경험과 미래의 목표를 구체적으로 정리함, .

특히 초등학교 시절 가졌던 꿈을 회상하며 진로 목표를 구체화함 자신의 강점과 약점을.

정확하게 인식하는 메타인지능력을 발휘하여 자신을 객관적으로 평가하는 능력이 탁월

함 향후 자신의 진로를 개척하고 방향을 올바르게 나아갈 것으로 사료됨 앞으로의 자. .

신의 흥미와 적성을 고려하여 진로를 설계해 나간다면 성공적인 미래를 개척할 수 있을

것이라 기대되는 학생임.
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활동방법 및 활동 완성본�

❍ 자서전 만드는 방법 활동자료,

❍ 활동 완성본
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과정중심 평가자료�

❍ 평가 개요

성취기준
생중 생중[9 -04-02] [9 -04-03]

낱말의 용법과 어순에 유의하여 간한단 표현이나 문장을 작성한다.

평

가

기

준

평가요소 메타포 작성하기 의견의 논리성을 평가1 : :▸

평가요소 발표의 논리성 및 이해도2 :▸

평가요소 문화탐구 가지 항목을 평가3 : 2– ▸

자료의 가치성①

정확성 참신성,②
메

타

포

작

성

의견의

논리성

(5)

A 주제와 관련된 개인의 의견에 논리성이 매우 현저함 5

B 주제와 관련된 개인의 의견에 논리성이 비교적 현저함 4

C 주제와 관련된 개인의 의견에 논리성이 많지 않음 3

D 본인의 의사에 의한 수행평가 미응시자기본점수( ) 2

문

화

탐

구

자료의

가치성

(5)

A 문화 책자로서의 가치성이 매우 높음 5

B 문화 책자로서의 가치성이 비교적 높음 4

C 문화 책자로서의 가치성이 그다지 높지 않음 3

D 본인의 의사에 의한 수행평가 미응시자기본점수( ) 2

정확성

발표

(5)

A 발표 및 내용에 있어 중국어 표현을 개 이상 사용함3 5

B 발표 및 내용에있어 중국어 표현을 개 이상 사용함2 4

C 발표 및내용에 있어 중국어 표현을 개 이상 사용함1 3

D 본인의 의사에 의한 수행평가 미응시자기본점수( ) 2

의도 및

수업과의 연계

이름 나이 생일 취미 장래희망과 관련된 중국어 표현을 활용하여 자신의 삶과 연계, , , ,

하여 자서전을 제작하고 다른 학생들에게 자신의 진로를 발표하며 미래를 구체화하는

기회를 제공하고자 함.

학생활동예시

자서전 각(

페이지별 구성)

이름1 국적2

자신의 이름과 인공지능 투닝 이용하‘ ’

여 캐릭터 만들기

국적 표현하기를 바탕으로 자랑스런 우리

나라 소개하기



319
웝쭘겉액숀겯왹쮜

나이3 생일4

나이 말하기 특정한 날짜와 관련된 사건 표현하기

취미5 관련 소개6

취미를 표현하고 관련된 간단한 이야기를 말한다.

미래 직업7 자신의 끔8

자신의 미래 직업을 중국어로 쓰고 이루고 싶은 꿈을 한국어로 표현한다.
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수업연구 교수학습과정안 예시 자료[ ]

두근두근 내 인생

대상 학년 중 학년2 모델 개발자 중국어 인하부중 김규홍( )

연계 과목
도덕 생활 중국어,

교육과정을 재구성한 융합수업( )
운영 차시 차시2

과목별

성취기준

도덕

도[9 01-03]

도덕적 정체성과 선한 성품을 지니기 위해 자신이 본받고자 하는 사람을 그 이유와

함께 선정하고 자기 자신을 도덕적 관점에서 인식 존중 조절할 수 있다· · .

생활중국어
생중 생중[9 -04-02] [9 -04-03]

낱말의 용법과 어순에 유의하여 간한단 표현이나 문장을 작성한다.

개발목적

생활 중국어 시간에 배운 이름 나이 생일 취미 장래희망과 관련된 중국어 표현을 이용, , , ,

하여 자신의 삶의 이야기를 솔직하게 표현하는데 주안점을 둔다 자서전을 만들고 인생 그래.

프를 제작하는 활동을 통하여 자아를 바르게 이해하고 자신의 삶을 성찰하여 미래를 계획할

수 있는 기회를 제공한다 또한 개정교육과정과 개정교육과정의 핵심역량인 정보처리역. 15 22

량과 창의융햡인재 양성을 위하여 자서전 제작 과정 간 활용 도구를 채택하여 학생들이 정AI

보 미래 기술을 체험하는 기회를 제공하고 제작도구의 다양성과 한정적인 교실환경을 변화,

하는 데 목적을 둠.

개발자료

설명

위화 인생 의 절선편으로 등장인물간의 갈등구조 및 주요 사건을 포함하고 있음 독서 후 활< > .

동으로 주인공 푸구이의 입장에서 일기쓰기 및 나의 인생그래프 그리기 활동을 할 수 있도록

하여 자신의 진로와 미래 모습에 대해 구체화할 수 있도록 설계함.

활용 팁

소설의 절선편이므로 생략된 부분에 대한 교사의 보충 설명이 필요함 수업시간에 독서를 하.

는 것을 힘들어 하는 학생들이 있으므로 소설을 영화화한 작품을 함께 감상하며 소설 흐름을

따라갈 수 있도록 지도하는 것이 좋은 방법이 될 수 있음.
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활동지< >

인하부중23_

두근두근 내 인생
학년 반2

번

생활 중국어_29 이름 :

읽기자료□

1.

십 년 전에 나는 한가하게 놀고먹기 좋은 직업을 얻었다 그것은 바로 촌에 가서 민요를 수집하는.

일이었다 그해 여름 내내 나는 어지러이 노니는 참새처럼 시끄러운 매미 소리와 햇빛 가득한 시골 마. ,

을 들녘에서 빈둥거렸다.

나는 농민들이 즐겨 마시는 씁쓰레한 찻물을 좋아했다 그들은 대개 차통을 밭둑의 나무 밑에 놔두.

곤 했다 나는 아무 거리낌 없이 찌꺼기가 잔뜩 낀 찻잔을 들어 찻물을 따라 마셨고 더불어 내 물병까. ,

지 가득 채웠다 그러고는 밭에서 일하는 남자들과 한바탕 음탕한 얘기를 하며 노닥거렸는데 그럴 때면. ,

내 시답잖은 얘기에 아가씨들이 남몰래 키득거리곤 했다 그 웃음소리를 뒤로 하고 나는 아무 일도 없. ,

었다는 듯 유유히 자리를 떴다.

어느 날은 참외밭을 지키는 노인과 오후 내내 함께 앉아 노닥거렸는데 내 평생 그렇게 많은 참외를,

먹기는 처음이었다 얼마나 먹었던지 자리에서 일어나 작별 인사를 할 때에는 애 밴 여자처럼 배가 불룩.

해 걸음조차 떼기 힘들었다 그러고 나서 할머니뻘 되는 여자와 문간에 앉아 있노라니 그녀는 짚신을. ,

삼으며 시월의 잉태 라는 노래를 들려주었다‘ ’ .

중략( )

내가 푸구이라는 노인을 만난 건 여름이 막 시작될 무렵이었다 그날 오후 나는 잎이 무성하게 자란.

나무 밑을 지나가고 있었다 면화는 이미 다 거둔 뒤였고 밭에서는 수건 쓴 여자 몇몇이 면화 줄기를. ,

뽑고 있었다 그들은 시도 때도 없이 엉덩이를 흔들며 면화 뿌리에서 진흙을 털어내고 있었다. .

나는 밀짚모자를 벗고 뒤춤의 수건을 빼서 얼굴의 땀을 닦았다 옆에는 햇빛을 받아 누런빛을 띠는, .

연못이 있었따 나무에 기대어 연못을 마주보고 앉았는데 금방 잠이 쏟아졌다 그래서 풀덤불에 누워 모. , .

자로 얼굴을 덮고 가방을 베개 삼아 나무 그늘에서 눈을 붙였다.

지금보다 열 살 어렸던 시절의 나는 그처럼 나뭇잎과 풀덤불 사이에 누워 두 시간을 잤다 중간에.

개미 몇 마리가 다리 위로 기어 올라왔지만 잠결에도 의연하고 정확하게 손가락으로 그놈들을 튕겨버렸,

다 한참 단잠을 자고 있는데 물가에라도 온 것처럼 멀리서 한 노인이 대나무 뗏목을 저어가며 낭랑한.

목소리로 고함치는 소리가 들렸다 애써 꿈에서 벗어나 돌아와 보니 그 소리가 현실에서 또렷하게 울려.

퍼지고 있었다 몸을 일으켜 살펴보니 근처 밭에서 한 노인이 소에게 훈계를 늘어놓고 있었다. .

밭을 갈던 소는 이미 피곤에 지친 듯 고개를 숙인 채 그 자리에 서 있었고 뒤에서 웃통을 벗고 밭,

을 매는 노인이 소에게 목청껏 야단치는 소리가 들렸다.
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읽기자료□

1. 푸구이에게 어떤 일이 있었나요 그래프를 보며 내용을 정리 해 봅시다? .

도박을 해서 재산을 모두 빼앗긴다 사고로 아들 유칭을 잃는다(1) . (6) .

국민당과 공산당의 내전 중 국민당에게 끌려간다(2) . 그림자극 소품을 잃게된다(7) .

그림자극을 통해 운 좋게 살아난다 딸 펑샤가 얼시와 결혼하게 된다(3) . (8) .

전쟁이 끝나고 집으로 돌아간다 딸 펑샤가 출산을 하던 도중 사망한다(4) (9) .

도박으로 자신의 집을 빼앗긴 사람이 처형당한다 손자와 행복하게 산다(5) . (10) .

1. 내가 주인공 푸구이라면 푸구이가 되어 일기를 써봅시다? .

1. 주인공 푸구이의 인생을 색깔로 표현한다면 무슨 색으로 표현하고 싶나요, ?
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체육�수업�사례�개발�및�자료�연구

연구팀명 P.E.B (Physical Education Bank)

연구팀
유호연 김규태 함박중학교 김동효 만수북중학교 고영진 부광여자고등학, ( ) ( ) (

교 이찬양 상인천여자중학교 신재영 석정중학교 오성민 청량중학교) ( ) ( ) ( )

연구주제 체육 수업 사례 개발 및 자료 연구

연구

운영내용 및

연구결과

연구 취지1.

체육 수업 사례 개발 및 자료 연구를 통해 체육 수업의 질 향상을 도모-

개발한 수업 사례를 일반화 및 공유하여 인천 체육 교육 발전에 기여-

연구 방법2.

과제 전략 주요내용

가치 비전·

철학 규범·

공유

나눔과 공유
각자 교사로서 지니고 있는 가치비전 철학을 공유- · ·

공동체 규범 및 수업연구팀 규칙 제정-

수업

사례 나눔

수업사례발표

수업성찰

자기 수업을 직접 공개하고 수업 고민을 나누-

며 해결 방안을 다함께 모색

수업자의 수업 고민에 대한 해결책을 제시하는-

것이 아니라 해결 방안을 모색함에 중점

학기중 회는 수업디자인을 통한 공개수업 실시- 1

수업 디자인

수업 계획안

작성 및

상호피드백

수업 전 동료 교사들이 모여 수업자의 수업-

계획안 핵심질문 학습지 등 을 중심으로 상호( , )

피드백하여 공동으로 수업디자인 실시

수업 활동 자료 개발 및 공유-

독서 토론 독서 토론

수업과 관련한 책을 읽고 책 소감을 나누면서-

자연스럽게 수업에 대한 고민과 해결방안 모색

마인드맵 개조식 요약법으로 소감문 작성- ,

수업 자료 개발 수업 자료 개발 체육 수업 종목별 수업 자료 개발 및 공유-

워크숍 운영 외부강사초빙 수업 관련 전문 강사 초빙-

자체 평가 활동 워크숍 워크숍 통해 수업연구팀 개선 방향 모색-
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추진 일정3.

순번 연구개발 내용

추진일정

비고

4 5 6 7 8 9 10 11

1 연구 및 분석

2 연구 및 적용

3 연구 검증

4 중간 평가 및 수정

5 세미나 및 워크숍

6 차 검증 및 평가2

7 수업나눔실시

8 수업나눔실시

9 수업나눔한마당 참여

연구 결과4.

수업영상개발 편(2 )• 

수업영상 수업영상 수업모습 수업모습

 • 자료개발 편(4 )

나눔 및

추후 계획

지역 체육교과연구회 공유-

체육 전문적학습 공동체 공유-

년 수업연구팀 운영을 위한 협의회 실시-2024

제언

첫째 체육 수업의 질 향상에 필요한 아이디어를 공유하고 바로 사용할,

수 있는 자료로 제작하는 과정은 저경력 체육교사에게 큰 도움을 줄 수

있었다.

둘째 자신의 수업을 준비하고 컨설팅받으며 공개하는 과정은 수업 능,

력 개선에 긍정적인 영향을 끼쳤으나 온라인 모임으로는 한계가 있었

다 오프라인 모임을 활성화하여 수업 개선 활동을 이어간다면 수업 개.

선에 큰 효과가 있을것으로 보인다.
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교수학습과정안[ ]

추크볼

수업 기본 정보�

대상 학년
중학생

고등학생
모델 개발자

체육 함박중 유호연 체육 함박중 김규태( ) ( )

체육 만수북중 김동효 체육 부광여고 고영진( ) ( )

체육 청량중 오성민 체육 상인천여중 이찬양( ) ( )

체육 석정중 신재영( )

과목 체육 운영 차시 차시12

성취기준
체[9 03-01] 영역형 경쟁 스포츠의 역사와 특성을 이해하고 경기 유형 인물 기록 사건 등을, , , ,

감상하고 분석한다.

수업차시

설명

차시 효율적인 공격과 수비를 위한 연습8 : [ ]

추크볼의 효율적인 공격을 위해 패스부터 다양한 슛을 연습한다- .

추크볼의 효율적인 수비를 위해 공격 이후 골대에 튀어 오른 공을 수비하는 연습을 다양-

한 상황 속에서 연습한다.

차시 팀 게임 진행10 : [ ]

편성된 개의 팀이 각각 리그전을 통해 경기를 진행한다- 4 .

선수 역할과 비선수 역할 모두 존재하기 때문에 한 학생의 낙오나 미참여 없이 모든 학생-

이 참여가 가능하다.

수업

사진

및

동영상

차시 수업 사진1 차시 수업 사진1

차시 수업활영 영상2 차시 수업촬영 영상2

세부능력 및

특기사항

작성 예시

추크볼을 주제로 체육 수업에 참여함 상대를 배려하는 자세로 수업에 참여하여 성실히 임.

하는 자세를 보임.
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교수학습 과정안�

차시 차시8

성취기준
체[9 03-01] 영역형 경쟁 스포츠의 역사와 특성을 이해하고 경기 유형 인물 기록 사건 등, , , ,

을 감상하고 분석한다.

학습주제 효율적인 공격과 수비를 위한 연습

수업

개요

도입
추크볼 수비 릴레이[ ]

준비 운동으로 슛팅을 하고 수비하고 슛팅하고 수비하고를 릴레이하여 한 바퀴 돈다- , .

전개

1. 추크볼 경기를 위한 기본 슛 수비 던지기 및 전술 연습, ,

정확성을 위한 제자리 슛팅-

파워 향상 슛팅-

점프 슛-

낙하지점을 찾아 수비 연습하기-

스텝 밟아 멀리 던기지기-

비선수 역할 알아보기2.

다양한 비선수 역할 토론-

정리
1. 추크볼의 다양한 기술 구사하기

2. 다양한 비선수 역할 이야기해보기

평가 골대로부터 목표 거리에서 슛팅해보기

생활기록부

기재내용

예시

자신이 설정한 거리에서 슛팅을 성공적으로 수행할 수 있음- .

추크볼 경기에서 선수 및 비선수가 해야 할 역할에 대해 토론할 수 있음- .
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차시 차시10

성취기준
체[9 03-01] 영역형 경쟁 스포츠의 역사와 특성을 이해하고 경기 유형 인물 기록 사건 등, , , ,

을 감상하고 분석한다.

학습주제 팀 게임 진행

수업

개요

도입 준비 운동 및 비선수 역할에 대해 발표하기

전개

개 팀으로 구성되어 차시에서는 팀과 팀 경기 팀과 팀 경기를 진행한다[4 2 1 2 , 3 4 .]

추크볼 경기를 위해 구성한 팀 원들끼리 모여 자신의 역할 다시 이야기해보기1.

선수역할-

비선수역할 주심 부심 감독 코치 기록원 해설가 등- ( , , , , , )

경기 진행하기2.

선수들은 자신의 역할에 맡게 수행하고 경기를 진행한다- .

정리

팀별로 모여 정리 운동하기-

- 기록원들은 기록을 수합여 경기 결과 발표하기

- 다음 경기 일정 안내하기

평가 체크리스트를 통해 선수 비선수 역할 학생들의 수업 참여도 체크하기,

생활기록부

기재내용

예시

선수역할 포지션 을 수행하면서 자신의- ( )

학습지 및 수업 자료�

❍ 비선수 역할

주심 운동 경기에서 주장이 되어 심판하는 사람 또는 그 일: , .

부심 운동 경기에서 주심 을 보좌하는 심판: ( ) .主審

감독 운동 경기 따위에서 일의 전체를 지휘하며 실질적으로 책임을 맡은 사람: .

코치 운동 경기의 정신ㆍ기술ㆍ전술 따위를 선수들에게 지도하고 훈련하는 일 또는 그 일을: .

하는 사람.

기록원 동에서 경기의 내용을 전문적으로 기록하는 공식적인 사람: , .

해설가 스포츠 방송 진행자 중 스포츠 방송 중계시 캐스터의 경기 진행 상황 설명에 전문적인:

부연 설명으로 도움을 주는 진행자를 의미한다.
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과정중심 평가자료�

❍ 평가 개요

성취기준
체[9 03-01] 영역형 경쟁 스포츠의 역사와 특성을 이해하고 경기 유형 인물 기록 사건, , , ,

등을 감상하고 분석한다.

평가기준

상
영역형 경쟁 스포츠의 역사와 특성을 이해하고 경기 유형 인물 기록 사건 등, , ,

을 감상하고 분석한다.

중
영역형 경쟁 스포츠의 특성을 이해하고 경기 유형 인물 기록 사건 등을 분석, , ,

한다.

하 영역형 경쟁 스포츠를 이해하고 경기 유형 인물 기록 사건 등을 감상한다, , , .

의도 및

수업과의 연계

모든 학생들이 수업에 참여하여 유능하고 박식하며 열정적인 참여자로 거듭날 수, , ,

있도록 수업을 구성

평가문항

평가내용( )
추크볼 거리별 슛 거리별 슛하고 수비하기 팀 경기 결과 비선수 역할 참여도, , ,

평가요소

채점기준( )
성공률 참여도 체크리스트 등 학교 학습자 수준별 상이함, ( ) -

교사를 위한 팁 학교 학습자 수준에 맞는 거리 조절 및 경기 인원 조절
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추크볼 수업 활동지

대상 학년
중학생

고등학생
모델 개발자

체육 함박중 유호연 체육 함박중 김규태( ) ( )

체육 만수북중 김동효 체육 부광여고 고영진( ) ( )

체육 청량중 오성민 체육 상인천여중 이찬양( ) ( )

체육 석정중 신재영( )

과목 체육 운영 차시 차시12

성취기준

체[9 03-01] 영역형 경쟁 스포츠의 역사와 특성을 이해하고 경기 유형 인물 기록 사건등을 감상하고, , , ,

분석한다.

체[9 03-02] 영역형 경쟁 스포츠에서 활용되는 유형별 경기 기능과 과학적 원리를 이해하고 운동 수행

에 적용하며 운동 수행 과정에서 나타나는 문제점을 분석하고 해결한다, .

체[9 03-03] 영역형 경쟁 스포츠의 경기 방법과 전략을 이해하고경기에 활용할 수 있으며 경기 상황에,

맞게 전략을 진단하여 창의적으로 적용한다.

체[9 03-04] 영역형 경쟁 스포츠에 참여하면서 경기 규칙을 준수하고 상대방을 존중하며 정정당당하, ,

게 경기한다.

개발목적

추크볼 수업에 바로 활용할 수 있는 자료를 오리엔테이션 기원 및 역사 경기 방법 경기( , ,

규칙 연습 방법 전술 훈련 방법 평가등으로 분류하여 제작하였다 학생들에게 생소한), , , .

추크볼이라는 종목에 대해 익히고 연습 방법 및 전술 훈련에 대한 정보를 제공하여 추크볼

과의 거리를 좁히는데 도움을 주고자 하였다.

차시 오리엔테이션1■

추크볼 차시 활동지1 반 번 이름( ) ( ) ( )

추크볼이란1. ?
추크볼은 약 의 사방 골대에 슛을 하여 튀어 오른 공을 상대팀 수비수가 잡지 못하게 하여 득점을 올리는1m

경기이다 상대와의 몸싸움이 없는 비공격형 스포츠로 공이 골대에 스치면서 나는 소리에서 경기명이 유래되었.

다.

활동 추크볼 기원 및 역사에 대해 알아봅시다 빈 칸 넣기< 1> . ( )

추크볼의 창시자인 스위스의 생물학자이자 재활 선생님이었던 헤르만

브랜트는 기존 스포츠들이 ( 침략적 ), ( 공격적 이라고 규정하며)

상대방과의 불필요한 접촉이 없는 추크볼을 고안했습니다.

추크볼은 경기 중 ( 신체접촉 과) ( 가로채기 가 없습니다) .

활동 추크볼 경기 규칙에 대해 알아봅시다 퀴즈< 2> . (O, X )
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질문 추크볼은 네트를 두 개만 이용하여 경기한다1: . O X

질문 추크볼의 최소 경기 인원은 명이다2: 4 . O X

질문 추크볼 경기 중 수비팀은 상대의 패스를 가로챌 수 있다3: . O X

질문 4: 우리팀이 슈팅한 공을 상대팀 선수가 잡지 못하면 우리팀의 득점이다. O X

질문 추크볼 경기장의 포비든존은 진입금지구역으로 절대 들어갈 수 없다5: . O X

활동 추크볼의 규칙에 대해 알아봅시다 빈 칸 넣기< 3> 3·3·3·3 . ( )

공을 받고 걸음까지만 걸을 수 있음3 .①

공을 가지고 (② 초3 까지만 있을 수 있음) .

패스를 번만 할 수 있음 엔트리 패스 제외3 . ( )③

한 골대에 (④ 슛을 번만 할 수 있음) 3 .
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차시 추크볼 공격 수비 방법 연습4 ,■
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차시 추크볼 경기 전술 익히기8■

교수ㆍ학습 목표1.

기본 기능을 공격 전술과 수비 전술에 적용하여 경기 기능을 향상할 수 있도록 한다(1) .

(2) 경기 규칙의 이해를 바탕으로 한 전략과 전술의 이해에 중점을 두고 협동심을 기를 수 있도록 지도한다.

경기 전술 익히기2.

경기전술이 필요한 이유(1) : 츄크볼은 혼자서 하는 스포츠가 아니고 팀 스포츠이기 때문에 팀 동료를 활용하여 공격

혹은 수비를 해야 효율적으로 경기 수행을 할 수 있기 때문이다.

경기 전술 종류(2) : 경기전술은 크게 공격전술과 수비전술로 나뉜다.

가 공격전술.

속공법 상대 팀의 공격이 무산되었거나 상대의 공을 가로챘을 경우- : 상대 팀의 수비 대형이 갖추어지기 전에 재

빨리 공격하여 득점하는 방법이다. 인 속공1 , 인 속공2 , 인 속공3 등이 있다.

지공법 상대편이 수비 태세를 갖추고 있을 때 상대 수비를 무너뜨리는 움직임으로 공격하는 방법이다- : .

스크린 플레이, 컷인 플레이, 포스트 플레이 등이있다.

컷인 플레이 스크린 플레이 포스트 플레이

공격수와 수비수가 집중되지 않은

공간으로 달려들어 가는 선수에게

패스를 하여 슛을 시도하는 공격

방법이다.

공을 가진 공격수가 움직일 수 있

는 공간을 확보해 주기 위해 상대

팀 선수의 진로를 막는 공격법이

다.

슛을 하는 것 같은 동작으로 수비

수의 시선을 모은 다음 골 에어리

어 근처에 위치한 동료에게 패스

하여 슛을 하도록 하는 방법이다.

나 수비전술.

대인 방어- : 상대 팀 선수를 대 로 맡아 수비1 1 하는 방법이다 강한 압박 수비가 가능하지만 체력 소모가 크고.

반칙을 범하기 쉽다.

지역 방어- : 자신의 수비 구역을 정해 놓고 상대 팀 선수를 수비하는 방법이다 체력 소모가 적고 속공에 유리하지만. ,

강한 팀워크가 필요하다 지역 방어 대형에는. 6-0, 5-1, 4-2 대형 등이 있다.
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대형6-0 대형5-1 대형4-2

골 에어리어 근처의 수비를 견고

히하여 상대의 공격을 막아 낼 수

있지만 중거리 슛을 잘하는 팀에

게는 불리하다.

중앙 수비가 견고하고 공격으로의

전환도 쉽지만 사이드 플레이나,

인 중거리 슈터를 보유한 팀에게2

는 약점이 될 수 있다.

중앙 지역 수비를 강화하고 중거

리 슛을 차단하며 속고을 펼치기

에 유리하지만 사이드로 침투하는

공격과 스크린 플레이에는 약하다.

경기 전술 적용하기3.

우리 팀 경기 전술 정하기(1)

우리 팀 선수들의 장ㆍ단점을 파악하여 최대한의 시너지를 발휘 할 수 있는 팀 전술을 정하고 동그라미 표시하기-

조0 조원:

공격전술

속공법 인 속공1 인 속공2 인 속공3

이유:

지공법
스크린

플레이

컷인

플레이

포스트

플레이

수비전술 이유:

대인방어

지역방어
6-0

대형

5-1

대형

4-2

대형

우리 팀 전술 신호 정하기(2)

경기 상황에 따라 어떤 공격 전술과 수비 전술을 펼칠 것인지 대처하는 것이 매우 중요하다 따라서 우리 팀만 알 수 있는- . 손

가락 신호나 소리 등을 정해 경기 상황에서 팀원과 의사소통을 하는 것이 효과적이다.
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차시 추크볼 평가12■

1. 개인평가

추크볼 개인평가 활용 예시

슈팅1)

정확성과 파워

1. 정면에 설치된 골대로부터 떨어진 지점에서5M 제자리 슛을 한다.

2. 슈팅존에 공이 정확히 맞아 다시 공이 이상 튕겨 나올정도로, 5M

힘있게 공을 던질 수 있다.

3. 슛을 번 실시하여 성공한 횟수에 따라 점수를 부여한다5 , .

개 성공5 개 성공4 개 성공3 개 성공2 개 이하1

A B C D E

점프 슛2)

1. 동료의 패스를 공중에서 받아 한발 착지 혹은 두발 착지 후 스텝을‘ ’ ‘ ’

밝고 점프슛을 한다.

2. 점프 슛이 프레임 존을 맞지 않고 슈팅존에 맞아 튕겨나온 공이,

포비든 존 밖 에 떨어져야 한다(3M) .

3. 점프 슛을 번 실시하여 성공한 횟수에 따라 점수를 부여한다5 , .

개 성공5 개 성공4 개 성공3 개 성공2 개 이하1

A B C D E

수비3)

1. 제자리에서 가볍게 뛰기를 하며 슈팅의 강도와 방향을 본다.

2. 교사가 일정하게 던져준 공을 끝까지 보고 공의 낙하지점으로 이동한다.

3. 무게중심을 낮추고 공의 높이와 가슴의 높이를 맞추어 안정적으로

수비한다.

4. 회 실시하여 수비가 성공한 횟수에 따라 점수를 부여한다5 .

개 성공5 개 성공4 개 성공3 개 성공2 개 이하1
A B C D E

멀리던지기4)

스탭을 밟아 손목스냅과 허리반동을 이용하여 던진다1. .

시작선에서부터 날아간 거리 최초의 낙하지점을 기록으로 하여 기록을2. ,

측정한다.

회 측정하여 좋은기록으로 평가에 반영한다3. 3 .

이상20M 15M~19M 10M~14M 9M~5M 미만5M

A B C D E
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함께하는�탐구활동�

교수학습과정안[ ]

수업 기본 정보�

대상 학년 중 학년2 모델 개발자 수학 권희석( )

과목 수학 운영 차시 차시1

과목별

성취기준
수학

성취기준

개발목적

모둠활동을 통해 이전 차시까지 학습한 사각형들의 정의를 이용하여 학생들이 정의

에 따라서 직접 직사각형 마름모 정사각형을 구분해보고 사각형의 대각선의 길이, , ,

각도 등을 직접 측정하며 사각형들의 정의와 성질을 복습한다.

각 조원별로 한명은 사각형의 변의 길이 측정 다른 한명은 대각선의 길이 측정 등,

의 역할을 부여하여 학생들이 무임승차가 일어나지 않도록 하면서 모든 학생들이 활

동에 참여하여 사각형의 성질을 탐구할 수 있게 한다.

여러 가지 질문을 통해 사각형들의 포함관계를 학생들이 직접 찾아보면서 학생들이

사각형의 포함관계를 더 오래 기억할 수 있도록 수업 진행

수업차시설

명

차시 주제명 함께하는 탐구 활동을 통해 여러 가지 사각형 사이의 관계 이해하기1 : [ ]

모둠활동과 발견학습을 통해 사각형들의 성질을 복습하고 사각형들 간의 관계를 직관적,

으로 관찰

수업 동영상 https://youtu.be/XOpSeJvm7dQ?si=mMv_K-DsB_RT287f

세부능력 및

특기사항

작성 예시

을 주제로 교과 융합 수업에 참여함 행복한 삶을 위해 필요한 교과 융합 수업‘000’ . 000

에 참여하여 성실히 임하는 자세를 보임.



336
웝쭘겉액숀겯왹쮜

교수학습 과정안�

차시 차시1

성취기준
학습주제 함께하는 탐구 활동을 통해 여러 가지 사각형 사이의 관계 이해하기

수업

개요

도입

진단평가 실시▶

1. 학습지 빈칸채우기를 통해 사각형 평행사변형 마름모 직사각형 정사각형 의 정의( , , , )

와 성질을 복습한다.

학습목표 제시▶

여러 가지 사각형의 성질을 이해하고 설명할 수 있다.

학습동기 유발▶

질문 창문 직사각형 은 무슨 사각형일까 라는 질문 부여) ‘ ( ) ?’

여러 가지 답변을 들은 후 그렇다면 창문을 평행사변형이라고 하면 안될까 라는- ‘ ?’

추가질문을 하며 학습동기 유발

학습활동 안내▶

활동 여러 가지 사각형 구별하기1)

종이에 그려진 사각형을 정의를 이용하여 구별하기( )

활동 사각형들의 관계 살펴보기2)

활동 에서 자른 사각형들의 성질을 확인하며 사각형들 간의 관계를 살펴본다( 1 .)

전개

활동 여러 가지 사각형 구별하기1)▶

1. 개의 그림 중 정사각형을 찾기4 .

- 자와 각도기를 이용하여 변의 길이 각의 크기 등을 측정해보며 개의 그림에서 정사, 4

각형 마름모 직사각형 평행사변형을 차례대로 찾는다, , , .

각 조에서 구한 결과를 사각형의 정의를 이용하여 발표한다2. .

조원마다 사각형 하나씩을 맡아 구한 결과를 발표하낟: .

- 정사각형 네 변의 길이가 모두 같고 네 내각의 크기가 모두: 이므로
- 마름모 네 변의 길이가 모두 같으므로:

- 직사각형 네 내각의 크기가 모두: 이므로
- 평행사변형 마주 보는 두 쌍의 변이 서로 평행하므로:

활동 사각형들의 성질 관찰하기2)▶

1. 자와 각도기를 이용하여 이전 차시에서 학습한 사각형의 성질을 직접 관찰하며 확인

한다.

- 평행사변형 두 대각선은 서로를 이등분한다: .

- 직사각형 두 대각선의 길이가 같고 서로를 이등분한다: , .

- 마름모 두 대각선은 서로를 수직이등분한다: .

- 정사각형 두 대각선은 길이가 같고 서로를 수직이등분한다: , .
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사각형의 관계 파악하기▶

1. 학습지의 질문에 따라 한 사각형에 다른 사각형의 성질이 포함되어 있는지 길이와

크기를 측정해보면서 확인해본다.

- 정사각형은 직사각형 마름모 평행사변형의 성질을 포함하고 있다, , .

- 직사각형은 평행사변형의 성질을 포함하고 있다.

- 마름모는 평행사변형의 성질을 포함하고 있다.

2. 사각형의 관계를 여러 가지 방법으로 정리한다.

정리

학습 내용 요약▶

활동 의 내용을 정리하여 요약한다2 .

- 사각형에서 한 쌍의 대변이 평행하면 사다리꼴이다.

- 사다리꼴에서 다른 한쌍의 대변이 평행하면 평행사변형이다.

- 평행사변형에서 한 내각이 직각이면 직사각형이다.

- 평행사변형에서 이웃하는 두 변의 길이가 같으면 마름모이다.

- 직사각형에서 이웃하는 두 변의 길이가 같으면 정사각형이다.

- 마름모에서 한 내각이 직각이면 정사각형이다.

형성평가 실시▶

학습지 뒷장에 OX퀴즈를 풀고 정답을 확인하며 학습내용을 정리한다.

평가 동료평가 팀 기여도( )□

생활기록부

기재내용

예시

함께하는 탐구활동 활동에서 역할을 맡아 사각형 사이의 관계를 탐구함 모둠‘ ’ 00 .

내에서 대표를 맡아 배움이 느린 학생을 도와 단 한명도 빠지지 않고 참여하는

건전한 모둠활동에 기여하였음.
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학습지 및 수업 자료�

❍ 학습지
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❍ 영상자료 수업 관련 참고 자료_

온라인 주소 내용

https://youtu.be/XOpSeJvm7dQ?

si=mMv_K-DsB_RT287f
차시1

과정중심 평가자료�

❍ 평가 개요

성취기준

평가기준

상 사각형 사이의 관계를 정확히 이해하고 자신만의 방법으로 표현할 수 있다.

중 사각형 사이의 관계를 이해하고 있다.

하 사각형 사이의 관계 이해가 부족하다.

의도 및

수업과의 연계

차시 수업은 사각형 사이의 관계를 파악하는 것이 주요 목적이였으므로 사각형1 ,

사이의 관계를 잘 이해하고 자신만의 방법으로 도식화 할 수 있는지 여부를

평가하고자 한다.

평가문항

평가내용( )
자신만의 방법으로 사각형 사이의 관계를 표현해보자.

평가요소

채점기준( )

평가 요소 배점 채점 기준

사각형 사이의

관계 이해

3
사각형 사이의 관계를 정확하게 이해하고 자신만,

의 방법으로 정확하게 도식화할 수 있다.

2 사각형 사이의 관계를 정확하게 이해한다.

1 사각형 사이의 관계를 정확하게 이해하지 못한다.

채점시 유의사항
사각형 사이의 관계를 표현한 방법이 창의적이지 않더라도 사각형 사이의 관계를,

정확하게 이해하고 도식화할 수 있다면 인정할 수 있음.

학생활동예시

그림으로 사각형의 포함관계 표현1.

정사각형은 직사각형이자 마름모이자 평행사변형이다 직사각형은2. ./

평행사변형이지만 마름모인 것은 아니다 마름모는 평행사변형이지만 직사각형인./

것은 아니다.

예시답안
1. 벤다이어그램을 통한 그림표현

2. 그림을 통해서 표현

피드백 내용 및

방법
- 마름모와 직사각형의 관계를 생각해보며 수정.

교사를 위한 팁
학생들이 생각할 수 있는 여러 도식화 방법을 미리 생각해보고 마름모와 직사각형,

등 학생들이 쉽게 착각할 수 있는 부분을 좀 더 자세히 설명해준다.
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교수학습과정안[ ]

협동적 읽기 학습

수업 기본 정보�

대상 학년 중 학년2 모델 개발자 영어 윤혜선( )

과목 영어 운영 차시 2

성취기준 영어

차시1 영 일상생활이나 친숙한 일반적 주제의 글을 읽고 줄거[9 03-04]

리 주제 요지를 파악할 수 있다, , .

차시2 영 일상생활에 관한 일이나 사건의 원인과 결과에 대해 묻거[9 02-10]

나 답할 수 있다.

개발목적

학생들이 시험에의 부담에서 잠시 벗어나 영어를 이야기를 전달하는 언어 로서 인식할‘ ’

수 있는 기회를 제공하고자 한다 따라서 학생들은 본 수업에서 교과서에 실린.

이라는 소설의 일부를 친구들과 함께 읽어보며 보다 학생 주도적 참여Charlotte’s Web , ,

적인 읽기를 실천할 수 있다 영어의 이야기를 전달하는 언어로서의 역할 즉 내용 전달이. ,

주된 목표이기 때문에 해석 중심의 읽기 수업으로 진행하고자 한다.

또한 본 수업은 모든 학생들이 모둠 활동과 수업에 적극적으로 참여하여 제 역할을 수,

행해냄으로써 협업에 있어 개별 책무성을 배우는 것을 목표로 한다.

마지막으로 학급 전체가 협업하여 혼자서는 완수하지 못하였을 학습을 해내는 경험을,

해봄으로써 협동을 위한 협동의 가치를 배울 수 있는 것을 목표로 한다.

수업차시설

명

차시 협동적 읽기1 :

전략을 활용하여 읽기 전 단어를 통해 내용을 추측해본다 전략을Guessing . Scanning

사용하여 모둠별로 맡은 을 해석해보며 줄거리를 파악한다scene .

차시 협동적 읽기 결과 발표 및 공유2 :

각 모둠이 맡은 장면의 줄거리를 발표하여 전체 학급에 함께 공유한다 모든 장면에 대.

한 모둠 발표를 마친 후 모둠별로 자체적으로 내용 확인 문제를 개씩 출제하고 서로 바1

꾸어 풀어보며 읽기 학습을 마무리한다.

수업 동영상
https://youtu.be/wEHCu4t5lX8

https://youtu.be/OUIlmcvHuW0

차시 수업촬영 영상1

세부능력 및

특기사항

작성 예시

협동적 읽기수업 을 주제로 영어 소설‘ ’ Charlotte’s Web(E.B. White)을 읽어보는 수업에

참여하여 모둠 내에서 맡은 역할을 성실히 수행하며 모둠 활동에 기여하였음.
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교수학습 과정안�

차시 차시1

성취기준
영 일상생활이나 친숙한 일반적 주제의 글을 읽고 줄거리 주제 요지를 파악[9 03-04] , ,

할 수 있다.

학습주제 전략을 활용한 협동적 읽기 학습Guessing, scanning

수업

개요

도입

동기유발을 위한 단어 학습[ ]

단어 로또 활동□

교사가 제시한 단어 목록 중 오늘 읽을 글에 나올 만한 단어 개를 골라 로또 용지에 작성- 7

교사는 단어를 한 개씩 공개하며 뜻 간단히 설명-

가장 많이 맞힌 학생에게 상품 지급-

개의 단어를 활용하여 내용 유추 유도-7

전개

□ 모둠별 협동 안내Reading

모둠 조직 명씩 조- (4 5 )

모둠 내 역할 분배-

1) Word Master 모르는 단어 찾기: .

2) Designer 중요한 대사 개를 골라 줄거리와 함께 에 작성: 2 Canva

3) Leader / Presenter 화면 띄워놓은 후 발표 줄거리 간략히 소개: Canva ,

4) Questioner 교사에게 모르는 부분 질문:

모둠별 학습 시작Reading□

교사는 가 질문할 수 있게 교탁에 위치- Questioners

모둠 내 역할 수행이 원활하게 진행되도록 수시 모니터링-

정리
모둠별 학습 마무리Reading□

교사는 각 모둠의 발표자들의 발표 내용을 미리 들어본 후 피드백 주기-

다음 차시 수업에 모둠별 발표 안내-

평가 동료평가 팀 기여도 평가( )

생활기록부

기재내용

예시

협동적 읽기수업 을 주제로 영어 소설‘ ’ Charlotte’s Web(E.B. White)을 읽어보는 수업

에 참여함 모둠 내에서 리더를 맡아 해석을 주도하며 모둠 활동에 기여하였음. .
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차시 차시2

성취기준 영 일상생활에 관한 일이나 사건의 원인과 결과에 대해 묻거나 답할 수 있다[9 02-10] .

학습주제 협동적 읽기 공유를 통한 협업의 가치 함양

수업

개요

도입
지난 차시 복습[ ]

모둠별 발표 내용 점검□

발표자는 미리 모둠원들에게 발표해보고 모둠원은 피드백을 줌-

전개

모둠별 프레젠테이션□

발표자들의 발표 시작-

발표자는 디자이너가 제작한 발표자료를 띄워 놓고 발표- Canva

경청의 중요성 강조 이후 문제 출제 예고- ( T/F )

모둠별 문제 출제 안내T/F□

모둠에서 개 출제 안내 제한 시간 분- 1 ( 4 )

출제한 문제는 에 입력 한국어 영어 무관- Canva ( / )

출제한 퀴즈를 풀 모둠을 지목하여 서로의 퀴즈를 풀어보며 내용 정리-

학생들이 개발한 평가 문항으로 수업 마무리-

정리
마무리 협업의 가치 강조,□

학급 전체가 협업하여 이야기 하나를 읽어볼 수 있었음을 강조-

평가 동료평가 팀 기여도( )□

생활기록부

기재내용

예시

협동적 읽기수업 을 주제로 영어 소설‘ ’ Charlotte’s Web(E.B. White)을 읽어보는 수업

에 참여함 모둠 내에서 발표자를 맡아 모둠원이 함께 정리한 줄거리를 큰 목소리로 발.

표하며 모둠 활동에 기여하였음.

학습지 및 수업 자료�

❍ 영상자료 수업 관련 참고 자료_

온라인 주소 내용

https://youtu.be/wEHCu4t5lX8

https://youtu.be/OUIlmcvHuW0

차시1 (1)

차시1 (2)
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❍ 학습지

단어 로또 활동지* *
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❍ 읽기 자료 등
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과정중심 평가자료�

❍ 평가 개요

성취기준
영 일상생활이나 친숙한 일반적 주제의 글을 읽고 줄거리 주제 요지를 파[9 03-04] , ,

악할 수 있다.

평가기준

상 자신이 읽은 장면의 중요한 문장을 정확히 가려낼 수 있다.

중 자신이 읽은 장면의 중요한 문장을 대략적으로 가려낼 수 있다.

하 자신이 읽은 장면의 중요한 문장을 가려내는 것이 부족하다.

의도 및

수업과의 연계

차시 수업은 글의 해석 및 줄거리 파악이 주요 목적이었으므로 중요 문장을1

고르는 문제를 통해 목표 달성 여부를 평가하고자 한다.

평가문항

평가내용( )

1. 자신이 읽은 장면의 중요한 문장 개를 고른 후 그 이유를 간략히 설명하시오2 , .

______________________________________________________

이유: _________________________________________________________

_______________________________________________________

이유: __________________________________________________________

평가요소

채점기준( )

평가 요소 배점 채점 기준

글의 줄거리 파악

3
자신이 읽은 장면의 중요한 문장 개를 정확히 골2

라 그 이유를 설명할 수 있다.

2
자신이 읽은 장면의 중요한 문장 개를 정확히 골1

라 그 이유를 설명할 수 있다.

1
자신이 읽은 장면의 중요한 문장을 가려내는 것이

미흡하다.

채점시 유의사항
사전에 설정해 놓은 중요한 문장이 아니더라도 이유가 줄거리상 타당하다면 인정할,

수 있음.

학생활동예시



Scene 3

As we saw, human attention does not last long.

이유 샬롯이 새로운 단어를 쓰게 된 계기이기 때문이다: .

예시답안



We’re trying to save Wilbur’s life.

이유 샬롯과 다른 동물들이 새로운 글씨를 쓰기 위해 노력하는 이유가 윌버를:

구하기 위해서이기 때문이다.

피드백 내용 및

방법

이유에는 전반적인 장면의 줄거리가 녹아들어 있어야 함- .

단순한 전후 관계 서술은 충분하지 않음- .

교사를 위한 팁
미리 각 장면들의 중요한 문장들을 정해놓고 학생들이 모둠활동 시 중요한,

문장들을 알아볼 수 있도록 스캐폴딩을 제공한다.



347
웝쭘겉액숀겯왹쮜

수업연구 교수학습과정안[ ]

동물과 에너지 탐구

대상 학년 중 학년2 모델 개발자 과학( ) 화도진중 류언정

수업 형태 온라인 기반 협동학습 운영 차시 차시4

성취기준

과 음식물이 소화되어 영양소가 흡수되는 과정을 소화 효소의 작용과 관련지어 설명할 수[9 12-02]

있다.

과 순환계의 구조와 기능을 이해하고 혈액 순환 경로를 나타낼 수 있다[9 12-03] , .

개발목적
모둠원들과 함께 우리 몸에서 일어나는 소화 순환 과정을 탐구해 보고 협동학습을 통, ,

해 다양한 방법으로 표현할 수 있다.

개발자료설

명

협동학습을 통해 소화 순환 과정을 탐구해 보고 다양한 온라인 도구를 활용하여 자신만, ,

의

언어로 표현할 수 있도록 지도한다.

활용 팁 패들렛 마커 티셔츠 소화 순환 협업 도구 구글 슬라이드 미리캔버스 등 활용, AR ( , ), ( , )

단계1 협동학습 소화와 순환 표현하기( )– 

단계2 소화와 순환 발표하기 – 

화도진중학교 학년 반 번 이름2 :

소화 순환,▪ 탐구 활동
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단계3 소화와 순환 표현 자료 패들렛에 올리기 – 

단계4 소화와 순환에 대해 소개하는 글쓰기 – 

단계5 - 마커로 소화와 순환 학습하기AR

단계  6 – 우리 생활 속 소화 순환에 대해 소개하는 자료 만들기,

패들렛 구글 프리젠테이션 미리캔버스 캔바 잼보드 등 활용하기- , , , ,
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교과 국어

주제
디지털리터러시 능력강화를 통한

매체 자료의 표현 방법 의도 파악하기,

수업 계획
디지털 매체 자료의 효과를 판단하고

매체의 표현 방법과 의도 평가

수업 적용

- 콘텐츠 활용 및지식정보의공유 능력 강화

- 정보에 대한 선택 능력강화방안 교육

- 디지털 시대에서필요한 올바른 소통능력에 대한토의

- 과정 중심평가실시

대상 학년 중학교 학년2 교과서 창비 이도영 외

연계 단원

읽기의 생활화1-[1]

핵심정보를 중심으로 발표하기1-[2]

매체 자료의 효과를 판단하며 듣는다4-[1] .

매체의 표현 방법과 의도 평가하기4-[2]

단원별

성취기준

국[ 9

02-10]
읽기의 가치와 중요성을 깨닫고 읽기를 생활화하는 태도를 지닌다.

국[ 9

01-08]
핵심 정보가 잘 드러나도록 내용을 구성하여 발표한다.

국[ 9

01-11]
매체 자료의 효과를 판단하며 듣는다.

국[ 9

02-07]
매체에 드러난 다양한 표현 방법과 의도를 평가하며 읽는다.

개발목적 디지털 리터러시 능력 강화를 통한 매체 자료의 표현 방법 의도 파악하기,

개발자료

설명

학생들에게 보급된 노트북을 활용하여 자료를 조사하고 매체 자료의 효과를1.

고려하여 자료를 만들어 발표하게 함 이를 통해 콘텐츠 활용 및 지식 정보의.

공유능력을 강화하고 정보에 대한 선택 능력을 강화할 수 있도록 하며 올바른

소통능력을 함양할 수 있도록 함.

매체 자료의 효과와 표현 방법 의도 평가에 대해서 학습한 후 디지털 매체2. ,

에서 자료를 조사하여 수행평가 자료를 개발 발표하고 상호평가를 통해 올바른,

소통을 위한 방안에 대해서 스스로 학습할 수 있게 함.
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수행평가

예시

우리 마을 여행 안내서 와 관련된 모둠 발표주제 정하기 문화 예술 역사 자1. ‘ ’ ( , ,․

연 경관 인물 먹거리 등, , )

발표 주제와 관련된 자료 수집하기2.

발표와 관련된 핵심 정보 선정하기3.

발표내용 구성하기4.

발표하기5.

자료 수집 방법 수집한 자료

소개하고 싶은 것

소개하고 싶은 이유

예상 청자

모둠의 주제

구성 내용 발표자료

처음

가운데

끝
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평가 기준

예시

1. 학생 상호 평가

교사 평가2.

평가내용 평가 상 중 하( , , )

발표 주제가 잘 드러났는가?

발표 주제와 청중을 고려하여 내용을 구성했는가?

발표 주제에 맞는 매체 자료가 활용되었는가?

청중의 반응을 살펴 가며 발표를 하였는가?

평가기준 배점

발표 주제가 분명하게 드러났는가1. ?

발표 내용이 자연스럽고 청중을 고려하며 발표하였2.

는가?

매체의 표현 효과를 고려하여 자료를 제작하였는가3. ?

4. 자료에 사용된 표현 방법이 설명하려는 대상이나

관념에 적절했는가?

발표 의도에 맞는 매체자료를 활용하였는가5. ?

평가 항목 개 만족5 20

평가 항목 개 만족4 17

평가 항목 개 만족3 14

평가 항목 개 만족2 11

평가 항목 개 만1~0

족
8

미응시 미참여, 5
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수업연구 교수학습과정안 예시 자료[ ]

플립 북

대상 학년 중 학년2 모델 개발자 미술 화도진중 이서현( )

과목 미술 운영 차시 차시4

과목별

성취기준
미술

차시1
미[9 02-02] 주제에 적합한 표현 과정을 계획할 수 있다.

차시 차시2 -4
미[9 02-03] 표현 재료와 용구 방법의 특징을 이해하고 표현 과정을 점검할 수 있다, .

미[9 02-05] 표현 매체의 특징을 알고 다양한 표현 효과를 탐색할 수 있다.
미[9 03-03] 미술 용어와 지식을 활용하여 작품의 내용과 의미를 배경과 관련지어 해

석할 수 있다.

개발목적

애니메이션의 연속성과 잔상의 효과를 통해 학습자 스스로 자료를 탐색하고 다양한,

예시 작품을 통해 흥미를 발생하고 아이디어 스케치를 통해 자신만의 플립북을 만,

드는 것에 주안점을 두고 있다.

개발자료

설명

차시 애니메이션의 개념과 특징 종류 이해 아이디어 구상1 : , ,

플립북 차시 자료 이미지 파일 참고< 1 PPT >

차시 차시 플립북 이해 및 감상 아이디어 스케치 및 작품 활동 영상편집2 -4 : , ( )

플립북 차시 아이디어 스케치 활동지에 주제와 내용 스토리 설정하고 스토리를< 2 > ( )

컷으로 크게 나뉘어 아이디어 스케치를 한다 내용 스토리 전체에서 장면이 넘어8 . ( )

가거나 사물이 바뀌는 단위를 나눠 컷을 스케치 한다8 .

활용 팁

제시한 자료를 통해 플립북의 개념과 특징 종류를 설명할 수 있고 아이디어 스케, ,

치 활동지를 통해 학생들이 칸을 따로 나뉘지 않고 나뉘어진 칸에 자유롭게 표현할

수 있다.

수업개발자료◉

플립북 차시 자료1 PPT
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플립북 차시 아이디어 스케치2
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수업연구 교수학습과정안[ ]

가상 및 리얼 현실 골프 수업

대상 학년 중 학년2 모델 개발자 체육 화도진중 조경이( )

연계 과목 체육 운영 차시 차시14

과목별

성취기준
체육

차시1

체 기록도전 스포츠의 역사와 특성을이해하고 경기유형 인물 기록 사건 등을[9 02-05] , , , ,

감상하고 분석한다.

재조정 골프의 경기용어를 찾아 설명하고 골프 용어를 이용한 낱말퍼즐을 창의적으로[ ]→

만들 수 있다.

차시2

~

차시14

체[9 02-06] 기록 도전 스포츠에서 활용되는 유형별 경기 기능과 과학적 원리를 이해하

고 운동 수행에 적용하며 운동 수행 과정에서 나타나는 문제점을 분석하고 해결한다, .

재조정 가상현실과 접목한 골프의 기초기능과 과학적 원리를[ ]→ 이해하고 운

동 수행에 적용하며 운동수, 행 과정에서 나타나는 문제점을 분석하고 해결한다.

체 기록 도전 스포츠의경기 방법과[9 02-07] 전략을이해하고경기에활용할수있으며, 경기

상황에 맞게 전략을 진단하여 창의적으로 적용한다.

개발목적

ㆍ 개정교육과정을 준비하는 수업 모델로써 디지털 리터러시를 활용한 교수ㆍ학2022

습 방안으로 스크린골프를 통한 가상현실 스포츠를 체험하고자 한다.

ㆍ 학생의 삶과 연계한 평생교육에 기반을 둔 여가 활동을 체험하고자 한다.

개발자료

설명

붙임자료(

참고)

차시 골프의 개요 및 낱말 퍼즐 만들기1 :

ㆍ 골프의 역사와 개요

ㆍ 노트북을 활용하여 골프 용어를 찾고 낱말 퍼즐 만들기

차시 골프의 기본2~5 :

ㆍ 그립 잡는 법

ㆍ 공 맞추기

ㆍ 어프로치의 기본자세

ㆍ 퍼팅의 기본자세

차시 파 퍼팅 게임 익히기 스테이션 수업모둠활동5~8 : 3 / ( )

ㆍ 파 퍼팅 게임장에서 홀을 돌며 게임하기3 3

ㆍ 스테이션 어프로치 샌드 스크린골프1: , ( )

ㆍ 스테이션 어프로치 샌드 연습장2: , ( )

ㆍ 스테이션 어프로치 샌드 연습용 텐트3: , ( )

ㆍ 스테이션 퍼팅 퍼팅 매트4: ( )

ㆍ 스테이션 퍼팅 게임 퍼팅장5: ( )

차시 어프로치 평가9~10 :

차시 퍼팅 평가11~12 :

차시 파 퍼팅 게임 평가13~14 : 3

활용 팁
가상현실 스포츠실이 구축되지 않은 학교는 어프로치 텐트와 퍼팅 매트만으로 실시 가

능
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차시 골프의 개요 및 낱말퍼즐 만들기[1 ]◉
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차시 골프의 기본[2~5 ]◉
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차시 파 퍼팅 게임 익히기 스테이션 수업 평가[5~13 ] 3 / /◉
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학습지 낱말퍼즐 만들기[ : ]

골프의 경기 용어를 찾아 작성하세요1. . 학년 반 번 이름2 :

예시) 티 샷(tee shot) 홀의 시작인 티박스에서 지면에 티를 꽂고 그 위에 올려 놓은 공을 치는 것:

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

위에 작성된 골프의 경기 용어로 낱말 퍼즐을 만들어 보세요2. .

티

샷
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수업연구 교수학습과정안[ ]

동서 문화의 교류

대상 학년 중2 모델 개발자 화도진중학교 역사 한호정

과목 역사 운영 차시 차시4

과목별

성취기준

성취기준 역 몽골 제국이 세계 여러 지역 간의 교류에 미친 영향을 탐구한: (9 03-01-00)

다.

개발목적
비단길 개척 헬레니즘 문화의 전파 등에 바탕을 두고 더욱 활발해진 동서 교류의 확대상,

을 좀 더 쉽게 이해한다.

개발자료

설명
상인이 되어 교역 계획 세우기 활동을 해본다‘ ’ .

활용 팁

몽골 제국은 대도 베이징 를 중심으로 초원길과 비단길 바닷길이 연결되었으며 항저우 취( ) , ,

안저우 등이 세계적인 무역항으로 번영하였다 유라시아 대륙을 동서로 연결하는 교통로가.

정비되면서 동서 문화 교류가 더욱 활기를 띠었다.
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차시1

비단길 개척( )

장건의 서역 파견을 계기로 한은 동서 문화 교류의 중추가 되는 비단길을 확보할 수

있었다 비단길을 통해 중국에 불교 포도 호두 깨 등이 전해졌고 중국의 비단등이. , , ,

유럽까지 수출되었다.

차시2

헬레니즘(

문화의 전파)

알렉산드로스의 동방 원정으로 그리스 문화가 확산되면서 헬레니즘 문화가 등장하였

다 그리스 철학자 아리스토텔레스의 제자인 알렉산드로스는 그리스 문화에 심취해.

있었다 그는 정복활동을 벌이면서 곳곳에 알렉산드리아라는 그리스식 도시를 건설하.

고 그리스의 상인 학자 예술가 등을 대거 이주시키는 등의 정책을 추진하였다 이러한, , .

과정에서 그리스어와 그리스 문화가 동방으로 전파되었다 한편 알렉산드로스는 페르.

시아식 왕관과 옷을 걸치고 그리스인들에게 왕 앞에서 무릎을 꿇도록 하는 등 동방

의 풍습을 받아들이기도 하였다.

차시3

상인이※

되어 교역

계획 세우기

판매하고①

싶은 물품을

선정하기

베네치아산포도주< > 인도 캘리컷 산 면직물< ( ) >

자와산 후추< > 중국 쑤저우 산 비단< ( ) >

차시4

경로②

결정하기

판매할③

물품에 대해

홍보하기

● 물품의 특성을 고려하여 경로를 결정한다.

● 동서 무역의 상황을 고려하여 판매 장소를 결정한다.

● 예) 출발장소 쑤저우 판매할 장소 콘스탄티노폴리스· : · :

이용할 경로 해로 여행 경로 쑤저우 자와섬 캘리컷 콘스탄티노폴리스· : · : - - -

동서양 상인이 되어 서로 의사 소통 디지털 기기 활용 하기대화 하여 홍보하기( ) , .▶

현지 직송 쑤저우에서 직접 구입해온 견직물과 자와섬 후추 판매- !

날아갈 것 같이 가볍고 아기 피부처럼 촉감이 좋은 비단-

몸에 좋고 음식의 풍미를 높여 주는 신비한 후추- !
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