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우리 리누 의

하이 파이프



������������������������
���������
	��������
�����������

������� ­����������������������������������
��������������

��������� ���¡���¢��£�� �
���¤���¥¦¢��§¨���©���
	����
�����
����ª�����¢�«��¬®�����¯°�±����

�����������²��
��³�´µ��¶·��¸¹�������¶·��º»�����
�¼�´µ��
½¾���¿
��À
�½¾�À�Á���Â»�ÃÄ»��Å��ÅÆ��ÇÈ�ÉÊ���

�
Ë����

ÌÍÎ��
��ÏÆ��ÐÏË���
Ì
�������Ñ���Â»�ÒÓ��ÔÕ�Ö×����
��Ø������Ù�ÚÖ�Û�Ü�Ý�
Þ¶�ßàá½�â�ã��ä»å��
Ìæçßè��¿
��é����êëì���§���½®��È¥����

•�������
��Ø�
���íî������ï�ðñ�òóôõ��
��ö�§�
��Ø�
��²�÷î����
���øù��
���è��¿
�½¾
��Ø�
����´µî�
������²úû�´µ¶�¿ü¶·��æç
•������î�ý�þÿ�~}|{������[\]����^��~{

※ 3구 소켓은 추가 구성품으로 본 활용서에 소개되지 않았음.

※ 울산유아교육진흥원 ‘재미있는 파이프 놀이(2021)’를 수정·보완하여 제작함.
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   음료수를 너무 많이 만들어서 

놓을 자리가 없네.

   음료수 가게를 만들어서 

동생들에게 팔면 어떨까?

   가게를 만들려면 어떤 게 

필요하지?

   가게 놀이에 필요한 역할도 

정해야 해!

   만든 음료를 보관할 적당한 
장소와 공간의 부족을 느낌.

        유아들과 함께 공간 부족 문제 해결을 
위해 방법을 모색하고, 그 결과 
음료수 가게 놀이를 계획함.

   음료수 가게를 만들기 위해 
파이프 자료를 지원함. 

        가게 놀이에 필요한 역할 및 가게 
이름을 선정하고 간판, 메뉴판 등을 
함께 만들며 놀이를 확장함.

   페트병에 물 넣어도 돼요?

   내 거 예쁘지? 반짝이 풀이랑 

스팽글 넣은 거야.

   나는 물감 넣어서 딸기 맛 

만들어야겠다.

   빈 병에 미술 재료와 물 넣기를 
반복하는 모습을 관찰함.

        다양한 음료를 만들고 싶어하는 
유아들에게 여러가지 재료와 
모양의 병을 제공함. 

•가게 놀이•



   어서 오세요! 메뉴판을 보시고 

주문하면 됩니다.

   필요한 거 있으면 벨을 

울려주세요! 도와드릴게요.

        유희실로 놀이 공간을 확장하고, 
충분한 시간을 제공하여 유아 
스스로 가게를 구성할 수 있도록 
지원함.

        유아 주도로 놀이가 정교화되며 
적극적인 참여를 보임.

•가게 놀이•
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   친구와 서로 도우며 사이좋게 지낸다.

   -  친구와 함께 협동하여 가게 놀이에 즐겁게 참여함.
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   말과 글의 관계에 관심을 가진다. 

   -  음료수 가게 간판과 메뉴 글자에 관심을 가지고 

음료수 이름을 글자로 표현함.

����

ÌÃ�����%��Õ�
   물체를 세어 수량을 알아본다.

   -  원하는 음료나 음식의 수량을 파악하고 가격을 

계산해보는 경험을 즐김.
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   끈적끈적하니까 진짜 거미줄 

같네!

   이거 이쪽으로 붙이면 

더 거미줄 모양이야.

   우와, 이거 봐! 끈적끈적 거미야!

   거미줄에 던져볼까? 

        테이프로 다양한 모양의 
거미줄을 구성할 수 있도록 
함께 놀이하며 이야기를 나눔.

       남은 테이프를 뭉쳐 거미를 
만들고 거미줄에 던져 붙이는 
놀이로 확장됨.

   우와, 거미다~

   교실에 거미줄 만들어보고 

싶다!

        봄 산책 중 ‘거미’에 관심을 보이며 
거미줄을 만들고 싶어 함.

        거미줄을 표현할 수 있는 전기
테이프와 테이프 탈부착이 쉬운 
파이프를 지원함.

•거미줄 놀이•



   더 어렵게 만들면 어때?

   여기 거미줄 위에 작은 

거미줄을 하나 더 만들자!

    우리 점수 내기하자! 
작은판에 맞추는 게 
더 어려우니까 10점이야!

    이번에는 이 사이로 
통과하는 게 규칙이라고 
해보는 건 어때?

    순서를 지켜서 해야 해!

    오~ 10점 맞췄어! 

그럼 우리 몇 점이지?

        거미줄을 엮은 위, 아래 파이프가 
안전하게 연결되어 세워질 수 
있도록 도움.

        유아의 거미줄 맞추기 놀이가 
과녁 맞추기 놀이로 전환됨.

        과녁 맞추기의 난이도 조정 등 
다양한 게임 방법을 모색하며 
놀이를 지속함.

        수에 관심을 보이는 유아들과 
함께 점수를 계산하는 방법에 
대해 토의함. 
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   궁금한 것을 탐구하는 과정에 즐겁게 참여한다.

   -  거미줄과 전기테이프의 속성을 탐색하며 놀이에 

활용함.
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   친구와 서로 도우며 사이좋게 지낸다.

   -  파이프 구조물을 만드는 과정에서 친구와 서로 

도우며 협력함.
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   실내외 신체활동에 자발적으로 참여한다.

   -  거미줄 놀이와 과녁맞추기에 소근육을 이용하여 

적극적으로 참여함.
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•거미줄 놀이•
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   근데 화장실은 어디야?

   집에서 물도 마시고 목욕도 

할 수 있으면 좋을 것 같은데 

어떻게 만들지?

        집 안에 있는 다양한 공간들에 
대해 이야기 나누고 강아지 
집을 만들 재료로 파이프를 
제안함.

        파이프가 튼튼하게 연결될 수 
있도록 도움.

   우리 집 강아지 ‘초코’야. 

너는 이름이 뭐니?

   우리 ‘초코’는 아직 집이 없어. 

우리가 집을 만들어주면 어떨까?

        유아들과 반려동물에 대한 
이야기 나누기를 전개함. 

        종이 블록으로 지은 동물들의 
집이 무너지자 튼튼한 집을 
만들기 위해 유아들과 의논함.

•반려동물 놀이•



   나는 주인! 다음엔 내가 강아지 

할래.

   ‘멍멍’ 시원한 물이다.

        유아들과 함께 역할과 규칙을 
정하고 안전하게 놀이할 수 
있도록 지원함.

•반려동물 놀이•

   여기서 마시는 물도 나와. 

목욕도 할 수 있어.

   호스가 길어서 큰 강아지도 

목욕할 수 있겠다.

        유아가 강아지 흉내를 내며 
동물역할 놀이를 시작함.

Ì£�����!ú�Õ
   극놀이로 경험이나 이야기를 표현한다.

   -  반려동물이 물도 마시고 목욕도 할 수 있는 집을 

만들며 창의적으로 극놀이에 참여함.
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   약속과 규칙의 필요성을 알고 지킨다.

   -  반려동물 놀이의 역할과 즐거운 놀이를 위한 규칙을 

함께 정하고 실천함.
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   생명과 자연환경을 소중히 여긴다. 

   -  반려동물의 의미를 알고 가족처럼 보살펴야 함을 

이해함.
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  이쪽은 내가 만들어 볼게.

   우리 파이프로 커다란 네모를 

만들어보자. 

   안에 우리가 들어갈 수 있는 

공간을 만들자.

   뚫려 있는 곳은 천으로 

막아볼까?

        파이프가 튼튼하게 연결될 수 
있도록 도움.

        유아들과 함께 여러 가지 
천으로 뚫려 있는 공간을 
막아봄.

   파이프로 어떤 놀이를 할 수 

있을까?

   이렇게 연결하면 네모 모양이 

되는 것 같아.

        다양한 형태의 구조물을 
만들 수 있도록 길이가 서로 
다른 파이프와 여러 가지 
파이프 연결 소켓을 제공함.

•볼풀장 놀이•



   천들이 서로 연결될 수 있도록 

묶어볼까?

   묶는 게 어려우니 집게로 

연결하자.

    볼풀공을 넣으면? 여기는 

볼풀장이야.

    수영장 같기도 해. 우리 같이 
수영도 해보자.

        천들을 이을 수 있는 방법에 대해 
이야기 나눔.

        집게를 제공하여 더욱 쉽고 
견고하게 고정할 수 있도록 
도움. 

        볼풀장과 관련된 여러 경험을 
서로 이야기 나누며 수영장, 
목욕탕 놀이로 확장함.
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   자신의 경험, 느낌, 생각을 말한다.

   -  볼풀장을 만들기 위한 방법에 대해 친구들과 

의견을 나누며 아이디어를 공유함.

����

Ì£�����!ú�Õ
   극놀이로 경험이나 이야기를 표현한다.

   -  볼풀장, 수영장, 목욕탕에 가본 경험을 상황극으로 

연결함.
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���물체의 위치와 방향, 모양을 알고 구분한다.
   -  파이프의 길이와 소켓의 모양이 다르다는 것을 알고, 

연결하는 위치에 따라 다양한 구조물이 만들어짐을 

이해함.

����

•볼풀장 놀이•
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   봄이 되면 이렇게 나비도 생겨나지. 
이것 봐. 내가 색종이로 나비를 
만들었어.

   여기에는 풀이랑 꽃만 있네. 
바깥 놀이터에서 본 벚꽃나무도 
교실에 있으면 좋겠다.

   나무를 만들어 보자!

   파이프 끝 구멍에 풀을 끼우면 

진짜 나무처럼 보여! 

        식물 모형이 있는 곳에 나비를 
접어 붙이며, 바깥놀이에서 보았던 
나비가 풀꽃 사이로 날아다녔던 
풍경에 대해 함께 이야기를 나눔.

        예쁜 벚꽃나무를 교실에 만들고 
싶다며 재료를 찾는 유아들에게 
파이프 놀잇감을 제공함.

   봄이 오면 초록 새싹이 생겨나
잖아. 이런 곳에는 동물들이 찾
아올 거야.

   맞아, 동물(피규어)을 가지고 
와서 놀자.

        봄 풍경에 관심을 가지는 유아들의 
모습을 관찰하고, 다양한 동식물 
피규어를 제공함.

•봄 동산 놀이•



   꽃도 달아주자. 

진짜 벚꽃나무처럼 보일 거야!

   겨울에는 크리스마스 트리하면 

되겠다.

    이제 호스를 연결해서 물을 

주는 거야.

    그래, 나무가 건강하게 

자라려면 물을 줘야 해!

    우리 교실에 봄이 온 것 같아! 

봄동산이야!

   우리 ‘페르디의 봄 동산’ 

놀이 하러 봄 동산으로 가자!

        실제 나무와 유아가 만든 파이프 
나무의 모습을 비교하며 이야기를 
나눔.

        꽃이 핀 나무를 표현하고 싶어하는 
유아들을 위해 조화를 제공함.

        나무를 돌보기 위해 물을 주려는 
유아들에게 파이프 놀잇감에 
포함된 긴 호스를 제안함.

        교실에 있던 동물 역할 머리띠를 
가지고 놀이하는 유아를 관찰함.

        함께 읽었던 동화책을 제공하고 
내용을 회상하며 역할극을 할 수 

있도록 지원함.

Ì)(¥�Ã��Õ
   친구와 서로 도우며 사이좋게 지낸다.

   -  파이프가 쓰러지지 않도록 서로 잡아주고, 파이프에 꽃을 

꽂는 사람과 꽃을 전달하는 사람의 역할을 유아들 스스로 

정하여 즐겁게 놀이함.
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   일상에서 안전하게 놀이하고 생활한다.

   -  파이프 구조물이 높아질수록 더욱 조심스럽게 

파이프를 옮기고 조립함.
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•봄 동산 놀이•
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   자연과 생활에서 아름다움을 느끼고 즐긴다.

   -  바깥놀이에서 본 벚꽃나무와 나비 등에서 자연의 

아름다움을 느끼고 봄 동산 꾸미기로 표현하며 놀이함.
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   이렇게 연결하면 식탁처럼 

세울 수 있을 것 같아.

   그릇은 어떻게 올리지?

   천으로 덮자. 집게로 해보니까 

튼튼했어.

   이제 식탁을 차려볼까?

        유아들을 도와 파이프가 
튼튼하게 연결될 수 있도록 함.

        천, 그릇과 인형 등 소꿉놀이 
놀잇감을 제공함.

        집게를 제공하여 더욱 쉽고 
견고하게 천과 파이프를 
고정할 수 있도록 도움.

   아가야, 내가 밥 차려 줄게. 

   의자는 있는데 식탁이 없어.  

식탁이 있으면 좋겠다. 

        파이프로 식탁을 만들 방법에 
대해 함께 이야기 나눔.

•소꿉놀이•



   내가 엄마 할게. 나는 아빠!

   여기에 아기(인형)가 있어. 

아가야, 이것 좀 먹어봐.

    캠핑장에 있는 작은 의자와 

작은 식탁 같다.

    밤에는 추우니까 따뜻한 
코코아를 마시자.

        인형들을 ‘아기’로 가작화하여 
소꿉놀이가 진행됨.

        캠핑에 대한 경험담을 나누며 
일상적인 소꿉놀이에서 캠핑 
놀이로 주제가 전환됨.
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   극놀이로 경험이나 이야기를 표현한다.

   - 캠핑했던 경험을 극화하여 역할놀이를 함.
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•소꿉놀이•
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   상대방이 하는 이야기를 듣고 관련해서 말한다.

   -  파이프를 식탁처럼 세울 수 있는 방법에 대해 

이야기 나누며 생각을 구체화시켜 나감.
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   일상에서 안전하게 놀이하고 생활한다.

   -  파이프를 다룰 때 옆 친구가 다치지 않도록 주의해서 

사용함. 
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   블록이 좀 부족한데 다른 걸로 

도로를 만들어 볼까?

   테이프를 붙여서 길을 만들어 

보자.

   비가 와서 나갈 수가 

없으니 복도에서 자동차를 

타고 싶어요.

   우리가 만든 도로에서 자동차를 

타면 더 재밌을 거야. 

        부족한 블록을 대신할 다른 
재료를 탐색하기 시작함.

        도로테이프를 제공해 주자, 
손쉽게 도로를 만들어 나감.

        유아들의 의견을 따라 교실 
한 켠에 공간을 마련하여 
자동차 놀이를 하도록 지원함.

   유치원 올 때 버스를 타고 왔어요.

   난 엄마 차를 타고 유치원에 와.

   나는 캄캄한 터널을 지나.

  난 다리를 건너서 오는데?

        등원하는 ’길‘에 관심을 보이며 
블록과 아이짐을 활용하여 
길만들기 하는 모습을 관찰함.

•터널 놀이•



   우리 집에 갈 때는 꼭 
터널을 지나.

   터널을 어떻게 만들지?

   난 집에 갈 때 횡단보도를 
지나야 해.

    자동차가 보는 신호등과 
사람이 보는 신호등이 있어.

    초록불이 되면 횡단보도를 
건널 수 있어.

    터널을 나올 때 신호등을 
잘 봐야 해.

    터널이 부숴졌어!!

    자동차랑 부딪혀서 그래.

    내가 들어가서 확인해 볼게.

        유아들과 함께 터널의 여러 가지 
모습을 찾아보며 조사함.

        파이프 자료와 신호등 만들 
재료를 제공하여 터널을 
만들 수 있도록 지원함.

        터널 통과 놀이를 할 때 필요한 
역할에 대해 함께 알아봄.

        교통 신호가 필요한 이유에 
대해 관심을 갖기 시작하여 
교통안전교육을 실시함.

        파손된 터널을 수리할 수 있도록 
손전등과 장난감 장비를 지원하

고 함께 수리공이 되어 파이프를 

연결할 수 있도록 도움.
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   도구와 기계에 대해 관심을 가진다.

   -  터널 수리라는 상황에 맞게 유치원에 있는 다양한 

도구를 이용하며 놀이를 다채롭게 확장시킴.
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   약속과 규칙의 필요성을 알고 지킨다. 

   -  도로를 지날 때는 교통 신호가 필요함을 알고 함께 

규칙을 정하고 실천함. 
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   신체 움직임을 조절한다.

   -  터널을 통과할 때 롤러보드 위에서 손과 발을 

움직이며 신체활동을 즐김.
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•터널 놀이•
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이 자료는 저작권법 제25조에 의거 학교교육 목적 등에 이용 가능합니다. 

단, 저작물의 교육목적 외 무단 전재 및 배포 시 저작권법 제136조에 의거 5년 이하의 징역 또는 5천만원 

이하의 벌금에 처하거나 이를 병과할 수 있습니다. 


