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블렌디드로 수학 수업 디자인하기

알지오매스를 활용한 이모티콘 그리기

인화여자고등학교 전효진

원격 수업

<쌍방향 + 과제 수행형>
등교 수업

개념이해

<Zoom, 

알지오모둠>

● 알지오매스 활용방법 안내 

● 이차함수 개념설명

● 알지오문서를 활용한 과제제시
● 학생활동 피드백 및 학생발표

● 이차함수 개념정리

● ‌�이차함수 그래프로 이모티콘 그리기 

- 모둠활동<수행평가>

관찰 및 

피드백

<Zoom,

알지오모둠>

● ‌�알지오모둠 과제 제출

● ‌�알지오모둠 활용 상호의견교환 

<수행평가>

등교수업과 원격수업에 병행되고 있는 시점에서도 교사와 학생간의 활발한 소통과 학생들의 적극적

인 수업참여는 우리 교육에서 필수적입니다. 이런 상황에서 공학적 도구를 활용한 과제제시형 수업, 실

시간 쌍방향 수업은 수준이 다른 학생들에게 자신만의 속도로 공부하고 배운 내용을 다른 친구들과 함

께 즐겁게 활용해보는 시간을 제공할 것입니다. 따라서 공학적 도구를 활용한 수학 수업디자인 개발이 

필요하다고 할 수 있습니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 수학 

Ⅱ. 방정식과 부등식 2. 이차방정식과 이차함수 (교과서 : 미래엔)

성취기준 [10수학01-09] ‌�이차방정식과 이차함수의 관계를 이해한다.

[10수학01-10] 이차함수의 그래프와 직선의 위치 관계를 이해한다.

[10수학01-11] ‌�이차함수의 최대, 최소를 이해하고, 이를 활용하여 문제를 해결할 

수 있다. 

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[10수학01-09]
이차방정식과 
이 차 함 수 의 
관계를 이해
한다. 

[10수학01-10]
이 차 함 수 의 
그래프와 직
선의 위치 관
계를 이해한
다.

[10수학01-11]
이 차 함 수 의 
최대, 최소를 
이해하고, 이
를 활용하여 
문제를 해결
할 수 있다.

1

● 동기유발 및 개념 이해

- ‌�알지오매스 사용법 영상 업로드 

(회원가입, 모둠가입, 도형만들기등)

원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�수업자료 업로드(온라인클래스)

♥ ‌�오픈채팅방 질문답변

2~4

● 개념 이해 확인 

- ‌�실시간 쌍방향으로 개념설명

- ‌�알지오문서를 알지오모둠에 게시 

① 이차방정식과 이차함수관계 

② 그래프와 직선의 위치관계 

③ 이차함수의 최대·최소

형성

평가
원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�알지오 문서 학습지 확인

♥ ‌�알지오모둠 질문방으로 피드백

★ 알지오문서 작성(활동 및 형성평가)

5

● 이차함수 이모티콘 만들기

- ‌�수행과제 제시

수행과제

이차함수 그래프로 이모티콘 만들기
(모둠활동)

- ‌�모둠 편성

- ‌�이모티콘 자료 제작

토의

포트

폴리오

평가

등교

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�이모티콘 제작에 필요한 조건 방법 등 

안내

▲ ‌�모둠 편성

★ ‌�모둠별로 이차함수 그래프로 이모티콘 

그리기

★ ‌�알지오도형으로 그린 그림과 캡쳐 파일 

제출

6

● 이모티콘 방정식 찾기

수행과제

모둠에 게시된 이모티콘에 맞는  
방정식 구하기(모둠활동)

- ‌�알지오도형으로 작성한 게시글에 

방정식 구하여 댓글로 제시

- ‌�문제제시 모둠과 풀이 모둠간 상호 

토의하기

토의

자기

평가

동료

평가

관찰

평가

원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�Zoom을 통해 수업활동 안내

★ ‌�소회의실을 활용하여 이모티콘에 맞는 

방정식 구하기

★ ‌�자료 공유 및 질의 응답(모둠 댓글, 

소회의실 활용) 

♥ 질문 답변

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  5차시(등교수업) 교수-학습 활동 수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 학습 목표 및 수업 안내

● ‌�이차함수의 그래프를 그리고 

최댓값, 최솟값을 활용해서 

이모티콘을 그리는 방법 안내 

이모티콘 관련 학습지 제공

전개

● 이차함수 그래프 이모티콘 만들기

- ‌�모둠별로 이차함수의 그래프와 직선을 활용한 

이모티콘 만들기

- ‌�학습지와 알지오매스를 활용하여 가장 적절한 

이모티콘을 제작하도록 함 

● 알지오매스 도형만들기로 이모티콘 그리기 

- ‌�완성된 이모티콘을 알지오매스 모둠 과제방에 

제시하고 토론방에 캡쳐 그림을 게시함

● ‌�모둠 토의 과정에서 적절한 

함수의 그래프를 찾도록 하고 

타당성이 부족하거나 오류가 

있을 경우 즉각적으로 피드백

● ‌�교사는 모둠별 자료제작시 관찰 

및 질문 던지기를 통해 이모티콘 

만들기가 원활하게 진행되도록 

피드백  

과제방은 읽기제한을 

운영자로 하여 교사만 볼 

수 있도록 하고 토론방은 

회원만 읽기로 하여 상호 

토의가 가능하도록 함

정리

● 다음 수업 예고 

- ‌�알지오매스 모둠방에 게시된 자료를 보고 

토의할 것 생각해 오기

● ‌�다른 모둠의 게시글을 읽고 토의 

할 부분 생각하기

나   6차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업 내용 전달 및 질의·응답 <Zoom>

- ‌�자료 공유 작성 예시안 확인 <알지오매스 모둠> 

● ‌�Zoom 화상회의 중 채팅을 통해 

수업과정 설명 및 질의. 응답

Zoom 설명과 채팅

알지오매스모둠 댓글

전개

● 모둠과제 발표하기

- ‌�이모티콘의 의미와 만들어진 과정에 대해 

발표하기

● ‌�알지오매스 모둠 댓글로 다른 모둠 이모티콘 

방정식 찾기

- ‌�다른 모둠에서 올린 캡쳐본 그림을 보고 

이모티콘을 그리는데 필요한 방정식을 찾아 

댓글로 게시

● ‌�알지오매스 모둠 댓글로 타당성 

있는 자료에 ‘좋아요’ 게시

● ‌�부족한 내용에 질의·응답하기

● ‌�Zoom 소회의실 기능을 

활용하여 토의가 가능하게 하고 

교사는 관찰 및 피드백

Zoom 소회의실

알지오매스 모둠

정리
● 교사 및 동료 피드백 정리하기

- ‌�이모티콘 방정식의 타당성 검증 및 피드백

● ‌�모둠에 게시한 이모티콘 방정식과 

다른 모둠이 찾은 방정식을 

비교해 보기

과제방에 제출된 

알지오도형 파일을 공유

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 알지오매스(Algeomath)란?

- ‌�창의재단과 교육부에서 2017년부터 개발한 국내 교육용 수학 소프트웨어

- ‌�크롬으로 https://www.algeomath.kr에 접속하여 회원가입, 로그인하여 활용

- ‌�학습자료 제작시 저작권 문제가 없음. 누구나 여러 용도로 사용 가능

 

2. 알지오매스 도형만들기 

- ‌�도형을 창의적으로 학습할 수 있는 공학도구로 작도, 대

수표현, 블록코딩이 가능한 학습용 프로그램

  3. 알지오매스 문서 만들기 

- ‌�알지오 도형으로 만들 결과물이 포함된 교수·학습 콘텐

츠로 수학적 실험 탐구가 가능한 활동지를 만들 수 있는 

문서 작성 도구(이미지, 동영상, 알지오매스 도형만들기 

삽입가능)

  4. 알지오매스 모둠 

- ‌�학생, 교사 누구나 개설할 수 있는 학습 커뮤니티로 알지

오 도형이나 알지오 문서로 생성한 자료는 물론 관련된 

학습자료도 공유가능
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5 토의하기 평가 기준 <5차시~6차시 중 수행과제>

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

알지오매스를 활용하여 이차함수의 개념과 성질을 시각적으로 표현하였으며 

모둠 토의를 통해 구체화하고 “알지오매스를 활용한 이모티콘 그리기”를 작성

하고 발표함. 이를 통해 이차함수의 개념과 성질을 수식으로 이해하는 것뿐만 

아니라 기하학적으로 생각하고 분석하게 되었음. 다른 사람들의 의견을 수용

하고 이를 조합하여 최적의 그래프 그리는 방안을 도출함.  

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 
영역

이차함수의 
개념 이해

이차함수의 개념과 성질을 

정확하게 인식함

이차함수의 개념과 성질을 

인식함

이차함수의 개념과 성질이 

무엇인지 파악하기 어려움

알지오매스 
활용 과정의 

타당성

알지오매스를 활용하는 과정을 

타당한 근거를 통해 정확하게 

논리적으로 제시함

알지오매스를 활용하는 

과정을 타당한 근거를 통해 

논리적으로 제시함

알지오매스를 활용하여 모둠 

과제를 해결할 때 근거가 

미흡함

의사소통의 
유창성

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되었고, 

제기되는 질문이나 반박 

내용에 대해 설득력 있게 

대응함

발표하는 내용과 근거가 

제시되어 있으나 질문이나 

반박 내용에 대한 설득력 있는 

대처가 부족함

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되어 있지 

않으며 질문이나 반박 내용에 

대한 대처가 미흡함

정의적 
영역

협업 능력 
및 자기주도
적 학습능력 

주도적으로 자료를 탐색하고, 

모둠 간의 의견들을 적절하게 

조율하여 토의가 활발히 

이루어지도록 하였으며 온라인 

수업 및 토론에 적극적으로 

참여함   

모둠에서 주어지는 역할을 

성실하게 이행하였으며, 온라인 

수업 및 토론에 참여함

모둠활동에 적극적으로 

참여하지 않고, 온라인 수업 및 

토론 참여 태도가 불성실함

참고자료1 - 알지오매스 문서로 만든 학습지

참고자료2 - 알지오매스 도형만들기로 그린 이모티콘

7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시
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도움 및 참고 자료

가. ‌��알지오매스 사이트(매뉴얼 다운 가능) 

https://www.algeomath.kr

나. ‌��알지오매스 교사밴드(네이버 밴드)  

https://band.us/n/aeab49f5t7bcC

다. ‌��학습 자료 링크  

이차함수 학습지 

https://www.algeomath.kr/algeomath/doc/key/ce8af521a7ba11e98943020063

4b0001/view.do 

이차함수 이모티콘 

https://www.algeomath.kr/algeomath/app/key/07129601f35b11ea8ae6d20d7ce52

d2a/view.do 

블렌디드로 수학Ⅰ 수업 디자인하기

공학도구를 이용한 
『도형을 움직인다, 나도 디자이너!』

미추홀외국어고등학교  최선주

원격 수업

<쌍방향 + 과제수행형>

원격 수업

<쌍방향 + 과제수행형>

개념이해

<Zoom>

● 동기 유발 자료 공유

● 기본 개념 학습

● Kaleidopaint 사용 방법 이해

● 수행과제 안내 및 모둠별 주제 정하기

● 모둠 주제 정하기 <수행평가>

● 모둠과제 최종 발표 및 질의·응답 <수행평가>관찰 및 피드백

<ZOOM>

● ‌�모둠과제 사전 발표 및 질의·응답 

<수행평가>

이전의 수업과 달리, 현재 수학 교수학습의 방법은 학생들과의 상호작용에 중점을 둔다고 생각합니

다. 특히, 코로나19로 인해 면대면 수업에서 비대면 수업으로 방법 전환이 교수학습 방법을 변화시킬 

수 있는 기회라 생각합니다. 등교 수업 시, 교실에서 1대 다수의 수업을 진행하는 경우 학생 개개인의 

수학프로그램 사용법(지오지브라, 알지오매쓰, Kaleidopaint 등)을 지도하는 것이 다소 어려움이 있었

다고 하면, 학생 개개인이 온라인 수업환경을 구축함으로 학생 개개인의 수학프로그램 활용 능력을 향

상시킬 수 있는 수업으로 디자인하려고 합니다. 교과에 대한 기본 개념과 수학 프로그램 사용법을 학습

한 후 Zoom의 소회의실을 활용하여 실시간 온라인 토의와 등교수업을 병행하여 수학프로그램을 사용

한 모둠학습 과제를 해결하는 『공학도구를 사용한 다양한 도형의 이동 디자인하기』를 작성하는 수학과 

블렌디드 수업을 완성하고자 합니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 수학 

3단원. 도형의 방정식 (4) 도형의 이동 (교과서 : 비상)

성취기준 [10수학02-08] ‌�평행이동의 의미를 이해한다. 

[10수학02-09] ‌�원점, 축, 축, 직선 에 대한 대칭이동의 의미를 이해한다.

2 블렌디드 수업 구조
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3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[10수학02-08]

평 행 이 동 의 

의미를 이해

한다.

[10수학02-09]

원점,  축,  

축 ,  직 선 

에 대한 

대 칭 이 동 의 

의미를 이해

한다.

1~4

● 동기유발 및 개념이해

- ‌�동기유발 영상 업로드

- 점과 도형의 평행이동

- ‌�점과 도형의 대칭이동 

(원점,  축,  축, 직선 에 대한 

대칭 이동)

형성

평가
원격

콘텐츠 활용+쌍방향 수업

▲ ‌�수업자료 업로드(구글 클래스룸 등 

학교 플랫폼)

▲ ‌�개념이해 확인

★ ‌�형성평가 문항지 작성 및 제출

♥ 개념확인 피드백

5

● ‌�지오지브라를 사용한 도형의 이동 

그리기

- ‌�지오지브라를 사용한 도형의 이동 

그리는 방법 설명 

● ‌�Kaleidopaint을 사용한 도형의 이동 

그리기

관찰

평가
원격

과제제시형+쌍방향 수업

▲ ‌�수업자료 업로드(구글 클래스룸)

★ ‌�지오지브라, Kaleidopaint를 사용한 

도형의 이동을 그린 결과물을 

구글클래스룸에 올리고 Zoom 

화면으로 공유

♥ 근거의 타당성 피드백

6

● 디자인 구상 논제 준비

- ‌�수행과제 제시 및 활동과정 안내 

수행과제
Kaleidopaint를 활용하여 도형의 이동 
문제를 확인할 수 있는 쪽매맞춤 디자인 

그리기 및 작품설명서 작성하기

- ‌�모둠 편성 및 모둠 주제 찾기

프로

젝트

계획서

원격

▲ ‌�수행과제 안내 및 질의응답을 통해 

원격수업 진행이 원활하도록 준비

▲ ‌�모둠 편성 및 모둠 주제 토의

★ ‌�모둠별 토의를 통해 모둠 주제 구체화

▲ ‌�학생들이 모둠 주제를 구체화시키지 

못할 경우 몇 가지 사례를 제시하여 

구체화할 수 있도록 유도함.

7

● 모둠 과제 사전 발표

- ‌�수행과제

Kaleidopaint를 활용하여 도형의 

이동문제를 확인할 수 있는 쪽매맞춤 

디자인 그리기 및 작품 설명서 작성 과정 

사전 발표 

<수행평가 실시> 

- ‌�쪽매맞춤 디자인 그린 과정 및 

결과물에 대한 댓글 작성

- ‌�자료 공유 및 질의 응답, 토의

협력

관찰

평가

원격

쌍방향+과제제시형

▲ ‌�Zoom+구글 클래스룸을 활용하여 

실시간 쌍방향 수업을 통해 즉시 피드백

★ ‌�Kaleidopaint를 활용하여 도형의 이동 

문제를 확인할 수 있는 그래프 작성 

과정 사전 발표

★ ‌�공유 및 질의 응답 

(Zoom 그룹방, 패들렛 댓글)

♥ ‌�작성 과정에 대한 타당성 

피드백(패들렛)

8

● ‌�최종 산출물 및 작품설명서 작성 과정 

및 발표 및 피드백, 평가

- ‌�지난 시간의 사전 발표 과정에서 

들어온 피드백을 바탕으로 수정 

보완하여 최종 결과물을 발표

<수행평가 실시> 

- ‌�모둠 과제 결과물에 대한 오프라인에서 

상호 피드백

- ‌�배움 돌아보기 및 자기 평가, 동료 평가

발표

평가
등교

프로젝트 과제 제시형

★ ‌�최종 결과물을 발표

♥ ‌�모둠 과제 결과물에 대한 질문을 통해 

피드백

★ ‌�자기평가 및 동료평가(구글 폼)

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

4 블렌디드 수업 돋보기

가  7차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업 내용 전달 및 질의·응답 <Zoom>

- ‌�자료 공유 작성 예시안 확인 <패들렛 댓글>

● ‌�Zoom을 통해 수업과정 설명 및 

질의·응답

Zoom 이용

패틀렛 댓글  이용

전개

● 모둠 과제 사전 발표하기

- ‌�Kaleidopaint를 활용하여 도형의 이동 문제를 

확인할 수 있는 쪽매맟춤 디자인 만들기 및 

작품 설명서 작성 과정 사전 발표

- ‌�플랫폼에 친구들이 올린 자료 공유하여 읽어 

보고, 수학적 타당성을 판단한 후, 그에 대한 

평가, 질의, 응답 등 댓글 달아 소통하기

● ‌�패들렛 댓글로 동료평가를 통해 

타당성 있는 자료 정리하기

● ‌�부족한 내용에 질의·응답하기

● ‌�댓글 기능을 이용하여 잘못된 

수학적 타당성에 대해 짚어 주기  

댓글과 Zoom 활용

정리

● 교사 및 동료 피드백 정리하기 

- ‌�피드백 중 타당성 있는 자료 정리하여 완성된 

자료 작성

구글 클래스룸 등 학교 

플랫폼에 올려진 자료 정리

나   8차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름  

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 학습 목표 및 수업 안내

● ‌�학습 목표는 Kaleidopaint를 

활용하여 쪽매맟춤 디자인 

그리기 및 작품 설명서를 작성할 

때, 도형의 이동 개념을 확실히 

이해할 수 있음을 강조함.

구글 클래스룸에 정리한 

자료 가지고 이동

전개

● 산출물과 작품설명서 최종발표

- ‌�지난 시간 피드백을 바탕으로 모둠 과제 

결과물에 대한 발표

- ‌�다른 모둠이 작성한 디자인과 작품설명서 

내용을 경청하고 그 과정을 공유함.

● ‌�모둠 과제 발표 내용의 타당성이 

부족하거나 수학적 오류가 있을 

경우 즉각적으로 피드백함.

 

● ‌�교사는 모둠 과제 발표시 

발표내용의 관찰 및 질문 던지기를 

통해 발표의 내용과 방향이 

적절하게 되도록 피드백 함.

최종 결과물 파일을 구글 

클래스룸에 업로드

정리

● 다음 수업 예고

- ‌�구글 클래스룸에 업로드한 다른 모둠들의 

최종결과물을 보고 피드백함. 

- ‌�다음 수업을 예고함

● ‌�다른 모둠의 최종 결과물을  

읽어보고 평가해보기
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 구글 클래스룸

- ‌�G-Suite을 통해 자료를 무제한으로 올릴 수 있고, 자신의 학교 학생들 중에서 수업에  

참여하는 학생만 자료를 받을 수 있음. 

- ‌�과제 제시를 통해 학생별로 확인을 할 수 있으며, 다양한 자료를 공유할 수 있음.

2. 패들렛

- 간단한 앱 설치로 누구나 사용이 가능.

- 무료 이용에 공간 제한이 있으므로 수업이 끝나면 PDF로 저장하고 리셋하여 사용

3. Zoom

- 실시간 쌍방향 수업에서 서로 공유와 판서, 협업등이 필요할 때 유용함. 

- 소회의실 기능을 통해 모둠을 쉽게 나누고 모둠별로 피드백을 할 수 있음. 

- 채팅창을 통해 전체, 모둠, 개임별로 피드백 할 수 있음.

5 평가 기준 <2차시~3차시>

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

도형의 이동을 좌표평면을 이용하여 설명할 수 있으며 이 방법이 왜 유용한지

에 대해 모둠활동을 통해 발표함. 컴퓨터 프로그램를 활용하여 쪽매맞춤 디자

인 만들기 및 작품설명서 작성하기에서 필요한 수학 및 프로그램 활용 방법을 

정확하게 인지하였으며 모둠 토의를 통해 구체화하고 모둠의 쪽매맞춤 디자인 

구상 및 작품 설명서를 작성하고 발표함. 이를 통해 도형의 이동이 어떻게 활

용되는지에 대해 찾아보고 이를 수학적으로 표현하여 다른 학생들이 공감할 

수 있는 예를 수업시간에 공유함. 다른 사람들의 의견을 수용하고 이를 조합하

여 최종 산출물을 제출하여 수학의 유용성과 아름다움을 느낌

과목별 세부능력 및 

특기사항 

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 

영역

도형의 이동

개념 인식

도형의 이동 개념을 정확하게 

인식하고 개념을 가지고 

상황을 설정하였다.

도형의 이동 개념을 문제에  

포괄적으로 접근하였다. 

도형의 이동이 무엇인지 

파악하기 어렵다.

프로그램 

활용 과정의 

타당성

프로그램을 활용하는 과정에서 

타당한 근거를 통해 수식 

작성이 수학논리적으로 

제시하고 있다.

프로그램을 활용하는 과정에서 

타당한 근거를 통해 수식 

작성이 비교적 수학논리적으로 

제시하고 있다.

프로그램을 활용하여 모둠 

과제 해결에 대한 근거가 

미흡하다.

문제해결

능력

프로그램을 활용한 도형의 

이동 문제해결 능력이 

뛰어나고 정확한 해결방안을 

마련함.

프로그램을 활용한 도형의 

이동 문제해결 능력이 

보통이고 해결방안을 일부 

가지고 있음.

프로그램을 활용한 도형의 

이동 문제 해결방안이 제대로 

제시되어 있지 않다.

의사소통의 

유창성

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되었고, 

제기되는 질문이나 반박내용에 

대해 설득력있게 대응하였다.

발표하는 내용과 근거가 

제시되어 있으나 질문이나 

반박내용에 대한 설득력있는 

대처가 부족하다.

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되어 있지 

않으며 질문이나 반박 내용에 

대한 대처가 미흡하다.

정의적 

영역

협업 능력 

및 

자기주도적 

학습능력 

자기주도적으로 수학적 

내용을 탐색하고 모둠 토의가 

활발하게 일어날 수 있도록 

기여하였으며, 온라인 수업 및 

토론에 적극적으로 참여함.

모둠에서 주어지는 역할을 

성실하게 이행하였으며, 온라인 

수업 및 토론에 참여하였으나 

더욱 적극적인 태도가 필요함.

모둠 활동에 적극적으로 

참여하지 않고, 온라인 수업 및 

토론 참여 태도가 불성실함.
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도움 및 참고 자료

가. ‌��구글 클래스룸 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/s1Tlw1hKy54

나. ‌��패들렛 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp8KKgWtTYsiaWrdzN8Dpy6Z

다. ‌��실용수학 천재교육 교과서

라. ‌��2015 개정교육과정 교수-학습자료

블렌디드로 수학 수업 디자인하기

구글프레젠테이션과 네이버폼을 이용한 
모둠활동 수업

학익고등학교  한바울

수학교과의 특성상 과제 수행형 수업으로 수학개념 설명 및 문제풀이 과정을 설명하기 어려운 경우가 

많습니다. 이에 Zoom(화상회의)을 활용하여 쌍방향 수업을 진행하고자 합니다. 또한 단순히 개념 전달 

및 문제풀이 중심의 수업이 되지 않도록 구글 프레젠테이션 및 네이버 폼을 활용하여 모둠활동을 진행하

고 결과물을 이용하여 개별학습 및 평가가 이루어질 수 있도록 수업을 디자인해보고자 합니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 수학

Ⅵ. 경우의 수 1. 경우의 수 1) 경우의 수 (교과서 : 금성출판사)

성취기준 [10수학05-01] ‌�합의 법칙과 곱의 법칙을 이해하고, 이를 이용하여 경우의 수를 구

할 수 있다.

2 블렌디드 수업 구조

원격 수업

<쌍방향 + 과제 수행형>
등교 수업

개념설명 및 

문제풀이

<Zoom, 

네이버폼>

● ‌�개념 설명 및 문제풀이

● ‌�형성평가 및 피드백
● ‌�수행과제 안내

● ‌�개별 탐구과제 보고서 작성<수행평가>

● ‌�[발전하기] 작성 <수행평가>관찰 및 피드백

<구글 

프레젠테이션>

● ‌�개념 정리

● ‌�모둠활동 및 개별활동
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3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[10수학05-01]

합의 법칙과

곱의 법칙을

이해하고, 이

를 이용하여 

경우의 수를 

구할 수 있다.

1

● 개념 이해 및 형성평가

- ‌�개념설명 및 문제풀이

  · 합의 법칙 개념이해 및 예제풀이

  · 곱의 법칙 개념이해 및 예제풀이

- ‌�형성평가 및 피드백 

형성

평가
원격

쌍방향+과제 수행 수업

▲ ‌�개념 설명 수업(Zoom)

★ ‌�형성평가(네이버폼)

♥ 피드백(네이버폼)

2

● 형성평가 확인 및 모둠활동

- ‌�형성평가 내용 확인(문제풀이)

- ‌�모둠활동 

수행과제
·합의 법칙, 곱의 법칙 정리
·문제 변형하기 활동(개별활동)

형성

평가
원격

쌍방향+과제 수행 수업

▲ ‌�문제풀이 수업(Zoom)

★ ‌�모둠활동(구글 프레젠테이션) 

- 모둠활동 안내 및 역할 분담 

- 문제 변형하기 활동 실시(개별)

3

● 모둠활동

- ‌�모둠활동 

탐구과제
- ‌�“같은 듯 다른 두 경우” 

·주사위 굴리기(측정하기) 
·탐구활동(모둠활동)

원격

과제 수행 수업

★ ‌�모둠활동(구글 프레젠테이션) 

-모둠활동 안내 및 역할 분담

4

● 개념 이해 및 문제풀이

- ‌�개념설명 및 문제풀이 

● 탐구과제 활동(개별)

탐구과제
- ‌�개별 보고서 작성하기(개별)
- ‌�발전하기 작성하기(개별)

서술형

평가
등교

과제 수행 수업

▲ ‌�문제풀이 수업

★ ‌�개별 탐구과제 보고서 작성

5

● 단원평가

- ‌�단원평가 및 피드백 
형성

평가
등교

★ ‌�단원평가

♥ 피드백

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

4 블렌디드 수업 돋보기

가  2차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 형성평가 확인 및 피드백

- ‌�전시학습에서 이루어진 형성평가 결과 확인 및 

피드백

● ‌�1차시 학습결과 이후 

네이버폼을 통해 이루어진 

형성평가 확인 및 피드백

● ‌�Zoom을 통해 학생 질문받기

네이버폼 응답결과를 

종합하여 학생들의 

학습상태 점검

Zoom 이용한 문제풀이

전개

● 모둠활동

- ‌�모둠별 구글프레젠테이션 작성하기

- ‌�지난시간에 배운 합의 법칙과 곱의 법칙의 개념 

이해 및 대표문제 분류하기(모둠활동) 

- ‌�합의 법칙과 곱의 법칙 비교하기(모둠활동)

- ‌�문제 요소 중 일부를 변형하여 문제 변형하기 

활동 및 모둠원 문제 해결하기(개별)

- ‌�자기평가지 작성하기(개별)

● ‌�모둠활동을 통하여 문제 및 

풀이과정을 살펴보고 잘못 

선정된 문제가 없는지, 풀이 

과정에 문제가 없는지 공유

● ‌�구글프레젠테이션 댓글 기능을 

활용하여 교사에게 궁금한 점 

표시하기  

구글프레젠테이션을 

활용하여 모둠학습 실시

정리

● 모둠활동 정리하기 

- ‌�Zoom 화면공유를 통해 모둠별 

구글프레젠테이션 내용 발표 및 질의응답

● ‌�Zoom을 통해 모둠활동 정리

● ‌�변형된 문제 또는 풀이과정 중 

좋은 아이디어 공유하기

Zoom 화면공유 기능 이용

Zoom 이용하여 모둠활동 

정리하기

나   3차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 출석확인 및 모둠학습 내용 안내

- ‌�수강학생 출석확인

- ‌�모둠활동 주제 소개

● ‌�Zoom을 통해 출석확인 Zoom을 통해 출석확인

전개

● 모둠활동

- ‌�모둠별 구글프레젠테이션 작성하기

- ‌�갈릴레이의 “같은 듯 다른 두 경우” 내용 확인

- ‌�안내된 QR코드를 통해 주사위 던지기 측정

- ‌�탐구활동 실시(모둠활동)

- ‌�자기평가지 작성하기(개별)

● ‌�구글프레젠테이션 댓글 기능을 

활용하여 교사에게 궁금한 점 

표시하기

구글프레젠테이션을 

활용하여 모둠학습 실시

정리

● 모둠활동 정리하기

- ‌�ZOOM 화면공유를 통해 모둠별 

구글프레젠테이션 내용 발표 및 질의응답

● ‌�Zoom을 통해 모둠활동 정리

● ‌�변형된 문제 또는 풀이과정 중 

좋은 아이디어 공유하기

Zoom 화면공유 기능 이용

Zoom 이용하여 모둠활동 

정리하기
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다   4차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 학습 목표 및 수업 안내

- ‌�출석확인

- ‌�개별학습 주제 안내

● ‌�출석확인

● ‌�모둠활동 결과물 전달

전개

● 개별학습 : 개별 탐구과제 보고서 작성

- ‌�결과물 정리 및 자신의 의견 등을 반영한 개별 

보고서 작성

- ‌�탐구활동 내용을 바탕으로 [발전하기] 작성하기

[발전하기]:문제제기, 

문제변형하기 활동 등

정리 ● 다음 수업 예고

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. Zoom 

- ‌�화면공유 기능을 이용하여 교수학습 활동 가능하며, 설정 기능을 통하여 학생화면 공유가능

- ‌�공직자통합메일 이용할 경우 시간제한 없이 100명의 참가자 참여 가능

- ‌�원격회의 내용을 기록 및 저장하여 영상 저장 가능하므로 대체학습으로 제공가능

2. 네이버 폼 

- ‌�퀴즈(방 탈출), 설문, 토론, 형성평가 등 다양한 방법으로 이용, 개별 피드백이 용이

- 과제제출 내용 피드백 결과를 메일로 전송 또는 차시 Zoom 수업에서 설명

3. 구글프레젠테이션 

- ‌�파워포인트 설치과정 없이 실시간으로 사용가능하며 모둠 구성원과 협업 및 수정 가능

- 댓글 기능을 이용하여 교사와 상호작용 가능 

- 파워포인트 파일을 구글 프레젠테이션으로 불러오기 기능 가능

5 보고서 평가 기준 <4차시 중 수행과제>

6 교과세부능력 특기사항 예시

탐구활동 ‘갈릴레이의 같은 듯 다른 두 경우’를 주제로 선정하여 측정하기 활

동을 통해 서로 다른 3개의 주사위를 동시에 던져 눈의 수의 합이 9인 경우보

다 10인 경우가 더 많이 나온다는 사실을 관찰함. 모둠활동을 통해 서로 같은 

3개의 주사위인 경우와 서로 다른 3개의 주사위인 경우의 차이를 비교 분석하

고 이러한 현상이 나타나는 이유를 탐구함. 더 나아가 서로 다른 주사위 3개를 

던져 나오는 눈의 수의 합의 빈도수를 비교하고 정리하는 등 구체적인 조작과 

탐구활동을 통해 수학의 원리를 이해하려고 노력하며 자신의 수학적 아이디어

를 논리적으로 표현하는 능력이 돋보임.

과목별 세부능력 및 

특기사항 

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 

영역

개념이해

합의 법칙과 곱의 법칙과 

관련된 문제를 해결함에 

있어서 문제에 관련된 

성질이나 원리에 대한 완전한 

이해를 바탕으로 적절한 

전략을 적용하여 해결함

합의 법칙과 곱의 법칙과 

관련된 문제를 해결함에 

있어서 문제에 관련된 

성질이나 원리에 대한 이해를 

바탕으로 적절한 전략을 

적용하여 해결함

합의 법칙과 곱의 법칙과 

관련된 문제를 해결함에 

있어서 문제에 관련된 

성질이나 원리에 대한 이해가 

미흡한 상태에서 기능적인 

해결을 시도함

문제해결

문제 제작 과정에서 수학적인 

오류나 결함이 발생하지 

않았으며 풀이과정을 옳게 

제시함

문제 제작 과정에서 수학적인 

오류나 결함이 발생하지 

않았으나 풀이과정에 문제가 

있음

문제를 제작하기 위해 

고민하고 노력하였으나 미흡함

표현

자신의 생각을 수학용어를 

사용하여 논리적으로 표현함

자신의 생각을 수학용어를 

사용하여 논리적으로 

표현하였으나 미흡함

자신의 생각을 일상 언어를 

사용하여 표현함
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7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시

참고자료1 - 원격수업 : 구글 프레젠테이션

참고자료2 - 원격수업 : 네이버폼

참고자료3 - 등교수업 : 활동지

원격수업 개념정리 활동
네이버폼 형성평가(학번, 성명 입력 부분)

활동지1

개별 활동 실시

탐구과제 프레젠테이션 제시

모둠 활동 실시

원격수업 개념정리 활동
네이버폼 형성평가(평가문항 부분)

활동지2

모둠활동 자기평가 실시

[주사위 굴리기] 활동

모둠활동 자기평가 실시

도움 및 참고 자료

가. ‌��네이버폼 퀴즈만들기 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=vuO-kseGRdY

나. ‌��네이버폼 형성평가 

http://naver.me/5VurbnkG
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블렌디드로 수학Ⅰ 수업 디자인하기

구글 클래스룸과 Zoom을 이용한 소통 수업

인화여자고등학교  김수영

원격 수업

<쌍방향 + 과제수행형>

원격 수업

<쌍방향 + 과제수행형>

개념이해

<구글 클래스 룸>

● 동기 유발 자료 

● 개념 이해 영상

● 개념 정리

● 수행과제 안내 및 모둠 정하기

● 모둠 활동 확인 및 발표 <수행평가>

● 질의·응답

개념 확인 및 

적용

(관찰 및 

피드백)

구글

프레젠테이션

● 용어사전 만들기  

● 수준별 문제 만들기 

ZOOM 

소회의실

● 빙고 게임

● 모둠 활동 및 수준별 문제 공유  

구글

설문지
● 자기평가, 동료평가  

1:1 오픈

채팅

(카카오톡)

● 개별 질의·응답  

수업 듣기, 시청각 수업 등의 수동적 학습 방법을 이용한 수업보다는 집단 토의, 실제로 해보기, 말로 

설명하기 등의 능동적 학습 방법이 학습 효과를 높인다는 것은 누구나 공감할 것입니다. 원격 수업 상

황에서도 능동적 학습을 시도해야 함은 물론 더 활발해질 수 있도록 수업을 디자인할 필요가 있습니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 수학Ⅰ 

Ⅱ. 삼각함수 1. 삼각함수 (교과서 : 미래엔)

성취기준 [12수학Ⅰ02-01] ‌�일반각과 호도법의 뜻을 안다.

[12수학Ⅰ02-02] ‌�삼각함수의 뜻을 알고, 사인함수, 코사인함수, 탄젠트함수의 그

래프를 그릴 수 있다. 

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[12수Ⅰ02-01]

일반각과 호

도법의 뜻을 

안다.

[12수Ⅰ02-02]

삼 각 함 수 의 

뜻을 알고, 사

인함수, 코사

인함수, 탄젠

트함수의 그

래프를 그릴 

수 있다.

1

● 개념 이해 및 확인

- ‌�삼각함수 개념 설명 마무리

- ‌�모둠 편성 및 활동과정 안내

등교 ▲ ‌�수행 과제 안내

2

● 용어 사전 만들기

- ‌�삼각함수 관련 용어 정리

- ‌�모둠별 구글 프레젠테이션에서 

슬라이드를 공동 작성

- ‌�슬라이드 구성 요소 

: 이미지, 어원 관련 수준별 문제

- ‌�용어 말하기 주제 정하기

자기

평가

동료

평가

포트

폴리오

원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�수업자료 업로드(구글 클래스룸)

★ ‌�삼각함수 관련 용어 사전 만들기 

(구글 프레젠테이션)

★ ‌�Zoom 소회의실 기능 활용

3

●  용어 확인 및 수준별 문제 공유

- ‌�삼각함수 관련 용어를 이용한 빙고 

게임

- ‌�모둠별 수준별 문제 해결

포트

폴리오
원격

쌍방향+과제 수행형 수업

★ ‌�빙고 게임-Zoom 활용

★ ‌�Zoom 소회의실 기능 활용

♥ ‌�개별 질의·응답  

- 1:1 오픈 채팅(카카오톡)

4

● 개념 정리

- ‌�모둠별로 완성한 슬라이드를 활용하여 

용어 말하기 

- ‌�모둠별 동료 평가

자기

평가

동료

평가

등교
♥ ‌�자기평가 및 동료평가 

구글 설문지 활용)

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  2차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 삼각함수 단원 용어 확인
- ‌�교과서 PDF 파일 화면 공유를 통해 페이지마다 

등장하는 용어(단어) 확인

- ‌�모둠별로 지정된 프레젠테이션 주소 안내

● ‌�용어에 형광펜으로 확인
● ‌�해당 모둠별 슬라이드에 

접속되었는지 

확인(프레젠테이션 첫 페이지에 

접속한 학생명 기입하도록 함.)

Zoom 화면 공유

개별 질의·응답

- 1:1 오픈 채팅(카카오톡)

전개

● 용어 사전 만들기
- ‌�교과서 PDF에 형광펜으로 표시한 용어 기반

- ‌�구성 요소: 이미지, 어원, 관련 수준별 문제 등

- ‌�검색을 통해 이미지, 어원 쉽게 삽입

- ‌�정리된 내용 중 관련 키워드를 정하고 수준별 

문제 만들기(상, 중, 하)  

- ‌�모둠 내 만들어진 수준별 문제는 스스로 해결 

가능하도록 공유함(Zoom 활용).

● ‌�용어 사전 그대로 붙이기는 

지양하고 학생의 언어나 

이미지로 표현하기
● ‌�문항을 제작하는데 기여한 

학생의 이름을 함께 적기 
● ‌�슬라이드 작성 과정에서 Zoom 

소회의실을 이용하여 모둠 내 및 

교사와 소통

Zoom 소회의실 기능과 

구글 슬라이드 동시 사용

슬라이드 작성자가 

확인되므로 소외되거나 

활동이 저조한 학생이 

없는지 관찰

정리

● 용어 말하기 주제 정하기 
- ‌�작성한 용어를 숙지하여 다음 차시 빙고 게임 

준비

- ‌�용어 말하기 수행평가를 위한 주제 정하기

● ‌�구글 설문을 통해 자기평가 및 

동료평가 실시

모둠별로 완성된 모든 

슬라이드는 구글 클래스 

룸에 탑재하여 공유

나  3차시(원격수업) 교수-학습 활동수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입
● 학습 목표 및 수업 안내 

- ‌�공유되었던 용어 사전 슬라이드 함께 살펴보기 

● ‌�Zoom 접속 상황 확인 

- 수업을 위해 비디오 켜기

전개

● 삼각함수 용어 빙고 게임
- ‌�슬라이드에 정리된 내용을 바탕으로 빙고판 

만들기(3×3 또는 4×4)

- ‌�제일 먼저 화상 수업 접속 학생이 우선권 갖고 

게임 시작

- ‌�해당 용어에 대한 설명으로 문제를 내고 그 

용어를 먼저 큰소리로 외쳐 맞추게 함.

- ‌�문제를 맞춘 사람이 다음 문제를 제시할 기회를 

얻음.
●  모둠별 수준별 문제 공유

- ‌�Zoom 소회의실에 모여 다른 모둠이 만든 

수준별 문제 해결(자신의 모둠이 만든 수준별 

문제는 지난 원격 수업 때 확인하였음)

● ‌�큰 소리로 정답을 외치는 학생의 

비디오가 Zoom 화면에 크게 

확대된다는 것을 게임에 활용
● ‌�교사는 학생들의 참여 모습을 

관찰하고 정확한 용어 설명이 

아닌 경우 피드백하여 개입할 수 

있음.
● ‌�빙고를 외치는 순서대로 상, 중, 

하로 구분하여 평가에 반영함. 
● ‌�교사는 Zoom 소회의실을 

둘러보며 학생들 활동 모습을 

관찰하고 피드백함.

Zoom 비디오와 오디오 

기능을 활용한 실시간 

쌍방향 게임 활동(사전에 

기능 확인 필수)

개별 질의·응답 

- 1:1 오픈 채팅(카카오톡)

정리

● 수준별 문제 풀이 탑재
- ‌�모둠별로 풀이를 슬라이드에 올리도록 함

● 다음 수업 예고
- ‌�모둠별로 정리한 용어 중 선택하여 용어 말하기 

수행평가 예정 안내

● ‌�좋은 문제와 풀이는 교사가 

피드백하여 다음 클래스 룸 

수업에 올려놓기로 함

다  4차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 학습 목표 및 수업 안내 
- ‌�수준별 문제 중 좋은 문제와 풀이(또는 오류 

등)에 대해 교사 설명 

전개

● 용어 말하기 수행평가
- ‌�모둠별로 작성한 슬라이드를 활용하여 발표

- ‌�제한 시간 : 3분

- ‌�평가 : 자기평가 및 동료평가, 교사평가

● ‌�모둠 내 자기평가 및 동료평가는 

발표를 준비하는 과정에서의 

기여도를 적는 것으로 구글 

설문지를 통해 실시
● ‌�모둠 간 동료평가는 내용 전달과 

이해도를 기준으로 하고, 

점수화하기보다는 ‘좋아요’를 

표시하도록 함.

자기평가와 동료평가는 

구글 설문지이용

정리
● 다음 수업 예고

- ‌�삼각함수의 활용

● ‌�발표하는 동안 구글 설문을 통해 

받은 의견을 해당 모둠에 공유
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 구글 프레젠테이션

- ‌�웹으로 만들어져 있어 설치가 필요없기 때문에 인터넷만 사용 가능하다면 링크 주소만  

공유하면 쉽게 사용 가능함.

- ‌�이 수업에서는 모둠별로 협력해서 용어 사전을 만드는 활동이므로 수정 권한을 부여해야 함.

- ‌�포털 사이트 검색 및 이미지나 동영상 업로드가 편리하고 자체에서 필요한 부분만을 편집해서 올릴 수 

있음(다양한 자료와 정보를 웹 상에서 바로 검색 가능해서 짧은 시간 양질의 슬라이드가 제작 가능하도

록 함).

- ‌�다른 친구의 슬라이드 내용을 임의로 수정하지 않도록 규칙을 정함.

2. Zoom 소회의실

- 실시간 쌍방향 수업에서 모둠 활동을 가능하게 함.

- ‌�소회의실을 구성할 때 랜덤 방식 또는 모둠원을 미리 구성하고 직접 할당하는 방식이 있음.

- ‌�소회의실에 교사가 제공한 자료를 기반으로 학생들이 실제 토의·토론하며 활동지를 작성함. 

(화면공유기능 활용)

- ‌�구글 프레젠테이션으로 작성된 다른 부서의 수준별 문제(슬라이드)를 공유하면서 해결하는 시간이므로 

도움이 필요한 경우 교사가 아닌 그 문제를 출제했던 모둠의 학생을 잠깐 해당 모둠으로 불러와 또래 교

사의 역할도 가능하게 함.

- ‌�전체 수업 중 특정 학생과 잠시 1:1 면담을 하게 될 때, 해당 학생만 소회의실로 불러올 수 있어 학습상담

으로 활용 가능.

 3. 구글 설문지

- ‌�설문조사에 대한 응답이 스프레드시트에 자동으로 정리됨.

- ‌�이 수업에서는 학생들의 자기평가·동료평가를 설문지 형식으로 제공하여 익명성을 보장함.

- ‌�동료평가 자료를 바로 정리해 해당 학생에게 피드백이 용이함.(학생들에 의해 이뤄지는 동료평가는 공정

성의 문제가 발생할 수 있기 때문에 점수화하기 위한 정량적 평가가 아닌 정성적 평가를 목적을 갖는다

는 것을 인지시키고, 평가를 받아야 하는 학생의 발전을 위한 조언을 적을 수 있도록 설문의 문항을 고민

할 필요가 있음.)

- ‌�단답형, 체크리스트, 주관식 그리드, 이미지, 파일 업로드 등 다양한 질문 형태를 만들고 자료를 취합할 

수 있음.

 4. 1:1 오픈 채팅(카카오톡)

- ‌�오픈 채팅이지만 수업받는 학생들만의 공간이길 바란다면 비공개 채팅방으로 설정하거나 링크 주소를 

받은 학생만 오게 하는 방법 필요.

- ‌�평소 자신의 질문이 공개되는 것에 어색함을 가졌던 학생들이라면 1:1 오픈 채팅을 통해 좀더 솔직한 자

신의 학습 상태를 표현할 수 있을 것임.

5 용어 정리하기 평가 기준 <2차시~4차시 중 수행과제>

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

삼각함수 단원 내용에 대한 정확한 이해를 바탕으로 관련 수학 용어를 내용 체

계에 맞게 정리하고 적절한 기호와 그림 등을 이용하여 자신의 언어로 정확하

게 표현함. 이를 기반으로 논리적으로 분석할 만한 요소와 아이디어를 담은 문

제를 오류가 없이 제작하며 뛰어난 추론 능력을 보임. 자신이 선택한 수학적 

용어에 대해 그 의미와 가치를 이해하고 정확하게 표현하여 친구들에게 전달

하고, 모둠원들과 협력하여 적극적으로 수업 활동에 참여하는 모습을 보임.

과목별 세부능력 및 

특기사항 

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 

영역

의사소통

삼각함수 단원 내용과 관련한 

중요한 수학 용어를 내용의 

체계에 맞도록 정리하고 

자신의 언어로 정확하게 

표현함

삼각함수 단원 내용과 관련한 

수학 용어를 선별하여 

표현하였고 자신의 언어로 

적절하게 표현함

삼각함수 단원 내용과 관련한 

수학 용어를 선택적으로 

표현하였고 자신의 언어로 

표현하는 것에 부족함이 있음

추론

용어를 정리하면서 표현된 

수학적 사실을 기반으로 

논리적으로 분석하도록 

유도하면서 참신한 아이디어를 

가진 문제를 오류 없이 제작함

용어를 정리하면서 표현된 

수학적 사실을 기반으로 

문제의 흐름에 변화를 주어 

오류가 없는 문제를 제작함

용어를 정리하면서 표현된 

수학적 사실을 기반으로 

제시된 문제를 변형하였으나 

오류가 있음

정보처리

친구들이 다양하게 표현하는 

수학적 정보와 자료를 빠르고 

정확하게 이해하고 정리함

친구들이 표현하는 수학적 

정보를 이해하고 정리함

친구들이 표현하는 수학적 

정보를 이해하고 습득하는 데 

미흡함

정의적 

영역

태도 및

실천

모둠의 역할을 잘 조율하여 

활동에 적극적이고 협력적으로 

참여함

모둠의 역할이 적절히 분배되지 

못하였으나 모둠 활동이 

적극적이고 협력적으로 잘 

이뤄짐

모둠의 역할이 적절히 

분배되지 못하였고, 모둠 활동 

참여에 적극적이지 못함
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도움 및 참고 자료

가. ‌��구글 프레젠테이션 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=oAmSl5-8M0s

나. ‌��Zoom 소회의실 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=fP8aouMYKC8

블렌디드로 수학 수업 디자인하기

줌과 패들렛을 활용한 수학Ⅰ 수열 학습

삼산고등학교   김주원

원격 수업

<쌍방향 + 과제 수행형>
등교수업

개념이해

(Zoom)

● 줌 소회의실 : 모둠활동 

● 개념 이해 및 소통

● 원격 수업 과제 모둠별 발표 및 질의·응답

● ‌�모둠별 문제 해결 및 멘토·멘티 활동

● ‌�자기 평가 및 동료 평가

답변 및 피드백 

(패들렛)

● ‌�개념 적용 및 질의·응답

● ‌�모둠별 원격 멘토·멘티 활동   

과제 탑재 및 

제출

(구글 클래스룸)

● ‌�동기 유발 자료 공유

● ‌�수행 과제 및 개인별 과제 업로드

● ‌�개인별 및 모둠별 과제 제출

수학은 개념 학습과 개념을 문제에 적용하고 이에 대한 피드백이 실시간으로 이루어져야 하는 과목

입니다. 클로바 더빙을 이용한 동기유발 영상을 제작하였고, 줌과 패들렛을 이용하여 원격 수업 때, 또 

등교 수업 때도 피드백이 이어질 수 있는 수업을 구성하였습니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 수학 Ⅰ

Ⅲ. 수열 ② 수열의 합과 수학적 귀납법 01. 수열의 합(교과서 : 비상)

성취기준 [12수학 Ⅰ 03-04] 의 뜻을 알고, 그 성질을 알고, 이를 활용할 수 있다.

[12수학 Ⅰ 03-05] 여러 가지 수열의 첫째항부터 제 항까지의 합을 구할 수 있다.

2 블렌디드 수업 구조
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3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[12수Ⅰ 03-04]
의 뜻을 알

고, 그 성질을 
알고, 이를 활
용할 수 있다.

1-2

● 동기유발 및 개념이해

- ‌�동기유발 상황 제시

- ‌� 의 개념 및 예제 풀이

- ‌� 의 성질 유추

등교
▲ ‌�모둠별 문제 해결 활동지 사전 준비

▲ ‌�자율 모둠 편성

3

● 개념 이해 확인

- ‌� 의 성질 예제 풀이

- ‌� 의 성질 교과서 문제 풀이

- ‌�의사 소통 문제 해결 후  표현 방법 

비교하기

형성

평가

및

토의

원격

쌍방향 수업+학생 주도 탐구형

★ ‌�교과서 문제 풀이 후 교사 개별 

피드백(패틀렛 댓글)

★ ‌�줌 소회의실 기능을 이용하여 모둠별로 

의사소통 문제 해결

[12수Ⅰ 03-05]
여러 가지 수
열의 첫째항
부터 제 항 
까지의 합을 
구할 수 있다.

4-5

● 자연수의 거듭제곱의 합(1)

- ‌�1+2+3+ … + 의 ‌�  표현

- ‌�관련 식을 그림으로 표현하는 활동 

제시

- ‌�12+22+32+ … + 2을 와 그림으로 

표현하는 과제 제시 후 소회의실 

활동

- ‌�식 증명과정 추측 및 증명

- ‌�관련 예제 및 문제 풀이

수행과제
13+23+33+ … + 3을 모둠별로 와 

그림으로 표현하고 그 관련성 찾기

형성

평가
원격

쌍방향 수업+콘텐츠 활용 수업+과제 제시형 수업

▲ ‌�동기유발 기본 영상 제작(pdf 

파일+네이버 클로바 더빙)

♥ ‌�줌 소회의실 기능을 이용하여 모둠별로 

과제 해결(교사는 모둠별 피드백 제시)

★ ‌�예제 풀이 후 학생 개별로 

문제풀이(패들렛 댓글)

★ ‌�구글 클래스룸에 올라와 있는 수행 

과제를 모둠별로 해결

6

● 자연수의 거듭제곱의 합(2)

- ‌�모둠별 수행 과제에 대한 토의 내용 

정리

- ‌�모둠별 수행 과제 발표 및 질의·응답

- ‌�자기 평가 및 동료 평가

- ‌�식 증명과정 추측 및 증명

- ‌�여러 가지 수열의 합에 관련된 기본 

예제 풀이

포트

폴리오

및

자기

평가

동료

평가

등교

▲ ‌�학생 모둠별 활동 관찰

▲ ‌�모둠 활동지 사전 준비

♥ ‌�교사는 조별 발표에 대한 개별 피드백 

제공

★ ‌�자기 평가 및 동료 평가 실시

7

● 단원 정리 및 평가

- ‌�여러 가지 수열의 합 내용과 성질 총 

정리

- 관련 문제 해결 및 과제 제출

형성

평가
원격

쌍방향 수업+과제 제시형 수업

♥ ‌�화면 공유 기능을 이용한 단원 정리 

(줌 이용)

★ ‌�문제를 해결한 뒤 구글 클래스룸에 과제 

제출

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

4 블렌디드 수업 돋보기

가  ‌�4-5차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 콘텐츠 활용 수업 + 과제 제시형 수업> 

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● ‌�출석 확인 및 학습목표 제시, 오늘의 수업 도구 

소개 [5분]

- ‌�수업 내용 전달(Zoom), 질의·응답(패들렛), 

링크, 문제 풀이 제출 및 과제 제시(구글 

클래스룸)

● ‌�동기유발 [7분]

- ‌�사전에 제작한 동기유발 동영상 링크 감상(구글 

클래스룸에 탑재, 네이버 클로바 더빙)

- ‌�1+2+3+ … + 과 등차수열의 합, 수열의 

합을 그림으로 생각해보기 활동

● ‌�줌을 활용하여 교사는 

학생들에게 오늘의 수업 

과정설명 및 질의·응답

● ‌�학생들은 패들렛 기능을 

이용하여 자신의 생각을 

자유롭게 작성

구글 클래스룸에 

올라와있는 동영상 링크 

소개

패들렛 댓글 이용

전개

● 개념학습 (1) [3분]

- ‌�동기유발 활동 후 여러 가지 수열의 합 (1)을 

정리 및 학습

● 개념학습 (2) [22분]

- ‌�12+22+32+ … + 2을 로 나타내고, 모둠 

별로 관련 그림이나 도형을 추측해보기

- ‌�모둠별로 토의 후 모둠별 결과를 발표하기

● ‌�모둠별 발표 내용에 

질의·응답하기

● ‌�교사는 평면도형, 입체도형 등 

여러 예시를 제시하여 모둠별 

토의가 적절한 방향으로 

이루어지도록 피드백

줌의 소회의실 기능을 

이용하여 모둠별 자유로운 

토의가 이루어지도록 함.

모둠별 발표할 때 줌의 

화면공유 기능 이용

● 개념학습 (1), (2) 정리 [18분]

- ‌�모둠별 토의 내용을 바탕으로 개념학습 (2)가 

적용되는 도형을 제시

  - ‌�실제 증명 과정 영상을 제시하여 학생들이 

토의한 내용을 정리, 개념 학습이 

이루어지도록 함.

- ‌�기본 예제 풀이 후 간단한 예제 제시 

▶ 확인 문제 완료한 학생 : 패들렛에 답 하기 

▶ 보충 필요 : 미리 준비한 2차 예제 제시

● 관련 예제 해결 [10분]

- ‌�수준별로 수열의 합( ) 관련 예제를 

스스로 고른 뒤, 최대 2문제 해결 후 과제 

게시판에 제출

● ‌�영상을 보며 궁금한 내용은 

패들렛 댓글로 자유롭게 

질의·응답

● ‌�확인 문제를 완료한 학생은 

패들렛에 답 한 후 멘토-멘티 

활동을 통해 패들렛 게시판 

도우미로 활동하도록 안내

● ‌�교사는 수준별 문제를 미리 

작성한 뒤 학생들에게 개별 

피드백 제공

구글 클래스룸에 미리 

올려놓은 영상을 보며 개념 

정리

패들렛 댓글 이용

줌 화면 공유 기능을 

이용하여 개별 피드백 제공

과제를 구글 클래스룸 과제 

게시판에 제출 하도록 지도

정리

● ‌�수행과제 제시 및 차시 예고 [5분]

- ‌�모둠별 수행과제 제시(13+23+33+ … + 3을 

모둠별로 와 그림으로 표현하고 그 관련성 

찾기)

- ‌�모둠별 토의 내용 발표와 여러 가지 수열의 합 

성질 내용 수업 예고

구글 클래스룸에 제시된 

수행과제 내용을 

확인하도록 지도
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나  ‌�6차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름 

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입
● 학습 목표 및 수업 안내 [5분] 

- ‌�지난 시간 과제 확인 및 오늘 수업 방향 제시

구글 클래스룸에 사전에 

업로드한 모둠별 과제 확인

전개

● 모둠 토의 내용 발표 [10분]

- ‌�지난 시간 수행 과제 토의 내용 발표

- ‌�모둠별 발표시 자유롭게 질의·응답

● 개념학습 (3) [18분]

- ‌�모둠별 토의 내용 중 공통적으로 언급한 내용을 

추측하게 하기

 - ‌�모둠별 토의 내용을 토대로 (13+23+33+ … + 
3을 로 나타내고 그 성질 유도하기

- ‌�실제 증명을 함께 해보며 학생들이 토의한 

내용을 정리, 개념 학습이 이루어지도록 함.

● 모둠별 개념학습 (3) 정리 및 적용 [12분]

- ‌�모둠별로 개념 적용 기본 문제를 함께 해결

- ‌�자기 평가 및 동료 평가 실시 

● ‌�교사는 모둠별 발표시 토의 내용 

관찰 및 질문 던지기를 통해 

토의 방향과 내용에 대한 피드백 

제공

● ‌�교사는 모둠 토의를 통해 

학생들이 공통으로 알아낸 

성질을 유추하도록 방향 제시

● ‌�모둠별 문제 해결시 자유로운 

멘토-멘티 활동 권유

모둠별 활동지 사전 준비

자기 평가지 및 동료 평가지 

사전 준비

정리

● 자기평가 및 동료 평가 마무리, 차시 예고 [5분]

- ‌�모둠별로 평가를 마무리 한 뒤 평가지 제출

- ‌�다음 시간 총 정리 예고 및 구글 클래스룸 과제 

예시 언급

● ‌�모둠별로 평가 문항 확인하기

5 토의하기 평가 기준 <4차시~6차시>

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

자연수의 거듭제곱의 합 공식이 도출되는 과정을 정확하게 이해하며, 성질을 

이용하여 기본 문제를 해결하고 더 심화된 문제에 적용하는 능력이 뛰어남. 모

둠 활동시 자신의 의견을 분명하게 밝히고 명확한 근거를 제시하였고, 다른 모

둠이 발표할 때 경청한 뒤 자신의 의견과 다른 부분을 수용함. 수열의 합을 여러 

가지 도형으로 바꾸는 과정에서 창의적인 도형을 생각해내어 보고서에 작성하

였으며, 이 과정을 통해 수열의 합을 하나의 식으로 정리하는 과정이 돋보임.

평가 기준 

       점수

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

문제해결

의 뜻을 알

고, 그 성질을 
이해한다.

의 성질을 활용하여 여러 가지 

문제를 해결할 수 있다.

의 성질을 알고, 수열의 합을 

를 사용하여 나타낼 수 있다.

의 뜻을 말할 수 있고, 를 

사용하여 나타낸 식을 수열의 합의 

꼴로 나타낼 수 있다.

여러 가지 
수열의 합

성질을 이용
하여 문제를 
해결한다.

자연수의 거듭제곱의 합과 

의 성질을 활용하여 여러 가지 

수열의 합을 구하고, 그 과정을 

설명하였다.

자연수의 거듭제곱의 합과 의 

성질을 활용하여 여러 가지 수열의 

합을 구하였다.

자연수의 거듭제곱의 합을 구할 수 

있다.

의사소통

원격 수업시 
자신의 의견
을 주장할 

때 패들렛을 
이용한다.

문제를 푼 후 자신의 풀이 방법을 

패들렛을 이용하여 적극적으로 

소개하고, 다른 친구의 의견을 

공감하거나 도움을 준다.

문제를 푼 후 자신의 풀이 방법을 

패들렛을 이용하여 소개하였으나 

다른 친구의 의견을 공감하거나 

도움을 주는 대처가 부족하다.

문제를 푼 후 자신의 풀이 방법을 

패들렛을 이용하여 소개하는데 

미흡하다.

모둠 활동시 
자신의 의견
을 말하고 

다른 모둠의 
발표를 경청

한다.

자신의 의견을 분명하게 밝히고 

명확한 근거를 제시하며, 

다른 모둠의 발표를 진지하게 

경청하였다.

자신의 의견을 밝히지만 근거가 

부족하거나, 근거를 제시하여 

말하더라도 다른 모둠의 발표를 

경청하지 않았다.

자신의 의견을 제시하지 못하거나 

다른 모둠의 발표를 경청하지 

않았다.

창의융합

수열의 합을 
평면도형, 입
체도형으로 
재창작한다.

수열의 합을 여러 가지 도형으로 

바꾸어 재창작하여 수열의 합을 

하나의 식으로 정리하였다.

수열의 합을 여러 가지 도형으로 

재창작했지만 수열의 합을 하나의 

식으로 정리하지 못했다.

수열의 합을 여러 가지 도형으로 

재창작하지 못했다.
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7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시

참고자료1 - 원격수업 활동지

참고자료2 - 등교수업 모둠활동 학습지

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 네이버 클로바 더빙 
- ‌�병원, 학교, 개인, 기업 등 2020년까지 무료 지원

- ‌�동영상, pdf, 오디오 파일 등 다양한 파일에 더빙이 가능

- ‌�보이스 편집, 다양한 보이스 선택, 효과음 등을 구간 별로 자유

롭게 입히고 파일 다운로드 가능

2. 줌(Zoom)
- ‌�실시간 메시징 및 콘텐츠 공유를 사용한 비디오 회의

- ‌�모든 장치에서 시작, 참가 및 공동 작업 수행 가능

- ‌�소회의실 기능 : ‌�호스트가 회의 참가자를 별도의 더 작은 회의실로 나누는 기능, 호스트는 소 회의실을 돌

아다니며 참관 가능, 참가자가 질문시 호스트는 질문에 대답이 가능하며 전체 메시지를 

보낼 수 있음.

3. 패들렛
- ‌�간단한 앱 설치로 누구나 사용이 가능.

- ‌�학생들의 답변을 한 화면으로 볼 수 있고, 학생들 서로 답변 공유가 가능하며 영상, 문서 등 자유로운 과

제 제출 가능

4. 구글 클래스룸
- ‌�간편한 설정, 빠른 정리, 쉬운 의사소통이 가능한 무료 온라인 수업 콘텐츠 도우미

- ‌�참여 코드로 간단하게 접속이 가능하며 가입 또는 계정 초대시 누구나 사용 가능

- ‌�수업 개설, 과제 작성, 질문 및 응답 등 교사와 학생의 자유로운 활용이 가능

도움 및 참고 자료

가. ‌��네이버 클로바 더빙 사용 매뉴얼 
https://www.youtube.com/watch?v=YrdKe7k1N08

나. ‌��클로바 더빙을 이용한 동기유발 동영상(제작) 
https://www.youtube.com/watch?v=Zxb4lPUswOI&feature=youtu.be 

다. ‌��선생님을 위한 구글 클래스룸 사용 방법 
https://www.youtube.com/watch?v=xRm-ABvm5PY

라. ‌��선생님을 위한 온라인수업 줌(Zoom) 사용 방법  
https://www.youtube.com/watch?v=RZ-ORRsJPNs

마. ‌��패들렛 사용 매뉴얼 
https://www.youtube.com/watch?v=c9SO7TBS8M8
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블렌디드로 수학Ⅰ 수업 디자인하기

패들렛과 ZOOM을 이용한 과제 발표수업

인천상정고등학교   김현욱

원격 수업

<실시간 쌍방향 + 콘텐츠활용>

원격 수업

<학생＋학생 쌍방향 + 활동중심형>

개념이해

<ZOOM>

● 동기 유발 자료 공유

● 기본 개념 이해 및 문제풀이

● 탐구활동 공유
● ‌�과제 발표 및 질의·응답 

<수행평가>

● 자기평가 및 동료평가

● 과제 피드백관찰 및 피드백

<패들렛>

● ‌�과제 사전 발표 및 질의·응답 

<수행평가>

코로나시대 원격수업은 선택이 아니라 필수가 되었고 수업방법에 대한 패러다임의 변화가 필요한 시

기입니다. 온라인 수업에서 줌(Zoom), 패들렛, 카훗을 활용하여 교사와 학생이 매 수업시간 즉각적이

고 개별화된 피드백을 주고 받으며 소통하고 협력하는 과정에서 배움과 성장이 일어나고 이를 통해 수

학 학습에 대한 동기, 자신감, 의사소통 및 협업역량을 기르는 학습자 중심의 배움 중심 수업을 하고자 

합니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 수학Ⅰ

Ⅲ. 수열 1. 등차수열과 등비수열 (교과서 : 천재교육)

성취기준 [12수학Ⅰ03-03] ‌�등비수열의 뜻을 알고, 일반항, 첫째항부터 제 항까지의 합을 구

할 수 있다.

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[12수Ⅰ03-03]

중앙값, 최빈

값, 평균의 의

미를 이해하

고, 이를 구할 

수 있다.

1

● 동기유발 및 개념 이해

- ‌�동기유발 영상 업로드

● 학생 주도 탐구 활동

- ‌�종이 접기 탐구활동을 통한 등비수열 

개념 이해

- ‌�활동지 과제 탐구, 과제게시판에 제출

원격

콘텐츠 활용+쌍방향 수업

▲ ‌�수업자료 업로드(구글 클래스룸)

★ ‌�문제풀이 및 질의 응답 

(네이버밴드 모둠별 채팅방, 사진 탑재)

♥ ‌�과제 문제에 대한 피드백 

제시(1:1대화창 또는 메일)

2-4

● 등비수열에 대한 개념 이해 및 정리

- ‌�Zoom을 활용한 실시간 쌍방향 수업을 

통해 등비수열의 개념 및 성질 설명

- 카훗을 활용한 형성평가 실시

문제

해결력
원격

콘텐츠 활용+쌍방향 수업

▲ ‌�개념 이해 수업(실시간 쌍방향 수업)

★ ‌�형성평가 문제 풀이(카훗)

♥ ‌�개념확인 피드백

5

● 수행과제 설계 및 실행

- ‌�수행과제 제시 및 활동과정 안내

수행 과제
1. ‌�등비수열을 수학적 상상력을 통해 

창의적으로 시각화해 보기
2. ‌�디자인한 도형을 활용하여 등비수열 

관련 문제를 만들고 이를 해결해 보기

● 패들렛을 활용한 디자인 공유

- ‌�패들렛을 이용하여 학생들이 그린 

디자인과 간단한 작품설명을 공유

- ‌�댓글을 이용하여 학생간 일정시간 

동안의 피드백 과정

- ‌�일정 시간 후 교사의 피드백

프로

젝트

보고서

원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�과제 안내 및 질의 응답

▲ ‌�학생들이 주제를 구체화시키지 못할 

경우 몇 가지 사례를 제시하여 구체화할 

수 있도록 유도

★ ‌�디자인 된 도형을 패들렛을 활용하여 

공유 및 간단한 설명 첨부

♥ ‌�디자인에 대한 교사의 피드백

6

● ‌�최종 디자인 보고서 발표 및 피드백, 

평가

- ‌�지난 시간의 디자인과 문제를 

수정보완한 최종 보고서 발표 

<수행평가 실시>

- ‌�원격 수업에서 각각의 학생들이 발표한 

디자인을 오프라인에서 상호 피드백

- ‌�배움 돌아보기 및 자기 평가, 동료 평가

토의

발표

평가

등교

프로젝트 과제 수행형

★ ‌�최종보고서 발표

♥ ‌�보고서에 대한 질문을 통해 피드백

★ ‌�자기평가 및 동료평가

♥ ‌�제안서 내용 피드백(패들렛 댓글 확인)

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  ‌�5차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업 내용 전달 및 질의·응답 

<ZOOM 실시간 쌍방향 수업>

- 보고서 작성 예시안 확인 <구글 클래스룸>

● ‌�실시간 쌍방향 수업을 통해 

수업과정 설명 및 질의·응답

실시간 쌍방향 수업과 

채팅창 이용

구글 클래스룸 이용

전개

● 등비수열을 활용한 디자인하기

- ‌�등비수열을 활용한 디자인해 보고 디자인한 

도형을 활용한 문제 만들기

- ‌�자신이 디자인한 도형을 패들렛에 게시하고 

간단하게 작품 설명하기

- ‌�패들렛에 친구들이 올린 디자인과 작품 설명을 

공유하고 그에 대한 평가, 질의, 응답 등 댓글 

달아 의사소통하기

● ‌�패들렛 댓글로 디자인에 대한 

자신의 생각을 글로 남기기

● ‌�부족한 내용에 질의·응답하기

● ‌�패들렛의 댓글 기능을 이용하여 

상호 의사소통하기

패들렛과 ZOOM 활용

정리

● 교사 및 동료 피드백 정리하기

- ‌�피드백을 반영하고 자료 정리하여 완성된 자료 

작성 

구글 클래스룸에 올려진 폼 

양식에 자료 정리

나  ‌�6차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름 

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 수업 안내 및 발표 순서 정하기

전개

● 과제 발표하기

- ‌�정리한 내용으로 디자인한 도형과 제작한 문제 

발표

- ‌�다른 학생들이 디자인한 작품 설명을 경청하고 

그 과정을 공유하기

- ‌�교사 평가 및 상호 평가하기

● ‌�보고서 발표 내용에 수학적 

오류가 있을 경우 즉각적으로 

피드백하기

● ‌�교사는 개인  최종 보고서 

발표시 발표내용의 관찰 및 

질문던지기를 통해 발표의 

내용과 방향이 적절하게 되도록 

피드백하기

최종보고서를 작성하여 

구글 클래스룸에 업로드

정리
● 다음 수업 예고

- ‌�다음 수업 예고하기

● ‌�다른 학생의 최종 보고서를 

읽어보고 평가해보기

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. ZOOM 

- ‌�실시간 쌍방향 수업에서 공유와 판서, 협업 등이 필요할 때 유용함. 

- ‌�소회의실 기능을 통해 모둠을 쉽게 나누고 모둠별로 피드백을 할 수 있음. 

- ‌�채팅창을 통해 전체, 모둠, 개인별로 피드백 할 수 있음.

2. 구글 클래스룸

- ‌�G-Suite을 통해 자료를 무제한으로 올릴 수 있고, 자신의 학교 학생들 중에서 수업에 참여하는 학생만 

자료를 받을 수 있음. 

- 과제 제시를 통해 학생별로 확인을 할 수 있으며, 다양한 자료를 공유할 수 있음.

3. 패들렛

- 간단한 앱 설치로 누구나 사용이 가능함.

- 무료 이용에 공간 제한이 있으므로 수업이 끝나면 PDF로 저장하고 리셋하여 사용함. 

- ‌�패들렛 포스트잇에 ‘좋아요’나 ‘댓글’ 기능을 마련하여 소통하면 동기부여 뿐 아니라 응답의 성실성도 이

끌어낼 수 있음.

4. 카훗

- ‌�학생들과 수업에서 게임을 하면서 즐길 수 있으며 구글 기반으로 퀴즈, 토론, 설문을 생성할 수 있는 학습

에 있어 최적화된 반응 플랫폼임. 

- ‌�교사들이 모니터에 문제를 띄우면 학생들은 각자의 스마트기기로 문제를 맞추는 형식임. 

- ‌�카훗은 접근성도 핀코드 인증 밖에 없어 수업에 사용하기에 용이함.
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5 수학디자인 수행 평가 기준 <5~6차시 중 수행과제>

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

등비수열을 이용한 수학디자인 프로젝트에서 꽃을 주제로 선택하여 수학적 창

의력과 상상력이 담긴 보고서를 작성함. 대칭성 및 닮음을 포함한 수학적 심미

성이 뛰어난 ‘장미꽃’을 제작하였으며 디자인한 도형과 등비수열과의 관계를 

자기 생각과 연결하여 다른 학생들에게 설명함. 디자인한 도형을 바탕으로 등

비수열 문제를 만들어 해결하는 과정을 보고서로 작성하고 발표함. 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 

영역

등비수열

개념 인식 

및 이해

등비수열의 개념과 성질 

및 활용 문제를 정확하게 

인식하여 설정함.

등비수열의 개념과 성질 및 

활용 문제에 대한 이해가 다소 

부족함.

등비수열의 개념과 성질 

및 활용 문제가 무엇인지 

파악하기 어려움.

수학적

창의성 및 

심미성

구성된 디자인에 활용된 

수학적 내용이 독창적이고 

대칭성 및 닮음을 포함한 

수학적 심미성이 있음.

주제와 관련하여 그 내용은 

독창적이나 대칭성과 닮음과 

같은 수학적 심미성이 부족함.

등비수열이 활용되지 않았고, 

디자인이 평범함.

문제해결

능력

디자인한 도형이 등비수열과 

관련됨을 이해하고 등비수열로 

표현하여 문제를 해결함.

디자인한 도형이 등비수열과 

관련됨을 이해하고 표현하여 

해결하려하나 다소 실수가 

있음.

디자인한 도형이 등비수열과 

관련됨을 이해하지 못해 답을 

구하지 못함.

수학적 의사

소통

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되었고, 

제기되는 질문이나 반박내용에 

대해 설득력 있게 대응함.

발표하는 내용과 근거가 

제시되어 있으나 질문이나 

반박내용에 대한 설득력 있는 

대처가 다소 부족함.

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되어 있지 않음. 

정의적 

영역

협업 능력 

및 자기주도

적 학습능력 

자기주도적으로 등비수열의 

개념과 성질을 탐색하고 

발표활동이 활발하게 일어날 

수 있도록 기여하였으며, 

수업에 적극적으로 참여함.

온라인 수업 및 발표활동에 

참여하였으나 더욱 적극적인 

태도가 필요함.

온라인 수업 및 발표활동에 

적극적으로 참여하지 않으며 

태도가 불성실함.

7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시

활동자료1- 등비수열을 활용한 수학디자인
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도움 및 참고 자료

가. ‌��ZOOM 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/EO7j_87dWok

나. ‌��패들렛 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp8KKgWtTYsiaWrdzN8Dpy6Z

다. ‌��구글 클래스룸 사용 메뉴얼 

https://youtu.be/s1Tlw1hKy54

라. ‌��카훗 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=pBeEvZI7w-w

활동자료2 - 카훗을 활용한 형성평가

블렌디드로 수학Ⅱ 수업 디자인하기

패들렛과 비캔버스을 이용한 협동 수업

인제고등학교   김수영

원격 수업

<실시간 쌍방향 + 콘텐츠활용>

등교수업

<산출물 발표>

개념이해

<패들렛, 줌>

● 동기 유발 자료 공유

● 개념 이해 자료 제공

● 줌을 통한 실시간 개념 설명
● ‌�산출물 평가 및 발표 <수행평가>

● ‌�학생 질의 응답

● ‌�교사 피드백

과제

<페들렛>

● ‌�형성평가, 과제평가 문항 제공

● ‌�교사, 학생의 피드백

포스터 제작

<비캔버스>

● ‌�자료 수집

● ‌�포스터 제작

수학은 혼자 깊은 고민을 하는 과정이 매우 중요하지만 동료와 함께 과제를 해결하고 의견을 교류하

며 서로의 의견에서 잘못된 점을 파악하여 비판하고 협동하는 과정도 중요합니다. 그러나 현재와 같이 

거리두기를 해야 하는 상황에서는 교실에서 협동을 하기에는 많은 어려움과 위험한 요소들이 많습니

다. 패들렛과 비캔버스를 이용하여 거리두기를 유지하며 온라인상에서 서로의 의견을 공유하고 자료를 

수집하고 등교가 가능한 상황에서 산출물을 발표하고 등교가 가능하지 않은 상황이 지속될 경우 산출

물 발표까지도 온라인으로 진행할 수 있는 수업 방식이 필요합니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 수학Ⅱ

Ⅱ. 다항함수의 미분법 2. 도함수의 활용 2) 평균값 정리 (교과서 : 미래엔)

성취기준 [12수학Ⅱ02-07] ‌�함수에 대한 평균값 정리를 이해한다.

2 블렌디드 수업 구조
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3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[ 1 2 수 학 Ⅱ02-07]

함수에 대한 

평균값 정리

를 이해한다. 1

● 동기유발 및 전시학습 확인

- ‌�동기유발 영상 업로드  

(학생들의 간단 감상평 작성)

- ‌�전시학습 평가문제 업로드  

(상, 중, 하 수준별로 업로드하여 

학생들 수준에 맞게 선택하여 풀이)

- ‌�학생들 상호간 질의·응답

원격

콘텐츠 활용+쌍방향 수업

★ ‌�영상의 간단한 감상평

▲ ‌�수업자료 업로드 (패들렛)

▲ ‌�문제 풀이 (패들렛) 

★ ‌�학생들 상호 간 질의·응답

2-3

● 본시학습 내용 전달 및 설명

- ‌�설명 자료 사전 배포

- ‌�실시간 쌍방향 또는 수업녹화 업로드

- 형성 평가 실시

형성

평가
원격

과제 수행형 수업

♥ ‌�사전 개별 학습 (패들렛)

▲ ‌�내용 설명 (줌을 통한 실시간 또는 

녹화영상 업로드)

★ ‌�형성 평가 실시

♥ ‌�형성 평가 풀이 점검 피드백  

(교사, 학생간 자율)

4

● 포스터 주제 선정 토의

- ‌�수행과제 제시 및 활동과정 안내

수행 과제
평균값 정리와 관련하여 수학 포스터 

만들기

- ‌�팀 편성 및 역할분담, 소재 찾기

- 자료 수집 계획서 작성

포트

폴리오
등교

▲ ‌�수학 포스터 제작 안내 및 질의 응답을 

통해 원격 수업진행이 원활하도록 준비

▲ ‌�팀 편성 및 주제 찾기

♥ ‌�학생들이 선정한 주제의 적절성 피드백

5

● 수학포스터 자료 수집하기

- ‌�선정한 주제에 따른 자료 수집

- 자료 공유 및 토의

포트

폴리오
원격

▲ ‌�자료 수집 적절성 피드백

★ ‌�주제를 잘 표현할 수 있는 자료 수집

★ ‌�자료 및 의견 공유 (패들렛)

6

● 수학 포스터 제작

- ‌�모둠별 토의와 협업을 통해 포스터 

작성

포트

폴리오
원격 ★ ‌�수학 포스터 협업 작성 (비캔버스)

7

● 수학 포스터 발표

- ‌�포스터 발표 및 질의 응답 

(등교 불가 상황시 영상 녹화로 대체)

발표 등교
★ ‌�포스터 내용 평가 및 질문

♥ ‌�포스터에 대한 질문을 통해 피드백

8

● 포스터 제출 및 평가

- ‌�최종 포스터 제출 

(상황에 따라 발표 녹화 제출)

- ‌�교사 평가, 자기 평가, 동료 평가

자기

평가

동료

평가

원격
★ ‌�자기평가 및 동료평가 (패들렛)

♥ ‌�포스터 내용 피드백 (패들렛)

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

4 블렌디드 수업 돋보기

가  ‌�5~6차시(원격, 블록수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 주제 점검

- ‌�주제 선정 이유 설명, 피드백 <줌>

- 계획서 점검 <패들렛>

● ‌�줌을 통한 화상통화로 팀별 주제 

설명, 점검

● ‌�포스터 제작 계획서 내용 및 

역할 분담의 적정설 점검

줌을 통한 영상통화 

패들렛을 통한 지정 게시글 

이용

전개

● 포스터 자료 수집하기

- ‌�주제를 뒷받침할 수 있는 자료 수집

- 팀 구성원 각각 수집한 자료 패들렛에 업로드

- ‌�업로드 된 자료들을 구성원들이 상호 검토하여 

지정 게시글을 통해 수정, 삭제, 보충을 

실시간으로 진행

● 수집한 자료 정리하기

- ‌�패들렛에 업로드된 자료 중 팀원의 추천을 받고 

타당성이 인정된 자료들 정리

● 포스터 제작

- ‌�수집한 자료를 토대로 협업하여 수학 포스터 

제작

● ‌�패들렛에 모인 자료 게시글 중 

주제에 적절한 자료에 ‘좋아요’ 

표시로 자료 선정 및 동료 평가 

기초 자료로 활용

● ‌�설명이 부족한 자료에 지정 

게시글로 학생 상호간, 교사의 

질의·응답

다양한 채널(검색포털, 

디비피아 등)을 이용한

자료 수집 

패들렛에 수집한 자료 

정리하여 업로드 

비캔버스로 수집된 자료 

업로드 및 팀원 전체가 

협업하여 포스터 작성

정리
● 포스터 검토

- ‌�작성한 포스터의 전반적인 내용을 검토
● ‌�포스터 내용 검토 피드백

나  ‌�7차시(등교수업) 교수-학습 활동 수업 흐름 

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 포스터 발표 안내
● ‌�포스터 발표 요령 및 유의사항 

설명

비캔버스로 작성한 포스터 

준비

전개

● 팀별 포스터 발표

- ‌�주제 선정 이유, 시사점 등 발표

● 질의 응답

- ‌�다른 팀원들의 질문 

(추가 설명 요청, 오류 지적 등)

- ‌�발표한 팀의 질문에 대한 답변 

● ‌�질의를 통해 타당성이 

부족하거나 적절하지 못한 내용 

수정

● ‌�교사는 질의·응답이 의미 있게 

진행 되도록 피드백

● ‌�질의·응답 내용 기록하여 

학교생활기록부 기록에 사용

의미 있는 질의를 하도

록 지도

정리
● 발표 내용 정리

- ‌�질의 응답 내용을 토대로 포스터 내용 보완
● ‌�팀별 상호 평가
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 비캔버스 

- ‌�텍스트, 사진, 영상, 유튜브 링크 등을 자유롭게 업로드 가능하

고 자료들 간의 관계망 구성이 직관적이고 편리함.

- ‌�여러 매체에서 가져온 정보들을 학생들이 자유롭게 배치할 수 있고 직관적으로 볼 수 있음.

- ‌�자료 배치의 고민 없이 의식의 흐름대로 배치하고 재구성이 가능하여 자연스럽게 브레인 스토밍이 가능

- 팀원들간 실시간 협업이 가능하고 팀원 중 누가 수정하고 작성하였는지 표시 됨

- ‌�팀원이 자료 업로드, 수정하면 알림이 오기 때문에 실시간으로 참여를 못하더라도 진행상 황을 파악할 수 

있음.

- 파워포인트, pdf로 추출이 가능하여 정돈 후 바로 자료로 사용이 가능

- 링크로 공유가 가능하고 회원가입 없이 수정과 열람이 가능

2. 패들렛

- ‌�하나의 작업 공간에 많은 학생들이 동시에 들어와서 포스트잇을 붙이는 것처럼 협동 과제 가능

- 로그인 하지 않고 담벼락을 생성할 수 있고, 공유와 출판이 가능

- 주소만으로 공유가 가능

- 투표와 댓글기능으로 의견 공유에 유용

- 사용법이 직관적이고 간편

3. 줌

- ‌�기본 계정은 회의 시간이 40분으로 제한되지만 다시 개설하거나 교사 인증이 되면 무제한으로 사용 가능

- 주최자만 계정을 업그레이드 하면 참가자도 무제한으로 사용 가능

- 사용법이 간단하여 누구나 쉽게 사용이 가능

- 화면 공유로 기존에 사용하던 수업 자료 즉시 사용 가능

- 화이트 보드 기능으로 판서 가능

- 발표자 하이라이트 기능이 있어서 학생간 상호작용시 자연스럽게 카메라 전환됨.

5 포스터 발표 평가 기준 <4~8차시 중 수행과제>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 

영역

주제의

적절성

평균값 정리와 관련된 주제를 

정확하게 파악하여 설정함.

평균값 정리와 관련된 주제를 

포괄적으로 파악하여 설정함.

평균값 정리와 관련된 주제의 

파악이 부족함.

자료의

타당성

주제를 뒷받침 할 수 있는 

타당한 근거를 통해 논리적인 

설명을 제시함.

주제를 뒷받침 할 수 있는 

다양한 근거가 제시되었으나 

논리적인 설명이 부족함.

근거가 제시되었지만 타당성이 

부족함.

내용전개의

적절성

주제에 대한 설명을 논리

적으로 적절하게 설명함.

주제에 대한 설명을 하였지만 

논리성이 다소 부족함.

주제에 대한 설명이 부족함.

의사소통의

유창성

제안하는 주제와 근거가 

명확하게 제시되었고, 질의

응답에 대해 설득력 있게 

대응함.

제안하는 주제와 근거가 

명확하게 제시되었으나 

질의응답에 대해 설득력 있게 

대응 하지 못함.

제안하는 주제와 근거가 

부족하고 질의응답에 대해 

대처가 미흡함.

정의적 

영역

협업능력 및 

자기 주도적

학습능력

주도적으로 자료를 탐색하고, 

팀원들 간의 의견들을 

적절하게 조율하여 협업이 

활발하게 일어날 수 있도록 

이바지하였으며, 온라인 

협업 프로젝트에 적극적으로 

참여함.

팀에서 주어진 역할을 성실하게 

이행하였으며, 온라인 협업 

프로젝트에 참여함.

팀에서 주어진 역할 이행하지 

않고, 온라인 협업 프로젝트에 

참여하지 않음.

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

수학포스터 만들기 활동에서 평균값 정리에 대해 조사하여 포스터를 제작함. 

팀원들과 협동하여 주제를 선정하고 적절한 역할 분담을 통해 프로젝트를 진

행함. 민주적인 의사결정 과정을 거쳐 팀원들 대다수가 궁금했던 평균속도 과

속 단속에 대해 조사함. 이전 가족여행을 가던 중 평균 속도 단속 구간을 직접 

경험하고 궁금증이 생겨 어떤 방식으로 평균 속도를 측정하는지 궁금증에서부

터 시작하여 평균값정리를 이용하여 평균속도 측정하는 과정을 구체적이고 실

제의 예를 들어 설명한 점이 인상 깊음.

과목별 세부능력 및 

특기사항 
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7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시

참고자료1 - 패들렛으로 단원 도입하기 예시

참고자료2 - 전시학습 확인(학생 상호 피드백)

참고자료4 - 비캔버스 협업

참고자료3 - 형성평가
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도움 및 참고 자료

가. ‌��비캔버스 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/1-KhnIVopDQ

나. ‌��패들렛 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/D4TUYXIG0Tw

다. ‌��줌 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/EO7j_87dWok

참고자료6 - 수학포스터 예시

참고자료5 - 조별수행계획서 예시
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블렌디드로 수학Ⅱ 수업 디자인하기

플립그리드와 라이브워크시트를 이용한
개념 수업

학익여자고등학교   박은희

원격 수업

<쌍방향 + 과제 수행형>
등교 수업

개념이해

<EBS온라인 

클래스>

● 자체제작 영상 활용 개념학습

● 라이브워크시트로 과제 해결 ● ‌�공학용 도구(알지오매스)를 활용한 개별(모둠) 

학습

● ‌�온라인 과제 복습 및 발표 <토의>

● ‌�개인별 활동지 작성말하기 및 

피드백 

<플립그리드>

● ‌�플립그리드로 개념 말하기

● ‌�좋아요, 댓글로 평가 및 피드백

비대면 온라인 수업의 장점을 꼽자면 학생의 자기주도적 학습 역량에 따라 인터넷 자료나 동영상과 

같은 학습 자원을 자율적으로 사용할 수 있다는 것입니다. 어디까지나 자기주도적 학습 역량이 뛰어난 

학생의 경우입니다. 학생들의 이탈을 방지하기 위한 쌍방향 수업이 효과가 좋다고는 하나 학생들의 인

터넷 환경에 따라 그 시간에 접속할 수 없는 학생들도 있어 쉽지 않습니다. 또한 수학은 수식 입력이라

는 어려움 때문에 인터넷 환경에서 글을 쓰기 어려워 플립그리드를 활용한 말하기와 라이브워크시트를 

이용한 학습으로 개념 수업을 진행하고자 합니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 수학Ⅱ

Ⅰ. 함수의 극한과 연속 1. 함수의 극한 (교과서 : 미래엔)

성취기준 [12수학Ⅱ01-01] ‌�함수의 극한의 뜻을 안다.

[12수학Ⅱ01-02] ‌�함수의 극한에 대한 성질을 이해하고, 함수의 극한값을 구할 수 

있다.

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[12수Ⅱ01-01]
함수의 극한
의 뜻을 안다.

[12수학Ⅱ01-02]
함수의 극한
에 대한 성질
을 이해하고, 
함수의 극한
값을 구할 수 
있다.

1-2

● 개념 이해

- ‌�자체 제작 영상 업로드

- 함수의 극한 개념 및 문제해결

원격

콘텐츠 활용+쌍방향 수업

▲ ‌�개념 이해 수업 (ZOOM)

★ ‌�학생 개별 탐구 (라이브워크시트)

3

● 개념 이해 확인

- ‌�플립그리드로 개념 설명한 녹화 영상 

업로드

수행 과제
함수의 극한과 수열의 극한의 차이점 

설명하기

- ‌�동료 평가 및 피드백 (좋아요, 댓글 

작성)

포트

폴리오

동료

평가

원격

★ ‌�극한의 개념 설명 영상 촬영 

(플립그리드)

♥ ‌�피드백 (댓글 작성)

4-5

● 개념 이해

- ‌�자체 제작 영상 업로드

- ‌�함수의 극한의 성질 개념 및 문제해결

형성

평가
원격

콘텐츠 활용+쌍방향 수업

▲ ‌�개념 이해 수업 (ZOOM)

★ ‌�학생 개별 탐구 (라이브워크시트)

6-7

● ‌�평가 결과 공유

- ‌�플립그리드에 업로드된 영상 중 

‘좋아요’가 가장 많은 영상 공유

● ‌�공학용 도구(알지오매스) 활용한 개념 

탐구 및 과제 해결

- ‌�알지오매스 활용 함수의 극한값 

확인하기

관찰,

동료

평가

등교

▲ ‌�영상 분석 및 보완 설명

★ ‌�동료 평가

▲ ‌�도구 사용에 대한 안내서 개발

★ ‌�학생 개별 탐구 (알지오매스)

♥ ‌�개별 지도

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  ‌�2, 5차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <콘텐츠 활용 + 쌍방향 수업>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 개념 학습

- ‌�자체 제작 영상 활용 개념 학습 

<EBS 온라인 클래스>

ZOOM 화면 녹화기능을 

활용하여 핵심 개념만 15분 

이내 영상 녹화

전개

● 문제 해결 학습

- ‌�교과서 개념 예제와 유제 문제 스스로 해결하기

- ‌�보충이 필요한 학생들은 자율적으로 ZOOM에 

접속 질문과 피드백 받기

● ‌�ZOOM 화면 공유 및 음성 

지원으로 부족한 내용에 

질의·응답하기

온라인 수업 시간 고려 

(30분 이내)

정리

● 라이브워크시트를 이용한 개별 학습

- ‌�연결형, 선택형, 단답형, 서술형 문제 등 다양한 

문제 구현

● ‌�워크북 기능을 활용하여 

워크시트를 누적하여 자신의 

개념 이해도 정도 파악하기

자동 채점 기능으로 피드백 

제공

나  ‌�4 차시(원격수업) 교수-학습 활동수업 흐름  <과제 수행형 수업>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 개념 학습

- ‌�자체 제작 영상 활용 개념 학습 

<EBS 온라인 클래스>

ZOOM 화면 녹화기능을 

활용하여 핵심 개념만 15분 

이내 영상 녹화

전개

● 개념 이해 확인

- ‌�플립그리드로 개념 설명한 녹화 영상 

업로드(2-3분 정도, 5분을 넘지 않도록 공지)

수행 과제
함수의 극한과 수열의 극한의 차이점 

설명하기

- ‌�동료 평가 및 피드백 (좋아요, 댓글 작성)

● ‌�플립그리드(Flipgrid)의 소개 및 

활용 방법 안내 및 확인  

동영상 제작 시연을 확인하고 

개별 부여 ID 및 업로드 방을 

확인

ZOOM 화면 공유 기능을 

통해 교사가 미리 만들어 

놓은 플립그리드 주소와 

우수 동영상 사례 제시

정리

● 수행 평가 및 영상 녹화 주의 사항 공지

- ‌�교사 및 동료 평가(좋아요, 댓글)를 통해서 

자신의 수행평가 점수가 부여됨을 공지하고 

등교 수업에서 이루어지는 동료 평가에 대한 

안내를 실시함.

● ‌�동료 평가 안내

좋아요 개수 제한

공정한 평가자로서의 자세 

주지

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 라이브워크시트 

- ‌�인쇄나 채점이 필요 없는 온라인 활동지로서 웹 사이트 

(liveworksheet.com)에 DOXC(워드), PDF, JPG, PNG 파일 형

식의 유인물을 업로드해서 듣기문제, 영상문제, 연결형, 선택형, 단답형, 받아쓰기, 서술형 문제 등 모든 문

제 유형을 쉽게 구현 가능함.

- ‌�구글 클래스룸 설문지의 경우 수식을 쓸 수 없다는 단점이 있어 한글 문서 작성 후 PDF 파일로 변환시켜 첨

부가 가능함.

- ‌�문제를 다 풀고 ‘finish‘와 ’check my answer‘를 클릭하면 자동 채점된 결과를 확인할 수 있어 형성평가로

서의 기능이 가능함.

2. 플립그리드(Flipgrid)

- ‌�교사가 클래스를 개설한 후 입장코드를 생성하면, 학생들이 구글 아이디나 마이크로소프트 아이디로 로그

인해서 이용 가능함(앱 설치 사용 가능).

- ‌�교사가 주제/논제를 클래스에 올리면 ’초록색+버튼‘을 누르면 학생들은 각자의 발표 영상 업로드 가능함

(단, 스마트폰이나 노트북처럼 카메라 없으면 녹화 불가능).

- ‌�영상은 3분 이내로 제한되고 영상을 업로드하기 전 자신의 영상을 확인할 수 있고(재녹화 가능) 동료의  

‘좋아요’ 수에 따른 반응 확인 가능함.

- 교사의 승인 후 클래스에 업로드되기 때문에 저작권 문제 대비 가능함.

- ‌�업로드된 플립그리드 영상은 클래스에서만 영상이 공유되고 간단한 조작만으로도 발표 영상을 효과적으로 

만들 수 있음.



수학•125124•블렌디드로 수업 디자인하기

5 말하기 평가 기준 <3차시 중 수행과제>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 
영역

내용
분석의
논리성

극한의 개념과 기호를 

정확하게 분석하여 수열과 

함수의 극한의 차이점에 대해 

논리적인 근거를 제시할 수 

있음.

극한의 개념과 기호를 

정확하게 알고 수열과 함수의 

극한의 차이점에 대해 

직관적으로 제시할 수 있음.

극한의 개념과 기호를 알고 

있으나 수열과 함수의 극한의 

차이점을 찾기 위한 노력이 

필요함.

사고의
다양성

수열과 함수의 극한의 

차이점의 근거를 그래프와 

기호를 사용하여 정당화할 수 

있음.

수열과 함수의 극한의 

차이점의 근거를 그래프 또는 

기호를 사용하여 정당화할 수 

있음.

수열 또는 함수의 극한 유형은 

구분할 수 있으나 정당화하기 

위한 노력이 필요함.

의사소통의 
유창성

수열과 함수의 극한의 

차이점을 그래프와 기호를 

사용하여 논리적으로 설명할 

수 있음.

수열과 함수의 극한의 

차이점을 그래프 또는 기호를 

사용하여 설명할 수 있음.

수열 또는 함수의 극한의 

유형을 설명할 수 있으나 

논리적으로 설명하기 위한 

노력이 필요함.

정의적 
영역

가치화

주도적으로 자료를 탐색하고 

수열과 함수의 극한의 

차이점을 학습하는 것에 대한 

수학적 가치를 말할 수 있음.

자료를 탐색하고 수열과 함수의 

극한의 차이점을 학습하는 것에 

대한 수학적 가치를 일부 말할 수 

있음.

자료를 적극적으로 탐색하는 

자세가 부족하고, 학습에 

대한 가치를 부여하는 노력이 

필요함.

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

수학적 개념을 확립하기 위해 교과서나 인터넷 검색을 통해 다양한 자료를 수

집·분류할 수 있고 문제를 해결하기 위한 근거를 논리적으로 제시할 수 있음. 

자신이 알고 있는 지식을 마인드맵을 통해 구조화할 수 있으며, 맥락을 해석하

기 위한 언어로 유창하게 표현할 수 있음. 수학 학습에 대한 가치를 알고, 자기

주도적인 자세로 지식을 구조화하는 것에 대해 의미를 부여하는 학생임.

과목별 세부능력 및 

특기사항 

7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시

라이브워크시트 활동지 예시와 플립그리드 화면

도움 및 참고 자료

가. ‌��라이브워크시트 사용 매뉴얼 

(1) https://www.youtube.com/watch?v=eVQuxkvVbDI 

(2) https://www.youtube.com/watch?v=B0_C-BsHrjM

나. ‌��플립그리드 사용 매뉴얼 

(1) https://www.youtube.com/watch?v=nC39wIecMtk 

(2) https://www.youtube.com/watch?v=F4Vv24XaG-s

https://www.liveworksheets.com/1-np1222588mv 플립그리드 화면
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블렌디드로 수학Ⅱ 수업 디자인하기

미리캔버스와 클로바더빙을 이용한
프로젝트(문제 해결) 수업

인제고등학교   박자현

등교 수업
원격 수업

<실시간 쌍방향 + 콘텐츠 활용>
등교 수업

● ‌�교과서 개념 

지도

● ‌�개념 이해 

확인

개념이해

<ZOOM>

● ‌�프로젝트 제시 및 활동 과정 

안내

● ‌�미리캔버스와 클로바더빙 

사용법 지도
● ‌�문제해결하기

● ‌�평가

관찰

<패들렛>
● ‌�프로젝트 자료수집 및 공유

수학Ⅱ는 미래 사회에서 추구하는 인간상의 구현을 목적으로 교과 역량의 성장과 학습의 ‘과정’을 중

시해 문제 해결, 의사소통, 협력적 수행 등에 대해 능동적인 참여를 유도하는 수업을 설계하였습니다. 

등교 수업은 교과서에 제시된 구체적인 내용을 배우고, 원격 수업은 학생들이 평가 수준에 맞는 문항을 

제작하는 과정을 거친 후 교사와 다른 학생들의 피드백이 이루어지도록 재구성하였습니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 수학Ⅱ 

Ⅲ. 다항함수의 적분법 2. 정적분의 활용 (교과서 : 미래엔) 

성취기준 [12수학Ⅱ03-04] 다항함수의 정적분을 구할 수 있다.

[12수학Ⅱ03-05] 곡선으로 둘러싸인 도형의 넓이를 구할 수 있다.

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[12수Ⅱ03-04]
다항 함 수 의
정 적 분 을 
구할 수 있다.

[12수Ⅱ03-05]
곡선으로 둘
러싸인 도형
의 넓이를 구
할 수 있다.

1~3

● 교과서 개념 지도

- ‌�교과서 개념 지도

- 교과서 개념 영상 업로드

등교

(원격)

콘텐츠 활용 수업

▲ ‌�개념 이해 수업(EBS온라인클래스)

▲ ‌�수업자료 업로드

4

● 개념 이해 확인

- ‌�원격 수업 개념 확인

- ‌�형성 평가 문제 제시

형성

평가

등교

(원격)

콘텐츠 활용 수업

★ ‌�형성평가 문제풀이 업로드(패들렛)

♥ ‌�오개념 지도 및 문제 풀이 첨삭

5

● 프로젝트 활동 과정 안내

프로젝트
1. 적분의 발전 조사
2. 수준별 적분 문제 만들기

- ‌�모둠 편성 및 교재 참고

● 미리캔버스와 클로바더빙 사용법 지도

포트

폴리오
원격

실시간 쌍방향 수업+콘텐츠 활용중심

▲ ‌�프로젝트 안내 및 질의 응답

▲ ‌�모둠 편성 및 교재 참고

▲ ‌�미리캔버스와 클로바더빙 사용법 지도

★ ‌�계획서 작성

6-7

● 프로젝트 자료 수집

- ‌�프로젝트 확인

● 프로젝트 자료 공유

- ‌�자료 중간 점검 

(매 차시 시작과 종료 전)

프로

젝트
원격

실시간 쌍방향 수업+콘텐츠 활용중심

▲ ‌�ZOOM 소회의실을 통해 프로젝트 진행 

활동 확인

★ ‌�자료수집을 통해 작성  

(미리캔버스와 클로바더빙)

★ ‌�자료 공유 및 질의 응답(패들렛)

8

● ‌�문제 해결하기

- ‌�모둠별 문제 해결하기

● ‌�평가

- ‌�배움 돌아보기 

(자기 평가, 동료 평가)

자기

평가 

동료

평가

등교

(원격)

♥ ‌�문제 오류 피드백 

(패들렛 댓글)

★ ‌�자기평가 및 동료평가 

(패들렛 댓글 확인)

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  ‌�5차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 콘텐츠 활용형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업 내용 전달 및 질의·응답

- ‌�자료 공유 작성 예시안 확인

● ‌�ZOOM 수업 중 음성 및 채팅을 

통해 수업과정 설명
ZOOM 공유

전개

● 프로젝트 제시 및 활동 과정 안내

- ‌�적분의 발전에 관한 안내

- 수준별 적분 문제 만들기 과정에 관한 안내

● 미리캔버스와 클로바더빙 사용법 지도

- ‌�ZOOM 공유를 이용해 간단한 사용법 지도

- ‌�저작권 교육

● ‌�학생에게 적분에 대해 알고 싶은 

지식을 질문해 프로젝트에 대한 

호기심 자극

● ‌�학생이 프로젝트 작성에 필요한 

지식을 습득하고 있는지에 

집중하여 지도

채팅창 이용하여 파

일 전송

정리
● 수업내용 정리 및 질의 응답

- ‌�질의 응답 및 모둠 구성 후 계획서 작성

● ‌�모둠활동의 유의점을 함께 

정하며 진행
계획서 작성 후 전송

나  ‌�6~7차시(원격수업) 교수-학습 활동수업 흐름  

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 학습 목표 및 수업 안내 ZOOM

전개

● 모둠 회의하기

- ‌�역할에 맞게 자료를 조사하고 정리

- 수준에 맞게 문제 만들기 진행

● 프로젝트를 패들렛에 공유

- (주제1) 미완성 혹은 완성된 발표자료 업로드

● ‌�ZOOM 소회의실을 순회하며 

내용확인 및 문제 만들기의 

논리적 오류 수정 보완

● ‌�협력학습에 소외되는 학생이 

있는지 주의

● ‌�채팅과 댓글을 활용한 피드백

ZOOM소회의실

미리캔버스와 클로바 

더빙을 이용해 발표 자료 

완성

패들렛 전시

정리
● 다음 수업 예고

- ‌�(주제2) 문제 해결 수업

● ‌�다른 모둠의 발표자료 확인과 

피드백에 적극 참여유도

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 미리캔버스 

- ‌�다양한 템플릿 제공으로 학생들이 간단히 작성해 프리젠테이션을

할 수 있음.

- 저작권 걱정 없이 무료로 자료를 제작 및 온라인 수업 사용 가능함.

- 워터마크가 없고, 모바일, PC, 태블릿 모두 사용 가능하며, 다운로드와 설치가 필요 없음.

2. 클로바더빙

- ‌�수업 중 음성지원으로 학생들의 집중이 향상됨.

- 온라인 프리젠테이션에 사용 가능하여 목소리에 자신이 없는 학생들에게 부담이 적음.

- 다양한 효과음을 사용해 학생들의 관심과 흥미를 높일 수 있음.

3. 패들렛

- ‌�로그인과 권한 부여가 없으며 페이지 접근성이 좋아 학생들의 참여가 가능함.

- 자료를 자유롭게 배열할 수 있어 자료를 읽고 찾고 정리하기에 수월함.

- 게시물과 댓글에 익명 사용이 가능하나, 작성자의 이름이 나오도록 설정해 서로 예의를 지킬 수 있게 함.

- 학생들이 제작한 프리젠테이션, 동영상 등의 자료 탑재에 수월하여 교사 및 다른 학생의 피드백이 가능함.
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5 프로젝트 평가 기준 <5~7차시 중 수행과제>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 
영역

주제의
적절성

적분의 발전과 관련된 주제를 

정확하게 파악하여 설정함. 

적분의 발전과 관련된 주제를 

포괄적으로 파악하여 설정함. 

적분의 발전과 관련된 주제의 

파악이 부족함.

자료의
정확성

주제를 뒷받침할 수 있는 

정확한 근거를 통해 논리적인 

설명을 제시함.

주제를 뒷받침할 수 있는 

근거를 제시했고 설명이 

논리적임.

근거를 제시했으나 정확성이 

부족함.

문제의
정교성

기존의 적분 문제 해결에 

세부사항을 추가하거나 

변형하여 더욱 가치있는 

것으로 발전시킴.

기존의 적분 문제 해결에 

세부사항을 추가하여 변형함.

기존의 적분 문제 해결에 

세부사항을 변형함.

자료의
정리와

프로그램
활용능력

수집한 자료와 정보를 목적에 

맞게 분류, 정리하고 적합한 

프로그램을 선택하고 이용함.

수집한 자료와 정보를   분류, 

정리하고 적합한 프로그램을 

이용함.

수집한 자료와 정보를   

정리하고 프로그램을 이용함.

정의적 
영역

협력적 
문제해결력

균형 있는 책임분담과 

상호작용을 통해 모둠의 

프로젝트 문제를 해결함.

균형 있는 책임분담으로 모둠의 

프로젝트 문제를 해결함.

책임분담으로 모둠의 프로젝트 

문제를 해결하고자 함.

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

적분의 발전에 대한 프로젝트 수업에서 적절한 주제를 설정하고 정확한 근거

를 제시함. 온라인에 적합한 프로그램을 이용하여 프리젠테이션을 진행해 본

인의 생각을 다른 사람들에게 표현하였고, 친구들의 댓글을 경청하는 등 긍정

적으로 성장하는 모습을 보임. 적분과 관련한 문제 만들기에서는 기존문제에 

세부사항을 추가해 수학적으로 가치 있는 문제로 변형하였고, 2가지의 문제해

결 방법을 제시하는 유창성을 보임.

과목별 세부능력 및 

특기사항 
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 6. 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

7. 원격수업 및 등교수업 활동지 예시

<참고자료1> 1. 적분의 발전 과정 조사 예시

과목별 세부능력 및 특기사항 

적분의 발전에 대한 프로젝트 수업에서 적절한 주제를 설정하고 정확한 근거를 제시하였고, 온
라인에 적합한 프로그램을 이용하여 프리젠테이션을 진행해 본인의 생각을 다른 사람들에게 표
현하였고, 친구들의 댓글을 경청하여 긍정적으로 성장하는 모습을 보임. 적분과 관련한 문제 만
들기에서는 기존문제에 세부사항을 추가해 수학적으로 가치 있는 문제로 변형하였고, 2가지의 
문제 해결방법을 제시하는 유창성을 보임.

자료의 
정리와 

프로그램 
활용능력

수집한 자료와 정보를 
목적에 맞게 분류, 정리
하고 적합한 프로그램을 
선택하고 이용하였다.

수집한 자료와 정보를   
분류, 정리하고 적합한 
프로그램을 이용하였다.

수집한 자료와 정보를   
정리하고 프로그램을 이
용하였다.

정의
적 

영역

협력적 
문제해결

력 

균형 있는 책임분담과 
상호작용을 통해 모둠의 
프로젝트 문제를 해결하
였다.

균형 있는 책임분담으로 
모둠의 프로젝트 문제를 
해결하였다.

책임분담으로 모둠의 프
로젝트 문제를 해결하고
자 하였다.
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<참고자료2> 2. 수준별 적분 문제 만들기 예시

<참고자료3> 3. 패들렛 업로드 예시

- 53 -

<참고자료2> 2. 수준별 적분 문제 만들기 예시

<참고자료3> 3. 패들렛 업로드 예시

7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시

<참고자료1> 1. 적분의 발전 과정 조사 예시

<참고자료2> 2. 수준별 적분 문제 만들기 예시

<참고자료3> 3. 패들렛 업로드 예시
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도움 및 참고 자료

1. ‌��미리캔버스 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/c/%EC%8A%A4%EB%A7%88%ED%8A%B8%ED%94%8C

%EB%A6%BD%EB%9F%AC%EB%8B%9D%EC%97%B0%EA%B5%AC%ED%9A%8C/se

arch?query=%EB%AF%B8%EB%A6%AC%EC%BA%94%EB%B2%84%EC%8A%A4

2. ‌��클로바더빙 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/c/%EC%8A%A4%EB%A7%88%ED%8A%B8%ED%94%8C

%EB%A6%BD%EB%9F%AC%EB%8B%9D%EC%97%B0%EA%B5%AC%ED%9A%8C/se

arch?query=%ED%81%B4%EB%A1%9C%EB%B0%94%EB%8D%94%EB%B9%99

3. ‌��패들렛 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/c/%EC%8A%A4%EB%A7%88%ED%8A%B8%ED%94%8C

%EB%A6%BD%EB%9F%AC%EB%8B%9D%EC%97%B0%EA%B5%AC%ED%9A%8C/se

arch?query=%ED%8C%A8%EB%93%A4%EB%A0%9B

블렌디드로 수학 수업 디자인하기

ZOOM과 카카오 오픈채팅을 이용한  
이산확률변수 수업

인천산곡고등학교   이종길

원격 수업

<실시간 쌍방향 + 콘텐츠 활용+ 과제 수행형>
등교 수업

개념이해

<ZOOM>

● 동기 유발 자료 공유 

● ‌�이산확률변수의 기댓값과 

표준편차의 개념 이해 동영상 

제공
● ‌�스스로 배운 개념이 적용된 문제를 구성하기

● ‌�논리적 발표 <수행평가>

● ‌�발표 및 질의·응답 <수행평가>관찰 및 피드백

<ZOOM 및 

오픈채팅>

● ‌�관련 문제 제공 및 학생 스스로 

해결하고 발표  

● ‌�토의 자료 수집 및 공유  

EBS 온라인클래스를 통하여 제작한 수업 동영상을 통해 수학적 개념을 설명하고, 관련 문제에 대한 

설명을 통해 일방적으로 지식을 전달하다 보니, 학생들의 학업 성취 정도를 확인할 방법이 없고, 일방

적인 주입식 전달이었고 과정 중심평가의 핵심인 직접 관찰에 어려운 점이 있습니다. 그리하여, 화상 

채팅 앱인 ZOOM과 카카오 오픈 채팅을 이용하여 실시간으로 학생 개개인의 성취 여부를 파악하고, 학

생 스스로의 문제 해결 과정 확인하고 수행평가와 연계하는 블렌디드 수업을 디자인하고자 합니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 확률과 통계

Ⅲ. 통계  2. 이산확률변수의 기댓값과 표준편차 (교과서 : 천재교과서) 

성취기준 [12확통03-02] 이산확률변수의 기댓값(평균)과 표준편차를 구할 수 있다.

2 블렌디드 수업 구조
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3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[12확통 03-02]
이 산 확 률 변
수의 기댓값
(평균)과 표
준편차를 구
할 수 있다.

1

(이산확률변수의 기댓값)

● 동기유발 및 개념 이해

- ‌�동기유발 영상 업로드

- 개념 이해 영상 업로드

● 개념 이해 확인

- ‌�원격 수업 내용 확인

● 형성 평가 문제 제공

- 교과서 문항 및 자체 제작

관찰

평가
원격

콘텐츠 활용+실시간 쌍방향형 수업

▲ ‌�수업자료 업로드 (카카오 오픈채팅)

▲ ‌�개념 이해 수업 (ZOOM)

★ ‌�형성평가 문제 해결 발표 

(ZOOM과 오픈채팅 혼합)

♥ ‌�학생의 문제해결 과정 피드백 

(ZOOM과 오픈채팅 혼합)

2

(이산확률변수의 분산, 표준편차)

● 동기유발 및 개념 이해

- ‌�동기유발 영상 업로드

- ‌�개념 이해 영상 업로드

● 개념 이해 확인

- ‌�원격 수업 내용 확인

● 형성 평가 문제 제공

- ‌�교과서 문항 및 자체 제작

관찰

평가
원격

콘텐츠 활용+실시간 쌍방향형 수업

▲ ‌�수업자료 업로드 (카카오 오픈채팅)

▲ ‌�개념 이해 수업 (ZOOM)

★ ‌�형성평가 문제 해결 발표 

(ZOOM과 오픈채팅 혼합)

♥ ‌�학생의 문제해결 과정 피드백 

(ZOOM과 오픈채팅 혼합)

3

(확률변수 의 평균과 표준 편차)

● 동기유발 및 개념 이해

- ‌�동기유발 영상 업로드

- 개념 이해 영상 업로드

● 개념 이해 확인

- 원격 수업 내용 확인

● 형성 평가 문제 제공

- 교과서 문항 및 자체 제작

관찰

평가
원격

실시간 쌍방향 + 콘텐츠 활용 + 과제 수행형 수업

▲ ‌�수업자료 업로드 (카카오 오픈채팅)

▲ ‌�개념 이해 수업 (ZOOM)

★ ‌�형성평가 문제 해결 발표 

(ZOOM과 오픈채팅 혼합)

♥ ‌�학생의 문제해결 과정 피드백 

(ZOOM과 오픈채팅 혼합)

4

● ‌�문제 구성 및 제출 사전 안내

- ‌�수행평가에 대해 미리 안내하고 문제 

및 풀이과정 개인 메일로 사전에 제출

● ‌�논리적 발표 수행평가 실시

수행

평가

관찰

평가

등교

★ ‌�스스로 구성한 문제 및 풀이과정 제출 

(교사 메일로 미리 제출)

★ ‌�칠판을 이용하여 문제 설명 및 풀이과정 

발표

♥ 교사의 피드백

★ ‌�학생 질의 응답

5

● ‌�문제 구성 및 제출 사전 안내

- ‌�수행평가에 대해 미리 안내하고 문제 

및 풀이과정 개인 메일로 사전에 제출

● ‌�논리적 발표 수행평가 실시

수행

평가

관찰

평가

등교

★ ‌�스스로 구성한 문제 및 풀이과정 제출 

(교사 메일로 미리 제출)

★ ‌�칠판을 이용하여 문제 설명 및 풀이과정 

발표

♥ 교사의 피드백

★ ‌�학생 질의 응답

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

4 블렌디드 수업 돋보기

가  ‌�3차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 콘텐츠 활용 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�출석 확인 <ZOOM>

- 학습목표 및 수업 내용 전달 <ZOOM>

- 질의·응답 <ZOOM> 

● ‌�ZOOM을 이용하여 출석 확인, 

학습목표 및 수업 내용 전달, 

질의 응답 실시

● ‌�오픈 채팅을 이용하여 자체 

제작한 수업 동영상 유튜브 링크 

안내 

ZOOM 및 카카오 오픈채팅 

이용

전개

● 단원 수학 개념 이해

- ‌�수업 동영상 배움 후 관련 질의 응답 및 답변을 

통해 수학적 개념 확고히 하기

- ‌�교과서 관련 문항을 이용하여 개념 적용을 하는 

단계를 거치기

- ‌�수준별 형성 평가지를 이용하여 학생 스스로 

수준에 맞는 문제를 해결한 후 ZOOM을 통해 

직접 해결 과정을 설명하기

- ‌�학생의 풀이과정을 모두 경청하고 교사는 

피드백을 통해 부연 설명 및 오류 바로잡기

● ‌�해결한 형성 평가지를 카카오 

오픈 채팅을 통해 모두 제출하기

● ‌�부족한 내용에 질의.응답하기

● ‌�ZOOM을 통한 학습 활동을 통해 

학생 개개인의 관찰을 실시하여 

특이할 만한 내용들을 기록하기

ZOOM 및 카카오 오픈채팅 

이용

ZOOM 녹화 기능

형성평가지

정리

● 내용 정리 및 수행평가 안내

- ‌�개념 내용 정리

- 논리적 발표 수행평가에 대한 사전 안내

수행평가 제출 양식 

안내 및 메일 제출 안내

발표순서 사전 안내

나  ‌�4차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 수행평가 발표 순서 확인 및 방법 안내
메일로 제출받은 

수행평가지 준비

전개

● 논리적 발표 실시

- ‌�기 제출한 3문항 중에서 교사가 임의로 

1문항을 지정하기

- ‌�지정한 1문항에 대하여 학생은 문제 해결 

과정을 칠판을 이용하여 직접 서술하고, 그 

문항에 적용된 수학적 개념과 연관시키기

- ‌�발표한 문항과 관련하여 학생 본인이 생각하는 

핵심 내용 설명하기

● 질의 및 응답 실시

- ‌�발표한 내용에 대한 질의에 대하여 발표 학생은 

답변하기

● 교사의 피드백 실시

- ‌�오류가 있는 부분은 피드백을 통하여 수정하기

● ‌�발표자뿐만 아니라 경청하는 

학생들의 태도 및 질의 응답을 

통해 관찰 평가 실시하기

● ‌�타당성이 부족하거나 적절하지 

못한 내용 수정

● ‌�원할한 진행이 되도록 교사는 

경청 학생들의 바른 자세를 

유지할 수 있도록 지도하기

정리

● 다음 수업 예고

- ‌�논리적 발표 수행평가 순서에 의한 해당 학생 

안내하기

- 원격수업이면 다음 차시 안내하기
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. ZOOM 

- ‌�실시간 화면을 통해 출석 확인 용이

- ‌�각종 드라이브 및 실시간 화면 공유를 통해 수업에 필요한 각종 

수업 자료 제공 용이

- ‌�화면을 통해 문제 해결 과정을 직접 관찰할 수 있어서, 학생들의 성취 수준을 바로 확인 할 수 있고, 화면 녹

화기능을 통해 추후에 수업 진행 과정을 확인할 수 있어서 개개인의 수업 특성을 파악하는데 용이함

2. 카카오 오픈 채팅

- ‌�널리 알려져 있고, 접근이 쉬워 카카오 PC 버전을 이용하여 간단한 질문 및 피드백, Q&A, 각종 공지사항을 

쉽게 진행할 수 있음

- 카카오 친구 추가를 하지 않더라도 링크 주소 안내를 통해 채팅방에 쉽게 초대할 수 있음

3. 원 드라이브

- 각종 수업 자료 보관 용이

- 무료 이용 공간을 통해서 각종 자료 정리 용이

4. 과정중심평가 실시 및 등교수업과 수행평가 연계

- ZOOM을 이용한 수업을 통해 개개인의 활동 내용 직접 관찰을 통해 관찰 평시

- 개념학습은 원격수업으로, 수행평가를 등교수업으로 연계

5 평가 기준 <1차시~5차시 중 관찰평가 및 수행평가>

<관찰평가>

평가 기준 

A 이산확률변수의 기댓값과 분산, 표준편차의 뜻과 성질을 알고, 이와 관련한 문제 해결 과정을 논리적으로 설명할 

수 있다. 충실한 이해를 바탕으로 실생활 문제를 자기 주도적으로 해결하고 결과를 해석할 수 있다. 

B 이산확률변수의 기댓값과 분산, 표준편차의 뜻과 성질을 알고, 이와 관련한 문제 해결 과정을 설명할 수 있다. 

충실한 이해를 바탕으로 실생활 문제를 해결할 수 있다. 

C 이산확률변수의 기댓값과 분산, 표준편차에 대해 알고, 전형적인 문제를 알려진 절차에 따라 해결할 수 있다. 

D 이산확률변수의 기댓값과 분산, 표준편차의 기본 개념을 알고, 이에 대한 간단한 문제를 해결할 수 있다. 

E 이산확률변수의 기댓값과 분산, 표준편차의 기본 개념을 알고, 이를 기초로 간단한 문제를 해결하려고 노력한다. 

<수행평가>

단원 Ⅲ. 통계

성취

기준 [12확통03-01]         [12확통03-02]         [12확통03-03]         [12확통03-04]

수행

과제
성취기준 내에서 알게 된 수학적 용어, 개념 및 내용을 이용하여 문제를 구성할 수 있으며 그 과정을 글로 표현할 

수 있다. 또한 다양한 발표 자료를 활용하여 논리적으로 수학 해결 과정을 발표할 수 있다. 

평가기준 및

배점

평가 기준 및 요소

1. 몇 개의 문제를 구성하였는가? 2. 몇 개의 수학적 개념을 포함하는가?
3. 문제에 적용된 개념, 원리 공식 및 

해결발표과정에 류가 있는가?

단계 점수 단계 점수 단계 점수

3개 3점 3개 3점 오류 없음 4점

2개 2점 2개 2점 오류 1개 3점

1개 이하 1점 1개 이하 1점 오류 2개 이상 2점

미발표 1점

영역 만점 10점 학기말 반영비율 10%

평가유형

(대상) 서술형(개별) 평가시기 10월 ~ 11월

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 
수학 수업시간에 배운 수학적 개념을 이용하여 스스로 문제를 구성하고, 학생

들 앞에서 문제 해결 과정에 대해 논리적으로 발표함. 학생들의 질의 응답 시

간에도 질의의 요지를 빠르게 간파하고, 그에 대한 자신의 생각을 여러 근거를 

통해 잘 설명함. 상대방의 발표를 경청하는 자세가 올바르고, 궁금한 사항에 

대해 적극적으로 질문하여 궁금한 것들을 즉각적으로 해소함. 실시간 화상 원

격수업에서도 발표의 기회가 있을 때 적극적으로 참여하여 자신의 역량을 충

분히 발휘하고, 선생님의 피드백을 통해 자신의 부족한 부분들을 채워 나감.

과목별 세부능력 및 

특기사항 

ZOOM을 이용하여 수업동영상 제공 및 직접 설명
카카오 오픈채팅을 이용하여 수시 자료 전달

문제해결과정에 대하여 ZOOM과 오픈채팅을 이용하여 피드백하기

 문제해결 결과 사진 찍어서 카카오 오픈채팅 공유
ZOOM을 이용하여 문제해결과정 직접 설명

ZOOM을 이용하여 문제해결과정 피드백 및 수정 보완
오픈채팅을 이용하여 수시 질문 및 피드백
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7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시

수행평가지

도움 및 참고 자료

가. ‌��Zoom 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/EO7j_87dWok

나. ‌��카카오 오픈채팅 사용법 → 유튜브 “카카오 오픈채팅 검색”

형성평가지 관찰평가지

블렌디드로 수학Ⅱ 수업 디자인하기

Zoom+Padlet + (EBS MATH & SONG MAKER)를 

활용한 『math & music project』 수학과 블렌디드 수업

인제고등학교   한기용

포스트 코로나 시대에서의 창의적이고 미래 가치를 반영한 수업 설계의 중요성과 수업 공간, 방식, 매

체의 다양성을 추구하면서 각 학생들의 개인별 맞춤형 피드백을 위한 교육과정의 다양성이 절실히 필요

한 지금의 시기입니다. 온 오프라인의 다양한 도구들을 활용한 융통성과 유연성을 발휘하면서 개별 학생 

맞춤형 피드백이 가능한 형태의 수업 디자인이 필요합니다.

EBS MATH 콘텐츠를 활용하여 학습내용과 연관된 흥미로운 요소들을 접하고 SONG MAKER 앱 사용

법을 학습한 후 Zoom의 소회의실을 활용하여 실시간 온라인 토의와 등교수업을 병행하는 탐구와 활동 

중심의 『우연으로 만들어지는 작곡법과 중복순열의 관계』에 호기심을 갖는 수학과 블렌디드 수업을 완

성하고자 합니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 수학

Ⅰ. 경우의 수  1. 순열과 조합

성취기준 [12확통01-01] ‌�원순열, 중복순열, 같은 것이 있는 순열을 이해하고, 그 순열의 수

를 구할 수 있다.

상 다양한 상황에서 중복순열의 수를 구하고, 그 과정을 설명할 수 있다.

중 중복순열의 뜻을 이해하고, 그 순열의 수를 구할 수 있다. 

하 중복순열의 뜻을 말할 수 있고, 간단한 상황에서 중복순열의 수를 구할 수 있다.

2 블렌디드 수업 구조

원격 수업

<쌍방향 + 과제 수행형>
등교 수업

개념이해

<ZOOM>

<패들렛>

● 동기 유발 자료 공유 

● 기본 개념 학습

● SONG MAKER 사용방법 이해
● ‌�모둠 구성 후 수행과제 안내

● ‌�모둠 과제 발표 및 mini concert <수행평가>

● ‌�모둠 과제 피드백관찰 및 피드백

<패들렛>

● ‌�수행과제 및 mini concert 

질의·응답 <수행평가>
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3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[12확통01-01]
원순열, 중복
순열, 같은 것
이 있는 순열
을 이해하고, 
그 순열의 수
를 구할 수 있
다.

1-2

● 동기유발 및 개념 이해
- ‌�동기유발 영상 및 링크 자료 업로드 

(EBS MATH & SONG MAKER) 
● 학생 주도 탐구 활동

- ‌�주사위 변주곡(알레아토닉)에 대한 

설명과 함께 모차르트의 주사위를 

이용한 작곡법으로 실제 작곡활동 

경험  

(EBS MATH 콘텐츠 활용)

- ‌�유튜브를 이용한 SONG MAKER 

사용방법 소개

- ‌�일정 시간 후 교사의 피드백 

원격

콘텐츠 활용 + 실시간 쌍방향 수업

▲ ‌�수업자료 업로드(구글 클래스룸 등 

학교별 플랫폼)

▲ ‌�개념 이해 수업 (자체제작 동영상 또는 

실시간 쌍방향 수업)

★ ‌�간단한 과제 해결 및 질의 응답

♥ ‌�과제에 대한 피드백 제시 

(1:1대화창 또는 이메일 활용)

3

● ‌�주사위 변주곡으로 만들어지는 곡의 

수를 구하는 방법과 중복순열의 개념 

이해 및 정리
- ‌�Zoom을 활용한 실시간 쌍방향 수업을 

통해 중복순열의 개념 및 성질 설명
● ‌�SONG MAKER를 활용한 간단한 

작곡법 설명
- ‌�Zoom을 활용한 실시간 쌍방향 수업을 

통해 SONG MAKER 사용방법 설명

형성

평가
원격

콘텐츠 활용 + 실시간 쌍방향 수업

▲ ‌�개념 이해와 앱 활용방법 설명 

(실시간 쌍방향 수업)

★ ‌�형성평가 해결

♥ ‌�개념확인 피드백 및 형성평가 확인

4

● ‌�수행과제와 mini concert 설계 및 

안내
- ‌�수행과제 제시 및 활동과정 안내

수행과제 1
1. ‌�주사위 변주곡의 실제 예시표와 전체 

곡의 수 중복순열로 나타내기
2. ‌�1마디 또는 여러마디 형태의 간단한 

음원 제작하여 업로드

수행과제 2
1. ‌�주사위 변주곡표와 음원을 합친 mini 

concert 준비

● 패들렛을 활용하여 결과물 공유
- ‌�패들렛을 이용하여 학생들이 만든 주사

위 변주곡 표와 SONG MAKER 웨이브 

파일 공유

- 일정 시간 후 교사의 피드

프로

젝트

계획서

원격

콘텐츠 활용 + 실시간 쌍방향 수업

▲ ‌�수행과제 안내 및 질의 응답

▲ ‌�학생들이 발표형식 및 관련 앱을 잘 

활용하지 못할 경우 몇 가지의 사례 

제시와 연습을 통하여 수행 과제를 

구체화 할 수 있도록 유도 함.

★ ‌�완성표와 완성 웨이브 파일들을 

페들렛을 활용하여 공유하며 간단한 

설명 첨부

♥ ‌�완성 결과물에 대한 교사의 피드백

5

● ‌�수행과제와 mini concert 발표 및 

피드백, 평가
- ‌�완성된 주사위 변주곡표와 중복순열로 

설명이 되는 곡의 개수 설명과 관련한 

보고서 발표 <수행평가 실시>

- ‌�원격수업에서 각각의 학생들이 발표한 

결과물에 대한 상호 피드백

- ‌�배움 돌아보기 및 자기 평가, 동료 평가

콘서트

발표

및

평가

등교

프로젝트 과제 제시형

▲ ‌�원활한 발표회가 진행되도록 

환경조성(음향 장비 등) 

★ ‌�최종보고서 및 결과물 발표

♥ ‌�보고서에 대한 질문을 통해 피드백

★ ‌�자기평가 및 동료평가

♥ ‌�제안서 내용 피드백 (패들렛 댓글확인)

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

4 블렌디드 수업 돋보기

가  ‌�4차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 콘텐츠 활용형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업 내용 전달 및 질의·응답 

<Zoom 실시간 쌍방향 수업>

- ‌�프로젝트 계획서 작성 예시안 확인 <구글 

클래스룸>

● ‌�실시간 쌍방향 수업을 통해  

수업과정 설명 및 질의·응답

실시간 쌍방향 수업과 

채팅창 이용 구글 클래스룸 

이용

전개

● 주사위 변주곡 수행과제 안내

- ‌�주사위 변주곡의 실제 예시표 (마디수와 

주사위의 합 및 멜로디번호)를 만들고 전체 

곡의 수를 중복순열의 방법으로 표현해 보기

- ‌�SONG MAKER를 활용하여 1마디 또는 

여러마디 형태의 간단한 음원을 제작하여 

웨이브 형태의 녹음 파일 완성하기

● mini concert 안내

- ‌�모둠 구성 후 몇 마디형태의 주사위 변주곡표 

작성과 동시에 변주곡표를 바탕으로 준비된 

음원을 합친 발표형식의 작은 음악회 준비

● ‌�패들렛 댓글로 결과물에 대한 

자신의 생각을 글로 남기기

● ‌�부족한 내용에 질의.응답하기

● ‌�패들렛에 댓글 기능을 이용하여 

상호 의사소통하기

패들렛 게시판과 Zoom 

활용

정리

● 교사 및 모둠원 피드백 정리하기

- ‌�피드백 중 타당성 있는 자료 정리하여 완성된 

자료 작성하여 업로드

구글 클래스룸에 올려진 폼 

양식에 자료 정리

나  ‌�5차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름  

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● mini concert 발표 순서 정하기

전개

● mini concert 발표

- ‌�모둠별 준비한 표와 중복순열로 이어지는 내용 

정리 및 발표와 준비한 음원 발표

- ‌�다른 모둠들이 설계하고 작곡한 작품을 

경청하고 그 과정을 공유함 

- ‌�교사 평가 및 상호 평가하기드

● ‌�프로젝트 보고서 발표 내용에 

수학적 오류가 있을 경우 

즉각적으로 피드백함. 

● ‌�교사는 개인 최종 보고서 발표시 

발표내용의 관찰 및 질문 

던지기를 통해 발표의 내용과 

방향이 적절하게 되도록 피드백 

함.

최종보고서와 음원을 

정리하여 구글 클래스룸에 

업로드

정리

● 다음 수업 예고

- ‌�다음 수업을 예고함 

(SONG MAKER를 활용한 같은 것이 있는 

순열학습하기)

● ‌�다른 학생의 최종 보고서를  

읽어보고 평가해보기
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. Zoom 

- ‌�실시간 쌍방향 수업에서 서로 공유와 판서, 협업등이 필요할 때 

유용함. 

- ‌�소회의실 기능을 통해 모둠을 쉽게 나누고 모둠별로 피드백을 할 수 있음. 

- ‌�채팅창을 통해 전체, 모둠, 개임별로 피드백 할 수 있음.

2. 구글 클래스룸

- ‌�G-Suite을 통해 자료를 무제한으로 올릴 수 있고, 자신의 학교 학생들 중에서 수업에 참여하는 학생만 자

료를 받을 수 있음. 

- ‌�과제 제시를 통해 학생별로 확인을 할 수 있으며, 다양한 자료를 공유할 수 있음.

3. 패들렛

- ‌�간단한 앱 설치로 누구나 사용이 가능.

- ‌�무료 이용에 공간 제한이 있으므로 수업이 끝나면 PDF로 저장하고 리셋하여 사용. 

- ‌�패들렛 포스트잇에 ‘좋아요’나 ‘댓글’ 기능을 마련하여 소통하면 동기부여 뿐 아니라 응답의 성실성도 이끌

어 낼 수 있음.

 4. EBS MATH   

- ‌�스스로 공부하는 힘을 키워주는 자기주도 수학 학습 지원사이트

- ‌�테마별로 풀어낸 학습 시리즈와 다양한 테마를 가진 “수학시리즈”로 구성됨.

- ‌�이용자의 자기주도학습으로 공교육 역할의 강화와 더불어 이용자의 눈높이에 맞는 수학 콘텐츠를 제공

 5. 구글 송 메이커(SONG MAKER) 

- ‌�Chrome Music Lab: Song Maker(설치가 필요없는 무료 작곡 프로그램)  

- ‌�크롬 뮤직 랩의 송메이커는 화면에 터치만 할 줄 안다면 누구나 쉽게 사용할 수 있도록 직관적으로 만들어

져있는 앱

- ‌�크롬 뮤직 랩에서는 다양한 도구를 활용하여 쉽게 음악을 제작할 수 있는 환경을 제공

5 말하기 평가 기준 <3차시 중 수행과제>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 
영역

중복순열
개념 인식 

및 개념이해

중복순열의 개념과 성질 

및 활용 문제를 정확하게 

인식하여 설정하였다. 

중복순열의 개념과 성질 및 

활용 문제에 대해 포괄적으로 

접근하였다. 

중복순열의 개념과 성질 

및 활용 문제가 무엇인지 

파악하기 어렵다. 

수학적 
창의성 및 

심미성

작곡표와 음원 등 구성된 

디자인에 활용된 수학적 

내용이 독창적이고 대칭성 

및 닮음을 포함한 수학적 

심미성이 있음. 

주제와 관련하여 그 내용은 

독창적이나 음원의 매끄러움과 

작곡표의 완성도 등의 수학적 

심미성이 부족함. 

주사위 작곡법이 활용되지 

않았고, 음원이 평범함.  

문제해결
능력

중복순열과 관련됨을 정확히 

이해함. 주사위 작곡법을 

활용한 작곡표의 결과물이 

완벽함.

중복순열과 관련됨을 이해하고

표현하여 해결하려하나 다소 

실수가 있음. 

중복순열과 관련됨을 이해하지 

못해 답을 구하지 못함. 

수학적
의사소통

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되었고, 

제기되는 질문이나 반박내용에 

대해 설득력있게 대응하였다. 

발표하는 내용과 근거가 

제시되어 있으나 질문이나 

반박내용에 대한 설득력있는 

대처가 부족하다.

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되어 있지 

않으며 질문이나 반박 내용에 

대한 대처가 미흡하다. 

정의적 
영역

협업 능력 
및 자기주도
적 학습능력 

자기주도적으로 중복순열의 

개념과 성질을 탐색하고 모둠 

토의가 활발하게 일어날 수 

있도록 기여하였으며, 온라인 

수업 및 토론에 적극적으로 

참여함.   

온라인 수업 및 토론에 

참여하였으나 더욱 적극적인 

태도가 필요함. 

모둠 활동에 적극적으로 

참여하지 않고, 온라인 수업 및 

토론 참여 태도가 불성실함. 

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

음악가 모차르트가 남긴 다양한 종류의 음악 작품 중에서 주사위를 이용하여 

수없이 많은 변주를 가진 비엔나 미뉴에트에 큰 호기심을 갖고 있으며 그 작곡

법의 개수를 구하는 것에 중복순열의 원리가 있다는 것을 명확하게 이해하고 

있음. 이와 같은 활동을 통하여 우연도 모이면 예술이 될 수 있다는 것을 수학

으로 보였으며 ‘모차르트의 주사위’를 주제로 제작한 mini concert 공연을 재

연해보며 음악과 수학적 내용의 핵심과 스토리를 논리적으로 연결함으로써 융

합적 사고력을 키우게 되는 계기가 되었음.

과목별 세부능력 및 

특기사항 
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7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시 도움 및 참고 자료

가. ‌��Zoom 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/EO7j_87dWok

나. ‌��패들렛 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp8KKgWtTYsiaWrdzN8Dpy6Z

다. ‌��구글 클래스룸 사용 메뉴얼 

https://youtu.be/s1Tlw1hKy54

라. ‌��구글 송 메이커 앱 

https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

마. ‌��나도 작곡가 (EBS MATH) 

https://www.ebsmath.co.kr/resource/rscView?cate=10097&cate2=10163&cate3=101

69&rscTpDscd=RTP01&grdCd=MGRD02&sno=21526&type=S&historyYn=study

EBS MATH (나도 작곡가 모차르트의 주사위 사이트)

구글 송 메이커 앱
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블렌디드로 확률과 통계 수업 디자인하기

ZOOM과 Padlet을 이용한 컴퓨터 실험 수업

인천초은고등학교   한은정

확률과 통계는 공학적 도구를 활용해야 할 부분이 많이 있습니다. 등교수업에는 자연스럽게 컴퓨터 

실험 수업을 하면 되지만 코로나19로 인한 온라인 수업에서는 거의 불가능한 상황입니다. 등교수업에

서만 가능하다고 생각했던 컴퓨터 활용 수업을 ZOOM과 Padlet을 이용해서 원격수업에서 가능하도록 

디자인하여 학교상황에 따라 원격수업과 등교수업 중 택일하여 사용할 수 있습니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 확률과 통계

Ⅲ. 통계 1. 확률분포 04. 정규분포 (교과서 : 미래엔)

성취기준 [12확통03-01] ‌�확률변수와 확률분포의 뜻을 안다.

[12확통03-03] 이항분포의 뜻을 알고, 평균과 표준편차를 구할 수 있다.

[12확통03-04] 정규분포의 뜻을 알고, 그 성질을 이해한다.

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[12확통03-01]
확 률 변 수 와 
확 률 분 포 의 
뜻을 안다.

[12확통03-03] 
이 항 분 포 의 
뜻을 알고, 평
균과 표준편
차를 구할 수 
있다.

1

- ‌�동기유발 교과서 문제 제시

- 컴퓨터 실험으로 확인

- 결과분석

형성

평가
원격

쌍방향 수업

▲ ‌�ZOOM 화면공유로 자료 제시

★ ‌�각자 화면공유로 진행 상황 점검

★ ‌�Padlet에 결과 공유

♥ ‌�교사, 학생 댓글로 피드백

[12확통03-04] 
정 규 분 포 의 
뜻을 알고, 그 
성질을 이해
한다. 2

- ‌�1차시 결과 확장

- 컴퓨터 실험으로 확인

- 결과분석

- 결과 일지 작성

형성

평가

동료

(청중)

평가

원격

쌍방향 수업

♥ ‌�1차시 내용 확인(네이버 폼)

▲ ‌�‌�ZOOM 화면공유로 자료 제시

★ ‌�각자 화면공유로 진행 상황 점검

★ ‌�Padlet에 결과 공유

♥ ‌�교사, 학생 댓글로 피드백

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

원격 수업

<쌍방향 + 과제 수행형>
등교 수업

1인 1PC
컴퓨터실 사용가능

교실인 경우 2인 1노트북 또는 1태블릿

컴퓨터 실험 

주제 및 과정 

설명

<ZOOM> 

● 실험주제 설명

● ‌�컴퓨터 실험과정 설명 및 

예제실습

● ‌�개별 컴퓨터 실험 수행

● 강의식: 실험주제 설명 및 실험과정 설명

● 2인 1조로 예제 실습

● 2인 1조로 컴퓨터 실험 수행

● 실험결과 분석 및 응용

● 결과일지 작성 제출

관찰 및 

피드백

<Zoom,

알지오모둠>

● ‌�실험결과 공유 및 댓글 작성 

● ‌�결과일지 작성 제출
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  ‌�1차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 동기유발 교과서 문제 제시

일반적으로 이항분포 를 따르는 

확률변수 의 평균과 분산 및 표준편차
는 다음과 같음이 알려져 있다.

, , 

- ‌�교과서와 손계산의 한계와 개선사항에 대한 

토의

● ‌�ZOOM 실시간 대화 및 채팅으로 

질의·응답

ZOOM 화면공유로 교과서 

일부분 제시

전개

● 컴퓨터 실험과정 설명

- ‌�엑셀로 특정 이항분포의 확률값을 구하는 

과정을 ZOOM 화면공유로 설명한다.

● 예제실습

- ‌�예제 문제를 엑셀로 해결하는 과정을 호명되는 

학생(5명) 순서대로 화면공유로 보여준다. 

호명되지 않은 학생들은 구하는 과정 

최종화면을 캡쳐해서 Padlet에 올린다.

● 컴퓨터 실험

- ‌�다양한 이항분포를 만들고, 다양한 확률값을 

구하게 실험을 하게 한다.

- ‌�지정된 이항분포의 확률분포표를 엑셀로 

완성한다.

- 확률분포표를 엑셀 그래프로 표시한다.

- ‌�시행횟수를 변화시켜서 이항분포의 변화를 

관찰한다.

● ‌�ZOOM 화면공유로 교사가 

설명한다.

● ‌�ZOOM 화면공유로 학생들의 

진행상황을 점검한다.

● ‌�컴퓨터 실험 수행이 안되는 

학생은 ZOOM 화면공유로 오류 

및 오개념을 잡아준다.

● ‌�실험결과를 Padlet에 올린다.

● ‌�Padlet 결과를 보고 Padlet의 

평점부여 기능을 이용하여 

청중평가를 한다.

ZOOM 화면공유, Padlet을 

이용하여 상호작용

ZOOM의 채팅창으로 

링크주소 공유 

ZOOM의 비밀대화 

또는 카톡으로 1:1 지도 

그래프로 표시할 때, 

이산확률변수이므로 

연결선을 만들지 않도록 

안내

정리

● ‌�Padlet 결과들을 보고 이항분포의 성질을 

유추하게 한다.

- ‌�결과화면을 보고 댓글로 작성하게 한다. 또는 

ZOOM으로 말해보게 한다.

- ‌�결과일지를 작성하여 네이버 폼으로 제출한다.

● ‌�Padlet 결과들을 보고 시행 

횟수가 증가할수록 이항분포의 

변화에 대해서 말해보게 한다.

네이버 폼에 결과일지를 

작성하여 제출

나  ‌�2차시(원격수업용을 등교수업용으로 전환) 교수-학습 활동수업 흐름 

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입
● 1차시 결과 분석 공유

- ‌�결과에서 유추한 공통된 이항분포의 성질 공유
● ‌�유추한 성질을 발표하게 한다.

네이버 폼에 제출한 내용을 

참고

전개

● 정규분포와 이항분포의 차이를 토의

- ‌�연속확률변수와 이산확률변수의 차이를 토의

- ‌�정규분포와 이항분포의 차이를 토의

- ‌�1차시에 유추한 결론이 합당한지, 항상 

가능한지를 토의한다.

- ‌�조별로 발표한다.

- ‌�엑셀로 정규분포를 표현하는 과정을 설명

- ‌�예제설명

- ‌�예제실습

- ‌�1차시에서 유추한 내용이 맞는지 엑셀로 

확인한다.

- ‌�다양한 이항분포에 따른 정규분포를 

만들어본다.

- ‌�Padlet에 결과화면과 결과분석을 작성한다.

- ‌�Padlet 결과화면을 보면서 조평가를 한다.
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 나. 2차시(원격수업용을 등교수업용으로 전환) 교수-학습 활동수업 흐름

 - 시행횟수를 변화시켜서 이항분포의 변화를 
관찰한다. 

 

정리

◎ Padlet 결과들을 보고 이항분포의 성질을 
유추하게 한다.

 - 결과화면을 보고 댓글로 작성하게 한다.
또는 ZOOM으로 말해보게 한다.
 ★ 결과일지를 작성하여 네이버 폼으로 제출한

다. 

∙Padlet 결과들을 보고 시행
횟수가 증가할수록 이항분포의 
변화에 대해서 말해보게 한다.

네이버 폼에 결과일지
를 작성하여 제출

단계 교수-학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ◎1차시 결과 분석 공유
◆ 결과에서 유추한 공통된 이항분포의 성질 공유 

∙유추한 성질을 발표하게 한다. 네이버 폼에 제출한 내
용을 참고

전개

★  정규분포와 이항분포의 차이를 토의
 - 연속확률변수와 이산확률변수의 차이를 토의
 -  정규분포와 이항분포의 차이를 토의
 - 1차시에 유추한 결론이 합당한지, 항상 가능한

지를 토의한다.
 - 조별로 발표한다.
◎ 엑셀로 정규분포를 표현하는 과정을 설명
◎ 예제설명
★ 예제실습
★ 1차시에서 유추한 내용이 맞는지 엑셀로 확

인한다. 
   - 다양한 이항분포에 따른 정규분포를 만들

어본다. 

★ Padlet에 결과화면과 결과분석을 작성한다. 
★ Padlet 결과화면을 보면서 조평가를 한다.

 

∙ 모둠 토의를 통해 나온 내용
이 올바른지 교과서를 통해 점검
하게 한다. 또는 교사가 점검한
다. 
∙조별발표를 할 때, 내용을 미리 
Padlet에 올리게 해서 학생들이 
조별내용을 알게 한다.

∙ 교사는 학생들의 컴퓨터 화면
을 보면서 실험과정을 피드백 해
준다. 

∙ 조평가를 할 때, 오류가 발견
되었으면 댓글로 적어준다. 

조별발표내용 Padlet에 
기록

댓글작성시 비난이 되
지 않도록 주의를 준
다.

조평가점수는 오류발견
시 1점 감점으로 하게 
한다. 주관적으로 채점
하지 않게 한다.

정리
★ 최우수 조의 결과화면과 결과를 공유
◎ 교사가 내용을 정리한다. 
★ 결과일지를 작성하여 네이버 폼으로 제출

∙ 네이버 폼으로 개별적으로 결
과일지를 작성하여 제출

등교수업의 특성상 오
프라인으로 일지를 제
출하게도 한다. 

● ‌�모둠 토의를 통해 나온 내용이 

올바른지 교과서를 통해 

점검하게 한다. 또는 교사가 

점검한다.

● ‌�조별발표를 할 때, 내용을 미리 

Padlet에 올리게 해서 학생들이 

조별내용을 알게 한다.

● ‌�교사는 학생들의 컴퓨터 화면을 

보면서 실험과정을 피드백 

해준다.

● ‌�조평가를 할 때, 오류가 발견 

되었으면 댓글로 적어준다.

조별발표내용 Padlet에 

기록 

댓글작성시 비난이 되지 

않도록 주의를 준다.

조평가점수는 오류발견 시 

1점 감점으로 하게 한다. 

주관적으로 채점 하지 않게 

한다.

정리

● ‌�최우수 조의 결과화면과 결과를 공유

- ‌�교사가 내용을 정리한다.

- ‌�결과일지를 작성하여 네이버 폼으로 제출

● ‌�네이버 폼으로 개별적으로 

결과일지를 작성하여 제출

등교수업의 특성상 

오프라인으로 일지를 

제출하게도 한다.
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5 말하기 평가 기준 <2차시 중 수행과제>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 
영역

문제해결력

이산확률변수, 연속확률변수를 

정확히 이해하고, 확률변수에 

따른 적절한 용어, 기호를 

사용하여 표현할 수 있다. 

이산확률변수, 연속확률변수를 

구분할 수 있고, 확률변수에 

따른 적합한 용어, 기호를 

사용할 수 있다. 

이산확률변수, 연속확률변수를 

이해하고, 그에 따른 예를 들어 

설명할 수 있다. 

정보처리
능력

이항분포와 정규분포를 

구분할 수 있고, 두 확률분포의 

그래프를 통해 관계를 유추할 

수 있다. 

이항분포와 정규분포를 

구분할 수 있고, 두 확률분포의 

그래프를 그릴 수 있다. 

이항분포와 정규분포를 

이해하고, 확률분포의 두 

그래프를 구분할 수 있다.

창의융합
능력

이항분포의 뜻을 알고, 

시행횟수의 증가에 따른 

다양한 평균과 표준편차를 

컴퓨터 기능을 이용하여 구할 

수 있다. 

이항분포의 뜻을 알고, 평균과 

표준편차를 컴퓨터 기능을 

이용하여 구할 수 있다. 

이항분포의 뜻을 알고, 

실험 결과를 통해 평균과 

표준편차를 확인할 수 있다. 

정의적 
영역

추론능력

다양한 실험결과로부터 

합리적인 결론을 추론할 수 

있다. 

다양한 실험결과로부터 

규칙성을 발견할 수 있다. 

다양한 실험결과의 차이를 

이해할 수 있다. 

의사전달
능력

적절한 기호와 용어를 

사용하여 실험결과를 

조원들에게 명확하게 전달 수 

있다. 

적절한 기호와 용어를 사용하여 

실험결과를 표현할 수 있다. 

적절한 기호와 용어를 사용한 

실험결과를 이해할 수 있다. 

태도 및
실천

실시간 쌍방향 학습(화면공유, 

온라인 게시판 실험결과 

탑재 등)에 적극적으로 

동참하였으며, 온라인 

댓글등을 통해 청중평가 

활동을 열심히 함.

실시간 쌍방향 학습에 

동참하였으며, 온라인 댓글을 

통해 청중평가 활동을 함.

실시간 쌍방향 학습과 

청중평가에 참여함. 

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

통계실험에 참여하여 컴퓨터프로그램의 통계함수를 이용해서 시행횟수 n을 

점점 증가시켜 입력하고 그래프 차트의 변화를 보면서 이항분포와 정규분포의 

관계 등을 유추함. 수학실험을 하는 과정에서 통계이론에 대한 이해도가 높아

졌으며, 친구들과 의사소통하는 과정에서 통계에 대한 오개념을 알게 되어 수

정하고 바른 개념을 수립함. 추론능력 및 문제해결능력이 돋보이는 활동을 함. 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시

참고자료1 - 통계 학습지

활동1. 확률변수 가 이항분포 B(100, 0.8)을 따를 때, P( =90)을 확률질량함수를 이용하여 구해보자.

활동2. 확률변수 가 이항분포 B(100, 0.8)을 따를 때, P( =90)을 엑셀을 이용하여 이용하여 구해보자.

※ 엑셀을 활용하여 구하는 방법

① 값이 나올 셀(칸)을 클릭

② 를 클릭해서 ‘함수 마법사 창’이 나오게 한다.

③ 범주 선택에서 ‘통계’를 클릭

④ 함수 중에 ‘BINOM.DIST’를 클릭

⑤ ‘확인’ 을 누른다.

⑥ 아래 함수 창에 다음을 입력한다.

활동3. 다음 이항분포의 확률값을 엑셀로 찾아보자.

⑴ B(100, 0.4)을 따를 때, P( =90)

⑵ B(50, 0.2)을 따를 때, P( =35)

⑶, ⑷번은 임의대로 숫자를 바꿔서 이항분포의 확률값을 구하세요

⑶ B( , )을 따를 때, P( = )

⑷ B( , )을 따를 때, P( = )

활동4. 확률변수 가 이항분포 B(20, 0.3)을 따를 때, 엑셀 및 활동2를 참고하여 확률분포표를 완성해보자.

※ 엑셀 자동채움을 이용하는 법

① A1 셀에 X, B1 셀에 P(X=x) 라고 입력하자.

② A2 셀에 차례대로 0, 1, 2를 입력한다.

③ 0, 1, 2 을 마우스를 눌러서 블록으로 잡고

④ 오른쪽 하단 끝에 마우스 표시가 + 로 변할 때

⑤ 드래그하여 20까지 자동입력시킨다.

⑥ B2셀에 ‘=’를 입력하면 왼쪽 위에 최근 사용한 함수가 보인다.

⑦ 이항분포함수 BINOM.DIST를 클릭하고 ⑧ 함수 팝업창이 뜨면

⑨ Number_s 칸에 수를 입력하지 말고 A2 칸을 클릭하고

⑩ 다음 칸에 20, 0.3, FALSE를 순서대로 입력한다.
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도움 및 참고 자료

가. ‌��확률과 통계 미래엔 교과서 

나. ‌��Pedlet 만들기 유튜브 동영상 

https://youtu.be/a0nF-C3tN0E

활동5. 확률변수 가 이항분포 B( )을 따를 때, 

임을 엑셀작업을 통해서 확인해보자.

1) B(50, 0.2)	 2) B(30, 0.3)	 3) B(100, 0.6)

활동6. 확률변수 가 이항분포 B(20, 0.3)을 따를 때, 이항분포곡선을 그려보자.

활동4 작업을 활용하여 A, B 열을 블록설정하고, 삽입 → 차트 → 분산형 → 곡선 및 표식이 있는 분산형 클릭

활동7. 확률변수 가 

1) 이항분포 B(30, 0.3)을 따를 때, P( =0) P( =1), P( =2), … P( =30)를

2) 이항분포 B(50, 0.3)을 따를 때, P( =0) P( =1), P( =2), … P( =50)를

3) 이항분포 B(90, 0.3)을 따를 때, P( =0) P( =1), P( =2), … P( =90)를

동일한 작업을 해보고, 같은 차트에 만들어서 이 커짐에 따라 정규분포와의 관계를 확인해본다.

활동8. 이항분포 B(50, 0.4)가 정규분포 N( , )임을 확인해보자.

① 정규분포 함수를 이용하여 엑셀값을 채운다.

② 이항분포, 정규분포값을 모두 활용하여 같은 챠트를 만들어본다.
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블렌디드로 수학 수업 디자인하기

밴드 라이브방송+라이브 워크 시트+패들렛을 이용한 
『기하학적 수학 실험』 수학과 블렌디드 수업

작전고등학교   성미애

이전의 수업과 달리, 현재 수학교수학습의 방법은 학생들과의 상호작용에 중점을 둔다고 생각합니

다. 특히, 코로나 19로 인한 온라인 수업의 실시가 수학과 교수학습 방법에의 획기적인 변화를 시도할 

수 있는 좋은 기회라고 생각합니다. 등교 수업 시 수학프로그램 사용법(지오지브라, 알지오매쓰 등)을 

지도하는 것과 프로그램을 이용한 수학실험이 다소 어려움이 있었다고 하면, 온라인 수업을 실시함으

로써 다양한 창의적 산출물에 대한 토론을 통한 수학적 타당성을 찾는 문제해결능력을 향상할 수 있습

니다. 네이버 밴드 라이브를 이용한 교과 기본 개념 학습과 라이브워크시트를 활용한 개념 피드백을 실

시한 후 창의적 수행 과제를 제시하여 Zoom의 소회의실을 활용하여 실시간 온라인 토의와 등교수업을 

병행하여 수학프로그램을 사용한 모둠학습 과제를 해결하는 『지오지브라를 사용한 다양한 정육면체의 

절단면의 관찰과 실험』을 작성하는 수학과 블렌디드 수업을 완성하고자 합니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 기하

2단원. 공간도형 (3) 정사영 (교과서 : 비상)

성취기준 [12기하03-03] 정사영의 뜻을 알고 이를 구할 수 있다.

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[12기하03-03]
이차방정식과 
이 차 함 수 의 
관계를 이해
한다. 

1-2

● 동기유발 및 개념 이해

- ‌�동기유발 영상 업로드

- ‌�정사영의 개념 및 성질

- ‌�절단면에 의한 교선

형성

평가
원격

콘텐츠 활용+쌍방향 수업

▲ ‌�수업자료 업로드(네이버 밴드 라이브, 

아이캔노트 강의파일)

▲ ‌�개념 이해 확인

★ ‌�형성평가 문항지 작성 및 제출 

(라이브 워크 시트)

♥ ‌�피드백(채점 결과 확인)

3

● ‌�지오지브라를 사용한 정사영의넓이 

실험

- ‌�거울이 벽면과의 기울기가 주어질 때의 

그림자 넓이 구하기

- ‌�거울의 면적과 그림자의 면적을 이용한 

벽면과의 기울기 구하기

원격

콘텐츠 활용+쌍방향 수업

▲ ‌�수업자료 업로드(네이버 밴드)

★ ‌�그림자 넓이, 벽면과의 기울기를 구하는 

방범 결과물 Zoom 화면으로 공유

♥ ‌�근거의 타당성 피드백 

(피드백 내용을 1:1 대화창)

4

● 논제 발견 및 토의 준비

- ‌�수행과제 제시 및 활동과정 안내

창의적 수행과제

정육면체의 절단면의 모양과 넓이
는 어떻게 구할 수 있을까

- ‌�모둠 편성 및 실험 방법 찾기

프로

젝트

계획서

등교

프로젝트 과제 제시형

▲ ‌�수행과제 안내 및 질의 응답을 통해 

원격 수업진행이 원활하도록 준비

▲ ‌�모둠 편성 및 모둠 주제 토의

★ ‌�모둠별 토의를 통해 모둠 주제 구체화

▲ ‌�학생들이 모둠 주제를 구체화시키지 

못할 경우 사례를 제시하여 구체화 

유도함.

5

● 모둠 과제 사전 발표

- ‌�지오지브라를 활용하여 정육면체의 

절단면의 모양과 넓이를 구하는 과정 

사전 발표

<수행평가 실시>

- ‌�방법을 찾는 과정 및 결과물에 대한 

댓글 작성

- ‌�자료 공유 및 질의 응답, 토의

토의

발표

평가

원격

쌍방향+과제 제시형 수업

▲ ‌�Zoom을 활용하여 실시간 쌍방향 

수업을 통해 피드백

★ ‌�지오지브라를 활용하여 정육면체의 

절단면의 모양과 넓이를 구하는 과정 

사전 발표

★ ‌�공유 및 질의 응답 

(패들렛 온라인 수업 질문)

♥ ‌�작성 과정에 대한 타당성 피드백 

(패들렛 댓글)

6

● ‌�최종 절단면의 모양과 넓이 구하는 

과정 발표 및 피드백, 평가

- ‌�피드백을 바탕으로 수정 보완하여 최종 

결과물을 발표

<수행평가 실시>

- ‌�모둠 과제 결과물에 대한 오프라인에서 

상호 피드백 및 평가

토의

발표

평가

등교

★ ‌�최종 결과물을 발표

♥ ‌�모둠 과제 결과물에 대한 질문을 통해 

피드백

★ ‌�자기평가 및 동료평가 

(네이버 폼 또는 패들랫) 

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

원격 수업

<쌍방향 + 과제제시형>
등교 수업

개념이해

<밴드, ZOOM>

● ‌�동기 유발 자료 공유 

● ‌�기본 개념 학습

● ‌�지오지브라 사용 방법 이해
● 수행과제 안내 및 모둠별 주제 정하기

● 모둠 주제 정하기 <수행평가>

● 모둠과제 최종 발표 및 질의·응답 <수행평가>관찰 및 피드백

<Zoom>

● ‌�모둠과제 사전 발표 및 질의·응답 

<수행평가>
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  ‌�5차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 제시형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업 내용 전달 및 질의·응답 <Zoom>

- ‌�자료 공유 작성 예시안 확인 <패들렛 온라인 

수업질문>

● ‌�ZOOM을 통해 수업과정 설명 및 

질의·응답

ZOOM 이용

패들렛  이용

전개

● 모둠 과제 사전 발표하기

- ‌�지오지브라를 활용하여 정육면체의 절단면의 

모양과 넓이를 구하는 과정 사전 발표

- ‌�패들렛 온라인 수업질문에 친구들이 올린 자료 

공유하여 읽어 보고, 수학적 타당성을 판단한 

후, 그에 대한 평가, 질의, 응답 등 댓글 달아 

소통하기

● ‌�패들렛 댓글로 동료평가를 통해 

타당성 있는 자료 정리하기

● ‌�부족한 내용에 질의·응답하기

● ‌�패들렛 댓글 기능을 이용하여 

잘못된 수학적 타당성에 대해 

짚어 주기

ZOOM 이용

패들렛  이용

지오지브라 3차원 계산기 

앱 이용

정리

● ‌�교사 및 동료 피드백 정리하기

- ‌�피드백 중 타당성 있는 자료 정리하여 완성된 

자료 작성

패들렛 댓글을 파일로 저장

나  ‌�6차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름 

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 학습 목표 및 수업 안내

● ‌�학습 목표는 지오지브라를 

활용하여 절단면의 모양은 

다양하며, 넓이 구하는 방법은 

정사영의 개념을 이용함을 

이해한다.

네이버 밴드에 정리한 자료 

가지고 이동

전개

● 절단면 결과물 및 작성 과정 최종발표

- ‌�지난 시간 피드백을 바탕으로 모둠 과제 

결과물에 대한 발표

- ‌�다른 모둠이 작성한 지오지브라를 활용한 

결과물 및 그 작성 과정을 경청하고 그 과정을 

공유함. 

● ‌�모둠 과제 발표 내용의 타당성이 

부족하거나 수학적 오류가 있을 

경우 즉각적으로 피드백함. 

● ‌�교사는 모둠 과제 발표시 

발표내용의 관찰 및 질문 던지기를 

통해 발표의 내용과 방향이 

적절하게 되도록 피드백 함.

최종 결과물 파일을 네이버 

밴드에 업로드

정리

● ‌�다음 수업 예고

- ‌�네이버 밴드에 업로드한 다른 모둠들의 

최종결과물을 보고 피드백함.

- ‌�자기평가 및 동료평가

- ‌�다음 수업을 예고함.

● ‌�다른 모둠의 최종 결과물을  

읽어보고 평가해보기

네이버 폼

페들렛 이용

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 네이버 밴드(라이브)

- ‌�과밀 학급의 분반 수업이나 미등교 학생과 함께 수업할 때 유용함.

- ‌�핸드폰으로 라이브를 촬영할 경우 문자 등 알람을 차단해야 함. 

2. 네이버 폼

- ‌�퀴즈, 설문, 토론, 독서일지 등 다양한 양식이 있고 공유가 쉬워 개별 피드백을 하기 좋음

- ‌�피드백 내용을 캡쳐하여 밴드에 1:1대화창이나 메일로 전송

3.  Zoom

- ‌�실시간 쌍방향 수업에서 서로 공유와 판서, 협업등이 필요할 때 유용함. 

- ‌�소회의실 기능을 통해 모둠을 쉽게 나누고 모둠별로 피드백을 할 수 있음. 

- ‌�채팅창을 통해 전체, 모둠, 개임별로 피드백 할 수 있음. 

4. 라이브워크시트(liveworksheets)

- ‌�오프라인 수업 유인물을 그대로 온라인 학습지로 변경

- ‌�학생들에게 배포 및 실시간 결과 확인 가능
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5 토의하기 평가 기준 <6차시>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 
영역

정사영 인식 
및 개념이해

정사영 성질 및 활용 

문제를 정확하게 인식하여 

설정하였다. 

정사영 성질 및 활용 문제에 

대해 포괄적으로 접근하였다. 

정사영 성질 및 활용 문제가 

무엇인지 파악하기 어렵다. 

지오지브라 
활용 과정의 

타당성

지오지브라를 활용하는 

과정에서 타당한 근거를 통해 

수식 작성이 논리적으로 

제시하고 있다. 

지오지브라를 활용하는 

과정에서 타당한 근거를 

통해 수식 작성이 비교적 

논리적으로 제시하고 있다. 

지오지브라를 활용하여 모둠 

과제 해결에 대한 근거가 

미흡하다. 

문제해결
능력

지오지브라를 활용한 절단면의 

문제해결력이 뛰어나고 정확한 

해결방안을 마련함. 

지오지브라를 활용한 절단면의 

문제해결 능력이 보통이고 

해결방안을 일부 가지고 있음. 

지오지브라를 활용한 절단면의 

문제해결 방안이 제대로 

제시되어 있지 않다. 

의사소통의 
유창성

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되었고, 

제기되는 질문이나 반박내용에 

대해 설득력있게 대응하였다. 

발표하는 내용과 근거가 

제시되어 있으나 질문이나 

반박내용에 대한 설득력있는 

대처가 부족하다.

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되어 있지 

않으며 질문이나 반박 내용에 

대한 대처가 미흡하다. 

정의적 
영역

협업 능력 
및 자기주도
적 학습능력 

자기주도적으로 정사영의 

개념과 성질 및 활용문제를 

탐색하고 모둠 토의가 

활발하게 일어날 수 있도록 

기여하였으며, 온라인 수업 및 

토론에 적극적으로 참여함.   

모둠에서 주어지는 역할을 

성실하게 이행하였으며, 온라인 

수업 및 토론에 참여하였으나 

더욱 적극적인 태도가 필요함. 

모둠 활동에 적극적으로 

참여하지 않고, 온라인 수업 및 

토론 참여 태도가 불성실함. 

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

지오지브라를 사용하여 실생활 활용문제에서 정사영의 개념을 정확하게 인지

하고 있으며, 수학실험을 통해 거울의 그림자의 넓이나 벽면과의 기울기를 측

정하는 방법에 대하여 적극적으로 의견을 개진함. 창의적 수행과제 ‘정육면체

의 절단면의 모양과 넓이는 어떻게 구할 수 있을까’에 대한 모둠별 실험과정에

서 여러 번의 시행착오를 거쳐 가장 최적화된 방법을 도출하는 협업 과정을 수

행함. 지오지브라 3차원 계산기 앱의 기능을 익히고, 절단면을 구현하여 실험

함으로써 패턴을 찾아내는 능력을 검증받음.

과목별 세부능력 및 

특기사항 

7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시

참고자료1 - 지오지브라 3차원 계산기를 활용한 절단면 시각화
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도움 및 참고 자료

가. ‌��네이버 밴드 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp_S66ygzTvVAFqWT1NUUEHm

나. ‌��밴드에서 라이브 방송 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=pJ9E_3K_b50&list=PLn8TUwkIIZpS66ygzTvVAFq

WT1NUUEHm&index=9 

https://www.youtube.com/watch?v=pk-q03jfXp4

다. ‌��패들렛 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp8KKgWtTYsiaWrdzN8Dpy6Z

라. ‌��라이브 워크 시트 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=FVJzJw3BF_4

마. ‌��지오지브라 3차원 계산기 앱북 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=4uckyWUloTc

바. ‌��아이캔노트 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=0RvKxRt6rxs

사. ‌��구글 meet 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=nnohQdUckNI

참고자료2 - 학습지

창의적 수행 과제 

1. ‌��위와 같은 방법으로 모서리 위의 세 점을 정하여 정육면체를 잘랐을 때 나타나는 도형의 종류

를 찾아보자.

2. ‌��자신이 찾은 도형을 친구와 서로 비교해 보고, 가능한 모든 도형의 종류를 찾아보자.

3. ‌��모둠의 친구들이 찾은 도형 중에서 가장 단순한 도형과 가장 복잡한 도형이라고 판단되는 도

형의 넓이를 구하는 방법에 대하여 토론하자.

4. ‌��자기평가

수행과제에 대한 창의성을 발휘하였는가? 

프로그램 운영에 능숙한가? 

협업 능력을 발휘하였는가?

5. ‌��동료평가

과제 수행에 적극적으로 참여하였는가?

친구의 의견을 잘 듣고 존중하였는가?

다양하고 좋은 의견을 많이 냈는가? 
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블렌디드로 수학 수업 디자인하기

밴드와 Zoom을 이용한 
『기하학적 상상력 기르기』 수업

부개여자고등학교   오서영

이전의 수업과 달리, 현재 수학 교수학습의 방법은 학생들과의 상호작용에 중점을 둔다고 생각합니

다. 특히, 코로나 19로 인한 원격 수업의 실시가 수학과 교수학습 방법의 획기적인 변화를 시도할 수 있

는 좋은 기회라고 생각합니다. 등교 수업 시, 교실에서 1대 다수의 수업을 진행하는 경우 학생 개개인의 

수학프로그램 사용법(지오지브라, 알지오매쓰 등)을 지도하는 것이 다소 어려움이 있었다고 하면, 원격 

수업을 실시함으로써 온라인의 장점을 살려 학생 개개인의 수학프로그램 활용 능력을 향상시킬 수 있

는 수업으로 디자인하려고 합니다. 네이버 밴드를 활용하여 교과에 대한 기본 개념과 수학프로그램 사

용법을 학습한 후 Zoom 소회의실을 활용하여 실시간 온라인 토의와 등교수업을 병행하여 수학프로그

램을 사용한 모둠학습 과제를 해결하는 『지오지브라를 사용한 다양한 포물선과 접선 그리기』를 작성하

는 수학과 블렌디드 수업을 완성하고자 합니다.

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 기하 

1단원. 이차곡선 (1) 포물선 (교과서 : 비상) 

성취기준 [12기하01-01] 포물선의 뜻을 알고, 포물선의 방정식을 구할 수 있다.

[12기하01-04] ‌�이차곡선과 직선의 위치 관계를 이해하고, 접선의 방정식을 구할 

수 있다. 

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[12기하01-01]
포물선의 뜻
을 알고, 포물
선의 방정식
을 구할 수 있
다.

[12기하01-04]
이 차 곡 선 과 
직선의 위치 
관계를 이해
하고, 접선의 
방정식을 구
할 수 있다.

1-4

● 동기유발 및 개념 이해

- ‌�동기유발 영상 업로드

- 포물선의 개념 및 성질

- 포물선의 접선의 방정식 개념 및 성질

형성

평가
원격

과제 제시형 수업

▲ ‌�수업자료 업로드(네이버 밴드)

▲ 개념 이해 확인

★ ‌�형성평가 문항지 작성 및 제출 

(메일로 전송)

♥ ‌�개념확인 피드백(네이버 폼)

5

● ‌�지오지브라를 사용한 포물선과 그 

접선 그리기

- ‌�지오지브라를 사용한 포물선과 그 접선 

그리는 방법

원격

콘텐츠 활용+실시간 쌍방향형 수업

▲ ‌�수업자료 업로드(네이버 밴드)

★ ‌�지오지브라를 사용한 포물선의 

그래프와 그 접선을 그린 결과물을 

Zoom 화면으로 공유

♥ ‌�근거의 타당성 피드백(피드백 내용을 

1:1대화창 또는 메일로 전송)

6

● 논제 발견 및 토의 준비

- ‌�수행과제 제시 및 활동과정 안내

수행과제

지오지브라를 활용한 포물선 작도 
및 포물선의 성질 시각화

- ‌�모둠 편성 및 실험 방법 찾기

프로

젝트

계획서

등교

▲ ‌�수행과제 안내 및 질의 응답을 통해 

원격 수업 진행이 원활하도록 준비

▲ ‌�모둠 편성 및 모둠 주제 토의

★ ‌�모둠별 토의를 통해 모둠 주제 구체화

▲ ‌�학생들이 모둠 주제를 구체화시키지 

못하는 경우 몇 가지 사례를 제시하여 

구체화할 수 있도록 유도함. 

7

● 모둠 과제 사전 발표

- ‌�지오지브라를 활용하여 포물선의 

개념과 성질 및 활용 문제를 확인할 수 

있는 그래프 작성 과정 사전 발표

<수행평가 실시>

- ‌�그래프를 그린 과정 및 결과물에 대한 

댓글 작성

- 자료 공유 및 질의 응답, 토의

토의

발표

평가

원격

실시간 쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�Zoom+네이버밴드을 활용하여 실시간 

쌍방향 수업을 통해 즉시 피드백

★ ‌�지오지브라를 활용하여 포물선의 

개념과 성질 및 활용 문제를 확인할 수 

있는 그래프  작성 과정 사전 발표

★ ‌�공유 및 질의 응답(네이버 밴드 댓글)

♥ ‌�작성 과정에 대한 타당성 피드백 

(네이버 밴드 댓글)

8

● ‌�최종 그래프 및 작성 과정 발표 및 

피드백, 평가

- ‌�지난 시간의 사전 발표 과정에서 

들어온 피드백을 바탕으로 수정 

보완하여 최종 결과물을 발표

<수행평가 실시>

- ‌�모둠 과제 결과물에 대한 오프라인에서 

상호 피드백

- 배움 돌아보기 및 자기 평가, 동료 평가

토의

발표

평가

등교

★ ‌�최종 결과물을 발표 

♥ ‌�모둠 과제 결과물에 대한 질문을 통해 

피드백

★ ‌�자기평가 및 동료평가(네이버 폼)

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

원격 수업

<실시간 쌍방향 + 과제 수행형>
등교 수업

개념이해

<밴드, ZOOM>

● ‌�동기 유발 자료 공유 

● ‌�기본 개념 학습

● ‌�지오지브라 사용 방법 이해
● 수행과제 안내 및 모둠별 주제 정하기

● 모둠 주제 정하기 <수행평가>

● 모둠과제 최종 발표 및 질의·응답 <수행평가>관찰 및 피드백

<Zoom>

● ‌�모둠 과제 사전 발표 및 

질의·응답<수행평가>
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  ‌�7차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업 내용 전달 및 질의·응답 <ZOOM>

- ‌�자료 공유 작성 예시안 확인 <밴드 댓글>

● ‌�ZOOM을 통해 수업과정 설명 및 

질의·응답

ZOOM 이용

밴드 댓글  이용

전개

● 모둠 과제 사전 발표하기

- ‌�지오지브라를 활용한 포물선 작도 및 포물선의 

성질 시각화하는 과정 사전 발표

- ‌�밴드에 친구들이 올린 자료 공유하여 읽어 

보고, 수학적 타당성을 판단한 후, 그에 대한 

평가, 질의, 응답 등 댓글 달아 소통하기  

● ‌�밴드 댓글로 동료평가를 통해 

타당성 있는 자료 정리하기

● ‌�부족한 내용에 질의·응답하기

● ‌‌� 밴드 댓글 기능을 이용하여 

잘못된 수학적 타당성에 대해 

짚어 주기

밴드 댓글과 ZOOM 활용

정리

● ‌�교사 및 동료 피드백 정리하기

- ‌�피드백 중 타당성 있는 자료 정리하여 완성된 

자료 작성

네이버 밴드에 올려진 폼 

양식에 자료 정리

나  ‌�8차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름 

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 학습 목표 및 수업 안내

● ‌�학습 목표는 지오지브라를 

활용하여 포물선의 개념과 성질 

및 활용 문제를 확인 및 해결할 

때, 보다 기하학적으로 포물선의 

문제를 바라볼 수 있음을 

강조함. 

네이버 밴드에 정리한 자료 

가지고 이동

전개

● 그래프 결과물 및 작성 과정 최종발표

- ‌�지난 시간 피드백을 바탕으로 모둠 과제 

결과물에 대한 발표

- ‌�다른 모둠이 작성한 지오지브라를 활용한 

그래프 결과물 및 그 작성 과정을 경청하고 그 

과정을 공유함.

● ‌�모둠 과제 발표 내용의 타당성이 

부족하거나 수학적 오류가 있는 

경우 즉각적으로 피드백함. 

● ‌�교사는 모둠 과제 발표 시 

발표내용의 관찰 및 질문 

던지기를 통해 발표의 내용과 

방향이 적절하게 되도록 

피드백함. 

최종 결과물 파일을  

네이버 밴드에 업로드

정리

● ‌�다음 수업 예고

- ‌�네이버 밴드에 업로드한 다른 모둠들의 

최종결과물을 보고 피드백함.

- ‌�다음 수업을 예고함.

● ‌�다른 모둠의 최종 결과물을 읽고 

평가해보기 

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 네이버 밴드(라이브)

- ‌�과밀 학급의 분반 수업이나 미등교 학생과 함께 수업할 때 유용함.

- ‌�핸드폰으로 라이브를 촬영할 경우 문자 등 알람을 차단해야 함. 

2. 네이버 폼

- ‌�퀴즈, 설문, 토론, 독서일지 등 다양한 양식이 있고 공유가 쉬워 개별 피드백을 하기 좋음

- ‌�피드백 내용을 캡쳐하여 밴드에 1:1대화창이나 메일로 전송

3.  ZOOM

- ‌�실시간 쌍방향 수업에서 서로 공유와 판서, 협업등이 필요할 때 유용함. 

- ‌�소회의실 기능을 통해 모둠을 쉽게 나누고 모둠별로 피드백을 할 수 있음. 

- ‌�채팅창을 통해 전체, 모둠, 개임별로 피드백 할 수 있음. 



수학•167166•블렌디드로 수업 디자인하기

5 평가 기준 <7~8차시 중 토의하기>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 
영역

포물선
개념 인식 

및 개념이해

포물선의 개념과 성질 및 활용 

문제를 정확하게 인식하여 

설정함. 

포물선의 개념과 성질 및 

활용 문제에 대해 포괄적으로 

접근함. 

포물선의 개념과 성질 및 활용 

문제가 무엇인지 파악하기 

어려움. 

지오지브라 
활용 과정의 

타당성

지오지브라를 활용하는 

과정에서 타당한 근거를 통해 

수식 작성을 수학 논리적으로 

제시함. 

지오지브라를 활용하는 

과정에서 타당한 근거를 통해 

수식 작성을 비교적 수학 

논리적으로 제시함. 

지오지브라를 활용하여 모둠 

과제 해결에 대한 근거가 

미흡함. 

문제해결
능력

지오지브라를 활용한 포물선 

관련 문제해결 능력이 

뛰어나고 정확한 해결방안을 

마련함. 

지오지브라를 활용한 포물선 

관련 문제해결 능력이 

보통이고 해결방안을 일부 

가지고 있음. 

지오지브라를 활용한 포물선 

관련 문제해결방안이 제대로 

제시되어 있지 않음.

의사소통의 
유창성

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되었고, 

제기되는 질문이나 반박 

내용에 대해 설득력 있게 

대응함. 

발표하는 내용과 근거가 

제시되어 있으나 질문이나 

반박 내용에 대한 설득력 있는 

대처가 부족함.

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되어 있지 

않으며 질문이나 반박 내용에 

대한 대처가 미흡함. 

정의적 
영역

협업 능력 
및 자기주도
적 학습능력 

자기 주도적으로 포물선의 

개념과 성질 및 활용 문제를 

탐색하고 모둠 토의가 

활발하게 일어날 수 있도록 

기여하였으며, 원격 수업 및 

토론에 적극적으로 참여함.   

모둠에서 주어지는 역할을 

성실하게 이행하였으며, 원격 

수업 및 토론에 참여하였으나 

더욱 적극적인 태도가 필요함. 

모둠 활동에 적극적으로 

참여하지 않고, 원격 수업 및 

토론 참여 태도가 불성실함. 

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

포물선의 개념과 성질 및 활용 문제를 확인할 수 있는 지오지브라를 활용한 그

래프 작성 과정에서 필요한 수학 개념과 원리 및 프로그램 활용 방법을 정확

하게 인지하였으며 모둠 토의를 통해 구체화하고 모둠의 “지오지브라를 활용

한 포물선 작도 및 포물선의 성질 시각화” 과정을 지오지브라로 작성하고 발

표함. 이를 통해 포물선의 개념과 성질을 수식으로 이해하는 것뿐만 아니라 기

하학적으로 생각하고 분석하게 되었으며 타당하고 정확한 수학적 개념을 통해 

포물선 및 접선과 관련된 다양한 성질을 확인하는 과정이 논리적임. 다른 사람

들의 의견을 수용하고 이를 조합하여 최적의 그래프 그리는 방안을 도출함.  

과목별 세부능력 및 

특기사항 

7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시

참고자료1 - 지오지브라를 활용한 포물선 작도 및 포물선의 성질 시각화

<포물선 작도 예시>

<포물선의 성질 시각화 예시>
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도움 및 참고 자료

가. ‌��네이버 밴드 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp_S66ygzTvVAFqWT1NUUEHm

나. ‌��패들렛 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp8KKgWtTYsiaWrdzN8Dpy6Z

참고자료2 - 학습지
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블렌디드로 미적분 수업 디자인하기

패들렛과 Zoom을 이용한 
『오개념 극복 프로젝트』

인천과학예술영재학교   허  석

이전의 수업과 달리, 현재 수학교수학습의 방법의 가장 중요한 것은 학생들과의 상호작용에 있다고 

생각합니다. 특히, 코로나19로 인한 온라인 수업의 실시가 수학과 교수학습 방법에의 획기적인 변화

를 시도할 수 있는 좋은 기회라고 생각합니다. 다른 과목에 비해 학습자 간의 수준차가 매우 심하고 오

개념을 가지면 쉽게 극복하기 어려우므로 이를 해결할 수 있는 수업으로 디자인하려고 합니다. 패들

렛 앱을 활용하여 학습자가 가지고 있는 오개념을 미리 파악하고 피드백을 하여 기초개념을 완성한 후 

Zoom의 소회의실을 활용하여 실시간 온라인 토의 수업과 등교수업을 병행하여 『오개념 수정 과정 보

고서』를 작성하는 수학과 블렌디드 수업을 완성하고자 합니다. 

1 수업 디자인의 배경

관련 성취기준

단원명 고등학교 미적분

Ⅱ. 미분법  3. 도함수의 활용  02. 함수의 그래프 (교과서 : 미래엔)

성취기준 [12미적02-12] ‌�함수의 그래프의 개형을 그릴 수 있다.

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[12미적02-12]
함수의 그래
프의 개형을 
그릴 수 있다.

1

● 동기유발 및 개념 이해
- ‌�유투브 또는 자체제작 동영상을 이용해 

함수의 그래프를 그리는 과정을 소개  

원격

콘텐츠 활용 + 실시간 쌍방향 수업

▲ ‌�수업자료 업로드(구글 클래스룸 등 

학교별 플랫폼)

▲ ‌�개념 이해 확인(자체제작 동영상 또는 

실시간 쌍방향 수업)

2

● ‌�패들렛을 활용한 기본 개념 정리
- ‌�패들렛을 이용하여 학생들이 가지고 

있는 [함수의 그래프를 그리는 방법]에 

대한 절차를 공유

- ‌�댓글을 이용하여 학생간 일정 시간 

동안의 피드백 과정

- ‌�일정 시간 후 교사의 피드백

원격

콘텐츠 활용 + 실시간 쌍방향 수업

▲ ‌�그래프를 그리는 절차에 대한 오개념에 

대해 학생 피드백 실시

▲ ‌�그래프 그리기에 대한 오개념을 가진 

학생들이 개별학습을 통해 스스로 

오개념의 원인을 찾아낼 수 있도록 

지도함. 

3

● ‌�함수의 그래프에 대한 개념 이해 확인 

및 정리
- ‌�Zoom을 활용한 실시간 쌍방향 수업을 

통해 그래프 그리기 절차 및 방법 정리

- ‌�Zoom의 소회의실을 통해 자신의 

절차와 방법을 다른 학생과 

비교·분석하여 효율적인 방법을 

스스로 찾아가게 함.

형성

평가
원격

프로젝트+과제 제시형 수업

▲ ‌�학생들이 간과하는 오개념에 대해 

교사가 오개념을 가질 수 있는 부분들을 

제시하고 상호 토론·토의 할 수 있도록 

유도함.

★ ‌�자신의 오개념을 학생들과 공유함. 

♥ ‌�피드백을 통해 오개념을 수정함.

4

● 오개념 발견 및 토의 준비
- ‌�수행과제 제시 및 활동과정 안내

수행과제

함수의 그래프를 그릴 때, 자신의 
가지고 있었던 오개념을 소개하고 
그러한 오개념을 갖게 된 이유와 

수정과정을 작성하시오. 

- ‌�모둠별 토의를 통해 구체화

- ‌�오개념 극복 프로젝트 계획서 작성

프로

젝트

계획서

등교

▲ ‌�수행과제 안내 및 질의 응답을 통해 

원격 수업진행이 원활하도록 준비

★ ‌�모둠별 토의를 통해 오개념 구체화

▲ ‌�학생들이 오개념을 구체화시키지 

못할 경우 몇가지 사례를 제시하여 

수정과정을 작성할 수 있도록 유도함.

5

● ‌�오개념 사전 보고서 발표
- ‌�패들렛을 이용하여 함수의 그래프의 

개형을 그릴때, 가질 수 있는 

오개념들을 제시

- ‌�오개념의 원인과 해결방안에 관한 댓글 

작성

- ‌�자료 공유 및 질의 응답, 토의

토의

발표

평가

원격

쌍방향+과제 제시형 수업

▲ ‌�Zoom+패들렛을 활용하여 실시간 

쌍방향 수업을 통해 즉시 피드백 

★ ‌�오개념의 원인 구체화 및 수정과정 제시

★ ‌�공유 및 질의 응답(패들렛 포스트잇 및 

댓글)

♥ ‌�근거의 타당성 피드백 (패들렛 댓글)

6

● ‌�최종 오개념 보고서 발표 및 피드백, 

평가
- ‌�지난시간의 오개념 보고서를 수정 

보완하여 최종 보고서 발표

<수행평가 실시>

- ‌�원격수업에서 각각의 학생들이 발표한 

보고서를 오프라인에서 상호 피드백

- ‌�배움 돌아보기 및 자기 평가, 동료 평가

토의

발표

평가

등교

프로젝트+과제 제시형 수업

★ ‌�최종보고서를 발표한다. 

♥ ‌�보고서에 대한 질문을 통해 피드백

★ ‌�자기평가 및 동료평가(네이버 폼)

♥ ‌�제안서 내용 피드백(패들렛 댓글확인)

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

원격 수업

<실시간 쌍방향 + 과제제시형>
등교 수업

관찰 및 

피드백

<패들렛>

● ‌�동기 유발 자료 공유 

● ‌�기본 개념 학습

● ‌�오개념에 대한 피드백

● ‌�자신의 오개념에 대해 발표하고 오개념을 형성된 

이유를 발표

● ‌�모둠별 토의를 통한 상호 협력을 통해 오개념을 

수정

● ‌�자신의 오개념 극복 보고서 작성<수행평가>

실시간 쌍방향

의사소통·협력

<Zoom>

● ‌�개념 이해 및 적용  

● ‌�소그룹을 활용 의사소통

● ‌�오개념 공유 및 수정
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  ‌�5차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 제시형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업 내용 전달 및 질의·응답 

<Zoom 실시간 쌍방향 수업>

- ‌�오개념에 대한 자료 공유 <패들렛>

● ‌�실시간 쌍방향 수업을 통해 

수업과정 설명 및 질의. 응답

실시간 쌍방향 수업과 

채팅창 이용

패들렛 댓글  이용

전개

● 오개념 자료 수집하기기

- ‌�오개념의 원인과 해결방안에 관한 자료 수집 

- ‌�자신이 수집한 자료를 정리하여 패들렛 

게시판에 작성

- ‌�패들렛에 친구들이 올린 오개념들을 공유하여 

읽어 보고, 타당성 판단한 후 그에 대한 평가, 

질의, 응답 등 댓글 달아 의사소통하기  

- ‌�Zoom 소회의실을 이용하여 모둠끼리 상호 

토론하기

● ‌�패들렛 댓글로 오개념에 대한 

자신의 생각을 글로 남기기

● ‌�부족한 내용에 질의·응답하기

● ‌�패들렛에 댓글 기능을 이용하여 

상호 의사소통하기

● ‌�소회의실을 이용하여 서로 

공유하고 의견 나누기

자신의 경험을 통한 

오개념을 제시

패들렛 게시판과 Zoom 

소회의실 활용

정리

● ‌�오개념의 수정 과정을 보고서로 작성하기

- ‌�오개념을 파악하고 그 개념을 정확히 이해하여 

그 수정 과정을 보고서로 작성한다.

● ‌�보고서 사전 발표를 통해 오개념 

수정 과정을 정리한다. 

구글 클래스룸에 올려진 

양식에 자료 정리

나  ‌�6차시(등교수업) 교수-학습 활동 수업 흐름 

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 학습 목표 및 수업 안내

● ‌�학습 목표는 미분을 이용하여 

함수의 그래프를 그릴때, 가질 

수 있는 오개념들을 정확하게 

파악하고 수정하는 것임을 

강조함.

구글 클래스룸에 정리한 

자료 가지고 이동

전개

● 오개념 보고서 최종발표

- ‌�정리한 내용으로 오개념에 대한 발표

- ‌�다른 학생들이 가진 오개념을 경청하고 그 

수정과정을 공유함. 

- ‌�수정과정에서 오류가 있는지 확인하고 자신이 

가진 오개념과 비교·분석하여 결과를 수정 

보완함. 

● 보고서  최종안 작성 

- ‌�지정된 서식으로 보고서를 작성하여 업로드

● ‌�보고서 발표 내용의 타당성이 

부족하거나 수학적 오류가 있을 

경우 즉각적으로 피드백함. 

● ‌�교사는 개인 최종 보고서 발표시 

발표내용의 관찰 및 질문 

던지기를 통해 발표의 내용과 

방향이 적절하게 되도록 피드백 

함. 

최종보고서를 작성하여 

구글 클래스룸에 업로드

정리

● ‌�다음 수업 예고

- ‌�구글 클래스룸에 업로드한 다른 학생들의 

최종보고서를 읽어보고 피드백함. 

- ‌�다음 수업을 예고함

● ‌�다른 모둠의 최종 보고서를  

읽어보고 평가해보기

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. Zoom

- ‌�실시간 쌍방향 수업에서 서로 공유와 판서, 협업등이 필요할 때 유용함. 

- ‌�소회의실 기능을 통해 모둠을 쉽게 나누고 모둠별로 피드백을 할 수 있음. 

- ‌�채팅창을 통해 전체, 모둠, 개임별로 피드백 할 수 있음. 

 2. 구글 클래스룸

- ‌�G-Suite을 통해 자료를 무제한으로 올릴 수 있고, 자신의 학교 학생들 중에서 수업에 참여하는 학생만 

자료를 받을 수 있음. 

- ‌�과제 제시를 통해 학생별로 확인을 할 수 있으며, 다양한 자료를 공유할 수 있음. 

 3. 패들렛

- ‌�간단한 앱 설치로 누구나 사용이 가능.

- ‌�무료 이용에 공간 제한이 있으므로 수업이 끝나면 PDF로 저장하고 리셋하여 사용. 

- ‌�패들렛 포스트잇에 ‘좋아요’나 ‘댓글’ 기능을 마련하여 소통하면 동기부여 뿐 아니라 응답의 성실성도 이

끌어 낼 수 있음. 

패들렛에 자신이 가지고 있는 미분에 관한 
오개념 자료 업로드

개념학습 및 오개념 확인 수업 시 패들렛으로 피드백하기

 다른 학생들의 오개념을 읽은 후 자신의 사례를 댓글로 표시
  반박, 질문 등의 내용은 댓글창에 입력하여 상호작용 유도

댓글 이용하여 오개념의 수정 보완  
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5 보고서 평가 기준 <4~5차시>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 
영역

오개념 인식 
및 개념이해

오개념이 있는 문제를 

정확하게 인식하여 설정함. 

오개념이 있는 문제에 대해 

포괄적으로 접근함. 

오개념인 문제가 무엇인지 

파악하기 어려움. 

오개념 수정 
과정의 
타당성

타당한 근거를 통해 오개념의 

수정 과정을 구체적이고 

논리적으로 제시함. 

타당한 근거를 통해 오개념의 

수정 과정을 비교적 

구체적이고 논리적으로 

제시함. 

오개념의 수정방안에 대한 

근거가 미흡함. 

문제해결
능력

자신이 가진 오개념에 대한 

문제해결 능력이 뛰어나고 

정확한 해결방안을 마련함. 

자신이 가진 오개념에 대한 

문제해결 능력이 보통이고 

해결방안을 일부 가지고 있음. 

문제 해결방안이 제대로 

제시되어 있지 않음. 

의사소통의 
유창성

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되었고, 

제기되는 질문이나 반박내용에 

대해 설득력있게 대응함. 

발표하는 내용과 근거가 

제시되어 있으나 질문이나 

반박내용에 대한 설득력있는 

대처가 부족하다.

발표하는 내용과 근거가 

명확하게 제시되어 있지 

않으며 질문이나 반박 내용에 

대한 대처가 매우 부족함. 

정의적 
영역

협업 능력 
및 자기주도
적 학습능력 

자기주도적으로 오개념을 

탐색하고 모둠 토의가 

활발하게 일어날 수 있도록 

기여하였으며, 온라인 수업 및 

토론에 적극적으로 참여함.   

모둠에서 주어지는 역할을 

성실하게 이행하였으며, 온라인 

수업 및 토론에 참여하였으나 

더욱 적극적인 태도가 필요함. 

모둠 활동에 적극적으로 

참여하지 않고, 온라인 수업 및 

토론 참여 태도가 불성실함. 

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

미분법을 이용하여 함수의 그래프의 개형을 그리는 과정에서 자신이 가진 오

개념을 정확하게 인지하였으며 모둠 토의를 통해 구체화하고 자신의 “미분법 

오개념 수정 과정 보고서”를 작성하고 발표함. 미분에 관한 오개념에 대해 다

양한 관점을 생각하고 분석하게 되었으며 타당하고 정확한 수학적 개념을 통

해 수정하는 과정이 논리적임. 다른 사람들의 의견을 수용하고 이를 조합하여 

최적의 오개념 수정 방안을 도출함. 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

7 원격 수업 및 등교 수업 활동지 예시

참고자료1-미분법을 활용한 함수의 그래프 그리기

참고자료1-미분법을 활용한 함수의 그래프 그리기

출처: 미분단원에서의 오개념에 관한 연구. 2007. 김민경
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도움 및 참고 자료

가. ‌��Zoom 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/EO7j_87dWok

나. ‌��패들렛 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp8KKgWtTYsiaWrdzN8Dpy6Z

다. ‌��구글 클래스룸 사용 메뉴얼 

https://youtu.be/s1Tlw1hKy54
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