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원격 수업

< 실시간 쌍방향 + 과제 수행 >
등교 수업

시스템 원리 

개념이해

<유튜브, 줌, 

팀즈>

● ‌�동기 유발 자료 공유 

● ‌�수송기술 시스템 개념

● ‌�수송과 안전 예방 

● ‌�수송과정중심 내용 이해

‌�☞ 수행 과제 안내 평가 및 PBL산출물 제작

● ‌�모둠별 아이디어 구상 설계 제작 <교사평가>

● ‌�자율주행 자동차 완성품 및 보고서 제작 

   <교사평가>

● ‌�PBL 산출물 발표 <교사평가 & 동료평가>

● ‌�자율주행 자동차 주행 게임 <동료평가>

● ‌�PBL 산출물 일반화 공유 <동료평가>

과제 해결 내용

관찰 및 피드백

<채팅, 메일>

● ‌�수송개념 이해 및 적용  

● ‌�수송자료 수집 및 공유

● ‌�미래 수송 문제 탐색 

1 수업 디자인의 배경

이 수업은 수송기술의 발달이 사회, 가정, 직업에 미치는 영향을 탐색하고, 수송기술의 올바른 시스템 

활용 능력을 함양하도록 하는 것에 목적이 있습니다. 이를 위해 학생 중심적이고 창의적인 수업을 위해 

메이커 활동과 비주얼 씽킹과 과제 해결 중심의 PBL 프로젝트 수업을 적용하였습니다. 그리고 미래 사

회의 자율주행 자동차 구상과 설계 제작의 과제 해결 중심과 비주얼 씽킹으로 표현과 발표하는 수업을 

통해 미래 수송 기술의 변화를 예측할 수 있는 기술 활용 체인지 메이커의 역량을 함양하도록 수업을 

구성하였습니다. 

관련 성취기준

단원명 중학교 기술·가정2    

Ⅳ. 수송기술과 신재생에너지  1. 수송기술의 세계  (교과서 : 천재교과서)

성취기준 [9기가04-10] ‌�수송 기술 시스템의 각 단계별 세부 요소를 이해하고 수송 기술의 특징

과 발달과정을 설명한다.

[9기가04-11] ‌�수송 수단의 안전한 이용 방법을 알고, 사고 원인과 예방 및 대처 방법

을 조사하고 실천한다.

[9기가04-12] ‌�수송 기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 

실현하며 평가한다.

블렌디드로 기술 수업 디자인하기

자율주행자동차 만들기 프로젝트 기술수업

인주중학교  강신진

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[ 9 기 가 0 4 -

10] 수송 기술 

시스템의 각 

단계별 세부 

요소를 이해

하고 수송 기

술의 특징과 

발 달 과 정 을 

설명한다.

1~2

● 동기유발 및 개념 이해 

- ‌�동기유발 영상 업로드

- ‌�수송기술 시스템 개념 요소 

- ‌�수송기술의 종류(유튜브 영상 안내)

- ‌�수송기술 문제점을 찾아 댓글로 쓰기

- ‌�수송 기술의 특징과 발달과정

- ‌�AR을 활용한 자동차 주행하기

● 정리 및 형성평가 확인

- ‌�마인드맵/ 비주얼씽킹 작성

- ‌�간단한 빙고게임 퀴즈 확인

관찰

형성

평가

원격

콘텐츠 활용 + 실시간 쌍방향 

▲ ‌�수업활동 안내 

(유튜브, MS팀즈 줌(ZOOM))

▲ ‌�수업자료 업로드(유튜브)

♥ 댓글 ↔ 상호작용

★ 수송기술 문제점

▲ ‌�자료 공유 및 질의응답

★ 퀴버 앱 설치,

♥ ‌�빙고게임 ↔ 피드백 실시 피드백 

(화면 공유)   

[ 9 기 가 0 4 -

11] 수송 수단

의 안전한 이

용 방법을 알

고, 사고 원인

과 예방 및 대

처 방법을 조

사하고 실천

한다.

3~4

● 수송기술의 개념이해 확인  

- ‌�전시 원격 수업 내용 확인 

- ‌�미래수송기술 활용과 사회변화 

(유튜브 영상 안내)

- ‌�수송기술의 문제 원인 찾고 안전 

문제를 해결할 수 있는 방안 탐색.

- ‌�문제점 찾기  정보 검색  

개인별 학습 과제 제시

- ‌�마인드맵/ 비주얼씽킹 작성

● 개인과제 문제 해결내용 확인

- ‌�브레인스토밍 & 브레인라이팅

- ‌�아이디어 탐색 및 선정하기

- ‌�개인별 스케치하기(개인별 미래 

자동차)

● 개인 과제 제출

- ‌�개인별 자동차 스케치 제출

관찰

형성

평가

개인별

과정

평가

등교

 과제 수행 + 실시간 쌍방향

▲ ‌�수송기술의 문제점 찾기 정보 검색 안내

★ 개인별 과제 해결(자동차 문제점 찾기)

♥ ‌�채팅

▲ ‌�개인별 과제 해결 안내

★ 자동차 스케치수행

▲ ‌�앱설치 수행 안내

★ 과제 제출 

♥ ‌�피드백 (화면 공유 및 1:1 채팅)

[ 9 기 가 0 4 -

12] 수송 기술

과 관련된 문

제를 이해하

고, 해결책을 

창 의 적 으 로 

탐색하고 실

현하며 평가

한다.

5~6

● 수행과제 안내 및 준비 

- ‌�모둠 구성 아이디어 회의

- ‌�브레인스토밍 & 브레인라이팅

- ‌�아이디어 탐색 토의

- ‌�최종 선정 아이디어 수정하기

● 팀과제 문제 해결내용 확인

- ‌�자료 수집 계획서 작성 

- ‌�수송기술 체험 활동 개요 설명

과제

수행

수행

평가

관찰

팀별

과정

평가

등교

수행 과제 + 토의 수업

▲ ‌�수행과제 안내 

♥ ‌�질의응답
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  1~2차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <콘텐츠 활용 + 실시간 쌍방향>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 학습 내용 확인

- ‌�PBL학습 내용  및 질의·응답 

● 동기유발 및 개념이해

- 동기유발 영상 업로드

● 학습 목표 및 학습 내용 안내 

● ‌� 실시간 쌍방향 방송

 - 강의 및  채팅

 - 발문 질문 응답

 - 피드백

유튜브, MS팀즈 줌(ZOOM) 

- 출석 체크 혹인

전개

● 학습내용 수송기술 개념이해

- ‌�학습 영상 업로드

- 수송기술 시스템 개념 요소 

- 수송기술의 종류

- 수송기술 문제점을 찾아  댓글로 쓰기

- ‌�수송 기술의 특징과 발달 질의, 응답 등 댓글 

달아 소통하기  

● ‌� 수업내용 설명

  - 채팅(댓글)

  - 발문 질의. 응답 피드백

● ‌�과제 미제출 확인 댓글  메시지

채팅  댓글  이용

실시간 질문 및 피드백 내용 

공유

정리

● 정리 및 형성평가 확인

- ‌�마인드맵/ 비주얼씽킹 작성

- 간단한 웹 빙고게임 퀴즈 확인

● 차시 예고

내용 정리 활동지 - 피드백 

웹 빙고 게임 정답 확인  

↔ 피드백 실시  1:1 채팅 

나  3~4차시(원격수업) 교수-학습 활동수업 흐름과제  <과제 수행 + 실시간 쌍방향>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 학습 내용 확인

- ‌�PBL학습 내용 확인 및 질의·응답 

● 동기유발 및 개념이해

- 동기유발 영상 업로드

● 학습 목표 및 학습 내용 안내 

● ‌�라이브 방송 - 강의 

유튜브 영상 

 채팅-발문 질문 응답

유튜브, MS팀즈 줌(ZOOM) 

- 출석 체크 혹인

전개

● 수송기술의 개념이해 확인

- ‌�미래수송기술 활용과 사회변화

- 수송기술 문제 해결  방안 탐색.

- ‌�문제점 찾기  정보 검색 

개인별 학습 과제 제시

● 개인과제 문제 해결내용 탐색 

- 브레인스토밍 & 브레인라이팅

-  아이디어 탐색 및 선정하기

- 개인별 스케치하기(미래 자동차)

- 개인별 자동차 스케치 작성

● ‌�학습과제 제공

 - 수업내용 설명

 - 질의. 응답 채팅(댓글)

● ‌�수송기술 문제점 찾기 

정보 검색 댓글 ↔ 상호작용 

채팅으로 소통 자료 공유 및 

질의응답

 - ‌�개인별 과제 해결 

(자동차 문제점 찾기)

채팅  댓글  이용

실시간 질문 및 피드백 내용 

공유

정리

● 개인 과제 제출

- ‌�개인별 자동차 스케치 제출

● 차시 예고

● ‌�개인별 과제 해결 

(자동차 스케치 파일제출)

● ‌�과제제출 확인 ↔ 피드백 실시 

1:1 채팅

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[ 9 기 가 0 4 -

12] 수송 기술

과 관련된 문

제를 이해하

고, 해결책을 

창 의 적 으 로 

탐색하고 실

현하며 평가

한다.

5~6

수행과제 - 자율주행자동차 제작

- 수행과제 및 활동과정 안내

- ‌�자율주행자동차 관련된 문제를 이해 
하고, 해결책을 창의적으로 탐색한다. 

- 주어진 재료 제작도 작성. 

- 제작도 이용하여 제작.

- ‌�구상도 그리기

- 과제, 재료 및 공구 안내

- 학생 수행활동 시 주의사항

● 팀별 과제 제출 

- 재료 준비하기

- 참여도, 문제 이해도
과제

작품

완성 
등교

▲ ‌�모둠 편성 및 문제 상황 지도 

★ 모둠별 협력 학습

▲ ‌�학생활동 시 주의사항 안내

★ 팀별 과제 해결(자동차 제작도 작성)

▲ ‌�교사용 체크리스트(학생 활동 객관적 

평가하기)

▲ ‌�안전거리 공간 구성하기

★ 과제제출 <-> 팀별 피드백 실시 

★ 자율주행자동차 완성

▲ ‌�시연 평가 

● 팀과제 문제 해결 실현 

- 재료, 공구 모둠별 준비 확인

- 모둠별 토의 

- 구상도 제작도 작성 

● 체험활동 -안전 교육 실시

- ‌�자율주행자동차 설계 개요 

재료 및 공구, 조립도

● ‌�체험활동 - 실행 

자율주행자동차 만들기

- 자율주행자동차 설명서 

- 자율주행자동차 제작 과정

- 자율주행자동차 완성

● 체험활동 - 실행 - 정리정돈

7~8

● 자동차 레이싱 게임 

- ‌�레이싱 게임 적용 

(8강 - 우승/ 2차 레이싱) 

● 실습 내용 정리 및 발표 준비

- ‌�완성 자동차 시연

- ‌�주행 테스트 

- ‌�자기평가, 동료평가

● 보고서 작성 제출 및 발표  

- ‌�평가 피드백 발표 및 질의 응답

- ‌�수정된 최종 보고서 제출

● 발표 및 보고서  평가 

- ‌�자기 평가, 동료평가, 교사평가

완성

작품

보고서

서술형

자기

평가

동료

평가

교사

평가

등교

수행 과제 - 발표 평가

★ ‌�레이싱 게임 (팀별 및 단체전)

★ ‌�발표 및 질의응답

▲ ‌�피드백 / 평가 적용 (문제 해결 과정 

프레젠테이션) 

★ 발표 및 평가 (자기평가 및 동료평가)

▲ ‌�교사평가
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 실시간 수업 방법 TIP(유튜브,  MS팀즈, 줌(ZOOM), 구글 미트) 

가. 사전준비

- 줌(ZOOM), 구글미트, 팀즈의 화면 공유 기능 활용 

- 웹캠의 위치와 음량 크기 확인

- 교과서의 PDF 파일 공유 준비 - 실시간 경우  소프트웨어 아이캔노트/ 와콤 활용 권장

- 지도교사가 개별 영상 실행 후 개별 질문 및 토의하기(쌍방향 수업 기준 준수하기)

- 수업자료 녹화하고 편집하여 목소리 더빙 및 수업자료 탑재

- 쌍방향 토의 수업은 줌(ZOOM), 팀즈, 구글미트(Meet) 채팅이나 댓글 기능 활용

나. 학생활동지 준비

- 미리 준비( HWP, PDF, 그래픽 파일로 준비)  

2. MS 팀즈 활용 쌍방향 수업 사례

가. 원격수업 진행 시 활용하는 저작도구 및 수업 유의사항

나. MS 팀즈 활용의 장점

1) 조례 종례 전달사항 및 출결 확인 가능

2) 전 과목 수업에서의 과제 해결 및 실시간 쌍방향 수업 가능

3) 과제 제시 채팅 피드백  채점 제출 확인 가능

4) MS 오피스 모든 기능 파일 활용 가능

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

편리한 수송 수단 만들기 PBL 문제를 분석하여 마인드맵과 비주얼씽킹으로 

표현하고 다양한 형식으로 구조화 하고 공유하며 여러 의견을 하나로 모으는

데 결정적인 역할을 하였음.  창의적인 자율주행 자동차 제작에 모든 모둠원들

의 공감을 일으켰으며 역할 분담으로 정리정돈 잘 하는 열정을 보임. 수송 수

단의 종류와 특징과 수송기술 분야에 대해 정확하게 이해하여 발전 방안을 다

양한 관점에서 제시하였으며, 자율주행자동차 만들기 과정에서 문제 상황을 

해결하기 위해 다양한 아이디어를 제시하고 스케치 및 제작도를 완성하고 최

선의 창의적인 아이디어를 선정하여 제작 과정을 통해 협력을 통해 자율주행 

자동차를 완성하는 기술적 문제해결 능력이 향상됨.

5 PBL, 자율주행자동차 제작 평가 기준<1~8차시 과제수행>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 

영역

아이디어

표현

주제에 맞게 비주얼 씽킹으로 

창의적으로 표현하고 자동차 

스케치 모양과 내용 표현이 

구체적으로 세밀하게 

자동차구조를  아주 잘 

나타냈다.

주제에 맞게 비주얼 씽킹으로 

일반적으로 표현하고 자동차 

스케치 모양이 완성하여 

제출하였으며, 내용 표현이 

일반적이다.

주제에 맞게 비주얼 씽킹으로 

표현하지 못하고 자동차 

스케치 모양이 미완성하여 

미제출하였다

문제해결과

제완성

자율주행 자동차가 완성되어 

주행을 잘하며, 외형과 내부 

구조 정교성과 기능성, 

내구성이 우수하며 아름답고 

창의적으로 독창성있게 

제작하였다.

자율주행 자동차가 완성되어 

주행을 잘하나, 외형과 내부 

구조가 미완성이고 외형 

표현이 간단하게 제작하였다.

자율주행 자동차가 미완성되어 

주행을 못하며, 외형과 

내부 구조가 미완성으로 

제작하였다.

프로젝트 

활동

자율주행자동차 제작 과제 

수행의 문제해결 과정 

내용으로 발표를 잘 하였고, 

기술적인 문제를 명료하게 

활용 내용 정리가 잘되고 

자동차의 구조와 특징과 

기술적인 문제해결 과정 

내용으로 보고서 작성을 아주 

잘 작성하여 제출하였다.

자율주행자동차 제작 과제를 

수행의 기술적인 문제해결 과정 

내용으로 발표를 잘 못하였고, 

자동차의 구조와 특징 내용 

보고서를 간단하게 작성하여 

제출하였다.

자율주행자동차 제작 과제를 

수행의 기술적인 문제해결 

과정 내용과 발표 내용이 아주 

미흡하며, 자동차의 구조와 

특징 내용 보고서를  아주 

미흡하게 작성 제출하였다.

정의적 

영역

협업 능력 

및 자기 

주도적 

학습능력 

모둠원과 협동하며 흥미를 

가지고 적극적으로 참여하고, 

정리 및 관리가 비교적 잘 되어 

있고 수업 및 토론에 활발하게 

능동적으로 참여하였다. 

모둠에서 주어지는 역할을 

성실하게 이행하였으며, 수업 

및 토론에 참여하였으나 스스로 

적극적인 참여 태도가 필요하다. 

모둠 활동에 적극적으로 

참여하지 않고, 수업 및 

토론 참여 태도가 성실하게 

참여하는 자세가 필요하다.

● 하드웨어 환경 : 웹캠, 와콤
● 소프트웨어 환경 : ‌�MS 프로그램/ 파일 공유 사용 가능 

- 아이캔노트 활용 :  PPT, PDF, HWP, 이미지 파일 업로드 필기(판서)  

   하면서 실시간 수업 실시 가능
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도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�학습 자료 링크 - 유튜브 영상 - 자동차 관련 

 학습 자료 링크  자동차 관련 제목 사이트

자율주행자동차 동기유발–뉴스 https://www.youtube.com/watch?v=qTHHt-f54rA

자동차 종류 https://www.youtube.com/watch?v=6RXpF8F3mcg&feature=youtu.be

자동차 게임 영상 

– 현대 청소년 자동차 대회
https://www.youtube.com/watch?v=bRJ40rgmBjE

자동차 디자인 과정 https://www.youtube.com/watch?v=J0LYogsBn_4&feature=youtu.be

자동차의 역사 https://www.youtube.com/watch?v=5X3CJ8w2_1k&feature=emb_logo

자동차 역사 / YTN 사이언스 https://www.youtube.com/watch?time_continue=5&v=9N9ru8eYzpQ&feature=emb_logo

자동차 이름의 의미

https://www.youtube.com/watch?v=J0LYogsBn_4&feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v=WtGm7lyUbp0&feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v=5TdEW3546hA&feature=youtu.be

자동차 제작과정 https://www.youtube.com/watch?v=QNGV5z9MR78&t=6s

패션과 자동차 https://www.youtube.com/watch?v=Wvfvqb3qWIQ&feature=emb_logo

3D 자율주행자동차 https://www.youtube.com/watch?time_continue=125&v=Xz_bvibGgiw&feature=emb_logo

자율주행 기술 단계

https://news.hmgjournal.com/Group-Story/%EC%99%84%EC%A0%84-%EC%9E

% 9 0 % EC % 9 C % A 8 % EC % A 3 % B C % E D % 9 6 % 8 9 % EC % 9 C % B C % E B % A 1 % 9 C -

%EB%82%98%EC%95%84%EA%B0%80%EB%8A%94-%EA%B8%B8

나. ‌�‌�자동차 게임 AR 게임 앱 안내 → 퀴버 / 디버 / 자동차 운전 앱 / 4행정 사이클 기관 앱

다. ‌�‌�한국과학창의재단 - 와그작 사이언스 - 미래의 교통수단 

https://sciencelevelup.kofac.re.kr/virtualReality/detail?coursecd=POS005&pageIndex=

1&contents_idx=256 

http://www.makeall.com

라. ‌�‌�에듀넷 수업 자료 

http://www.edunet.net/nedu/contsvc/subjectForm.do?menu_id=3&sub_clssid= 

CLSS0000079523

마. ‌�‌�교사들을 위한 학교 메이커 교육 세미나  

https://www.slideshare.net/neofuture/ss-67031661

구글 프레젠테이션 사용 매뉴얼 https://www.youtube.com/watch?v=8IHt25GDTAY

카훗 사용 매뉴얼 https://youtu.be/YgrM_MIdjho

Zoom 소회의실 사용 매뉴얼 https://www.youtube.com/watch?v=fP8aouMYKC8

키네마스터 사용법 https://www.youtube.com/watch?v=YRk6QK_D-3k

패들렛 사용법 https://www.youtube.com/watch?v=D4TUYXIG0Tw

네이버 밴드 https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp_S66ygzTvVAFqWT1NUUEHm

팀즈 가이드 https://www.youtube.com/watch?v=H9Hg-W1c2OA

수송기술의 세계 학습지 

7 원격수업 및 등교수업 활동지 

 자동차 스케치 자동차 구상도, 제작도

 자동차 스케치 발표 모둠 평가지, 제작과정 기록지
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원격 수업

<실시간 쌍방향 + 모둠별 학습>

원격 수업

<실시간 쌍방향 + 자료 공유>

● ‌�문제 인식

● ‌�기본개념 이해 및 적용 피드백

● ‌�산출물에 적용할 이론 공유, 상호 피드백

● ‌�원격상황에서 모둠별 활동

‌�● ‌�산출물 공유

● ‌�동료 평가 및 교사 평가

● ‌�피드백

1 수업 디자인의 배경

이 수업은 1학년 기술 단원의 제조기술 문제 해결 과정과 관련하여 창의적 실습을 위한 내용입니다. 

기술 교과는 실습 위주의 수업 형태로 주로 이루어지는데, 원격수업과 등교수업이 병행되는 현재와 같

은 상황에서는 실현하기 매우 어렵기 때문에 줌과 패들렛을 이용하여 원격수업 시 물리적 접촉 없이 할 

수 있는 실습 수업이 필요합니다. 

● 본 수업에 대한 안내

▷ ‌�[1차시] 전류의 흐름과 부품을 이해하고, [2차시] 모둠별 회로의 연결 상태 등을 생각해 보면서 산출물을 구

체적을 정하고 [3~5차시] 산출물 제작 활동을 하도록 하며, [6차시]활동 내용을 공유하도록 함.

▷ ‌�위두랑을 플랫폼으로 하여 소식방-과제방을 활용하여 학생들의 활동 및 과제를 제출할 수 있도록 하여 교사

의 피드백 및 소통을 원활하게 함. 

▷ ‌�패들렛에 산출물을 제시하고, 친구들이 의견을 적어 제출

▷ ‌�등교수업에서 실제 산출물을 전시하여 친구들과 공유하고, 스티커 등을 이용하여 동료 평가 및 교사 평가를 

실시함.   

관련 성취기준

단원명 중학교 기술·가정1

Ⅴ. 제조 기술의 세계  2. 제조 기술 문제 해결 활동 (교과서 : 천재교과서)

성취기준 [9기가04-04] ‌�제조 기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 

실현하며 평가할 수 있다.

블렌디드로 기술 수업 디자인하기

줌과 패들렛을 활용한 바느질 회로 실습 기술 수업

진산중학교  이영란

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9기가04-04]

제조 기술과 

관련된 문제

를 이해하고, 

해결책을 창

의적으로 탐

색하고 실현

하며 평가할 

수 있다.

  

  

     

1

● 동기유발 및 개념 이해 

- ‌�동기유발 영상 업로드

- ‌�부품 및 회로 흐름 개념 이해 

(LED 연결 방법 등)

● 산출물 구상하기(스케치)

실시간

관찰

평가,

포트

폴리오

원격

콘텐츠 활용 + 실시간 쌍방향

▲ ‌�수업자료 업로드(위두랑)

▲ ‌�개념 이해 수업 (Zoom)

2

● 산출물 구상하기 & 공유 

- ‌�원격 수업 내용 확인 

- ‌�구상한 산출물을 친구들과 공유 

(동료의 피드백)

- 교사의 피드백 

실시간

관찰

평가,

포트

폴리오

원격

실시간 쌍방향 + 모둠별 학습

▲ ‌�Zoom - 소회의실 개설

♥ 개념 확인 피드백(zoom-소회의실)

♥ ‌�구상한 내용을 학습지에 그린 후 

소회의실에서 공유(회로 연결 및 

움직임 등)

★ 사진 찍어서 과제방에 업로드(위두랑)

▲ ‌�교사와 동료의 피드백

3-5

● 산출물 제작 과정

3차시: ‌�펠트지에 옮겨 그리기 및 

펠트지 자르기

4차시: 부품 연결

5차시: 전도성 실을 연결 

원격

콘텐츠 활용 + 과제 수행

▲ ‌�수행과제 안내 및 질의 응답을 통해 

원격 수업진행이 원활하도록 준비

▲ ‌�매 차시 마다 제출 과제 부여

★ ‌�기준에 맞게 완료되면 실시간 교사에게 

완성된 내용을 확인 받도록 함.

▲ ‌�사진 찍어서 과제 제출( 위두랑)

6

● 산출물 제출 및 평가 

- ‌�자료 공유 및 평가, 피드백

● 실습 정리

- ‌�실습 후 잘된점, 아쉬운 점 등을 구글 

설문지로 피드백

실시간

관찰

평가,

동료

평가,

포트

폴리오

원격

쌍방향 + 자료 공유

▲ ‌�패들렛을 통한 산출물 제출 방법과 평가 

안내

▲ ‌�긍정의 댓글 남기도록 안내

★ ‌�자료 공유(패들렛 포스트잇 및 댓글)

♥ 동료 평가 및 피드백 (패들렛 댓글)

♥ ‌�구글 설문지 이용(링크된 설문지로 

제출)
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  2차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 모둠별 학습>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인
- ‌�수업 내용 전달 및 질의·응답 <Zoom>

- 자료 공유 방법 설명  

● ‌�실시간 수업 중 피드백
Zoom 수업 채팅창 댓글을 

이용한 실시간 피드백

전개

● 모둠별로 회로 연결 상태 확인하기

- ‌�Zoom - 소회의실로 학생들을 배정

- ‌� 소회의실에서 모둠원들 간 서로 구상한 내용을 공유 

- ‌�한명씩 자신의 구상도를 공유(모둠원들이 회로 

연결에 대한 의견을 실시간 피드백)

- ‌�모둠원들과 소통 후 수정 및 완성

- ‌�교사는 소회의실에 가서 질문에 답하고 피드백

- ‌�최종으로 산출물 구상을 마무리

● ‌�Zoom 모둠원들끼리 자신이 

구상한 그림을 공유

● ‌�한 명씩 자신의 구상한 그림을 

사진으로 찍어서 공유하고 회로 

연결 내용을 설명.

● ‌�회로에 오류가 발견되거나 

움직임이 불편하면, 의견 

나눔으로 수정

Zoom설정

: 모두 공유 가능

Zoom - 소회의실 설정

-배정 :자동

-시간 :20분

정리

● 수업 내용 정리 및 과제 제출
- ‌�Zoom - 전체 회의실에 다시 모이기

- ‌�수정된 최종 구상도를 사진으로 찍어서 과제 제출

- ‌�교사는 과제 확인 후 수정이 필요한 경우에 

개별적으로 피드백

● ‌�위두랑에 과제 제출

● ‌�위두랑 댓글 기능을 이용해 

교사의 피드백

나  6차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 자료 공유>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 학습 내용 확인
- ‌�불이 켜지는 모습의 산출물 영상을 3~4초 정도 

찍도록 함.

● ‌�예시 자료 제시

전개

● 산출물 전시하기

- ‌�‌�패들렛 링크를 공유하여 자신의 산출물을 

사진으로 찍어서 게시

- ‌�친구들이 올린 산출물을 공유하면서 잘된 

내용을 한 가지씩 적도록 함.

● ‌�우수 산출물에 패들렛 댓글로 

‘좋아요’ 적기
● ‌�궁금한 내용에 질의·응답하기
● ‌�패들렛에 댓글 기능을 이용하여 

잘못된 내용을 댓글을 단 경우에 

피드백

패들렛 활용

- Zoom 수업 채팅으로 

링크를 공유

정리

● 수업 정리
- ‌�가장 ‘좋아요’를 많이 받은 친구의 산출물을 공유 

- ‌�실습 동안 잘된 점과 아쉬운 점을 생각해 

보도록 하고 링크된 구글 설문지 작성

● ‌�구글 설문지 링크를 통해 자기 

평가
● ‌�구글 설문지로 작성

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. Zoom 

- 원격 수업 학생과 함께 실시간으로 수업할 때 유용함.

- 소그룹 회의를 통해 모둠별 학습을 하는데 유용함.

2. Zoom [소회의실] 

1) ‌�[소회의실] 기능 설정 - Zoom 홈페이지-[개인]-[설정]-[회의 중(고급)]-[소회의실] 기능 활성화

2) ‌�[소회의실] 만들기 - [새회의] 만들기 - [소회의실] 만들기

3) ‌�[소회의실]로 모둠협력학습 실시 

학생들은 소회의실에서 모둠별로 회로 연결의 발표나 수정을 정리하고 교사는 소회의실에 참가하여 순회

지도 및 관찰 평가를 진행한다.

4) ‌�Zoom [회의]를 통한 실시간 쌍방향 수업과 [소회의실] 기능을 이용하여 학생들을 6개의 모둠으로 나누어 

소회의실을 개설하고 교사는 순회지도를 하듯 소회의실에 들어가 학생들의 활동을 관찰하고 도와주어 모

둠협력학습을 실시

2. 구글 설문지 

- 퀴즈, 설문 등 다양한 양식이 있고 공유가 쉬워 개별 피드백을 하기 좋음.
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3. 패들렛 

- 간단한 앱 설치로 누구나 사용이 가능.

- 무료 이용에 공간 제한이 있으므로 수업이 끝나면 

PDF로 저장하고 리셋하여 사용. 

- ‌�패들렛 포스트잇에 ‘좋아요’나 ‘댓글’ 기능을 마련하

여 소통하면 동기부여 뿐 아니라 응답의 성실성도 이

끌어 낼 수 있음.   

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

원격수업으로 실시한 바느질 회로 산출물 제작 활동에서 전자부품의 특징을 

정확히 이해하고 회로 연결을 정확하게 하였으며 제작에 필요한 준비물을 잘 

준비하여 기한 내에 제시된 작성 기준에 맞게 완성하였음. 칼, 가위 등의 도구

를 매우 안전하게 사용하여 실습에 참여하였으며, 차시 별로 완성해야 할 부분

을 완벽하게 수행하였고 제출 기한을 엄수했음. 색, 디자인 등 창의성이 돋보

이고 완성도가 매우 높음.

5 바느질 회로 실습 평가 기준 <2차시, 6차시 실습 수업>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

지식

회로 연결
전자부품의 특징을 정확히 

이해하고 회로 연결을 

정확하게 했다.

전자부품의 특징을 이해하고 

회로 연결에서 1곳에 오류가 

있다.

전자부품의 특징을 부분적으로 

이해하고 회로 연결에서 2곳 

이상에 오류가 있다.

준비 및 

보고서

제작에 필요한 준비물을 잘 

준비하였으며, 기한 내에 

보고서를 제출하였다.

준비물을 일부 준비하였으며, 

기한 내에 보고서를 

제출하였다.

준비물 준비, 제출 기한 엄수에 

미비한 점이 있었다.

기능

안전준수 칼, 가위 등의 도구를 매우 

안전하게 사용했다.

칼, 가위 등의 도구를 적절히 

사용했다.

칼, 가위 등의 도구 사용에 

안정감이 부족했다.

제작 과정

차시 별로 완성해야 할 부분을 

완벽하게 수행하였고 제출 

기한을 엄수했다.

차시 별로 완성해야 할 부분을 

수행하였고 제출 기한을 1회 

지키지 못했다.

차시 별로 완성해야 할 부분을 

부분적으로 수행하였고 제출 

기한을 2회 이상 지키지 

못했다.

창의성

및 완성도

주어진 기준을 모두 

충족하였으며 색, 디자인 등 

창의성이 돋보이고 완성도가 

높았다.

주어진 기준을 모두 

충족하였으나, 색, 디자인 등 

완성도가 보통이다.

주어진 기준을 충족하지 

못하였으며 색, 디자인 등 

완성도가 보통 이하 이다.

7 수업 자료 예시

2차시-구상하기 3차시-펠트지 그리기 

4차시-부품 연결 5차시-전도성 실 연결

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�Zoom 사용 매뉴얼  

https://youtu.be/EO7j_87dWok

나. ‌�‌Zoom - 소회의실 

https://youtu.be/fP8aouMYKC8

다. ‌�‌패들렛 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/c9SO7TBS8M8

라. ‌�‌구글 설문지 

https://youtu.be/wfsyLiF4IuI
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원격 수업

<실시간 쌍방향 + 모둠별 토론>
등교 수업

● ‌�문제 인식
● ‌�기본개념 이해 및 적용 피드백
● ‌�작품에 적용할 이론 공유, 상호 피드백
● ‌�원격상황에서 모둠별 활동

‌�● ‌�산출물 평가
● ‌�콘덴서 비행기 비행 게임
● ‌�자기 평가
● ‌�동료 및 교사 피드백

1 수업 디자인의 배경

이 수업은 3학년 기술 단원의 수송기술 문제 해결 과정과 관련하여 창의적 실습을 위한 내용입니다. 

기술 교과는 실습 위주의 수업 형태로 주로 이루어지는데, 원격수업과 등교수업이 병행되는 현재와 같

은 상황에서는 실현하기 매우 어렵기 때문에 줌과 구글 프레젠테이션을 이용하여 원격수업 시 물리적 

접촉 없이 할 수 있는 실습 수업이 필요합니다.

● 본 수업에 대한 안내

▷ ‌�[1차시] 종이 비행기 챔피언의 영상을 보고, 유튜브 동영상을 보면서 종이 비행기를 따라 접으며 동기 유발

하고, [2차시] 콘덴서 부품의 기능, 항공 수송기술의 발달 과정, 비행 원리 등을 이해, [3-4차시] 작품 제작 

활동을 하도록 하며, [6차시] 활동 내용을 공유하도록 함.

▷ Zoom 소회의를 통해 모둠원들 간의 소통이 이루어짐.

▷ 띵커벨 온라인 도구를 이용하여 퀴즈 풀면서 피드백.

▷ 구글 프레젠테이션을 사용하여 모둠별로 과제를 제출할 수 있도록 함.

▷ ‌�등교수업에서 실제 비행기를 날려보면서 친구들과 공유하고, 스티커 등을 이용하여 동료 평가 및 교사 평가

를 실시함.   

관련 성취기준

단원명 중학교 기술·가정2

Ⅳ. 수송기술과 신·재생 에너지 1. 수송 기술의 세계 (교과서 : 천재교과서)

성취기준 [9기가04-10] ‌�수송 기술 시스템의 각 단계별 세부 요소를 이해하고 수송 기술의 특징

과 발달 과정을 설명한다.

[9기가04-12] ‌�수송 기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 

실현하며 평가한다.

블렌디드로 기술 수업 디자인하기

줌과 구글 프레젠테이션을 활용한 
콘덴서 비행기 만들기 기술 수업

진산중학교  이영란

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9기가04-10] 

수송 기술 시스

템의 각 단계별 

세부 요소를 이

해하고 수송 기

술의 특징과 발

달 과정을 설명

한다.

[9기가04-12] 

수송 기술과 관

련된 문제를 이

해하고, 해결책

을 창의적으로 

탐색하고 실현

하며 평가한다.

1

● 동기유발 

- ‌�동기유발 영상 링크 

(종이비행기 국가대표의 영상  

https://youtu.be/-Ey6f2T1vXw )

- ‌�종이비행기 영상 링크 

https://youtu.be/r7n7k_DMhDg

실시간

관찰

평가,

포트

폴리오

원격

실시간 쌍방향 +콘텐츠 활용

▲ ‌�Zoom을 활용한 실시간 수업 

▲ ‌�종이비행기 접는 영상 링크(위두랑 또는 

Zoom 채팅창 활용) 

★ ‌�만드는 속도가 차이가 있어 각자 영상을 

보면서 활동

★ ‌�종이 비행기 날리는 모습을 실시간으로 

보여줌. 

2

● 동기 유발 

- ‌�미래에는 어떤 항공 수송 기술이 

등장할까? 

● 개념 이해 확인 

 - 원격 수업 내용 확인 

 - 교사의 피드백 

실시간

관찰

평가,

형성

평가,

포트

폴리오

원격

쌍방향 + 탐구활동

▲ ‌�패들렛 주소 공유

★ ‌�패들렛을 이용한 의견 제시

▲ ‌�제시된 의견 공유

♥ ‌�개념 확인 피드백(Zoom 실시간 채팅 

이용한 피드백)

▲ ‌�띵커벨 퀴즈를 통한 형성평가 링크 제시

★ ‌�형성평가 실시

3

● 안전사고 유의사항 안내

● 교사의 시범 실습

- 실습 순서, 주의 사항 제시

● 학생 실습

- 재료에 선을 긋고 마름질

- 부품 조립 

실시간

관찰

평가,

포트

폴리오

원격

실시간 쌍방향 + 과제 수행

▲ ‌�Zoom을 활용한 실시간 수업 

(댓글과 질문에 응답)

▲ ‌�Zoom으로 실시간 교사에게 완성된 

모습을 보여줌.

★ ‌�위두랑에 완성된 내용을 사진 찍어서 

과제 제출

♥ ‌�위두랑 댓글 기능 이용한 교사 피드백

4

● <비행기 방향 바꾸기>주제 

- ‌�모둠별로 실습 진행

1모둠: 승강키 상승

2모둠: 승강키 하강

3모둠: 방향키 좌로 꺾기

4모둠: 방향키 우로 꺾기

5모둠: 에일러론 좌측 하강

6모둠: 에일러론 우측 하강

(콘덴서 비행기 키트 구입후 실습 진행. 비행기 

모양에 따라 주제를 다르게 진행 가능)

실시간

관찰

평가,

포트

폴리오

원격

 실시간 쌍방향 + 과제 수행

▲ ‌�과제 안내 및 질의 응답을 통해 원격 

수업진행이 원활하도록 준비

▲ ‌�Zoom- 소회의실 기능으로 6개 모둠을 

수동 배정 

- 위두랑에 제출된 과제 수행 여부를 

        보면서 모둠별로 균등하게 배치

♥ ‌�소회의실 방문 - 피드백

▲ ‌�Zoom으로 실시간 교사에게 완성된 

모습을 보여줌.

▲ ‌�차시마다 과제를 수행한 후 사진을 

탑재하도록 함.(위두랑)
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▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

5

● 모둠별 실습 내용 정리 

● 모둠별 주제 발표

- ‌�구글프레젠테이션 활용

실시간

관찰

평가,

포트

폴리오

원격

실시간 쌍방향 + 토론 수업

▲ ‌�구글 프레젠테이션 제작 과정 및 제출 

방법 설명

▲ ‌�Zoom- 소회의실로 이동

▲ ‌�모둠별로 링크 제시 

(Zoom 채팅창 활용)

★ ‌�모둠별로 주제에 맞춰 내용 정리-

비행에서의 차이점 등

♥ ‌�모둠별 프레젠테이션 

(Zoom-전체 회의실)

6

● 산출물 평가 

- ‌�자료 공유 및 평가, 피드백

- 산출물 비행 게임

동료 

평가,

자기

평가

등교

놀이 수업

★ ‌�직접 비행 게임

♥ ‌�동료 평가 및 피드백 (패들렛 댓글)

♥ ‌�자기 평가(구글 설문지 이용)

4 블렌디드 수업 돋보기

가  2차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 과제 수행>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 동기 유발

- ‌�미래에는 어떤 항공 수송 기술이 등장할까? 

● 학습 목표 및 수업 안내 

● ‌�Zoom - 전체 회의 실시간 수업 

중 채팅창을 통해 패들렛 주소 

링크

● ‌�링크된 패들렛에 들어와 자신의 

의견을 자유롭게 게시

● ‌�참신한 의견에 피드백

패들렛 활용

전개

● 개념 전달

- ‌�항공 수송 기술의 발달 과정

- 비행기의 원리

- 콘덴서의 기능

● 개념 이해 확인

- 원격 수업 내용 확인 

- 교사의 피드백 

● ‌�Zoom 실시간 수업 진행

● ‌�팅커벨 퀴즈로 성취정도 평가

<띵커벨 활용 2가지>

● ‌�Zoom 수업 중 띵커벨 

주소 링크 공유 

● ‌�교사가 제시한 문제 

코드를 입력한 후 

경쟁적으로 문제 풀기 

(순위 변동으로 역동적)

정리
● 수업 정리

- ‌�오답률이 높은 문항은 피드백

● ‌�Zoom 수업 채팅으로 

피드백

나  5차시(원격수업) 교수-학습 활동수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 토론 수업>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인
- ‌�완성된 산출물들 보여주도록 함.

- 프레젠테이션 자료 공유 및 작성 방법 설명 

● ‌�Zoom 실시간 수업 진행
Zoom 수업 채팅창 댓글을 

이용한 실시간 피드백

전개

● 모둠별로 비행기 방향 바꾸기 주제 확인하기
- ‌�‌�Zoom - 소회의실에서 동일한 조건의 비행기를 

만든 모둠원들끼리 의견을 나눔

- ‌�‌�모둠원들과 소통 후 구글 프레젠테이션 완성

- ‌�‌�교사는 소회의실에 가서 질문에 답하고 피드백 

(콘덴서 비행기는 키트 제품을 구입하여 실습. 

비행기 모양에 따라 주제를 다르게 진행 가능)
● 모둠별 프레젠테션

- Zoom - 전체 회의실에 다시 모이기

- 모둠장이 발표

● ‌�모둠별 구글 프레젠테이션에 

접속하여 자료 작성

● ‌�실시간 질의 응답

● ‌�교사의 피드백

Zoom - 소회의실 기능 

(수동 배정, 20분)

Zoom - 전체 회의실

정리

● 수업 내용 정리 및 과제 제출
- ‌�구글 설문지 제공 

(모둠별로 협력할 때 칭찬하고 싶은 동료 추천)

- ‌�교사는 과제 확인 후 수정이 필요한 경우에 

개별적으로 피드백

● ‌�모둠원 중 잘한 학생을 칭찬 

(구글 설문지)

● ‌�위두랑 과제방에 제출된 내용에 

댓글 달기(피드백)

구글 설문지 링크(Zoom 

채팅창)

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. Zoom 

- 원원격 수업 학생과 함께 실시간으로 수업할 때 유용함.

- 소그룹 회의를 통해 모둠별 학습을 하는데 유용함.

2. Zoom [소회의실] 

1) ‌�[소회의실] 기능 설정- Zoom 홈페이지-[개인]-[설정]-[회의 중(고급)]-[소회의실] 기능 활성화

2) ‌�[소회의실] 만들기- [새회의] 만들기- [소회의실] 만들기
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3) ‌�[소회의실]로 모둠협력학습 실시 

학생들은 소회의실에서 모둠별로 회로 연결의 발표나 수정을 정리하고 교사는 소회의실에 참가하여 순회

지도 및 관찰 평가를 진행한다.

4) ‌�Zoom [회의]를 통한 실시간 쌍방향 수업과 [소회의실] 기능을 이용하여 학생들을 6개의 모둠으로 나누어 

소회의실을 개설하고 교사는 순회지도를 하듯 소회의실에 들어가 학생들의 활동을 관찰하고 도와주어 모

둠협력학습을 실시

2. 구글 프레젠테이션

- 새 프레젠테이션을 만들고 다른 사람들과 동시에 수정이 가능.

- 모둠별 과제를 원격으로 진행할 때 링크로 들어가서 함께 작업하고 발표 가능.

3. 패들렛

- 간단한 앱 설치로 누구나 사용이 가능.

- 무료 이용에 공간 제한이 있으므로 수업이 끝나면 PDF로 저장하고 리셋하여 사용. 

- ‌�패들렛 포스트잇에 ‘좋아요’나 ‘댓글’ 기능을 마련하여 소통하면 동기부여 뿐 아니라 응답의 성실성도 이끌

어 낼 수 있음.  

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

원격수업으로 실시한 콘덴서 비행기 제작 활동에서 비행기의 원리를 정확히 

이해하고 모둠원들과의 협력을 통해 비행기의 방향이 바뀌는 원리를 정확하게 

알고 발표함. 콘덴서 비행기를 조립 순서에 맞게 만들고, 그 과정에서 필요한 

준비물을 잘 준비하여 기한 내에 제시된 작성 기준에 맞게 완성하였음. 차시 

별로 완성해야 할 부분을 완벽하게 수행하였고 제출 기한을 엄수하였음.

5 콘덴서 비행기 실습 평가 기준 <2차시-5차시 탐구활동 및 과제 수행 >

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

기능

모둠원간 

협력

모둠원의 의견을 경청하고 

맡은 역할을 충실히 수행하고 

모둠원들과 협력했다.

모둠원의 의견을 경청하고 맡은 

역할을 수행하고 모둠원들과 

부분적으로 협력했다.

모둠원의 의견을 경청하지 

않고 맡은 역할을 일부 

수행하였다.

제작 

과정

차시 별로 완성해야 할 부분을 

완벽하게 수행하였고 제출 

기한을 엄수했다.

차시 별로 완성해야 할 부분을 

수행하였고 제출 기한을 1회 

지키지 못했다.

차시 별로 완성해야 할 부분을 

부분적으로 수행하였고 제출 

기한을 2회 이상 지키지 

못했다.

완성도 주어진 기준을 모두 

충족하였다.

주어진 기준을 1개 충족하지 

못하였다.

주어진 기준을 2개 이상 

충족하지 못하였다.

7 수업 자료 예시

3차시- <콘덴서 비행기 제작 과정>

<출처> 천재교과서 기술·가정 2, 154쪽

4차시- <비행기 방향 바꾸기>

<출처> 천재교과서 기술·가정 2, 155쪽

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�Zoom 사용 매뉴얼  

https://youtu.be/EO7j_87dWok

나. ‌�‌�Zoom - 소회의실 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/fP8aouMYKC8

다. ‌�‌�띵커벨 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/EAO7iiu5j3A

라. ‌�‌�구글 프레젠테이션 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/WIGSBHB21MY

마. ‌�‌�구글 설문지 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/wfsyLiF4IuI
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원격 수업

<실시간 쌍방향 수업+모둠 활동>
등교 수업

동기유발

<ZOOM>

● ‌�동기 유발 자료 공유

● ‌�문제인식
● ‌�수행과제 안내

● ‌�모둠 토의

● ‌�제안서 발표 및 질의응답

● ‌�결과 환류 및 동료 평가
모둠 활동

<ZOOM>

● ‌�모둠 활동

● ‌�피드백

1 수업 디자인의 배경

이 수업은 가정생활과 관련된 실천적 문제를 이해하고 비판적 사고와 반성적 행동을 통해 개인과 가

족, 나아가 공동체의 안전하고 건강한 삶을 위한 실천적 문제 해결 능력과 생활 자립 능력을 기르기 것

에 목표를 세웠습니다. 이를 위해 쌍방향 수업(ZOOM)에서 자신의 생각과 의견을 효과적으로 표현하

고 다른 사람의 의견을 경청하며 존중하는 의사소통 역량을 키울 수 있도록 모둠 수업을 설계하였으며, 

등교수업 때는 브레인라이팅을 활용하여 공동체와 환경을 고려한 자원의 관리 방법에 대하여 논의 할 

수 있도록 수업을 고안했습니다.

관련 성취기준

단원명 중학교 기술가정 1

3단원 청소년기 자원 관리 (2) 건강과 환경을 생각하는 의복관리 (교과서 : 지학사) 

성취기준 [9기가 03-02] ‌�의복 재료의 특성, 환경, 가족의 건강 등을 고려한 의복의 세탁과 보관

을 통해 청결하게 의복을 관리한다.

블렌디드로 가정 수업 디자인하기

줌과 브레인라이팅을 활용한 토의 가정 수업

부일중학교  임혜란

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9기가 03-02] 

의복 재료의 특

성, 환경, 가족

의 건강 등을 

고려한 의복의 

세탁과 보관을 

통해 청결하게 

의복을 관리한

다.

1

● 동기유발 

- ‌�환경관련 책 이름 맞추기

● 문제인식

- 미세플라스틱관련 영상 보여주기

관찰

개인별

과정

평가

원격

실시간 쌍방향 수업+놀이 수업

▲ ‌�실시간쌍방향 수업 시 유의할 사항 미리 

공지하기(ZOOM)

★ 책이름 맞추기

♥ 책 내용 소개하기

▲ ‌�수업영상 공유하기(ZOOM)

2

● 미세플라스틱 원인 찾기 

- 줌 소회의실에서 모둠별 의견 나누기

- 모둠 활동 내용 발표하기

● 수업내용 피드백

- ‌�화면 공유를 통해 함께 제출한  내용을 

되짚어 보기

- ‌�미세플라스틱의 원인과 

미세플라스틱이 우리에게 미치는 영향 

설명하기

관찰 원격

실시간 쌍방향 수업+토의 수업

▲ ‌�실시간 쌍방향 수업 시 유의할 사항 

미리 공지하기(ZOOM)

▲ ‌�모둠 편성 및 소회의실 만들기(ZOOM)

★ 모둠별 활동

♥ 모둠 활동 과정 피드백

▲ ‌�수업내용 화면공유(ZOOM)

♥ 모둠 활동 내용 피드백

3

● 미세플라스틱 줄이는 방안 토의하기 

- ‌�브레인라이팅 방법 설명하기

- 모둠 활동 하기

- 토의 내용 발표하기

- 토의 내용 피드백

- 토의 내용 환류 및 동료 평가

관찰

개인별

과정

평가

등교

토의 수업

▲ ‌�브레인라이팅 방법 설명하기

▲ ‌�모둠활동이 브레인라이팅 방법을 

활용하여 이뤄지는지 확인하기

★ 모둠별 활동

★ 토의 내용 평가하기

♥ 모둠 활동 과정 피드백

♥ 모둠 활동 내용 피드백
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  2차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향 수업 + 토의 수업>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입
● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�줌 회의실 이용 방법 및 모둠 활동 내용 
소회의실 만들기

전개

● 모둠별로 회로 연결 상태 확인하기

- ‌�줌 소회의실에서 모둠별 의견 나누기

- ‌�모둠장이 모둠원의 의견을 정리한 내용을 

화면공유하여 발표하기

● 모둠 활동 피드백

- ‌�화면 공유를 통해 함께 제출한  내용을 되짚어 

보기

- ‌�미세플라스틱의 원인과 미세플라스틱이 

우리에게 미치는 영향 설명하기

● ‌�소회의실에서 회의 중 모둠 

활동에 대한 궁금한 점이 있으면 

호스트(교사)를 부를 수 있도록 

안내하기

● ‌�소회의실에서 회의 진행이 

원활하게 되는지 소회의실에 

들어가서 확인하기

● ‌�잘못된 내용이 있으면 바로 

잡아주기

수업 내용에 대하여 

질의사항이 있으나 

부끄러워 질문하지 못할 

때는 비공개채팅을 할 수 

있도록 안내

정리
● 다음 수업 예고

- ‌�미세플라스틱을 줄일 수 있는 방안 찾기

나  3차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 오늘의 수업내용 확인

전개

● 브레인라이팅 설명하기

- ‌�‌�브레인라이팅 진행 방법과 유의사항 설명하기

- 브레인라이팅 기록지 작성 방법 설명하기

● 모둠 활동하기 

- ‌�‌�모둠별로 주제에 맞게 자신의 의견을 기록지에 

작성하기

● 모둠 활동 내용 발표하기

- ‌�‌�미세플라스틱을 줄일 수 있는 방안에 대하여 

발표하기

- ‌�‌�모둠 발표 내용에 대한 질의응답 시간 갖기

● ‌�브레인라이팅 방법에 대한 

질의응답

● ‌�교사는 모둠별 활동을 확인하며 

토의의 방법과 내용이 적절하게 

진행되도록 모둠을 순환하며 

확인하기

밀접 대면 지양하기

정리
● 모둠 활동 내용 환류 및 동료평가

- ‌�각 모둠별로 정리한 내용을 게시판에 게시하기

● ‌�한 사람당 스티커를 3장씩 

나누어 미세플라스틱을 줄이는 

방안 중 가장 합리적이며 실천 

가능한 의견에 붙이기

자신이 소속된 모둠에 

스티커를 붙이지 못하도록 

모둠별로 스티커 색을 

정하도록 함.

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. ZOOM에서 소회의실 만들기 

- ZOOM 설정에서 소회의실 설정

- 소회의실 만들기

- 회의 중 소회의실 활성화

2. 브레인라이팅 

- 전원이 침묵 속에서 발상 작업을 함.

- 모든 사람이 평등하게 사고함으로써 발언자가 특정인으로 치우치는 경향을 배제함.

- 발표를 망설이는 소극적인 학습자들도 참여하는 것이 부담스럽지 않음.

- ‌�브레인라이팅 수업 방법 

→ 한 모둠에 6명을 배정하기(학교 사정에 따라 모둠원 수는 가감 가능) 

→ 각자 아이디어를 3개씩 생각하기 

→ 5분 이내에 용지에 기입하며, 5분 후에 옆 사람에게 용지 돌리기 

→ 마지막 줄까지 같은 작업 반복하기
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6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 미세플라스틱의 원인을 정확하게 파악해 내며, 미세플라스틱을 줄이기 위한 

방안에 대해 다양한 관점으로 접근하여 분석하는 능력이 뛰어남. 타당하고 정

확한 근거를 통해 설득력 있는 방안들을 제시하였으며, 다른 사람들의 의견을 

수용하고 이를 조합하여 합리적인 문제해결방안을 도출함. 

5 토의하기 평가 기준 <2-3차시 토의 수업>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 

영역

문제인식

주제에 맞는 문제를 정확하게 

인식하여 설정하였다. 

주제에 맞는 문제에 대해 

포괄적으로 접근하였다. 

주제에 맞는 문제가 무엇인지 

파악하기 어렵다.

 

근거의 

타당성

자신의 관점을 충족시킬 수 

있는 타당한 근거를 통해 문제 

해결 방안을 제시하고 있다. 

문제 해결 방안에 대한 다양한 

근거가 제시되었으나 자신의 

관점을 충족시키기에 타당성이 

부족하다. 

문제에 대한 해결방안은 

있으나 근거가 미흡하다. 

문제해결의 

적합성

다양한 관점의 요구를 

충족시킬 해결방안을 

마련하였다. 

다양한 문제 해결 방안을 

제시하고 있으나 다양한 

관점의 요구를 충족시키기 

어렵다.

문제 해결방안이 제대로 

제시되어 있지 않다. 

정의적 

영역

협업 능력 

및 

자기 주도적 

학습능력 

주도적으로 자료를 탐색하고, 

모둠간의 의견들을 적절하게 

조율하여, 모둠 토의가 

활발하게 일어날 수 있도록 

기여하였으며, 온라인 수업 및 

토론에 적극적으로 참여함.   

주어진 기준을 모두 

충족하였으나, 색, 디자인 등 

완성도가 보통이다.

모둠에서 주어지는 역할을 

성실하게 이행하였으며, 

온라인 수업 및 토론에 참여함.

참고자료1 - 브레인라이팅 기록지

7 원격수업 및 등교수업 활동지 예시



기술·가정•473472•블렌디드로 수업 디자인하기

참고자료2 - 환경 관련 책 이름 맞추기 예시 자료

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�ZOOM 소회의실 활용법  

https://www.youtube.com/watch?v=fP8aouMYKC8

나. ‌�‌�온라인 수업의 모든 것 

https://kbase.learningx.kr/catalogs/oer

다. ‌�‌�지식채널e 『나의 종착지는 어디인가요』  

https://jisike.ebs.co.kr/jisike/vodReplayView?siteCd=JE&prodId=352&courseId=&stepI

d=&lectId=10672345

원격 수업

<온라인클래스 + 실시간 쌍방향>

원격 수업

<실시간 쌍방향>

개념이해

<온라인 클래스>

● ‌�동기 유발 및 개념 이해

  - 식사 구성안

● ‌�과제 설명

  - 식단평가지 작성
모둠별 

놀이 수업

<ZOOM>

● ‌�놀이 수업 설명

● ‌�소그룹 회의진행

● ‌�소그룹 중심 놀이 수업 진행

● ‌�놀이 수업 피드백 <수행평가>

과제 및 피드백

<카카오

오픈채팅,

ZOOM>

● ‌�과제 제출 및 피드백

  - 식단평가지 작성 제출

1 수업 디자인의 배경

이 수업은 지식 정보 처리 역량을 높일 수 있도록 식품군별 1인 1회 분량과 1일 권장 섭취 횟수에 따

른 식사 구성안 수업을 놀이에 접목하여 문제를 합리적으로 해결할 수 있는 능력을 키울 수 있도록 디

자인했습니다. 이 수업에서는 온라인 클래스, 카카오 오픈채팅방과 줌을 활용하여  운영할 수 있도록 

고안하였습니다.

관련 성취기준

단원명 중학교 기술가정 2

2단원. 안전한 가정생활 (1) 균형 잡힌 식사, 가족 건강의 시작 (교과서 : 지학사) 

성취기준 [9기가02-02] ‌�영양 섭취 기준과 식사 구성안을 고려하여 균형 잡힌 식사를 계획하고, 

가족의 요구를 분석하여 식사를 선택한 후 평가한다.

블렌디드로 가정 수업 디자인하기

카카오오픈채팅과 줌을 이용한 
쌍방향 협업 가정 수업

부일중학교  임혜란

2 블렌디드 수업 구조
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3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9기가02-02] 

영양 섭취 기준

과 식사 구성안

을 고려하여 균

형잡힌 식사를 

계획하고, 가족

의 요구를 분석

하여 식사를 선

택한 후 평가한

다.

1

● 동기유발 및 개념 이해 

- ‌�동기유발 영상 업로드

- 개념 이해 수업 영상 업로드

● 과제 이해하기

- 수행 과제 제시 및 제출 방법 안내

원격

콘텐츠 활용 +과제 수행

▲ ‌�업자료 업로드(온라인 클래스)

▲ ‌�식단평가지 자료 업로드(온라인 

클래스)

▲ ‌�식단평가지 작성 방법 업로드(온라인 

클래스)

2

● 과제 제출 

- ‌�카카오 오픈 채팅방에 과제 제출하기

수행과제

아침, 점심, 저녁, 간식에 섭취한 식단을 
여섯 가지 식품군으로 분류하고 과잉 섭
취 식품과 부족하게 섭취한 식품을 찾아 
평가하기

● 과제 피드백 

- ‌�화면 공유를 통해 함께 제출한 과제 

내용을 되짚어 보기

과제

수행
원격

실시간 쌍방향 + 과제 수행

★ ‌�가정 오픈채팅방에 과제 제출하기

▲ ‌�쌍방향 수업 시 유의할 사항 미리 

공지하기

♥ 식단 평가지 피드백(ZOOM_화면 공유)

★ ‌�제시된 식단평가지가 여섯가지 

식품군에 맞게 분류되었는지 하루 동안 

섭취할 영양소를 골고루 섭취하였는지 

평가 해보기

3

● 개념 이해하기 

- ‌�식사 구성안 개념 이해하기

- ‌�식품군별 1인 1회 분량과 1일 권장 

섭취 횟수 이해하기

원격
콘텐츠 활용 

▲ ‌�수업자료 업로드(온라인 클래스)

4

● 놀이 수업 이해 확인 

- ‌�놀이 수업 방법 설명하기

- 놀이 수업 진행에 대한 질의응답

● 놀이 수업 진행

- 모둠별 대결 구도

● 놀이 수업 정리

- 모둠별 점수 환산하기

원격

실시간 쌍방향 + 모둠별 놀이 수업

▲ ‌�놀이수업 안내 및 질의응답을 통해 

놀이수업진행이 원활하도록 준비

▲ ‌�모둠 편성 및 소회의실 만들기

★ ‌�소회의실에서 각 자의 역할을 정하고 

놀이 수업에 필요한 기본 지식 나누기

★ 놀이 수업 활동하기

♥ 놀이 수업 결과 피드백

4 블렌디드 수업 돋보기

가  2차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 과제 수행>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입
● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�과제 제출 방법 안내 및 확인

● ‌�과제 작성 또는 제출에 

대한 질의응답은 카카오 

오픈채팅방을 통해 진행

카카오 오픈채팅방에 과제 

제출 안내

전개

● 식단평가지 작성

- ‌�식단평가지를 다운 받아 작성하기

- 카카오 오픈채팅방에 과제 제출하기

● 과제 피드백

- ‌�제출한 식단평가지 내용 공유하기

- ‌�제시된 식단평가지를 학습자들이 내용의 

오류가 없는지 확인하기

- 학습자들의 의견을 수합하여 정리하기  

● ‌�카카오 오픈채팅방을 통해 과제 

작성에 대한 질의응답 하기

● ‌�개인적으로 질문하고 싶은 

경우에는 비공개 채팅을 

이용하도록 안내하여 질의응답 

하기

● ‌�학습자가 잘못 이해한 내용은 

되짚어 주며 설명해주기

ZOOM을 통한 쌍방향 

수업을 진행할 때 아이 패드 

미러링을 통해 화면공유를 

하여 과제 내용을 이해하고 

있는지 실시간으로 

확인하기

정리

● 다음 수업 예고

- ‌�식사 구성안 개념 이해하기

- ‌�식품군별 1인 1회 분량과 1일 권장 섭취 횟수 

이해하기

다음 수업은 온라인클래스 

2차시 수업임을 안내하여 

학습자가 수업을 듣는데 

혼란이 생기지 않도록 함.

나  4차시(원격수업) 교수-학습 활동수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 모둠별 놀이 수업>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 놀이 수업 안내 

전개

● 모둠 편성하기

- ‌�‌�소회의실 통한 모둠 편성하기

- 소회의실은 자동 또는 수동으로 편성 가능

● 모둠회의 하기 

- 각 소회의실에서 각 자의 역할 정하기

- 전시학습 내용을 나누기

● 놀이 수업 진행하기

- 다양한 식품 그림 제시하기

- ‌�‌�여섯 가지 식품군 중 한 종류를 교사가 

외치면 그 식품을 담당한 학생이 해당 식품에 

동그라미로 체크하기

- 찾아낸 식품 개수별로 모둠에 점수주기

● ‌�소회의실에서 회의 중 놀이 

수업에 대한 궁금한 점이 있으면 

호스트(교사)를 부를 수 있도록 

안내하기

● ‌�소회의실에서 회의 진행이 

원활하게 되는지 소회의실에 

들어가서 확인하기

● ‌�놀이 진행 중 잘못된 내용이 

있으면 바로 잡아주기

ZOOM에서 주석사용을 

이용하여 놀이 참여할 수 

있도록 안내하기

정리

● 모둠별 점수 환산하기

● 다음 수업 예고

- ‌�모둠별로 상황에 맞는 식단 작성하기

● ‌�식품군별 1인 1회 분량과 1일 

권장 섭취 횟수 확인하기
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 카카오 오픈채팅방

- 교사가 학습을 안내하거나 ZOOM 링크 주소를 보내기 유용함

- 학습자는 과제를 제출하기에 편리하여 학습자의 과제 참여율이 높음.

- 카카오 오픈채팅방은 학급별로 만들며, 주소 링크를 각 학급별로 보내어 가입하도록 함.

- 가입 시 반드시 학번 이름으로 가입해야 과제 확인 및 피드백을 주기에 수월함.

2. ZOOM을 이용한 쌍방향 수업 방법 TIP

- ‌�줌을 시작하기 전에 미리 설정하면 좋은 항목 

→ 대기실 설정 

→ 채팅 저장 설정 

→ 주석 도구 사용 

→ 소회의실 허용

- ‌�예약을 통해 미리 오픈채팅방에 줌 수업을 공지해주고 이 때 회의방 비밀번호는 학년학급으로 만들어주면 

편리함 예> 208

- ‌�출석체크 

→ 번호, 이름으로 입장하게 하며 ‘모두 음소거’를 누르면 번호순으로 정렬 됨. 

→ 수업 시작 전 대기실을 이용하여 수업시간에 일괄 입장시키면 지각생을 파악하기 좋음. 

→ 채팅창에 학습자가 ‘출석’이라고 작성하고 이를 저장 후 액셀에 붙여 정렬하면 결석생을 파악하기 좋음.

- 소회의실을 학급 인원수별로 만들면 1:1지도가 가능하여 학습자들의 개인 피드백이 수월함.

- 캠이 없는 학습자의 경우 핸드폰과 데스크탑 2개로 줌 회의실에 입장하면 비디오를 활용 할 수 있음.

- ‌�아이패드 또는 갤럭시 탭 화면공유 방법 

→ 아이패드(같은 와이파이를 사용할 때만 가능) 

	 ① 줌에서 화면 공유 클릭 후 ‘iPhone/iPad’공유 클릭하기 

	 ② 아이패드에서 미러링 선택 후 줌 선택하기 

→ 갤럭시탭 

	 ① 컴퓨터: vysor 다운로드 후 설치하기      

	 ② 갤럭시탭: 설정에서 개발자 모드를 열어 usb 디버깅 항목 활성화 하기 

	 ③ usb 케이블로 갤럭시탭과 컴퓨터 연결하기 

	 ④ 개럭시탭: usb 디버깅 허용하기 

	 ⑤ 컴퓨터: vysor 프로그램 실행 후 view 클릭

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 
한국인 영양소 섭취 기준, 식사 구성안을 이용하여 식단을 평가하고 연령, 성

별, 기호, 예산, 가족의 영양 등을 고려하여 식단을 작성하는 지식 정보 처리 역

량을 보임.

5 토의하기 평가 기준 <2차시~5차시>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 

영역

지식

여섯 가지 식품군을 이해하여 

하루 식사를 여섯 가지 

식품군으로 정확하게 분류함.

여섯 가지 식품군을 

이해하였으나 하루 식사를 

여섯 가지 식품군으로 분류할 

때 오류가 있음.

여섯 가지 식품군을 이해지 

못하여 하루 식사를 여섯 가지 

식품군으로 분류하지 못함.

문제해결

능력

연령과 성별에 맞는 식품군별 

1일 권장 섭취 횟수를 

파악하여 세끼와 간식이 

1일 권장 섭취 횟수에 맞춰 

적절하게 배분되었는지 

평가하여 개선할 점을 작성함.

연령과 성별에 맞는 식품군별 

1일 권장 섭취 횟수를 

파악하였으나 세끼와 간식이 

1일 권장 섭취 횟수에 맞춰 

적절하게 배분되었는지 평가할 

때 개선할 점의 내용이 미흡함.

연령과 성별에 맞는 식품군별 

1일 권장 섭취 횟수를 

파악하지 못하여 식단의 

개선할 점을 작성하지 못함.

정의적 

영역

모둠 협업 

및

자기 주도적 

학습능력 

놀이 수업 진행 시 모둠에서 

주어지는 역할을 성실하게 

이행하며 주도적으로식품을 

찾고, 모둠 활동이 원활하게 

일어날 수 있도록 기여함.  

모둠에서 주어지는 역할을 

성실하게 이행하였으나, 식품 

찾기 활동에 더욱 적극적인 

태도가 필요함. 

식품 찾기 활동에 소극적인 

태도를 보이며, 모둠 활동에 

적극적으로 참여하지 않음.
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참고자료1 - 하루 식단 평가지

7 원격수업 및 등교수업 활동지 예시 참고자료2 - 학생 결과물

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�카카오톡 오픈채팅방 만드는 방법 매뉴얼  

https://www.youtube.com/watch?v=uvW8CieVaR8

나. ‌�‌�온라인 수업의 모든 것 

https://kbase.learningx.kr/catalogs/oer

다. ‌�‌�ZOOM에서 갤럭시탭 화면공유 방법 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=inILeqBr-TE&feature=youtu.be
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원격 수업

<쌍방향 + 과제 수행형>
등교 수업

감상 및 토의 

토론<구글 

프레젠테이션, 

줌, 구글 

설문지>

● ‌�프로젝트 수업 전체 흐름 안내 

● ‌�‘국악의 현대화’ 다양한 유형 탐색 

및 감상, 감상문 작성 

● ‌�‘국악의 현대화’ 토의·토론

● ‌�모둠별 공연 기획 아이디어를 바탕으로 홍보물 

만들기 개인 과제(홍보물 제작 역할 분담) 수행 

● ‌�개인 과제를 합쳐 모둠별 공연 홍보물 완성
모둠 협업 및 

피드백<줌, 구글 

프레젠테이션>

● ‌�모둠별 협업을 통해 공연 기획 및 

홍보물 제작 과제 수행 

● ‌�공연 기획 아이디어를 바탕으로 

홍보물 제작을 위한 역할 분담

1 수업 디자인의 배경

본 수업은 일방적인 콘텐츠 제시에 머무르는 원격 수업에서 벗어나 원격 수업 상황에서도 학생 주도

적인 배움을 이끌어 낼 수 있는 효과적인 수업 방안에 대한 고민을 바탕으로 학생의 삶과 연계한 프로

젝트 수업을 통한 온라인 모둠 협업에 중점을 두어 디자인되었습니다. 수업을 통해 온라인상에서도 친

구들과 함께 효과적으로 소통하고 협업함으로써 함께 배움을 완성해 나가는 기쁨을 경험할 수 있게 되

길 기대합니다. 

관련 성취기준

단원명 1. 아름다움을 표현하는 음악-자진 사랑가 (교과서: 동아출판, 음악2)

2. 음악으로 소통하는 생활-국악 홍보 자료 만들기 (교과서: 동아출판, 음악1)

성취기준 9음 03-03. 세계 속의 국악의 위상에 대해 조사하여 발표한다. 

블렌디드로 음악 수업 디자인하기

구글 프레젠테이션을 활용한 국악공연기획 
프로젝트 수업

계산여자중학교  김승연

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

1~2

● 프로젝트 주제와 만남  

프로젝트 주제

국악의 현대화를 위해 노력함으로써 세
계 속 국악의 위상을 높인 국악인 및 국악
팀의 공연을 기획하고, 홍보물 제작하기 

● 음악 감상 및 감상문 작성
- ‘국악의 현대화’ 유형 탐색 및 감상

- 감상문 작성
● 질의·응답 및 배움 나누기

- 프로젝트 및 수업에 대한 질문 

- 배움 나누기 

포트

폴리오
원격

콘텐츠 활용+쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�카카오톡 학급별 오픈채팅방 개설

▲ ‌�수업자료 공유 (구글 프레젠테이션)

★ 감상활동수행 (구글 프레젠테이션)

▲★♥ Q&A, 배움나누기 (줌)  

★ 감상문 작성 (라이브워크시트)

♥ 감상 활동 피드백(구글 스프레드 시트) 

3

● ‌�국악의 현대화에 대한 모둠별 

토의·토론   

- ‌�‘국악의 현대화’ 비주얼씽킹하기

- 모둠별 토의·토론 활동  

● 토의·토론 활동 결과 나누기 

- ‌�모둠별 토의·토론 활동 결과 전체 

학생들과 나누기 

● 질의·응답

- 배움 활동에 대한 질문 

보고서

관찰

평가

등교

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�모둠 편성 및  줌 소회의실 개설

▲ ‌�줌, 구글 프레젠테이션 링크 공유

▲ ‌�수업 및 모둠 활동 안내 (줌) 

★ 비주얼씽킹 (구글 프레젠테이션)

♥ 비주얼씽킹에 대한 실시간 피드백 (줌) 

★ ‌�토의·토론  

(줌 소회의실,  구글 프레젠테이션)

▲★♥ 실시간 Q&A (줌)

♥ ‌�토의·토론 활동 피드백  

(구글 프레젠테이션)

4

● 국악 공연 기획하기   

- ‌�모둠별 토의를 통해 국악 

공연(현대화된 국악) 기획하기 

- ‌�국악 공연 홍보물 제작을 위한 개별 

역할 분담하기 

● 질의·응답

- ‌�배움 활동에 대한 질문 

보고서

관찰

평가

등교

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�수업 및 모둠 활동 안내 (줌)

▲ ‌�줌, 구글 프레젠테이션 링크 공유

★ ‌�토의·토론  

(줌 소회의실, 구글 프레젠테이션)

▲★♥ 실시간 Q&A (줌)

♥ ‌�모둠 활동 피드백 (구글 프레젠테이션)

5

● 국악 공연 홍보물 제작하기(개별 과제)   

- ‌�모둠 활동을 통해 분담한 역할 및 홍보 

양식을 참고하여 각자 A4 용지에 

홍보물 제작하기

● 공연 홍보물 완성하기 (모둠 과제)  

- ‌�각자 완성한 홍보물(A4용지)을 

이어붙여 하나의 공연 홍보물 

완성하기 

보고서

관찰

평가

등교

▲ ‌�활지난 시간 모둠 프레젠테이션에 
업로드된 공연팀 사진 출력하여 준비 
(컬러로 출력, 홍보물 제작 시 활용할 수 
있도록 제공)

▲ ‌�수업 활동 안내
★ ‌�모둠별 역할 분담을 바탕으로 개별 과제 

수행 (핸드폰을 사용하여 자료 검색)
★ ‌�모둠별 공연 홍보물 완성 
▲★♥ Q&A
♥ ‌�모둠 활동 피드백

6

● 공연 홍보물 발표하기  

- ‌�모둠별로 공연 홍보물 발표하기 

● 배움 나누기 및 평가하기 

- ‌�배움 활동지, 자기 평가 및 동료평가지 

작성 및 소감 나누기

자기
평가, 
동료
평가,
교사
관찰, 

보고서

등교

▲ ‌�활동지 및 평가지 제작 

(구글 설문지 or 활동지)

★ ‌�활동지 및 평가지 작성 

(구글 설문지 or 활동지)

♥ ‌�발표 및 배움 나눔 활동 피드백
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  3차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 학습목표 및 모둠 활동 안내

- ‌�학습목표 및 모둠 활동 안내 <줌>

- ‌�줌 소회의실과 구글 프레젠테이션으로 모둠 

활동하는 방법 안내 

● ‌�카카오톡 오픈채팅방으로 줌 

링크 및 구글 프레젠테이션 과제 

링크 공유

● ‌�줌으로 실시간 질의·응답 

(줌 채팅창 활용 가능)

줌 화면공유 기능으로 구글 

프레젠테이션 활용법 설명 

전개

● ‘국악의 현대화’ 비주얼씽킹

- ‌�‘국악의 현대화’ 유형 탐색 및 감상 수업을 통해 

얻게 된 국악에 대한 이미지를 비주얼씽킹으로 

표현하기

- ‌�연습장에 비주얼씽킹한 후, 핸드폰으로 사진 

찍어 모둠 구글 프레젠테이션에 업로드하기

- ‌�줌 소회의실에서 비주얼씽킹 과제 나누기

● 국악의 현대화에 대한 모둠별 토의·토론

토의·토론 주제

1. ‌�국악 현대화의 3가지 유형을 참고하여 ‘국악’의 
정의와 범위에 대해 여러분들의 생각을 나누어 
보세요! 

2. ‌�국악이 현재를 살아가고 있는 우리가 함께 즐길 
수 있는 음악이 되려면 어떤 방식으로 현대화가 
되어야 한다고 생각하는지 이야기해 보세요!

- ‌�모둠별 토의·토론 방법:  

1) 모둠 구글 프레젠테이션 공유 링크를  

     클릭하여 각각 하나의 슬라이드를 맡아  

     주제 1, 2에 대한 의견 적어보기 

2) 정해진 시간에 줌 소회의실에 모여 구글   

     프레젠테이션에 작성한 의견 나누기 

3) 모둠원들과 의견을 나누면서 함께  

     토론해보고, 모둠의 의견 정리하기

● 실시간 질의·응답  

- ‌�모둠 과제 수행 과정에서 질문이 생기면 줌 

채팅창 또는 대화를 통해 질의·응답하기 

● ‌�줌으로 실시간 질의·응답 

(줌 채팅창 활용 가능)

● ‌�줌 소회의실 모둠 활동 시, 

모둠별 온라인 순회를 통해 

학생들의 배움 활동 관찰 및 

피드백 제공

줌 소회의실 모둠별 활동을 

할 때는 시간제한을 두어, 

주어진 시간 안에 활동을 

끝낼 수 있도록 한다. 

모둠 구성은 4인 1모둠으로 

구성하도록 한다. 

모둠별 발표 활동 시 

발표자의 화면을 공유할 수 

있도록 설정하여, 모둠별로 

구글 프레젠테이션에 

작성한 자료를 다른 

학생들과 함께 공유하여 

수업에 참여할 수 있도록 

한다.  

정리

● 모둠별 토의·토론 활동 결과물 발표

- ‌�줌에서 모둠별 토론 결과물 발표하기 

● 질의·응답

● 차시 예고

- ‌�국악 공연 기획하기 

● ‌�토론 결과물에 대한 모둠별 및 

전체 피드백 제공

● ‌�오픈채팅방 활용하여 수업 전체 

피드백 

● ‌�차시 예고 및 준비물 공지

모둠별 구글 프레젠테이션 

자료 학급방에 공유

나  4차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 학습 목표 및 모둠 활동 안내  

- ‌�학습 목표 및 모둠 활동 안내 <줌>

- ‌�줌 소회의실과 구글 프레젠테이션으로 모둠 

활동하는 방법 안내

● ‌�카카오톡 오픈채팅방으로 줌 

링크 및 구글 프레젠테이션 과제 

링크 공유

● ‌�줌으로 실시간 질의·응답 

(줌 채팅창 활용 가능)

줌 화면공유 기능으로 구글 

프레젠테이션 활용법 설명 

전개

● 국악(현대화된 국악) 공연 기획

- 공연 기획 의도 논의하기

- 공연팀 선정하기 

- 공연할 곡 리스트 정하기(4곡 이상)

- 홍보물에 넣을 공연팀 연주 및 활동 사진 찾기

** ‌�지난 시간 현대화된 국악에 대한 토의·토론 결
과를 반영하여 공연 기획 하기  

- ‌�모둠별로 줌 소회의실에서 교사가 제시한 구글 

프레젠테이션 양식을 공유하여 국악 공연 

기획하기 

- ‌�컴퓨터와 핸드폰을 활용하여 공연 기획을 위한 

자료 조사하기

● 공연 홍보물 제작 역할 분담

- ‌�국악 공연 기획 내용을 바탕으로 공연 홍보물 

제작 역할 분담하기 

- 공연 홍보글 작성(공연 기획 의도 반영) 1명

- ‌�발표 및 공연팀 소개글 작성 1명 
(공연 활동을 통해 세계 속 국악의 위상을 높이
는 데에 기여한 점 반영)

- 공연할 곡 소개(감상평 넣기)글 작성 2명

- ‌�홍보물 전체 틀(양식) 정하기  

● 실시간 질의·응답  

- ‌�모둠 과제 수행 과정에서 질문이 생기면 줌 

채팅창 또는 대화를 통해 질의·응답하기 

● ‌�줌으로 실시간 질의·응답 

(줌 채팅창 활용 가능)

● ‌�줌 소회의실 모둠 활동 시,  

모둠별 온라인 순회를 통해 

학생들의 배움 활동 관찰 및 

피드백 제공

줌 소회의실 모둠별 활동을 

할 때는 시간제한을 두어, 

주어진 시간 안에 활동을 

끝낼 수 있도록 한다. 

등교 시 모둠원들은 

각각 A4용지에 자신이 

맡은 부분을 작성하고, 

개별과제를 이어붙여 

모둠별로 하나의 홍보물을 

함께 만들게 된다. 

 

<예시1>

홍보글 팀소개 공연곡 공연곡

<예시2>

홍보글 팀소개

공연곡 공연곡

정리

● 모둠별 공연기획 과제 제출

- ‌�공연기획 과제 및 역할 분담 구글 

프레젠테이션에 작성하여 제출하기 

● 차시예고 및 준비물 공지 

- ‌�국악 공연 홍보물 제작하기

- ‌�준비물: 홍보물 제작에 필요한 색연필, 싸인펜, 

풀, 가위 등 (개별 준비물 지참)

● ‌�모둠별 제출 과제 확인하여 구글 

프레젠테이션에 피드백 제공 

● ‌�오픈채팅방 활용하여 수업 전체 

피드백 및 차시 예고 및 준비물 

공지
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 구글 프레젠테이션 활용하여 프로젝트 수업하기

가. 감상 수업 자료 제작 및 공유하기  

1) ‌�프레젠테이션 내에서 유튜브 영상을 검색하여 업로드 가능: 구글 프레젠테이션으로 감상 수업 자료를 제

작하면 동영상을 업로드하거나, 유튜브 링크를 별도로 제공하지 않아도 되므로 감상 수업 시 필용한 영

상 제공과 내용을 전달하기에 편리함. 

2) ‌�구글 프레젠테이션 링크로 수업 자료 공유하기: 구글 프레젠테이션으로 감상 수업 자료를 제작한 후, 링

크 공유를 위한 간단한 설정을 완료하면 링크가 있는 모든 사용자가 프레젠테이션 자료를 공유할 수 있

음. 이 때 편집 권한을 주지 않고, 보기 전용으로 설정하여 공유하는 것이 중요함.  

* ‘프레젠테이션 보기’ 자료 형태로 공유하는 방법  

   오른쪽 상단의 ‘공유’ 클릭-링크 보기-링크가 있는 모든 사용자에게 공개-뷰어 설정- 

   링크 주소 변경(edit → present)- 주소 공유 

나. 모둠 협업하기   

1) ‌�모둠 활동 시 프레젠테이션 내에서 이미지 검색 및 유튜브 이용 가능. 

2) ‌�링크만 공유하면 모둠 활동 시 모둠원이 모두가 실시간으로 프레젠테이션 작성이 가능하여, 회의를 하거

나 의견을 공유할 때 활용하기 좋음.  

* 모둠 활동을 위한 프레젠테이션 공유 방법:  

※ 모둠 수업 시 반드시 프레젠테이션 문서 사본을 만들어서 모둠별로 링크를 각각 공유해서 작성하도록 해야 함. 

3) ‌�모둠 수업 후 반드시 해야 할 작업: 수업 후 학생들이 모둠 활동 결과물을 수정하거나, 다른 모둠의 프레

젠테이션에 접근하지 못하도록 모둠 프레젠테이션 공유 설정을 보기 전용으로 변경하기(공유-링크 보

기-제한됨으로 설정 변경)

링크주소를 변경(edit → present) 하면 ‘프레젠테이션 보기’ 형태로 공유 가능

프레젠테이션 공유 클릭-링크 보기-링크가 있는 모든 사용자에
게 공개-편집자로 설정 

모둠원들이 링크를 공유하여 편집자 권한으로 프레젠테이션 작
성에 참여하게 될 경우 각자의 아이콘이 프레젠테이션 내에 표시

가 되어 실시간 진행 상황을 공유할 수 있음. 

2. 줌으로 모둠 활동하기

1) ‌�수업을 위해 설정(회의)해야 할 항목: 입장 시 참가자 음소거 체크, 채팅(참가자가 채팅을 저장하지 못하

도록 방지 체크), 파일 전송 체크, 화면 공유(모둠별 발표 활동 시에는 모든 참가자가 화면 공유할 수 있

도록 체크), 소회의실 체크(예약 시 호스트가 참가자를 소회의실에 할당하도록 허용에 체크)

2) ‌�소회의실 개설 방법: 설정에서 소회의실 기능을 체크한 후, 회의 예약 / 회의 편집 시, 회의 옵션에서 ‘소

회의실 미리 할당’을 체크하면 학생들의 이메일 주소로 소회의실을 미리 할당해놓을 수 있음. 또한 소회

의실 사용 시 시간을 설정해놓을 수 있으므로, 모둠별 활동 시 활용 가능. 

3. 카카오톡 학급별 오픈채팅방 개설 및 활용

1) ‌�카카오톡 오픈채팅방을 활용하면 줌 링크 및 구글 프레젠테이션 링크를 편리하게 공유할 수 있음. 각 학

교에서 사용하는 온라인 플랫폼보다 학생들의 접근성이 용이하여, 학생 관리 및 원활한 수업 진행의 효

율성을 높임.  

2) ‌�오픈채팅방 개설 방법: 카카오톡 채팅 오른쪽 상단의 + 버튼 클릭- 오픈채팅 클릭- 오른쪽 상단의 +만

들기 버튼 클릭-그룹채팅 클릭- 오픈 채팅방 이름 설정- 링크 공유 및 초대

* 오픈채팅방 참여 시 대화명을 학번, 이름으로 설정하도록 하면 학생 관리에 용이함. 

4. 지도안 활용법

1) 1-3까지 감상 수업으로 활용 가능: ‘국악의 현대화’ 감상 및 토의 토론 활동 

2) 등교 수업 활동은 원격 수업으로 전환하여도 가능. 

3) 6차시를 원격 수업으로 할 경우 줌의 화면 공유 기능 활용하여 발표, 구글 설문지로 평가 가능

4) ‌�<도움 및 참고자료> QR코드로 수업 자료 및 모둠활동 자료 제공 

- ‌�모둠 활동 프레젠테이션 사용 시, 반드시 사본을 만들어 저장한 후 ‘공유-링크설정-편집자’로 권한을 

변경하여 학생들에게 제공 
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6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

● ‌�국악의 계승 및 현대화에 대한 의견을 바탕으로 세계 속 국악의 위상을 높인 

국악인 및 국악팀에 대한 공연 홍보물 만들기 과제를 성실히 수행함. 
● ‌�국악의 계승 및 현대화에 대한 자신의 의견에 대해 타당한 근거를 제시할 수 

있으며, 국악의 현대화 방안에 대한 자신의 생각을 조리 있게 표현함. 
● ‌�모둠 활동 시 성공적인 공연 기획을 위해 다양한 의견을 제시하고, 적극적으

로 자료를 탐색함으로써 모둠원들의 활동과 참여를 이끌어내는 데 주도적인 

역할을 함으로써 공연 기획 의도가 충실히 반영된 창의적인 국악 공연 홍보

물을 제작하는 데에 크게 기여함. 

5 국악 공연 기획 프로젝트 수업 평가 기준 <4차시~6차시>

평가 기준 

평가 요소 상 중 하

국악의 현대화에 

대한 자신의 의견 

발표하기

국악의 현대화와 관련한 토의 

주제를 정확하게 인식하여 

자신의 의견을 충족시킬 수 

있는 타당한 근거를 바탕으로 

구체적인 의견을 제시한다. 

국악의 현대화와 관련한 토의 

주제에 대해 대체로 타당한 

근거를 바탕으로 자신의 의견을 

포괄적으로 제시한다.

국악의 현대화와 관련한 토의 

주제에 대한 이해가 부족하여 

의견 및 근거를 간략하게 

제시한다.

세계 속 국악의 

위상을 높인 

국악인(팀) 공연 

기획하기 

주어진 시간 내에 모둠원과의 

충분한 토의 및 자료 조사를 통해 

제시된 조건을 충족시킬 수 있는 

공연을 기획한다. 

공연 기획 의도와 공연팀 선정의 

연결성이 부족하지만, 주어진 

시간 내에 제시된 조건을 대체로 

충족시킬 수 있는 공연을 

기획한다.

제시된 조건을 미흡한 수준으로 

충족시키는 공연을 기획한다. 

 모둠원과 

협업하기 

모둠 활동 시 다양한 의견을 

제시하고, 적극적으로 자료를 

탐색함으로써 모둠원들의 

활동과 참여를 이끌어내는 데 

주도적인 역할을 한다.

모둠 활동 시 의견 제시 및 자료 

탐색을 통해 자신의 역할을 

성실히 수행한다. 

모둠 활동 시 자신의 역할 수행 

및 의견 제시에 소극적이다. 

공연 홍보물 

제작하기

주어진 시간 내에 충실한 자료 

조사를 통해 제시된 조건을 

충족시켜 창의적으로 공연 

홍보물을 제작한다.  

주어진 시간 내에 제시된 조건을 

대체로 충족시켜 공연 홍보물을 

제작한다. 

제시된 조건을 미흡한 수준으로 

충족시키는 공연 홍보물을 

제작한다. 

국악의 현대화에 대한 자신의 의견 발표하기, 세계 속 국악의 위상을 높인 국악인(팀) 공

연 기획 및 홍보물 제작하기 

평가 항목

 동료 평가 기준 (6차시 동료 평가지)

평가 요소 평가 기준

국악 공연 홍보물 

발표하기 

1. 공연 홍보물에 세계 속 국악의 위상을 높인 국악인 및 국악팀의 공연 기획 의도가 잘 드러났나요?

2. 공연 홍보물에 홍보물 만들기를 위해 제시된 조건이 충실히 반영되었나요?

3. 공연 홍보물에 창의적인 아이디어가 반영되었나요?

참고자료1 - 국악의 현대화 감상 수업 자료

7 원격수업 및 등교수업 활동지 예시

참고자료2 - 토의·토론 수업 자료

* 프레젠테이션 속 영상은 링크한 유튜브 영상입니다.
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참고자료3 - 토의·토론 모둠 활동 프레젠테이션 자료

참고자료4 - 공연 기획하기 및 홍보물 제작하기 수업 자료

참고자료5 - 공연기획하기 및 홍보물 제작하기 모둠활동 프레젠테이션 자료

참고자료 구글 프레젠테이션 QR코드: 수업 활용 가능

1-2차시 감상 3차시 토의·토론 4차시 공연기획 및 홍보물 제작  

 수업 자료 수업 자료
모둠 활동 

프레젠테이션자료
수업 자료

모둠 활동 

프레젠테이션자료

*제공된 감상 수업 프레젠테이션은 ‘프레젠테이션 보기’ 전용임.  

*제공된 프레젠테이션은 보기 전용이므로, 모둠 활동 수업에서 사용할 경우 반드시 구글드라이브에서 ‘사본만들기’를 해야 편집 가능함. 

  (‘공유-링크보기 설정-편집자’로 권한 변경)

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�구글 프레젠테이션 활용법(기본)  

https://www.youtube.com/watch?v=T0BcYnCule0

나. ‌�‌�구글 프레젠테이션으로 모둠수업하기 매뉴얼 

1) https://www.youtube.com/watch?v=FOQfPKFcfBo 

2) https://www.youtube.com/watch?v=Uw8nuP3wAvE

   

다. ‌�‌�줌 소회의실 사용법 

https://www.youtube.com/watch?v=ya-VSC9C0Ss
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원격 수업

<쌍방향 + 과제 수행형>
등교 수업

개념이해

<EBS 온라인 

클래스, Zoom>

● ‌�동기 유발 자료 공유 

● ‌�중세의 시대적 특징 파악하기

● ‌�중세의 음악적 특징 파악하기 

● ‌�음악적요소와 개념 파악하기

● ‌�중세 음악을 듣고 음악적 특징 파악하여 시대적 

배경과 연결하기 

● ‌�제재곡 익히고 숫자 악보 만들기 

● ‌�칼림바 어플로 연주 <수행평가>

● ‌�칼림바 어플로 합주하기<수행평가>

관찰 및 피드백

<패들렛,  

플립그리드,

라이브 워크시트>

● ‌�개념 이해 및 적용  

● ‌�활동 내용 공유 및 동료평가

● ‌�연주 동영상 제출

● ‌�패들렛으로 포트폴리오 만들기

1 수업 디자인의 배경

시대와 지역에 따라 다양한 음악이 존재하기 때문에 음악은 문화적 산물이라고도 합니다. 본 프로젝

트 수업은 단순한 감상 수업이 아닌 시대를 이해하고 그 시대와 밀접한 관련이 있는, 음악이 어떻게 시

대를 반영하여 발전하였는지를 직접 체험해보는 과정으로 전 시대를 순차적으로 돌아보아 각 시대의 

문화적 특징을 이해하며 음악을 감상하고 직접 표현하는데 중점을 두고 있습니다. 교회 음악이 발전한 

중세 음악의 특징을 표현할 수 있는 악기로 기원이 같은 칼림바를 선택하여 조금 더 울림이 가득한 중

세음악의 분위기를 학생들이 경험할 수 있도록 수업을 계획하였으며, 모둠별로 시작음을 다르게 하여 

단순한 단선율이 아닌 합주를 하면 다성부로 연주하여 한 활동을 통해 음악사의 발전까지 확장할 수 있

도록 수업을 계획하였습니다. 

관련 성취기준

단원명 중학교 1-1

2. 음악으로 소통해요 (1) 연주로 하나 되는 음악

3. 음악의 발자취를 따라가요 (2) 서양음악사 (교과서: 와이비엠) 

성취기준 [9음01-01] 악곡의 특징을 이해하며 개성 있게 노래 부르거나 악기로 연주한다.

[9음02-01] 중학교 1-3학년 수준의 음악요소와 개념을 구별하여 표현한다. 

[9음02-03] 음악을 듣고 역사, 문화적 배경 속에서 음악의 특징을 설명한다.

블렌디드로 음악 수업 디자인하기

줌과 패들렛을 이용한 활동중심 중세 감상 수업

제물포중학교  오성경

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9음02-03] 

음악을 듣고 

역사, 문화적 

배경 속에서 

음악의 특징

을 설명한다.

1

● 동기유발 및 개념 제시  

- 동기유발 영상 업로드

- ‌�다양한 음악을 듣고 장소, 시대에 따라 

어울리는 음악 구분하기

- 중세 음악을 듣고 단어로 표현하기

원격

콘텐츠 활용+쌍방향 수업

▲ ‌�수업자료 업로드 (온라인클래스)

▲ ‌�개념 이해 수업 (Zoom) 

2

● ‌�개념 이해를 위한 활동하기   

- ‌�중세 시대적 배경 파악하기

- 중세에 관한 자료 수집하기

- 수행과제 제시 및 활동과정 안내

수행과제

중세의 시대적 배경을 나타내는 이미지
를 수집한 후 부연 설명 작성하기

포트

폴리오
원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�라이브를 통해 수업활동 안내

★ ‌�중세에 대한 이미지 수집 및 업로드 

(패들렛)

♥ ‌�개념 확인 피드백 (패들렛 댓글)

♥ ‌�근거의 타당성 피드백(피드백 내용을 

1:1대화창 또는 메일로 전송)

3-4

● 이전 활동 정리 및 개념 이해 확인   

- ‌�수행과제 피드백 및 동료평가하기

- 중세 시대적 배경 정리하기

● 개념 활용한 활동하기

- 수행과제 제시 및 활동과정 안내

수행과제

1) ‌�중세 음악을 듣고 제시한 단어(1차시) 
와 시대적 대표 이미지(2차시)를 더하
여 나만의 중세로고 만들기

2) 중세는 00 이다. 한줄 요약하기

● 활동 정리 및 평가 하기   

- ‌�소그룹 채팅방을 통해 작품 소개 

- 수업 내용 확인

- 친구들의 작품 공유 및 동료평가

포트

폴리오
원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�라이브를 통해 내용 정리 및 수업활동 

안내

▲ ‌�수행과제 안내 및 질의응답을 통해 원격 

수업진행이 원활하도록 준비

♥ ‌�개념 확인 피드백 (라이브)

★ ‌�중세에 대한 나만의 로고 만들기 

(패들렛)

♥ ‌�개념 확인 피드백 (패들렛 댓글)

▲ ‌�라이브를 통해 내용 정리

★ ‌�자료 공유 및 질의·응답 

(패들렛 포스트잇 및 댓글)

★ ‌�동료평가 학습지 작성 

(라이브 워크시트)

♥ ‌�개념 확인 피드백 (패들렛 댓글)
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▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9음01-01] 

악곡의 특징

을 이해하며 

개성 있게 노

래 부르거나 

악기로 연주

한다.

[9음02-01] 

중학교 1-3

학년 수준의 

음 악 요 소 와 

개념을 구별

하여 표현한

다. 

5

● 중세 음악 익히기  

- Victimae paschali laudes를 듣고 

음악요소 및 중세음악의 특징 분석 하기

 - 중세 음악적 특징 파악하기 

 - Victimae paschali laudes를 

허밍으로 익히기

 - 숫자 악보 만들기

 - 수업 내용 확인

형성

평가

포트

폴리오

등교 ★ ‌�학습지 작성 및 패들렛에 업로드

6

● ‌�‌��Victimae paschali laudes 

그림 악보 만들기   

수행과제

숫자 악보를 응용하여 제재곡의 음악요
소를 특징적으로 드러낼 수 있는 나만의 
그림악보 만들기

포트

폴리오

원격

or

등교

콘텐츠 활용+과제 수행형 수업

▲ ‌�과제 안내 (온라인 클래스)

★ ‌�그림악보 제작 (패들렛)

★ ‌�동료평가 학습지 작성 

(라이브 워크시트)

♥ ‌�학생들의 작품에 대한 피드백 (과제 

댓글, 1:1 피드백)

7

-

8

● 칼림바로 단성부 연주하기   

- ‌�칼림바 악기 소개 

- Victimae paschali laudes 연주

- ‌�시C, F, G로 시작음을 다르게 제시하여 

여러 버전으로 연습 (숫자악보 활용)

수행과제

칼림바로  Victimae paschali laudes 
연주 동영상 업로드(3개의 시작음으로 
연주)

플립

그리드
원격

콘텐츠 활용+과제 수행형 수업

▲ ‌�콘텐츠를 통해 악기 소개 및 연주법 

안내 (온라인 클래스)

▲ ‌�수업 영상자료 업로드

★ ‌�칼림바 어플 설치 및 연습

★ ‌�연주 동영상 제출 (플립그리드)

♥ ‌�연주 동영상 피드백 (플립그리드 1:1 

피드백)

9

-

10

● 칼림바로 다성부 합주하기   

- ‌�시작음이 다른 모둠과 합주를 통해 

오르가눔 (다성음악) 연주하기

● 연주 연습하기

● 포트폴리오 제출 및 평가

- ‌�최종 포트폴리오 확인 

- ‌�배움 돌아보기 및 자기 평가, 동료 평가

자기

평가

동료

평가

원격

★ ‌�포트폴리오 제출 (패들렛, 플립그리드 

영상도 QR코드로 변환하여 업로드)

★ ‌�자기평가 및 동료평가 (학습지)

♥ ‌�연주에 지속적인 피드백

4 블렌디드 수업 돋보기

가  3차시(원격 수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 이전 시간 수업 내용 확인

- ‌�패들렛에 친구들이 올린 자료 공유하고, 타당성 

판단한 후, 그에 대한 평가, 질의, 응답 등 

댓글 달아 소통하기 <Zoom, 패들렛, 라이브 

워크시트>

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업 내용 전달 및 질의·응답 <Zoom>

- ‌�자료 공유 작성 예시안 확인 <패들렛>

● ‌�라이브 중 채팅을 통해 수업과정 

설명 및 질의. 응답

● ‌�패들렛 댓글로 동료평가를 통해 

타당성 있는 자료에 ‘좋아요’

Zoom 라이브 방송과 

채팅창 이용

패들렛 댓글  이용

동료평가는 댓글과 라이브 

워크시트 이용

전개

● 개념 이해 확인

- ‌�중세의 시대적 배경 정리하기 <Zoom>

- 자료 공유 작성 예시안 확인 <패들렛>

수행과제

1) 중세 음악을 듣고 제시한 단어(1차시) 와 시
대적 대표 이미지(2차시)를 더하여 나만의 중세
로고 만들기

2) 중세는 00 이다. 한줄 요약하기

● 개념 활용한 활동하기

- ‌�나만의 중세로고 만들기, 한줄 요약하기 활동

● ‌�부족한 내용에 질의·응답하기

● ‌�패들렛에 댓글 기능을 이용하여 

오개념이나 주제에서 벗어난 

내용 짚어 주기

다양한 매체를 이용한 자료 

수집

패들렛 게시판과 백채널 

활용

정리

● 수집한 자료 정리하기

- ‌�자신이 만든 그림과 정리한 자료를 패들렛 

게시판에 작성

온라인 클래스에 올려진 폼 

양식에 자료 정리 패들렛 

업로드

나  9차시(등교 수업) 교수-학습 활동수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입
● 칼림바 악기 소개 및 연주법

● 오늘의 수업 내용 확인 

콘텐츠에 정리한 자료 

가지고 이동

전개

● 단성부 연주하기

- ‌�‌�Victimae paschali laudes 연주

- C, F, G로 시작음으로 하여 따로 연주

● 다성부 연주하기

- ‌�‌�3모둠으로 나눠 시작음을 하나씩 정하여 

동시에 연주

● 오르가눔에 대해 알아보기

- ‌�‌�화성음악의 등장에 대해 설명하기

● ‌�원격 수업 때 혼자 연주 했던 

것과 달리 함께 연주하는 

즐거움에 대한 지속적인 피드백 

● ‌�음이 정확히 맞아서 화음을 느낄 

수 있게끔 적절하게 진행되도록 

피드백 

정리 ● 다음 수업 예고
플립그리드로 지속적 

피드백
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 라이브 워크 시트

- 사용하던 학습지 그대로 온라인 학습지로 바꿀 수 있음

- 클래스 개설 및 학생 관리가 가능하며, 낱장이 아닌 워크북 형태로 제공 가능함

- 학습지에 링크를 걸거나 동영상, 음원 삽입이 가능하여 다양한 방법으로 문제 제시 가능함

2. 플립그리드

- 학생들이 영상 찍고 업로드 하여 제출하기가 쉬워 개별 피드백을 하기 좋음

- 교사의 설명이나 특징 있는 영상을 초간단하게 제작이 가능함

- QR코드로 전환이 쉬워  어느 문제에 대해 궁금하면 바로 QR코드로 설명 제공이 가능함

3. 패들렛

- 간단한 앱 설치로 누구나 사용이 가능함

- 무료 이용에 공간 제한이 있으므로 수업이 끝나면 PDF로 저장하고 리셋하여 사용함

- 다양한 설정을 통해 학생들의 생각을 공유 및 자신만의 포트폴리오 제작 가능

- ‌�패들렛 포스트잇에 ‘좋아요’나 ‘댓글’ 기능을 마련하여 소통하면 동기부여 뿐 아니라 응답의 성실성도 이

끌어 낼 수 있음   

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

중세시대의 상징성을 자신만의 이미지로 재해석하는 나만의 로고 만들기 활동에

서 중세시대의 역사적 특징과 시대적 문화적 배경을 조사하고 주어진 자료에서 

관련 내용을 정리한 후 필요한 자료 목록을 작성하여 다양한 연관 검색어를 사용

하는 등의 정보에 대한 분석력 및 정보처리 역량이 탁월함. 또한 창의 융합적 사

고를 발휘하여 다양한 발상으로 여러 이미지를 결합하여 나만의 로고를 제작함. 

음악을 듣고 고유의 음악적 특징을 파악하여 그림악보로 표현하는 활동에서 음의 

높낮이와 리듬 악상을 정확하게 표현 하였으며, 자신이 느낀 음악의 특징과 자신

이 만든 작품에 대한 의견을 적극적으로 발표함. 중세 시대의 역사, 사회 문화적 

맥락 속에서 감상과 해석을 통해 중세음악의 분위기와 음악의 가치를 정확히 파

악하여 칼림바로 연주함. 바른 자세와 다양한 소리의 울림을 표현하기 위해 모둠

원과 소통하며 모둠원 간의 화합을 보이는 칼림바 연주를 함. 더 나아가 자신만의 

악상을 만들어 표현함으로 중세음악에 자신의 색깔을 더하여 표현함.

5 프로젝트 수업 평가 기준 <2차시~10차시>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 

영역

시대적, 

음악적 배경 

이해 

음악적 특징과 시대 배경을 
정확하게 이해하고 음악의 
역할과 가치를 잘 인식하고 

있다.

음악적 특징과 시대 배경을 
이해하고 음악의 역할과 

가치를 대체적으로 인식하고 
있다.

음악적 특징과 시대 
배경을 이해하고 음악의 

역할과 가치를 인식하려고 
노력하였다.

음악요소 및 

개념이해

악곡에 나타난 음악요소 
및 개념을 모두 정확하게 

이해하였다.

악곡에 나타난 음악요소 및 
개념을 대체로 이해하였으나 

1~2개의 오류가 있다.

악곡에 나타난 음악요소 및 
개념이 부족하며 3개 이상의 

오류가 있다.

시각적 표현 

(예술적 

언어)

로고, 그림악보 만들기를 
기획하는 과정에서 자발적으로 

참여하여 예술적 언어로 
창의적으로 적절하게 

어울리도록 표현하였다.

로고, 그림악보 만들기를 
기획하는 과정을 참여하여 
예술적 언어로 대체적으로 
어울리도록 표현하였다.

로고, 그림악보 만들기를 
기획하는 과정을 참여하였으나 

예술적 언어로 표현하는 
능력이 다소 부족하다.

음악적 

표현

악기의 고유한 특성과 음색을 
잘 살려 박자, 리듬, 음정, 

프레이즈, 악상을 시각적으로 
표현하는 능력이 매우 

우수하다.

악기의 고유한 특성과 음색을 
잘 살려 박자, 리듬, 음정, 

프레이즈, 악상을 시각적으로 
표현하는 능력이 우수하다.

악기의 고유한 특성과 음색을 
잘 살려 박자, 리듬, 음정, 

프레이즈, 악상을 시각적으로 
표현하는 능력이 다소 

미흡하다.

발표

능력

음악을 듣고, 악곡의 종류 및 
특징에 따른 음악의 느낌이나 

자신의 생각을 발표하는 
능력이 매우 우수하다.

음악을 듣고, 악곡의 종류 및 
특징에 따른 음악의 느낌이나 

자신의 생각을 발표하는 
능력이 대체적으로 우수하다.

음악을 듣고, 악곡의 종류 및 
특징에 따른 음악의 느낌이나 

자신의 생각을 발표하는 
능력이 미흡하다.

정의적 

영역

자기주도적 

학습능력 

학습활동 및 
평가에 적극적으로 

참여하였다(수업준비, 
수업태도, 수행평가태도).

학습활동 및 평가에 대체적으로 
잘 참여하였다(수업준비, 
수업태도, 수행평가태도 

1~4회 미흡).

학습활동 및 평가에 
적극적으로 참여하지 

않았다(수업준비, 수업태도, 
수행평가태도 5회 이상 미흡).

담벼락, 스트림, 그리드 
: 콘텐츠를 줄지어 배치 
(아이디어 공유)

캔버스: 콘텐츠를 
흩거나 그룹화 가능  
(선으로 연결)

지도: 지도상의 지점  
콘텐츠 추가 가능

백채널
채팅과 같은 형식로 
배치 가능

타임라인: 가로선을  
따라 내용을 배치
(출처: 패들렛사이트)

※ 개개인 포트폴리오 만들기

번호대로 설정 후 자신 만의
콘텐츠(활동)를 쌓아 배치 가
능수시로 활동 업로드 및 수
집 가능
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참고자료1 - 학생 수행 결과물

7 원격수업 및 등교수업 활동지 

로고 만들기 학생 결과물

로고 만들기 학생 결과물

그림 악보 만들기

그림악보 만들기 및 동료평가

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�구글 프레젠테이션 활용법(기본)  

https://youtu.be/B0_C-BsHrjM, https://youtu.be/8KcUl7FwROE

나. ‌�‌�패들렛 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp8KKgWtTYsiaWrdzN8Dpy6Z

다. ‌�‌�플립그리드 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/F4Vv24XaG-s
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원격 수업

<쌍방향 + 과제 수행형>
등교 수업

개념이해

<EBS 온라인

클래스>

● ‌�동기 유발 자료 공유 

● ‌�기본 리듬 동영상 강의 공유

● ‌�개별 연습 안내

● ‌�조별 발표 안내
● ‌�조별 연습 

● ‌�조별 발표 및 평가 <수행평가>

관찰 및 피드백

<Zoom>

● ‌�개별 기본 리듬 및 창작 리듬 확인 

및 피드백

● ‌�조별 연습 및 피드백(소회의실) 

1 수업 디자인의 배경

음악 교과는 다양한 음악 활동을 통해 음악의 아름다움을 경험하고, 음악성과 창의성을 계발하며, 음

악의 역할과 가치에 대한 안목을 키움으로써 음악을 삶 속에서 즐길 수 있도록 하는 교과입니다. 컵타

(Cup Percussion)는 생활 속에서 쉽게 접할 수 있는 플라스틱 컵을 이용하여 음악에 맞추어 다양한 리

듬과 동작으로 컵이나 책상 등을 손으로 치거나 두드려서 연주를 하는 것입니다. 원격 수업과 등교 수

업이 병행되는 현재와 같은 상황에서 학생들이 손쉽고 즐겁게 수업하며 음악 정보 처리 역량, 음악적 

창의·융합 사고 역량, 음악적 소통역량 등을 키울 수 있도록 Zoom을 활용한 블렌디드 수업을 디자인

했습니다.

관련 성취기준

단원명 Ⅰ. 표현하며 소통하기 2. 악기 연주하기-컵타 (교과서: 미래엔) 

성취기준 [9음01-02] 악곡의 종류에 어울리는 신체표현을 한다.

[9음01-03] 음악의 구성을 이해하여 주어진 조건에 따라 간단한 음악 작품을 만든다. 

[9음01-05] ‌�바른 자세와 호흡 및 정확한 발음으로 노래 부르거나 악기에 따른 연주법

을 익혀 표현한다.

블렌디드로 음악 수업 디자인하기

줌을 활용한 컵타 수업

불로중학교  이종연

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9음02-03] 

음악을 듣고 

역사, 문화적 

배경 속에서 

음악의 특징

을 설명한다.

1

● 동기유발 및 개념 이해  

- 동기 유발 영상 감상하기

- 컵타 기본 리듬 4가지 배우기

자기

평가
원격

콘텐츠 활용+과제 수행형 수업

▲ ‌�동기 유발 영상 및 기본 리듬 

수업 동영상 강의 올리기(EBS 

온라인클래스)

★ 개별 연습

2

● ‌�개념 이해 확인    

- ‌�원격 수업 내용 확인하기 

- 개별 피드백하기

● ‌�개별 창작 리듬 안내 

- 창작 리듬 4마디 만들기 자기

평가
원격

콘텐츠 활용+쌍방향 수업

▲ ‌�개별 피드백(Zoom)

★ 개별 기본 리듬연주(Zoom)

★ 창작 리듬 만들기

[9음01-03] 

음악의 구성

을 이해하여 

주어진 조건

에 따라 간단

한 음악 작품

을 만든다. 

3-4

● 개별 창작 리듬 확인  

- 개별 창작 리듬 확인하기

● 조별 창작 수업

- Zoom 소회의실 만들기

- 수행과제 제시 및 활동 과정 안내하기

수행과제

기본 리듬과 조원들의 창작 리듬들을 모두 
사용하여 조별로 음악에 맞춰 합주하기

- ‌�Zoom 소회의실에 조별로 모여 창작 

리듬들을 음악에 맞게 구성하고 

연습하기

- 악보 작성하기

- 질의, 응답 받기

관찰 

및 

조별 

평가

원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�개별 피드백(Zoom)

▲ ‌�수행과제 안내 및 질의, 응답을 통해 

조별 원격 수업 진행이 원활하도록 

준비(Zoom)

★ 조별 협력학습(Zoom)

♥ 조별 피드백(Zoom)

[9음01-02] 

악곡의 종류

에 어울리는 

신 체 표 현 을 

한다.

5-6

● 조별 발표 준비 및 확인하기  

- 조별 악보 확인하기

- 질의, 응답 받기

- 조별 연습 및 발표하기  

관찰 

및 

조별 

평가

등교

★ ‌�조별로 협력하여 연습하며 부족한 부분 

보완하기

♥ 조별 피드백

★ 자기평가 및 동료평가
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  4차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 학습목표 및 수업 안내

- ‌�조별로 기본 리듬 및 창작 리듬을 음악에 맞게    

구성하기

- 선배들의 컵타 동영상 감상하기

- 질의, 응답하기

● ‌�수업 과정 설명 및 질의, 

응답하기

Zoom을 사용하여

화상 및 채팅

전개

● 조별 창작 수업

- ‌�조별로 Zoom 소회의실에 모여 서로의 창작 

리듬을 공유하고 음악에 맞게 구상하기

- ‌�조별로 만든 작품을 들으며 조언 및 중간 평가, 

질의, 응답하며 소통하기  

● ‌�조별 Zoom 소회의실에 

들어가서 작품을 듣고 조언 및 

중간 평가하기

● ‌�질의, 응답하기

Zoom을 사용하여

화상 및 채팅

정리

● 악보로 작성

- ‌�음악에 맞게 순서대로 리듬을 적어 제출하기

● ‌�리듬 악보 적기를 어려워하는 

학생들 도와주기

EBS 온라인클래스 

과제방에 리듬 악보 제출

나  5차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입
● 학습 목표 및 수업 안내

- ‌�‌�조별 연습 및 발표 수행평가 안내

● ‌�수업 과정 설명 및 질의, 

응답하기

전개

● 조별 연습

- ‌�‌�조별로 모여 음악에 맞춰 연습하기 

- 안되는 부분 집중 연습하기

- 조별로 피드백하기

● ‌�조별 연습 과정을 보며 부족한 

부분 도와주기

● ‌�질의, 응답하기

EBS 온라인클래스 

과제방에 제출한 리듬 

악보를 보며 조별 피드백

정리
● 다음 수업 예고

- ‌�‌�조별 발표하기 (수행평가)
● ‌�조별 상호 평가하기 

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. EBS 온라인클래스

- ‌�직접 제작한 수업 동영상을 올리거나 EBS 영상 자료, 유튜브 영상을 링크시킬  

수 있어 콘텐츠 활용 수업을 하기에 용이함.

2. Zoom

- 앱만 깔면 학생들도 손쉽게 접근할 수 있고, 화상 회의 뿐만 아니라 채팅도 할 수 있음.

- 소회의실 기능이 있어 조별 수업도 가능함.

- ‌�개별 피드백 및 조별 피드백을 할 수 있고, 기록을 누르면 녹화가 되어 과정중심평가의 자료로 활용 가능함. 

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 바른 자세로 4/4박자 음악에 맞추어 컵타의 기본 리듬과 창작 리듬을 다양한 

동작을 사용하여 조원들과 함께 매우 즐겁게 연주함. 음악에 맞추어 창의적이

고 다양한 컵타 리듬을 만드는 능력이 뛰어남. 조원들과 잘 협력하며 리더십 

있는 모습이 매우 인상적임. 

5 컵타 연주하기 평가 기준 <1차시~6차시>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 

영역

컵타 리듬 

만들기

4/4박자에 맞게 창의적이고 

다양한 리듬을 만든다.

4/4박자에 맞게 리듬을 

만든다.

4/4박자에 맞는 리듬을 

만들지 못한다.

심동적 

영역

컵타 리듬 

연주하기

음악에 맞추어 기본 리듬과 

창작 리듬을 다양한 동작으로 

매우 잘 연주한다.

음악에 맞추어 기본 리듬과 

창작 리듬을 다양한 동작으로 

연주한다.

음악에 맞추어 기본 리듬과 

창작 리듬을 연주하는 것을 

어려워한다.

정의적 

영역

자세 및 

참여 태도

바른 자세로 조원들과 

협동하며 즐겁게 연주한다.

바른 자세로 조원들과 협동하며 

연주한다.

바르지 않은 자세로 조원들과 

협동하지 않으며 성의 없이 

연주한다.
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참고자료1 - 악보

7 원격수업 및 등교수업 활동지 

출처-미래엔 엠티처

참고자료2 - 학습지

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�EBS 온라인 클래스 사용 매뉴얼  

https://youtu.be/_pfjDrjLPxc

    

나. ‌�‌�줌(Zoom) 사용 매뉴얼 

https://youtu.be/EO7j_87dWok

다. ‌�‌�미래엔 엠티처 

http://www.m-teacher.co.kr/
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원격 수업

<실시간 쌍방향 + 과제 수행형>
등교 수업

쌍방향

<ZOOM>

● ‌�수업 및 동기유발 자료 공유

● ‌�기본 개념 이해 및 학생 질의 응답

● ‌�표현 매체 활용에 대한 안내  

● ‌�상호작용 및 관찰, 피드백

● ‌�미술 작품 감상 ● ‌�매체 활용 방법 안내(순회, 학생 개별 지도)

● ‌�수업 관련 저작권교육 및 스마트폰 예절교육

● ‌�표현활동 및 작품 인쇄

● ‌�포트폴리오 제작

● ‌�발표 및 토의  

피드백

보충학습,

작품공유

<구글폼, 밴드, 

카페>

● ‌�구글 폼(Google Forms)을 활용한   

형성평가·자기평가·동료평가 

실시

● ‌�개념 이해 및 적용

● ‌�카페와 밴드에 작품 업로드와 

   공유를 통한 작품 감상

● ‌�제시된 과제 활동 업로드

1 수업 디자인의 배경

미술에서의 창의적인 생각과 표현은 작품 제작에 매우 중요한 영향을 끼치며 특히, 현대미술에서는 

기발한 발상 자체가 작품 생산의 중요한 원동력이 됩니다. 

그러나 요즘처럼 원격수업과 등교수업이 병행되는 현재의 교육 환경에서는 예전처럼 다양한 재료를 

활용한 실기표현 수업을 진행하기에는 매우 어려움이 있습니다. 따라서 실시간 쌍방향 화상 수업 환경

을 구축하여 줌(ZOOM)을 활용한 즉각적인 의사소통, 교사와 학생, 학생 상호간의 최적의 소통과 즉각

적인 피드백을 통해 실기표현뿐만 아니라 감상 수업의 현장감과 집중감을 높이도록 조성하였습니다. 

그러나 줌(ZOOM)을 통한 미술수업에서는 매시간 학생들을 관찰하며 피드백할 수 있는 과정 중심 평

가가 가능은 하지만 모니터 화면상으로만 보여지는 학생들의 작품을 평가하기란 쉽지 않습니다. 이를 

보완하기 위해 학생들이 자신의 작품과 진행 과정을 네이버 밴드와 카페에 업로드하여 작품을 함께 공

유·감상하고 발표할 수 있도록 수업을 디자인하고자 합니다. 또한 디지털 콜라주 수업은 직접 그리는 

것에 대해 두려움을 갖는 학생들에게 스마트폰의 다양한 앱(App)을 활용하여 아날로그 방식의 그리기 

표현 활동에서 벗어나 표현에 대한 부담을 최소화하여 흥미와 자신감을 북돋워 줄 수 있을 것입니다. 

무엇보다 본 수업은 고정관념에서 벗어나 대상을 새로운 시각으로 바라보고, 자신의 생각을 보다 창

의적이며 효과적으로 표현함으로써 학생들로 하여금 표현에 대한 의욕을 갖도록 하는데 도움이 될 것

이라 여겨지며 또한, 줌(ZOOM)을 활용한 실시간 쌍방향 수업을 통해 물리적인 제약없이 학생들이 작

품에 담긴 의미와 가치에 관한 서로의 생각을 나누고 비평하는 과정을 통해 함께 소통하며 미적 감수성

을 기를 수 있도록 하는데 중점을 두어 수업을 디자인하였습니다.

관련 성취기준

단원명 중학교 미술

Ⅱ. 미술과 표현 3. 발상의 창고를 열다 (교과서 : 금성교과서)

성취기준 [9미01-02] 시각문화 속에서 이미지의 다양한 전달 방식을 이해하고 활용할 수 있다. 

[9미02-05] 표현 매체의 특징을 알고 다양한 표현 효과를 탐색할 수 있다.

[9미03-03] ‌�미술용어와 지식을 활용하여 작품의 내용과 의미를 배경과 관련지어 해석

할 수 있다.

블렌디드로 미술 수업 디자인하기

Application을 활용한 디지털 콜라주 수업

영흥중학교  김보연

3 블렌디드 수업 구조

디지털 콜라주란?

디지털 콜라주는 포토샵을 사용하여 이미지 소스를 간단히 붙여놓고 복사, 변형하는 작업으로 새로운 

이미지를 탄생시키는 예술이며 과거의 아날로그 그리기 방식에서 탈피하여 이미지를 합성하여 상상력을 

펼칠 수 있는 방식이기에 학생들이 일상에서 접하기 쉬운 스마트폰의 앱(App)을 활용하여 부담없이 

작품을 제작할 수 있습니다. 

본 수업의 특징  

/

유의사항

▶ ‌�감상수업과 실기표현 활동을 자연스럽게 연계하여 학생들이 다소 어려워하는 미술사와 미술용어에 

대한 이해를 돕고 초현실주의의 데페이즈망 기법을 이해하여 자유롭게 발상할 수 있도록 하는데 중점을 

둡니다.

▶ ‌�학생들이 다소 지루해하거나 어렵게만 느낄 수 있는 미술사의 이해를 돕는 동시에 다양한 초현실주의 

작품 감상을 통해 학생들의 상상력을 자극하며 또한 학생들에게 어렵고 낯설게만 느껴질 수 있는 

오브제(objet)나 데페이즈망 기법을 자연스럽게 이해할 수 있게 하는데 도움을 줄 것입니다.    

▶ ‌�학생 개개인이 스마트폰을 활용하여 작품을 제작해야 하기 때문에 스마트폰 예절 교육 및 저작권에 

대한 지도와 주의가 요구됩니다.

▶ ‌�초현실주의 작품에서 보이는 데페이즈망 기법을 통해 사물의 본질적인 의미나 상식을 벗어나서 자신의 

생각이나 풍부한 발상을 쉽게 표현할 수 있는 매체활용 즉, 앱을 활용하여 쉽게 콜라주로 표현할 수 

있으므로 미술에 흥미없거나 그리는 것에 대한 두려움을 갖고 있는 학생들도 표현을 보다 쉽고, 빠르게, 

효과적으로 표현할 수가 있습니다.

2 이런 수업이에요.
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4 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9미01-02]

시각문화 속

에서 이미지

의 다양한 전

달방식을 이

해하고 활용

할 수 있다. 

[9미03-03] 

미술 용어와

지식을 활용

하여 작품의 

내용과 의미

를 배경과 관

련지어 해석

할 수 있다.

1

● 동기유발 및 개념 이해 

- 학습목표 제시, 수행 과제 안내

- ‌�초현실주의 미술의 시대적 배경, 특징 

이해

- ‌�구글폼(Google Forms)으로 개념 

확인(형성 평가)

* 감상활동

초현실주의 화가 ‘달리’와 ‘샤갈’의 작품 
세계 감상

형성

평가

(구글

폼)

원격

실시간 쌍방향 수업(ZOOM)+과제 수행형 수업

▲ ‌�줌을 통해 초현실주의 관련 작품 및 

광고 동영상 공유

▲ ‌�카카오톡으로 구글폼(Google Forms) 

링크를 공유하여 형성 평가 안내

2

● ‌�전시학습 확인    

- ‌�초현실주의 관련 영상 감상

- ‌�<‘르네 마그리트(초현실주의 마법사)의 

꿈과 같은 이야기’> 

- ‌�구글폼으로 개념 확인(형성평가)

* 감상활동

1. 초현실주의 작가과의 만남

  - 에릭 요한슨, 마그리트의 작품 감상

감상

태도

·

관찰

평가

원격

▲ ‌�패들렛을 활용하여 학생들의 소통 및 

동기부여를 위해 패들렛 포스트잇에 

‘좋아요♡’ 기능을 마련하여 활용함.

★ ‌�작품에 대한 솔직한 생각과 느낌을 

패들렛에 적기

★ ‌�수업 종료후 ‘내가 생각하는 초현실주의 

작품의 특징’ 글 작성하기 

(밴드 포트폴리오)

♥ 감상·발표태도관찰 및 피드백

3

● 작품을 읽는 다양한 관점이해  

- 마그리트 작품의 이해

- <작품을 읽는 다양한 관점>

- ‌�<작품을 감상하는 방법> 

<펠드먼의 미술비평 4단계>

* 감상활동

1. 마그리트 작품 작품과의 대화 

2. 데페이즈망 기법의 특징은?

형성

평가

(구글

폼)

원격

실시간 쌍방향 수업(ZOOM)+과제 수행형 수업

▲ ‌�줌을 통해 마그리트 작품 및 관련 영상 

공유

▲ ‌�카카오톡으로 구글폼(Google Forms) 

링크를 공유하여 마그리트 작품 관련 

형성평가   

★ ‌�패들렛 포스트잇에 ‘데페이즈망 기법에 

대한 나의 생각’ 적기 

★ ‌�응답하라! 씽크와이즈  

씽크와이즈 디지털 마인드맵을 통해 

시각적으로 구조화, 초현실주의 작가 이해 

♥ 감상·발표 태도관찰 및 피드백 

4

● 디지털 콜라주 아트의 감상과 이해  

1. 콜라주와 디지털 콜라주의 공통점과 

차이점 발표  

* 모둠활동 / 감상활동

줌(ZOOM)을 활용한 쌍방향 소회의

(화상회의)를 통해 조별 모둠 활동

- ‌�모둠별 디지털 콜라주 작가를 1명 선정
하여 조사 및  발표

관찰

평가

/

자기

평가,

동료

평가

(구글

폼)

원격

실시간 쌍방향 수업(ZOOM)+과제 수행형 수업

▲ ‌�줌을 통해 디지털콜라주 작품 및 관련 

자료 공유

★ ‌�줌(ZOOM)을 활용한 실시간 쌍방향 

소회의(화상회의)를 통해 조별 모둠 

활동 실시 

★ ‌�‘감동을 주는 디지털 콜라주 작가’를 

선정하여 조사, 발표 및 자료 업로드 

(밴드 포트폴리오)

♥ ‌�카카오톡으로 구글폼(Google Forms) 

링크를 공유하여 자기평가, 동료평가실시

♥ 감상·발표 태도관찰 및 피드백

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9미02-05]

표현 매체의 

특징을 알고 

다양한 표현 

효과를 탐색

할 수 있다.

[9미03-03] 

미술 용어와

지식을 활용

하여 작품의 

내용과 의미

를 배경과 관

련지어 해석

할 수 있다.

5,6 

● ‌�저작권 교육, 올바른 인터넷 스마트   

폰 예절 교육 

● ‌�디지털 콜라주 표현활동 

- 작품 표현 전, 저작권 교육실시

- 작품 주제 설정 및 구상 계획  

- ‌�이미지 합성 앱의 선택 및 활용방법   

안내, 설명(순회지도)

- ‌�픽스아트(PicsArt), 스냅시드(Snapseed) 

VITA앱, 매직이레이저, 그림판 등의  

앱활용 방법 익히기 

* 표현 활동

디지털 콜라주 주제 선정 및 구상 계획 
(스케치)

관찰

평가

·

자기

평가

등교

▲ ‌�줌(ZOOM)을 통한 저작권 교육, 올바른 

인터넷, 스마트폰 예절교육실시

▲ ‌�픽스아트, 스냅시드 등 다양한 앱의 

선택 및 활용 안내 (순회지도)

★ ‌�이미지 합성앱, 프로그램 활용 방법 

익히기

★ ‌�디지털 콜라주 표현활동

★ ‌�주제 선정 및 구상계획 (스케치)

▲ ‌�순회지도 

♥ 관찰평가·자기평가

7,8

● 디지털 콜라주 아트 표현 활동  

- 구상 계획에 따른 사진이미지 모으기

- 이미지 합성, 변형하여 작품 제작

<학생작품 제목 : 망각의 눈>

관찰

평가

·

자기

평가

원격

실시간 쌍방향 수업(zoom)+과제 수행형 수업

▲ ‌�줌(ZOOM)을 활용한 실시간 쌍방향 

수업을 통한 관찰평가 

★ ‌�디지털 콜라주 아트 작품 제작

9,

10

● 작품인쇄, 포트폴리오 제작하기

   

● 학생작품 감상 활동

- ‌�서로간의 작품 감상 발표, 의견 

공유하기

● 차시예고 (미술영역을 넘나들다

관찰

평가

·

자기

평가

·

동료

평가

등교

★ ‌�친구와 나의 작품에 대한 솔직한 생각과 

느낌 발표하기

♥ 감상·발표 태도관찰 및 피드백
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5 블랜디드 수업 돋보기

가  2,3차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 전시학습 확인

- ‌�‘르네 마그리트(초현실주의 마법사)’의 꿈과 같은 

이야기’ 유튜브 동영상 

(출처 : https://www.youtube.com/watch?v=NWVVBbUtFYM)

● ‌�구글 설문지(Google Forms)로 유튜브 시청 후 

개념확인, 소감 작성하기

● 학습목표 제시 및 수업 안내

(출처 : https://www.youtube.com/atch?v=NWVVBbUtFYM)

● 개념 및 수업전반에 대한 이해

- ‌�개념확인, 피드백(Google Forms)

ZOOM을 

통한 실시간 

쌍방향 수업

전개

● 동기유발 및 개념 이해

- ‌�줌<ZOOM> 화면 공유를 통한 수업 내용 실시간 

안내 및 질의 응답

- ‌�초현실주의 광고영상을 감상하고 생각 나누기

<로맹로렝(Romain Laurent)의 광고>  <겐* 회사의 광고>

출처: https://blog.naver.com/fashionmil/40055997043  

출처: https://blog.naver.com/j2n3109/220835912154

(발문)제시된 광고 영상, 작품에서 어떤점이 가장 인상 
깊은 가요?  

- 어떤 소재를 이용했나요? 

- 의미가 무엇일까요? 

- 제작 의도는 무엇일까요?

● 감상활동 : 초현실주의 작품과의 대화

- ‌�초현실주의 작품을 감상하며 다양한 관점으로 작품 

읽기

- 에릭 요한슨과 마그리트의 작품 소개

<에릭 요한슨의 작품 (Dream walking)> 

출처 : https://blog.naver.com/7979today/220194619705

● ‌�<ZOOM>을 통해 수업의 흐름 및 과정  

전반에 대한 설명과 교사와 학생 질의·응답 

개념확인 피드백 

● 감상활동: 초현실주의 작품과의 대화

- ‌�교사는 교사와 학생뿐만 아니라 학생간의 

질의와 응답을 통해 원활한 피드백이 

이루어질 수 있도록 도움.

질의, 응답 

내용에 대한 

보충 설명

과제동료 

평가 / 댓글

작품감상  

활동시 

패들렛

활용 

감상소감

적기

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

전개

● <ZOOM>을 통한 감상 활동

● 초현실주의 작품 제시

  

(발문) 마그리트 작품의 특징 ?   

- 정답이 모두 정해져 있지 않다는 것을 주지시킨다.

- ‌�‌�마그리트의 작품을 보고 떠오르는 생각을 자유롭게 

이야기하기 

(발문) 데페이즈망 기법의 특징은 ?   

- 데페이즈망(dépaysement)  
어떤 물체를 원래의 장소에서 가져와 어울리지 않는  
환경으로 옮겨 사물의 기이한 만남을 연출하는 기법

● <작품을 읽는 다양한 관점 >

미술작품에는 작가가 의도한 다양한 의미가 숨겨져 

있으며, 작가 개인의 삶과 가치관, 작품이 제작된 시기의 

사회적 역사적 배경 등이 배어 있다. 이에 작품에 관련한 

지식과 정보를 습득하고 다양한 관점에서 작품을 감상하며 

조형요소와 원리, 작가의 삶과 시대적 배경, 상징 등을 

고려하면 작품을 좀 더 쉽고 의미 있게 이해할 수 있다.

● <작품을 감상하는 방법>

펠드먼(E.B.Feldman)의 미술 비평 4단계

- 서술, 분석, 해석, 평가

1. ‌�서술 : 작가가 무엇을 표현하고자 했는지 설명하는 단계 

(외형적인 요소를 파악하여 객관적인 정보만으로도 알수 

있는 사실들을 서술하는 단계)

2. ‌�분석 : 조형 요소나 기법 등을 분석

3. ‌�해석 : 작품에 숨겨진 의미와 작가가 어떤 의도로 그린 것 

인지 고민해 보는 것 

(작가가 살고 있던 사회문화, 역사적 배경과 관련 지어 

작품 이해하기)

4. ‌�평가 : 작품에 대해 미적 가치를 평가하고 완성도 등을 

판단해 자신의 기준에 따라 다양한 방법으로 평가

- ‌�형성평가(Google Forms)

- ‌�‌�씽크와이즈를 활용·작품분석을 통한 

글쓰기

『씽크와이즈(ThinkWise)』란?   

마인드맵을 기반으로 시각적사고, 조감적사고, 
창의적사고를 할 수  있도록 도와주는 마인드맵
을 기반으로 하는 프로그램

● ‌�작품 감상문 작성하기(서술형 평가) 

● ‌�초현실주의 작가와 작품에 대한 분석

- ‌�‌�생각 나누기

● ‌�자기평가, 동료평가 (감상태도 및 내용)

동료평가,

 자기평가

작품감상  

활동시 

패들렛

활용 

감상소감

작성

 밴드에 

댓글

달기

밴드에 작품

감상문

업로드

정리

● 차시 예고

- ‌�디지털 콜라주 아트와 작가에 대한 조사 발표 

(모둠별)에 관한 안내

- 준비물 안내 

● ‌�과제 수행 관련 안내

● ‌�밴드에 모둠별 조사 내용 업로드 하기

차시 예고 

확인
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나  5,6차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입
● 학습 목표 및 수행과제 안내

- ‌�디지털 콜라주 아트에 대한 개념 확인
● 학습 목표 및 수행과제 확인 개념 확인

전개

● <디지털 콜라주 아트>의 이해

- ‌�줌<ZOOM> 화면 공유를 통한 수업 내용 실시간 

안내 및 질의 응답

- ‌�초현실주의 광고영상을 감상하고 생각 나누기

   

<아이센 베르나르도>       <Peggy Wolf(페기울프)>  

* ‌�콜라주 (collage) : 헝겊이나 단추 등의 다양한 물질을 
모아 붙이기, 오려 붙이기

* ‌�디지털 콜라주는 포토샵 기능을 활용하여 사진 이미지를 
합성하여 대비되는 것들 또는 연관성 없는 이미지들을 
이어 붙여 하나의 새로운 이미지를 만드는 디지털 예술

● 디지털 콜라주 아트작가와 작품발표

- ‌�모둠 활동 - 전 시간 (줌소회의) 모둠별로 협의를 

통해 선정, 조사한 디지털 콜라주 작가의 작품 세계 

발표하기

- ‌�작가의 작품을 감상하며 질의·응답 

● 밴드에 감상 소감 작성하기

● ‌�교사는 모둠별 발표 시간 및 필수 발표 항     

목을 명확히 전달

● ‌�모둠별 디지털 콜라주 작가 발표내용에   

대한 질의·응답

● ‌�작품세계에 대한 감상소감 이야기 나누기 

● ‌�밴드에 작품 감상 내용을 업로드하여 작품     

에 대한 비평 및 토의 

* 학생

준비사항: 

스마트폰

수업

활용을 위한

스마트폰

사용주의

사항 

안내,

저작권 관련 

유의 사항 

안내

앱활용 팁에 

대해 학생간 

정보 공유

교사 순회 

지도

  

● 표현 활동

(출처 : 연합뉴스 tps://www.yna.co.kr/view/AKR20181106069600797)

- ‌�저작권 교육 실시

- ‌�저작권의 의미와 종류에 대해 의견 나누기

- ‌�스마트폰 예절교육 실시

● 디지털 콜라주 구상 계획

- ‌�작품 주제 설정 및 구상하기

- ‌�아이디어 스케치 (개별, 순회 지도)

- ‌�이미지 합성, 변형, 보정, 삭제할 수 있는 다양한 

앱의 종류와 활용 안내(전체, 개별지도)

● 이미지 합성 및 보정 앱 안내

- ‌�자신이 사용하기에 편한 앱을 선택, 활용할 수 

있도록 다양한 앱 안내

- ‌�픽스아트 (PicsArt), 매직이레이저

- ‌�스냅시드 (Snapseed), VITA 등의 앱을 효과적으로 

활용할 수 있도록 사용 방법 안내  

(출처 : http://m.blog.daum.net/kosj7708/795)

● ‌�학생들이 표현 활동 시 저작권 걱정 없는 

무료 이미지 사이트 활용 안내      

(출처 : http://m.blog.daum.net/kosj7708/795)

● ‌�작품 주제 설정 및 구상(데페이즈망 기법 이용)

● ‌�아이디어 스케치에 따른 이미지 모으기

● ‌�무료 이미지(풍경, 음식 사진 등) 

사이트를 통해 이미지를 모아 합성, 

변형시킨다. 

● ‌�자신이 사용하기에 편한 앱을 선택, 

활용하여 작품 제작하기

● 이미지 합성, 보정앱 활용방법 익히기 

* 픽스아트 활용안내(PicsArt프로 사용법)

https://www.youtube.com/atch?v=Xy8rFMxNmz0

* 스냅시드 (Snapseed) 활용 안내 

https://www.youtube.com/watch?v=kLtEuyXuw74

* VITA, 매직이레이저 등

다  7~8차시(원격수업) 교수-학습 활동수업 흐름  <실시간 쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 전시학습 확인, 오늘의 수업 내용 및 수행 과제 제시

- ‌�줌 화면공유를 통해 전시학습 내용 확인

- ‌�원격수업에서 작품 제작 및 감상 시 유의할 점 전달, 

질의 ·응답

● ‌�전시 학습 내용 확인 

● ‌�원격수업에서 작품 감상시 유의할 점 확인

● ‌�ZOOM을 통해 주요 전달 내용 및 질의 

·응답

감상 시

유의 사항

안내 

전개

● 표현 활동 시간 쌍향<ZOOM>활용

- ‌�데페이즈망 기법을 적용하여 디지털 콜라주 작품 

제작하기

* ‌�데페이즈망기법을 활용한 이미지   들에서 발견할 수 
있는 특징

■ 원근법의 파괴  - 크기의 변화
■ 중력의 상실 - 눈속임
■ 전혀 다른 대상들 나란히 놓기
■ 세부 요소 확대, 축소하기

​<학생작 : 생태계의 종말>

- ‌�본인이 선택한 어플을 효과적으로 활용하여 주제가 

잘 표현되도록 제작한다.

- ‌�단순한 사진합성을 위한 표현이 아니라 표현 

매체의 특징을 이해하고 다양하고 개성있는 표현 

효과를 얻을 수 있도록 구상, 표현한다.   

- ‌�작품 업로드(밴드에 중간과정 작품사진 또는 완성 

작품 사진을 업로드하여 피드백)  

- ‌�줌(zoom) 화면 공유를 통해 현재까지 진행된 

작품을 함께 발표 및 감상하며 주제를 강조하고 

작품을 보완할 수 있는 표현 방법에 대해 이야기 

해본다.

- ‌�작품에 대한 감상 소감 발표 및 생각 나누기(중간 

과정 검토)

- ‌�다양한 관점을 통한 작품 감상

- ‌�밴드에 감상 소감 업로드하여 의견  공유하기 (댓글 

활용)

- ‌�감상 내용을 발표하고, 의견 공유하기

● ‌�밴드와 카페에 제작과정 및 완성 작품        

사진을 업로드하여 감상·댓글 달기 비평

● ‌�교사는 질의와 응답을 통해 학생들 간의 

원활한 피드백이 이루어질 수 있도록 도움.

● ‌�줌(zoom)을 통한 작품 발표 및 감상, 토의

● ‌�교사는 학생이 작품 발표시 자신감을 가     

지고 큰 목소리로 작품 설명을 할 수 있     

도록 격려·지도한다.

● ‌�관찰평가, 동료평가, 자기평가 실시

서로의 

작품을   

감상하며 

밴드에 

각자 감상 

 소감을 

올리도록 

안내

구글 폼을 

통한 

데페이즈망 

관련 형성

평가 제시

중간 과정의 

학생 작품 

들을 줌 

화면에 

공유하여 

함께 감상, 

피드백 

주고 받기

● 차시 예고 (작품 마무리 및 감상)

● ‌�서로의 작품에서 창의적이며 개성있게 

표현된 작품에 대해 이야기하고 감상문에 

기록하도록 안내한다.

차시예고 

확인



미술•513512•블렌디드로 수업 디자인하기

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 줌 (ZOOM)

- ‌�앱을 활용하여 컴퓨터, 스마트폰 모든 장치에서 손쉽게 시작, 수행할 수 있는  

회의 기능을 제공하며 여러 참가자가 실시간 화면공유를 통해 대화형 수업이  

가능하여 교사와 학생의 쌍방향 수업을 가능하며 줌(ZOOM) 플랫폼에서 소회의 기능을  

활성화하면 소규모 화상회의가 가능하여 실시간 쌍방향 모둠활동이 가능함.

   

 2. 구글 설문지(Google Forms)

온라인 수업 진행시 학생들의 이해도와 성취수준을 바로 확인하기 어려울 때 학생들이 직접 문장이나 객관

식 답을 기재하여 가장 효과적으로 피드백이 가능함.

 

 3. 씽크와이즈(ThinkWise)  

- ‌�시각적 사고, 조감적 사고, 창의적 사고를  돕기 위해 마인드맵을 기반으로 정보를 시각적으로 배치하고 

구조화할 수 있도록 도와주는 디지털 마인드맵 프로그램으로 한글, 파워포인트 등과 호환 가능함.

  

 4. 패들렛(담벼락)

- ‌�간단한 앱 설치로 누구나 사용이 가능하며 메모지를 붙일 수 있는 벽 또는 화이트보드로 하나의 가상 작

업공간(파일)로 보면 된다. 무료버전에서는 담벼락을 1인당 3개까지 만들 수 있으므로 수업이 끝나면 

PDF로 저장하고 리셋하여 사용가능함. ( https://padlet.com/ )

  

 5. 네이버 밴드

- ‌�초대받은 대상(학생들)만이 커뮤니티가 이루어지며, 공개 형태의 모임이 아니므로 비교적 접근이 쉽고 

가입절차가 용이하여 수업플랫폼으로  유용함.

- ‌�학습 퀴즈 등에 활용 가능한 투표 기능이 있어 수업에 효율적으로 활용할 수 있음.

- ‌�온라인 강의를 제공할 수 있는 라이브 방송 기능을 활용할 수 있어 실기 수업에 유용함.

- ‌�교과담임 및 담임교사 모두가 학생의 출석상태를 체크하고 관리하여 학습상태를 확인할 수 있으며 실시

간 1:1 채팅으로 피드백이 자유로움.

- ‌�학생들의 작품을 공유하고 댓글로 서로간의 감상 비평이 가능하며 사진파일로도 미술과제 제출이 매우 

쉽고, 자유로우며 댓글에 대한 엑셀전환도 가능함.

       

 6. 사진 보정 및 합성을 효과적으로 할 수 있는 앱(App)의 예 

* 픽스아트(PicsArt 프로사용법)		  https://www.youtube.com/watch?v=Xy8rFMxNmz0

* Snapseed(사진합성 보정어플 사용법)	 https://www.youtube.com/watch?v=kLtEuyXuw74 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

 시각문화 속에서 이미지의 다양한 전달 방식을 이해하고 활용할 수 있으며, 

미술작품을 다양한 관점으로 미술용어와 지식을 활용하여 작품의 내용과 의미

를 해석할 수 있음. 미술의 시대적, 지역적, 사회적 배경과 서로 관련지어 작품

에 대한 자신의 생각과 느낌을 구체적으로 설명할 수 있으며 초현실주의의 데

페이즈망 기법을 이용한 창의적인 발상을 통해 능동적이며 개성있게 디지털 

콜라주 작품을 완성함.

6 평가기준 및 과목별 세부능력 특기사항 <1차시~10차시>

평가 기준 

       단계

평가요소
상 중 하

지식 탐구활동

시각문화 속에서 이미지의 

다양한 전달 방식을 이해하고 

활용할 수 있으며, 미술용어와 

지식을 활용하여 작품의 

내용과 의미를 해석하고 

자신의 생각과 느낌을 

구체적으로 설명할 수 있다.

시각문화 속에서 이미지

의 전달 방식을 이해하고 

활용할 수 있으며, 

미술용어와 지식을 활용하여 

작품의 내용과 의미를 

해석하고 자신의 생각과 

느낌을 설명할 수 있다.

시각문화 속에서 이미지의 

전달 방식을 이해하고 

미술용어와 지식을 활용하여 

작품의 내용과 의미를 

해석하는데에 어려움이 있다.

기능 매체탐색

주제에 적합한 표현매체의 

특징을 알고 다양한 표현 

효과를 탐색할 수 있다. 

주제에 적합한 표현매체의 

특징을 알고 표현 효과를 

탐색할 수 있다.

주제에 적합한 표현 매체의 

특징을 알고 표현 효과를 

탐색하는 능력이 미흡하다.

태도

공동체 역량,

자기 주도적

미술학습능력

발표 및 탐구활동 과정에서 

적극적이고 자기 주도적이며, 

능동적인 태도를 보였으며 

다른 친구를 배려하였다.

발표 및 탐구 활동 과정에서 

능동적인 태도를 보였다.

발표 및 탐구활동 과정에 

소극적이다.    

학생완성작품 - 데페이즈망 기법을 이용한 디지털 콜라주

7 원격수업 및 등교수업 활동지 

             <제목 : 인간 좀 살려주소!>                                   <제목: 명품 햄버거>                                    <제목: 생태계의 종말>
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학생완성작품 - 데페이즈망 기법을 이용한 디지털 콜라주 

참고작품 - 디지털 콜라주 작가의 작품들

<Kostis Pavlou의 디지털 콜라주 아트>

출처 : https://blog.naver.com/nemomo21/220499830256

참고작품 - 디지털 콜라주 작가의 작품들

<(메기테일러(Maggie Taylor)의 작품들>

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�줌(zoom) 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=MtQwnudkclw

  

나. ‌�‌�네이버 밴드를 활용한 온라인 수업(동영상) 

https://www.youtube.com/watch?v=yYnNAa8IXzs

   

다. ‌�‌�픽스아트(PicsArt 프로 사용법) 

https://www.youtube.com/watch?v=Xy8rFMxNmz0

  

라. ‌�‌�스냅시드(snapseed)사용법 

https://www.youtube.com/watch?v=kLtEuyXuw74 

마. ‌�‌�컴퓨터 그림판으로 이미지 편집하기  

https://www.youtube.com/watch?v=FOPaSkYD3NM

바. ‌�‌�디지털 콜라주 아트 작품 감상 

https://blog.naver.com/nemomo21/220499830256   
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원격 수업

<콘텐츠 활용 + 과제수행형>
등교 수업

교사

● ‌�교사 제작 영상콘텐츠 강의 

- VLOO제작, 유투브 링크

● ‌�구글클래스 형성평가 자료 제공 

- 구글설문지, 글쓰기 과제 제시, 피드백

● ‌�원격수업 기간에 배웠던 내용 정리 

- 서술형 평가

● ‌�탐색자료 표현 활동 

- 실습 평가(활동지 제공) 

● ‌�주제에 대한 내용 정리 확인 

- 서술형 평가 <씽크와이즈 활용>   
학생

● ‌�온라인 클래스 영상 시청
● ‌�구글 클래스룸 형성평가
● ‌�제시된 과제 활동 

- 이미지 자료 탐색/핀터레스트 

- 보고서 제작/씽크와이즈
● ‌�카페에 과제물 업로드 

-친구와 비교, 댓글 피드백  

1 수업 디자인의 배경

미술은 표현활동과 감상활동이 주된 내용이나 원격수업과 등교수업이 병행되는 현재와 같은 상황에

서는 아날로그 방식의 만들기나 그리기 표현 활동은 한계가 있습니다. 감상활동 또한 원격으로 강의식

의 형태는 가능하지만 이러한 배경지식을 바탕으로 감상과 표현을 동시에 구현할 수 있는 쌍방향 컨텐

츠가 필요하며, 표현활동을 위한 다양한 스마트폰 앱을 사용하는 것 또한 시각문화교육의 일환이며 표

현을 하는 방법은 미적인 요소와 여러가지 디지털 매체를 활용하지만 담기는 내용은 학생의 다양한 생

각과 주변 환경에 대한 비판, 성찰 능력을 함께 기를 수 있도록 하는데 중점을 두도록 하였습니다.

관련 성취기준

단원명 중학교 1-2

보고, 느끼고, 생각하고 (교과서 : 해냄에듀)

성취기준 [9미01-02] 시각문화 속에서 이미지의 다양한 전달방식을 이해하고 활용할 수 있다.

[9미03-02] 미술의시대적, 지역적, 사회적 배경을 설명할 수 있다

[9미03-03] ‌�미술용어와 지식을 활용하여 작품의 내용과 의미를 배경과 관련지어 해석

할 수 있다.

블렌디드로 미술 수업 디자인하기

디지털 매체를 이용한 감상-표현 활동

상인천중학교  이정원

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9미01-02] 

시각문화 속

에서 이미지

의 다양한 전

달방식을 이

해하고 활용

할 수 있다.

[9미03-02] 

미 술 의 시 대

적 ,  지 역 적 , 

사회적 배경

을 설명할 수 

있다

1-2

● 전시 학습 확인-미술 세상을 바꾸다 

- 학생 제출과제 피드백

● 도입 : 작품에게 말걸기

- ‌�플로렌틴 호프만의 러버덕 제시(화면) 

/ 작품을 보고 떠오르는 생각을 

자유롭게 말해보자

- ‌�작품에 대한 배경 지식 설명

● 탐구활동 : 작품을 읽는 다양한 관점 

- ‌�미술작품 감상은 작품과 대화를 나누는 

행위로서 우리는 미술 작품의 아름다움을 

느끼고, 작품이 지닌 미적 가치를 

판단하거나 느끼기도 한다

- ‌�미술 작품을 감상 할 대 조형용소와 원리, 

작가의 삶 다양한 맥락과 배경, 상징을 

고려하면 작품을 좀 더 의미있게 받아 들일 

수 있다. 

1. 조형요소와 원리로 작품 읽기

- ‌�데이비드 호크니/겨울 목재(작품을 보고 

보이는 선, 색, 형태, 재료에 대한 질문과  

형식적인 요소에 대한 해석) 

2. 작가를 통해 작품 읽기

- ‌�작가의 삶, 작품을 중심으로 한 작품 이해. 

- ‌�박수근/나무와 두여인(전쟁이 끝난 후의 

암울한 시대를 살았던 가난한 화가가 자기 

주변의 이웃을 애정어린 시선으로 표현) 

3. 시대적 배경을 통해 읽기

- ‌�사회문화적 배경과 관련한 작품 이해

- ‌�조지시걸/빵배급을 받기위해 줄을 선 

사람들(20세기 초 경제대공황을 배경으로 

직장을 잃은 실업자들이 식량을 배급받기 

위해 줄을 서 있는 모습을 표현한 작품이다)

4. 상징을 통해 읽기

● ‌�오늘의 어플 익히기/ 씽크와이즈 

사용법 익히기

- 활동 확인 / 구글클래스 형성평가

* ‌�과제 제시 / 한가지 방식을 골라 작품에 대한 

글쓰기(300자 내외) 

자기

평가

형성

평가

(구글

클래스)

과정

평가

원격

▲ ‌�교사제작 영상콘텐츠 강의 / 

VLOO제작, 온라인클래스 링크 업로드

▲ ‌�영상을 활용한 쌍방향 개념 이해 수업

★ ‌�수업준비하기:  PC 및 스마트폰

★ ‌�학습내용 확인하기

▲ ‌�과제 제시/마인드맵 보고서

♥ ‌�형성평가 (구글클래스)

★ ‌�씽크와이즈 사용법 숙지 

- 작품 글쓰기
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▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9미01-02] 

시각문화 속

에서 이미지

의 다양한 전

달방식을 이

해하고 활용

할 수 있다.

3-4

● 전시 학습 확인 
* ‌�작품을 읽는 다양한 관점

● 도입 : 미술작품 감상의 단계

1. 작품에게 말걸기

2. 보이는 사실 적어보기

3. 보이지 않는 것 찾아보기

4. 작품의 의미 이해하고 판단하기

● 탐구활동 / 구제적인 활동 제시

- 샤갈의 에펠탑의 신랑 신부 제시

1. 작품에게 말걸기/ 

첫 느낌은? 환상적이고 서정적이야

2. 보이는 사실 적어보기/

제목은? 재료와 표혀 방법은? 

조형요소와 원리는?

샤갈,신랑,신부,흰색,보라색,양,악사,닭,천사 

3. 보이지 않는 것 찾아보기/작품조사 단계

보이는 것에 담긴 의미나 상징은?

작품제작 시기의 사회 문화적 배경은?

작가의 작품 특징은? 

아내와의 사랑 표현, 러시아 사람인데 

프랑스로 망명, 자유와 꿈에 대한 소망, 고향에 

대한 그리움

4. 작품의 의미 이해하고 판단하기/ 

작품의 주제는? 

나는 이 작품에 대해 어떤 평가?

세상사람들에게 희망을 주려고 한 게 아닐까? 

● ‌�오늘의 어플 익히기/멸치앱, 그림판 

익히기

- 활동 확인 / 구글클래스 형성평가

* 과제 제시 

- 앱 활용하여 미술작품 재해석하여 표현

- 등교수업에 보고서 자료 탐색해서 올리기 

관찰

평가

관찰

평가

원격

▲ ‌�교사 제작 영상콘텐츠 강의 / 

VLOO제작, 유튜브 링크

콘텐츠 활용+쌍방향 수업

♥ ‌�형성평가 (구글클래스)

★ ‌�과제/그림판, 멸치앱, PPT

[9미03-03] 

미 술 용 어 와 

지식을 활용

하여 작품의 

내용과 의미

를 배경과 관

련지어 해석

할 수 있다.

5-6

● ‌�원격수업 내용정리 확인

- ‌�작품을 읽는 다양한 관점, 미술작품 

감상의 단계

- 온라인 수업 내용에 대한 질의 응답 

● ‌�탐구활동 

- ‌�제출과제 작품에 대한 자기평가, 

동료평가

- ‌�자신이 고른 작품에 대한 미니보고서 

작성하기

● ‌�생각나누기

- ‌�보고서 내용 발표하고, 의견 공유하기 

● ‌�차시예고

관찰

평가.

자기

평가

▲ ‌�스마트폰 예절 교육 실시 

★ ‌�자료 참고하여 작성하기

★ ‌�활동지

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9미01-02] 

시각문화 속

에서 이미지

의 다양한 전

달방식을 이

해하고 활용

할 수 있다.

7-8

● 원격수업 내용정리 확인 

- ‌�작품을 읽는 다양한 관점, 미술작품 

감상의 단계

● 탐구활동 

- ‌�미술작품 중에 하나를 골라 말풍선 달기

- ‌�영상보고서 작성하기(멸치앱, 1분 이내)

● 생각나누기

- 영상보고서 감상, 발표, 의견 공유하기 

● 차시예고/ 등교(디지털 매체활용)

관찰

평가,

동료

평가,

자기

평가

등교

★ ‌�그림판, 멸치앱

4 블렌디드 수업 돋보기(2차시)

가  2차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업개요 및 참고 콘텐츠 제시<온라인클래스>

- 수업 내용 전달 및 질의·응답 <ZOOM>

● ‌�구글클래스 질의에 대한 피드백 

답변 

ZOOM을 통해 수업과정 설명 

및 질의. 응답

온라인게시글, 아이엠스쿨 

알림장 사전 공지 

<ZOOM>링크 연결

전개

● 영상콘텐츠 강의

- ‌�미술작품 감상 방법 익히기

- 멸치앱을 활용한 간단 영상제작, 그림판 등

- ZOOM 화면공유를 통한 실시간 질의 응답

- 오늘의 어플 익히기/멸치앱, 그림판 익히기

-  활동 확인 / 구글클래스 형성평가

* 과제 제시 

- 앱 활용하여 미술작품 재해석하여 표현하기

● ‌�실시간으로 멸치앱 설치하고 

시연함.

● ‌�카페에 올려진 결과물에 대한 

공유 및 생각나누기

● ‌�미션 수행

ZOOM접속은 PC로 

활용(접속환경 사전 점검)

정리 ● 프로그램 활용을 통한 작품제작 예고
● ‌�학생별 활용능력 점검 

● ‌�자기평가
● ‌�과제 동료평가/댓글
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나  5-6(블럭)차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 학습 목표 및 수업 안내 
● ‌�원격수업에서의 작품을 보는     

다양한 관점 재확인

전개

● 조별 연습

- ‌�‌�자신이 표현한 작품에 대한 발표해 보기

- 다른 친구 작품에 대한 댓글 피드백

● ‌�자신이 제작한 작가의 작품과 특징에 대한 

미니보고서 작성하기(활동지)

- 소감 나누기

● ‌�개별작품에 대한 동료평가
● ‌� 스마트폰 활용 사전 교육 

활동

정리
● 다음 수업 예고

- ‌�‌�매체를 활용한 작가보고서 작성하기

● ‌�실시간 수업에 늦지않고 

참여하도록 안내

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. VLOO

- ‌�교사가 직접 만드는 영상 컨텐츠 제작 가능

- 간단한 동영상 편집, 자막, 음악, 여러개의 동영상 겹치기 가능

- 초보자도 가능한 영상 편집 프리미어와 무비메이커의 사이

- 영상 컨텐츠 제작 용이, 벡터이미지 효과, 밝기, 색조 조절 가능

- 디졸브, 음량조절, 인스타, 유튜브, 정방형 다양한 화면 비율 지원

- 저작권 문제없는 폰트, 음악지원으로 사용 가능      

2. 구글클래스

- 학년 협업 수업에 용이, 혼자하는 것보다 타교과와 융합수업 가능

- 실시간 쌍방향 및 소통, 설문지로 형성평가, 출석체크, 즉각적인 피드백

실시간 수업 가능 형성평가 과제 즉시 채점

3. 멸치앱

- ‌�학생 과제 제작, 간단한 영상 제작 가능, 학생들에게 사용방법에 안내 필요없음  

4. 씽크와이즈 ㅡ사용법: http://thinkwise.co.kr 

- ‌�마인드맵을 기반으로 정보를 시각적으로 배치하고 구조화하며 정리할 수 있도록 도와주는 디지털맵핑 

디지털 마인드맵 보고서 가능, 한글, 파워포인트 호환기능

- ‌�마인드맵을 활용한 협업 활동 가능, 모둠활동의 개별평가, 온라인 토론학습

5. 등교 수업 때 스마트폰 활용 수업을 할 때 유의 사항

- ‌�스마트폰 사용 예절 교육, 저작권 교육(학기초) 

- ‌�교과시간에 주로 사용하는 앱 미리 알려주고, 사용법 익히기

- ‌�교사의 컨텐츠는 다양해도 되나 온라인 수업 클래스는 가급적 한 군데로 하고 반드시 서로 연결 될 수 있

도록 링크 걸어놓기

- ‌�수업시간에 가르쳐 준 표현매체가 아니어도 교과특성상 다양한 매체 활용을 허용하고 권장

VLOO 수업영상 만들기

사용법:https://youtu.be/YzwJlkki2xY

멸치앱 활용 과제

사용법: https://youtu.be/YzwJlkki2xY

실시간 수업 가능 학생 활동 과제
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6. 라이브 워크시트  ㅡ사용법: https://youtu.be/FVJzJw3BF_4

- 오프라인의 종이학습지를 온라인 학습지로 변환 할 수 있음

- 학생들에게 실시간 확인 가능, 등교/원격 휴대폰만 있으면 언제든지 형성평가 가능.

- 사전 동기 유발, 형성평가 학습지 제작 용이, 구글클래스 연동

7. 그림판  * 사용법 익힐 필요 없음

- 간단한 그림그리기 가능, 이미지 확대, 텍스트 입력 가능, 초보자 사용 가능

라이브워크시트 그림판

과목별 세부능력 및 

특기사항 

미술작품을 감상하는 다양한 관점과 방법을 익히고, 인상주의 작가의 작품을 

자신의 개인적 상황과 비교하여 해석하고 감상보고서를 작성함. 자신과 주변 

대상, 환경의 관계를 탐색하여 나타낼 수 있는 방법을 익히고 미술의 사회적 

역할에 대해 이해하고 디지털 매체를 활용하여 학교공간을 표현하였으며, 미

술작품 감상활동으로 초현실주의 작품을 자기만의 방식으로 패러디하여 사진

편집 작업을 함.

5 평가 기준 및 과목별 세부능력 및 특기사항 예시<5-6차시>

평가 기준 

       단계

평가요소
상 중 하

지식 탐구활동

다양한 자료(도서, 인터넷)를 

탐색하고 미술용어와 지식을 

활용하여 작품의 내용과 

의미를 배경과 관련지어 

해석하고 자신의 의견을 

제시하였다. 

미술용어와 지식을 활용하여 

작품의 내용과 의미를 

해석하고 자신의  의견이 있다.

미술용어와 지식을 활용하지 

않고, 의미를 해석하였다.

기능

매체탐색

주제에 맞는 다양한 매체를 

탐색하고, 자기만의 관점으로 

아이디어를 재구성하여 

여러가지 방법을 시도하고, 

제시하였다.

주제에 맞는 다양한 매체를 

탐색하고, 자기만의 관점으로 

아이디어를 적용하고 

제시하였다.

주제에 맞는 매체를 탐색하고, 

아이디어를 적용하였다.

표현

도구 활용

능력

주제에 맞는 표현도구를 

활용하는 능력이 우수하고 

조형요소와 원리를 활용하여 

효과적으로 표현하였다. 

주제에 맞는 표현도구를 

활용하는 능력과  조형요소와 

원리를 활용하여 표현하는 

능력이 보통이다. 

주제에 맞는 표현도구를 

활용하는 능력과, 조형요소와 

원리를 활용하여 표현하는 

능력이 미흡하다. 

태도 공동체 역량

발표 및 탐구활동 과정에서 

적극적이고 자기 주도적이며, 

능동적인 태도를 보였으며 

다른 친구를 배려하였다.

자료준비, 발표능력, 정리, 

탐구활동 과정에서 능동적 

태도를 보였다.

자료준비, 발표능력, 정리, 

탐구활동 과정에 소극적이다

6 학습자료 및 학생 활동 결과물

그림판 (등교/원격)

디지털 마인드맵(씽크와이즈) (등교/원격) 
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원격/ 명화재해석

원격 수업

<쌍방향 + 과제수행형>
등교 수업

개념이해

<밴드, 구글폼>

● ‌�프로그램 사용법 안내

● ‌�교사가 제작한 수업 영상 시청

● ‌�밴드 라이브 작품제작 실현

● ‌�구글 폼즈로 형성평가 실시

● ‌�스토리가 있는 이미지 구상을 위한 의견 나눔 

(학생 개별 지도)

● 스토리보드 제작

● 사진목록 만들기

● 작품 프린트하기

● 포트폴리오 제작

관찰 및 피드백

<ZOOM>

● ‌�교사 동작 영상 시청
● ‌�학생 질의 응답
● ‌�쌍방향 원격수업(화면공유)
● ‌�학생별 순번대로 화면 공유 후 

제작과정 지도
● ‌�완성작품 업로드
● ‌�자기평가 

1 수업 디자인의 배경

미술은 다양한 미술 활동을 통하여 대상을 감각적으로 인식하고, 느낌과 생각을 창의적으로 표현하

며, 미술 작품의 가치를 판단함으로써 삶 속에서 미술 문화를 향유할 수 있는 활용 능력을 기르는 교과

로 실기수업이 주를 이루며 이는 평가로 연결됩니다. 원격수업에서의 평가의 한계를 극복하기 위해서

는 실시간 쌍방향 수업을 원칙으로 하나 학생이 작품을 하는 긴 과정을 별도의 카메라를 설치하여 촬영

하기란 쉽지 않으며 이를 영상으로 편집하여 영상을 업로드 하는 과정 또한 원격수업과 등교수업이 병

행되는 현재와 같은 상황에서는 학생의 개인의 역량과 온라인 수업환경 차이에 따라 실현하기 매우 어

려운 상황입니다.    따라서 최소한의 디지털환경과 접근하기 쉬운 스마트폰과 pc프로그램을 이용한 미

디터아트 수업을 등교수업과 연계하여 평가가 가능한 수업으로 구성하고자 합니다.

관련 성취기준

단원명 디지털 세상 엿보기 (교과서 : 금성교과서)

성취기준 [9미01-02] 시각 문화 속에서 이미지의 다양한 전달 방식을 이해하고 활용할 수 있다. 

[9미02-05] 표현 매체의 특징을 알고 다양한 표현 효과를 탐색할 수 있다.

블렌디드로 미술 수업 디자인하기

디지털페인팅을 이용한 미디어아트 수업

인천여자중학교  홍난영

2 블렌디드 수업 구조
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3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9미01-02]

시각 문화 속

에서 이미지

의 다양한 전

달 방식을 이

해하고 활용

할 수 있다. 

1

● ‌�디지털 기술의 발달이 현대미술에 

미친 영향을 알아기

● ‌�매체를 활용한 현대미술 알아보기 

- ‌�미디어아트(비디오아트, 

인터랙티브아트, 디지털회화 등)의 

개념과 작품 알아보기

● ‌�사진과 미술

- ‌�포토콜라주, 디지털 카메라의 

촬영원리

● ‌�학습 목표 제시, 수행과제 소개하기

형성

평가

(구글폼)

실시간

수행

과정 

화면

공유로 

과정

평가

(ZOOM)

원격

콘텐츠 활용+과제수행형+쌍방향

▲ ‌�‌�밴드에 수업글 게시(수업동영상, 

ZOOM구글폼 링크)

★ ‌�‌�수업준비하기: PC 및 스마트폰, 카메라

★ ‌�‌�원근을 이용한 사진을 찍어 밴드댓글에 

올리기

▲ ‌�‌�원격수업에서의 형성평가를 기반으로 

지필평가 활용

♥ ‌�‌�작품제작과정 관찰 및 기록, 평가

2

● ‌�사진을 통한 다양한 기법

● ‌�원근을 이용한 사진 찍기

<학생작품예시: 위험해>

<학생작품예시: 컵 요정>

[9미02-05]

표현 매체의 

특징을 알고 

다양한 표현 

효과를 탐색

할 수 있다.

3

● ‌�빛과 그림자를 이용한 연출사진 찍기 

<학생작품예시: 달빛의 뱃사공>

<학생작품예시: 소녀>

실시간 

화면

공유로 

과정

평가

(ZOOM)

형성

평가

(구글폼)

원격

콘텐츠 활용+과제수행형+쌍방향

▲ ‌�밴드에 수업글 게시(수업동영상, 

ZOOM, 구글폼 링크)

▲ ‌�원격수업에서의 형성평가를 기반으로 

지필평가 활용

♥ ‌�작품제작과정 관찰 및 기록, 평가

★ ‌�수업준비하기:  PC 및 스마트폰, 

카메라, 종이, 칼

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9미02-05]

표현 매체의 

특징을 알고 

다양한 표현 

효과를 탐색

할 수 있다.

4

● ‌�페인팅 프로그램 익히기 
- ‌�포토페인팅을 위한 프로그램 안내

- 메디방페인트, 그림판 등

- ‌�ZOOM 화면공유를 통한 실시간 안내 

및 질의 응답

- 프로그램 기능 익히기

자기

평가
원격 쌍방향

▲ ‌�‌�포토페인팅 안내

★ 프로그램 활용능력 익히기

♥ 자기평가

                     ↓

▲ ‌�‌�스토리보드 작성 안내

★ 작품제작을 위한 구상스케치

♥ 과정평가

                     ↓

쌍방향+과제수행형

★ ‌�‌�디지털페인팅 작품 만들기

♥ 과정평가, 자기평가

5-6

● ‌�이야기 있는 포토스토리 제작하기 
- ‌�내용구상하기 

- 스토리보드 작성하기

- 필요한 사진 목록 작성하기

- 학생별 개인지도

과정

평가
등교

7-8

● ‌�페인팅 프로그램을 활용한 포토스토리 

제작하기 

- ‌�ZOOM접속(화면공유)하기

- 실시간 작품 제작

- 중간과정 작품 감상 및 평가

- ‌�수업시간 종료시 완성된 작업 밴드 

댓글로 올리기

실시간 
수행
과정 
화면

공유로 
과정
평가

(ZOOM)

원격

9-

10
● ‌�작품 프린트하여 포트폴리오 제작하기

과정

평가
등교 작품(1-8차시)정리

4 블랜디드 수업 돋보기(4-10차시)

가  4차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <실시간 쌍방향>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업개요 및 참고 콘텐츠 제시<밴드 게시글>

- 수업 내용 전달 및 질의·응답 <ZOOM>

● ‌�ZOOM을 통해 수업과정 설명 및 

질의. 응답

밴드 게시글에  수업개요와 

<ZOOM>링크를 연결

전개

● 페인팅 프로그램 익히기

- ‌�포토페인팅(MediBang Paint Pro) 을 위한 

프로그램 안내

- 메디방페인트프로, 그림판 등

- ‌�ZOOM 화면공유를 통한 실시간 안내 및 질의 응답

- 프로그램 기능 익히기

● ‌�실시간으로 메디방페인트프로 

(MediBang Paint Pro) 

프로그램을 설치하고 시연함.

● ‌�학생들이 프로그램을 다운 받아 

설치하는 과정을 화면공유를 

통해 지도

● ‌�기본적인 툴 사용법 안내

● ‌�<그림판>에 대한 안내

ZOOM접속은 PC로 

활용(접속환경 사전 점검)

정리 ● 프로그램 활용을 통한 작품제작 예고
● ‌�학생별 활용능력 수준 점검

● ‌�자기평가

접속불량 및 기술적 지원 

관련 개별안내
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나  7-8차시 (원격수업) 교수-학습 활동 수업 름  <실시간 쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업개요 및 참고 콘텐츠 제시<밴드게시글>

- 수업 내용 전달 및 질의·응답 <ZOOM>

● ‌�ZOOM 통해 수업과정 설명 및 

질의. 응답

● ‌�학생별 프로그램 사용 팁 공유

밴드 게시글에  수업개요와 

<ZOOM>링크를 연결

전개

● 배경사진 검색 다운

● 스토리보드 내용 점검

<스토리보드예시>

● 디지털페인팅 작업

- ‌�프로그램 실행하기

- 구상된 내용에 맞는 배경사진 열기

- 페인트프로그램으로 그림 그리기

● ‌�밴드수업게시글과 ZOOM 

화면공유를 통해 참고작품 제시

● ‌�스토리보드 촬영본 학생 

개별확인하고 변경에 대한 질의 

응답 및 교사의견 제시

● ‌�메디방페인트(MediBang Paint 

Pro) 프로그램 실행 및 구동 

확인

● ‌�실시간 질의응답 (프로그램 사용 

및 작품제작 관련)

● ‌�작품 제작 도중 학생별 

화면공유로 제작과정 지도

● ‌�밴드에 과제 업로드 하기 전 

최종 점검

-배경사진 다운은 사전에 

과제로 제시 가능

-화면공유시 해당학생을 

제외한 다른학생의 

화면쓰기 금지를 위한 

학생안내 및 ZOOM설정

-프로그램구동에 문제가 

있을 경우 <그림판> 사용 

안내

정리

● 완성된 작품 제출하기

- ‌�작성한 자료들 중 타당성 있는 자료 정리하여 

완성된 자료 작성

● ‌�밴드게시글에 댓글로 작품 

업로드

-댓글의 공개, 비공개 

설정은 학생의사 존중

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 네이버 밴드
- ‌�비교적 접근이 쉽고 가입절차가 용이하여 수업플랫폼으로 유용함.

- ‌�수업글 예약기능, 출석체크기능 및 다양한 기능으로 교과담임 및 담임교사 모두가  

학생의 학습상태를 확인할 수 있음.

- 동영상의 경우 이수율 확인을 통해 학생의 학습량을 지도할 수 있음.

- 댓글로 과제제출이 자유로우며 출결 및 댓글에 대한 엑셀전환이 가능함.

- 실시간 1:1 채팅으로 피드백이 자유로움.

- 라이브방송 기능(2시간)으로 실기 실현 수업에 유용함.

2. ZOOM
- 작업이 컴퓨터를 기반으로 하는 작업일 경우 화면공유를 통한 실시간 과정중심평가가 가능함. 

- 실시간 실기 지도와 학생의 질의 응답이 자유로움.

- 작품에 대한 발표수업 및 토로수업이 가능함

3. 메디방 페인트 프로(MediBang Paint Pro) 
- 무료사용이 가능한 페인트 프로그램으로 그림판보다는 다양한 기능을 사용할 수 있음.

- 학생들이 프로그램활용을 위해 1차시 이상의 교육과정이 필요함.

- 스마트폰 어플 및 테블릿피씨에서도 지원가능.

5 평가기준 및 과목별 세부능력 특기사항 예시

평가 기준 

       단계

평가요소
상 중 하

지식

디지털 매체를 

활용한 현대미술 

대한 이해

디지털기술을 활용한 

현대미술에서 이미지의 다양한 

전달 방식이 드러난 사례를 

비교하여 설명할 수 있다.

디지털기술을 활용한 현대미술 

속에서 이미지의 다양한 전달 

방식을 설명할 수 있다.

디지털기술을 활용한 현대미술 

속에서 이미지가 다양한 

방식으로 전달됨을 안다. 

기능

디지털 매체를 

활용한 이미지 

전달 방식 활용

디지털기술을 활용한 현대미술 

속에서 이미지의 다양한 전달 

방식을 매체의 특성에 맞게 

적용하여 설득력 있게 표현할 

수 있다.

디지털기술을 활용한 현대미술 

속에서 이미지의 다양한 전달 

방식을 적용하여 표현할 수 

있다.

디지털기술을 활용한 현대미술 

속에서 이미지의 전달 방식이 

적용됨을 안다.

태도
실습활동 

협조도
자신의 일에 충실하며 

실습활동에 적극적이다.

실습활동에 적극적으로 

참여하려 노력한다.

실습활동에 소극적이다.

과목별 세부능력 및 

특기사항 
디지털 매체를 활용한 현대미술에 대한 이해와 전달방식이 드러난 사례비교 

분석이 뛰어남. 디지털매체의 특징을 활용하여 주제에 맞는 이미지 표현을 효

과적으로 함. 기존의 이미지를 차용하여 새로운 주제로 접근한 개성있는 디지

털페인팅 작품을 제작함.
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6 학생참고작품

완성작품 예시-1

< 학생참고작품 - 집사 스토커 >

< 학생작품 - 파리여행 >

< 학생작품 - 마법의 아이스크림 >

완성작품 예시-3

완성작품 예시-2
도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�줌(zoom) 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/watch?v=MtQwnudkclw

나. ‌�‌�네이버밴드 이용 매뉴얼  

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp_S66ygzTvVAFqWT1NUUEHm

다. ‌�‌�메디방페인트 프로 사용법 

https://youtu.be/WhfCJHp9q5s
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원격 수업

<쌍방향 + 과제 수행형>
등교 수업

개념이해

<위두랑>

● ‌�수업 진행 절차 안내

● ‌�동기 유발 자료 공유 
수업 방향

● ‌�수행과제 진행상황 확인

● ‌�심동적 영역에 대한 연습

● ‌�수행과제 진행 상황 확인

관찰 및 

피드백

<위두랑>

● ‌�개념 이해 및 적용  

● ‌�과제 제출 자료 수집 및 공유  

관찰 및 

피드백

● ‌�개념 이해 및 적용  

● ‌�과제 제출 자료 수집 및 공유  

● ‌�심동적 영역에 대한 피드백

평가

<위두랑>

● ‌�보고서 제출 평가

● ‌�과정 중심 평가
평가 ● ‌�활동중심(정의적영역)결과 평가

주안점
● ‌�인지적(지식), 정의적(태도) 영역 

   수행 및 평가
주안점 ● ‌�정의적 영역 수행 및 평가

1 수업 디자인의 배경

블랜디드 체육 수업에서 가장 제한이 되는 점은 신체활동과 협동학습의 부족함이라고 봅니다. 이에 학

습자들이 가정에서도 안전하고 지속적인 신체활동을 영위하며 다른 친구들과 같이 활동은 할 수 없는 부

분을 가족들과 함께 진행하며 부족한 정의적 영역을 충족하는 방식의 수업을 디자인하게 되었습니다. 

온라인 수업상황에서 학생들이 수업을 지속적으로 해 나가기 위해서는 동기부여 측면이 가장 중요할 

것으로 생각됩니다. 이를 해결하기 위해 교사의 직접적인 동기부여와 과정중심평가라는 요소를 추가하

여, 학생들에게 의미 있고 몰입이 있는 블랜디드 수업을 설계하였습니다. 수업 디자인의 특징은 아래와 

같습니다.

가. 가정(온라인)에서도 수업도구를 제작하여 안전하고 쉽게 할 수 있는 신체활동

나. 온라인-오프라인 병행이 가능하도록 수업 상황과 관계없이 진행 가능한 설계

다. 학생 보고서, 영상 제출에 대한 피드백 제공으로 과정중심평가 설계

라. 교사제작 영상을 통한 동기부여와 상호피드백이 가능한 수업

마. 심동적 영역 : 신체활동을 통한 심동적 영역의 역량과 학습요소 학습 가능

바. 인지적 영역 : 도전에 대한 과학적원리, 역사의 이해 학습 가능

사. 정의적 영역 : 인내심, 끈기 뿐만 아니라 타인과의 협동학습 가능

아. 보편적으로 사용하는 플랫폼 사용을 통한 과정중심 수업

관련 성취기준

단원명 도전(기록 도전) 저글링 

성취기준 [9체02-05] ‌�기록 도전 스포츠의 역사와 특성을 이해하고, 경기 유형, 인물, 기록, 사건 

등을 감상하고 분석한다.

[9체02-06] ‌�기록 도전 스포츠에서 활용되는 유형별 경기 기능과 과학적 원리를 이해

하고 운동 수행에 적용하며, 운동 수행 과정에서 나타나는 문제점을 분석

하고 해결한다.

[9체02-07] ‌�기록 도전 스포츠의 경기 방법과 전략을 이해하고 경기에 활용할 수 있으

며, 경기 상황에 맞게 전략을 진단하여 창의적으로 적용한다.

[9체02-08] ‌�기록 도전 스포츠 활동에 참여하면서 자신이 설정한 도전 목표를 달성하

기 위해 스스로의 한계를 극복해 나가며 기량을 향상시킨다.

블렌디드로 체육 수업 디자인하기

가족과 함께하는 학습자 중심의 저글링 수업

북인천여자중학교  김두한

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9체02-05] 1-2

<도전활동과 저글링 이해하기>

● ‌�도전활동의 의미와 역사

● ‌�동기유발 및 개념 이해

- 동기유발 영상 업로드

● ‌�수업 진행 방식 설명

원격

/

등교

▲ ‌�‌�수업자료 업로드(위두랑)

▲ ‌�‌�개념 이해 수업 (PPT영상)

▲ ‌�‌�수업 진행 방법 (PPT영상)

▲ ‌�‌�동기부여 영상 (유튜브)

★ ‌�‌�간단한 퀴즈에 과제를 제출하고 수업 

진행방식을 이해

[9체02-06] 3-4

<저글링 공 만들기>

● ‌�저글링 공 만들기 

- 개인 저글링 공을 만들기 

● ‌�저글링의 과학적원리 이해

- ‌�과학적 원리를 토대로 효율적인 

저글링공 제작방식을 결정

● ‌�저글링 공 꾸미기

- ‌�자신만의 방식으로 저글링 공을 꾸미며 

애착감을 통한 동기부여, 심미적 

감성을 키우기

형성

평가

원격

/

등교

♥ ‌�‌�개념 확인 피드백(위두랑)(위두랑, 

카카오톡)

★ ‌�‌�저글링 공 만들기

★ ‌�‌�저글링 공 꾸미기
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▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9체02-05]

[9체02-07]

[9체02-08]

5

<저글링 공1개로 연습하기>

● ‌�저글링 공 1개 연습

- 동동기유발 영상 업로드

- 단계별(1~10) 연습 영상 업로드

형성

평가

원격

/

등교

▲ ‌�‌�연습 영상 업로드(위두랑)

▲ ‌�‌�동기부여 영상 (유튜브)

★ 연습 영상 제출(위두랑)

▲ ‌�‌�학생 과제 검토 후 피드백

♥ 지난 차시 피드백

♥ 이번 차시 피드백

6-7

<저글링 공1개 보고서 작성>

● ‌�저글링 공 1개 연습 

- 동기유발 영상 업로드

- 단계별(1~10) 연습 영상 업로드

● ‌�저글링 공 1개 보고서

- 보고서 작성법 안내

- 보고서 양식 업로드

- 자신의 목표 설정

- 자신의 연습방법 설정

- 스스로 되돌아보기

포트

폴리오

원격

/

등교

▲ ‌�‌�동기부여 영상 (유튜브)

▲ ‌�‌�지난차시 피드백을 토대로 연습 영상 

제출(위두랑)

★ 보고서 제출(위두랑)

★ 연습 영상 제출(위두랑)

▲ ‌�‌�학생 과제 검토(위두랑)

♥ 지난 차시 피드백

♥ 이번 차시 피드백

8
<저글링 공2개로 연습하기>

(5차시와 유사)

9-10
<저글링 공2개 보고서 작성>

(6-7차시와 유사)

11
<저글링 공3개로 연습하기>

(5차시와 유사)

12-

13

<저글링 공3개 보고서 작성>

(6-7차시와 유사)

[9체02-05]

[9체02-06]

[9체02-07]

[9체02-08]

14

<저글링 타인에게 알려주기>

● ‌�저글링을 알려줄 타인 선정 

- 저글링을 알려줄 타인을 선정하기

● ‌�공 1,2,3 연습하기

- 지속적으로 저글링 연습 과제제출

원격

▲ ‌�‌�동기부여 영상 (유튜브)

★ ‌�‌�지난차시 피드백을 토대로 연습 영상 

제출(위두랑)

★ 보고서 수정 제출(위두랑)

★ 연습 영상 제출(위두랑)

▲ ‌�‌�학생 과제 검토(위두랑)

♥ 지난 차시 피드백

♥ 이번 차시 피드백

15-

16

<저글링 타인 알려주기 보고서>

● ‌�제안서 제출 및 평가 

- 보고서 작성법 안내

- 보고서 양식 업로드

- 자신의 목표 설정

- 자신의 연습방법 설정

- 스스로 되돌아보기

자기

평가

원격

/

등교

★ 자기평가

♥ 평가 및 피드백

17 <최종 평가> 등교
- 온라인 평가 : 보고서 및 학습 발달 상황 분석

- 오프라인 평가 : 기록 측정

4 블렌디드 수업 돋보기 (5차시)

가  5차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업 내용 전달 및 질의·응답 <카카오톡>

● 동기부여 

- ‌�교사 제작 영상 <유튜브>

● 차시 복습 

- ‌�간단한 질문 <위두랑>

각 학급 별 오픈 채팅방

● ‌�채팅을 통해 수업 과정 설명 및 질의. 응답

● ‌�교사 제작 영상으로 학생과 상호작용 하기

교사 제작 동기부여 영상

전개

● 과제 안내

- ‌�오늘의 과제를 확인하고 댓글로 과제 제출 <위두랑>

● 연습 방법 안내 

- ‌�공 1개로 저글링에 대한 연습 방법 안내 

<위두랑-유튜브>

위두랑을 통한 학생 과제 제출 현황

● ‌�댓글로 부족한 내용에 질의.응답하기

● ‌�학생들이 직접 촬영한 영상을 제출하도록 하여 

상호작용을 활발하게 하기

위두랑을 통한 학생 과제 제출 현황

정리
● 정리하기

- 학생들에게 피드백 <위두랑>
● ‌�피드백을 통해 제출한 과제에 대한 수정제출을 요구
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 카카오 오픈 채팅방
- ‌�학생들에게 가장 친근한 어플리케이션으로 회원가입 및 접근성이 편리함.

- 온라인 수업으로 서버, 영상 등 문제가 발생시 신속한 연락이 가능함.

- 학생들이 항시 사용하는 어플리케이션으로 미출결(지각)시 연락이 가능함. 

- PC, 모바일 동시사용이 가능하여 수업 중 사용 제약이 적음. 

2. 위두랑
- 퀴즈, 설문, 토론, 독서일지 등 다양한 양식이 있고 공유가 쉬워 개별 피드백을 하기 좋음.

- 한 차시에 여러 가지 과제 탑재, 영상링크 사용이 자유로움.

- 학생들이 댓글로 과제를 제출하기 용이함.(영상, 보고서, 음원 등)

3. ppt 영상 제작
- 학교 무료 이용으로 교사가 직접 나오는 영상 제작에 용이함.

- 기존 오프라인 수업처럼 PPT활용 수업으로 콘티 제작, 대본 제작의 준비 시간이 적음.

- 슬라이드 마다 음성 및 영상을 제작할 수 있어서 후 편집 작업 생략 가능.

5 평가 기준 (예시)

평가 기준 

       단계

평가요소
상 중 하

인지적 

영역

[40점]

목표

설정

자신의 수준을 정확히 이해하고 

실현 가능한 목표를 설정하며 

그에 맞는 세부목표를 설정할 수 

있다.

자신의 수준을 정확히 이해하고 

목표를 설정하며 그에 맞는 

세부목표를 설정할 수 있다.

자신의 수준을 이해하고 목표를 

설정할 수 있다.

정보 전

달

자신이 알고 있는 저글링의 

방법과 지식을 타인에게 정확히 

전달하여 타인도 저글링을 할 수 

있도록 조력자의 역할을 수행할 

수 있다.

자신이 알고 있는 저글링의 

방법과 지식을 타인에게 정확히 

전달하여 함께 저글링을 할 수 

있다.

자신이 알고 있는 저글링의 

방법과 지식을 타인에게 전달할 

수 있다.

정의적 

영역

[40점]

인내심,

끈기

자신의 한계를 시험하고 그것을 

이겨내기 위한 계획을 수립하여 

한 단계씩 발전하는 모습을 

보이며 목표를 달성할 수 있는 

끈기와 인내심을 기를 수 있다.

자신의 한계를 시험하고 그것을 

이겨내기 위한 계획을 수립하여 

목표 달성을 하기 위한 인내심을 

기를 수 있다.

자신의 한계를 시험하고 그것을 

이겨내기 위한 여러 가지 방법을 

모색할 수 있다.

심동적

영역

[20점]

3구

케스

케이트

점수 20점 18점 16점 14점 10점

횟수 연속 4개 연속 3개 연속 2개 연속 1개 미응시

6 과목별 세부능력 및 특기사항 (예시) 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

자신의 수준을 파악하고 실현 가능한 목표를 설정할 수 있으며, 세부목표와 계획

을 수립하고 인내와 끈기를 가지고 목표를 달성함. 타인에게 저글링 알려주기 과

제를 통하여 자신이 가지고 있는 저글링 기술을 가족에게 정확히 전달할 수 있는 

능력이 향상되었고 화목한 가족 분위기를 만들며, 신체활동을 통한 즐거움을 알

게 됨. 교사의 피드백을 통한 여러 번의 과제 수정을 정확히 수행하며 수정내용

과 방법에 대한 이해도가 향상되어 최종 결과물을 풍성하게 도출해 내었음.

7 원격수업 및 등교수업 활동 예시

참고자료1 - 학생 활동 사진

학생들이 제작한 저글링공 과제 제출 사진

학생들 연습 영상 과제 제출 캡처

학생 보고서 과제 제출 사진
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참고자료2 - 학습지

보고서1 : 공1 개로 저글링 하기 보고서2 : 공2 개로 저글링 하기

보고서3 : 공3 개로 저글링 하기 보고서4 : 타인과 저글링 하기

도움 및 참고 자료

유튜브(체육요정두두) 

https://www.youtube.com/channel/UCWDrqPEUPXRRUU-etsTopjg?view_as=subscriber

https://www.youtube.com/
watch?v=AZQTvESGo_U&t=334s

https://www.youtube.com/watch?v=3Ef_
Rjtv_hs&t=298s

https://www.youtube.com/watch?v=SEYJg_
Nljfk&t=578s

https://www.youtube.com/
watch?v=3nKTFp07FK8&t=55s
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1 수업 디자인의 배경

체육 수업은 주로 모둠 학습 등의 수업 형태로 주로 이루어졌으나 코로나19로 인해 학생 간의 거리두

기가 원칙이 되어야 함과 원격수업 및 등교수업이 병행되는 상황에서는 매우 어려운 현실입니다. 

따라서 학생들 간의 모둠 수업이 불가능 오프라인 상황에서는 개인 기능 종목에 대한 수업이, 모둠 수

업이 가능한 온라인 상황에서는 모둠별 과제 수행이 가능하도록 디자인을 했습니다.

일반적으로 학생들이 많이 접해 보았던 PPT 또는 동영상 편집 프로그램을 이용하여 원격수업 시, 혹

은 등교 상황에서도 학생들 간의 거리두기를 할 수 있는 수업이 필요합니다. 

관련 성취기준

단원명 도전영역(동작도전) 트니클링(점프밴드)    

성취기준 [9체02-01] ‌�동작 도전 스포츠의 역사와 특성을 이해하고, 경기 유형, 인물, 기록, 사건 

등을 감상하고 분석한다.

[9체02-02] ‌�동작 도전 스포츠에서 활용되는 유형별 경기 기능과 과학적 원리를 이해

하고 운동 수행에 적용하며, 운동 수행 과정에서 나타나는 문제점을 분석

하고 해결한다.

[9체02-03] ‌�동작 도전 스포츠의 경기 방법과 전략을 이해하고 경기에 활용할 수 있으

며, 경기 상황에 맞게 전략을 창의적으로 구상하고 적용한다.

[9체02-04] ‌�동작 도전 스포츠 활동 중 어려움과 두려움을 느끼는 활동 과제를 통해 도

전 정신과 자신의 한계를 극복하는 능력을 기른다.

블렌디드로 체육 수업 디자인하기

쌍방향 수업을 이용한 모둠별 학습하기

인천사리울중학교  김호식

원격 수업

<쌍방향 + 과제수행형>
등교 수업

개념이해

<이학습터>

● ‌�동작의 기초 구성 공유

● ‌�학습 개념 및 절차 이해 

● ‌�수행과제 안내

● ‌�개인 수행과제 진행상황 확인

● ‌�모둠별 학습 과제 제시

● ‌�조별 영상 감상 및 질의·응답

관찰 및 피드백

<구글클래스룸 

또는 패들렛>

● ‌�개념 이해 및 적용  

● ‌�자료 수집 및 공유  

평가

<라이브 워크시트>

● ‌�수업 이해 유무 즉시 확인

● ‌�모둠별 평가 

2 블렌디드 수업 구조

이학습터, 구글 클래스룸 또는 패들렛, ZOOM 라이브워크시트, 동영상 편집프로그램

● ‌�출석체크

● ‌�사진, 파일 업로드를 통해 학습자료 공유

● ‌�개인 학습 과정 확인 가능

● ‌�토론수업

● ‌�개인 학습에 대한 피드백 가능 

● ‌�과제에 대한 모둠 학습 가능

● ‌�자기 평가, 모둠 평가 가능 

3 수업에 활용해 보면 좋을 프로그램

4 블렌디드 수업 구조

원격 ● ‌�개념 이해 및 동작 설명 ● ‌�학습터 – 개념 이해, 영상 업로드, 질의 응답

등교

● ‌�학습 목표 제시 및 원격 수업 내용 확인

● ‌�실제 동작을 통한 학생들의 개념 이해도 확인 및 피드백

● ‌�수행과제 제시 및 활동 과정 안내

● ‌�모둠 편성 및 역할 분담

● ‌�수행과제에 대한 질의 응답 

원격

● ‌�동작 설명

● ‌�영상 편집프로그램 작업을 통한 이미지 

트레이닝

● ‌�이학습터 - 자료공유 및 질의응답

● ‌�구글클래스룸에 개인 영상 업로드 및 교사-학생간 피드백

등교
● ‌�모둠에서의 개인 역할 연습 및 촬영 

● ‌�모둠 수행과제에 대한 피드백 및 질의 응답

원격

● ‌�모둠별 토론

● ‌�수정된 최종 영상 제출

● ‌�배움 돌아보기 및 자기평가

● ‌�줌을 통한 쌍방향 모둠별 회의 실시

● ‌�이학습터에 자료 업로드

● ‌�구글 클래스룸 - 이 수업을 통해 느낀 점

등교
● ‌�모둠 영상 감상 및 모둠별 평가 

● ‌�수업 전반에 걸친 피드백 및 질의 응답
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5 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9체02-01]
동작 도전 스
포츠의 역사
와 특성을 이
해하고, 경기 
유 형 ,  인 물 , 
기 록 ,  사 건 
등을 감상하
고 분석한다.

[9체02-02]
동작 도전 스
포츠에서 활
용되는 유형
별 경기 기능
과 과학적 원
리를 이해하
고  운 동  수
행에 적용하
며, 운동 수행 
과정에서 나
타나는 문제
점을 분석하
고 해결한다.

1-2

● ‌�동기유발 및 개념 이해

- 수업 관련 이론(역사 및 특성)

- 동기유발 영상 업로드

원격

콘텐츠 활용 수업

▲ ‌�‌�수업자료 업로드(이학습터)

▲ ‌�‌�관련 영상 유튜브 활용

▲ ‌�‌�수업 내용 확인(라이브워크시트)

[9체02-02]

동작 도전 스

포츠에서 활

용되는 유형

별 경기 기능

과 과학적 원

리를 이해하

고  운 동  수

행에 적용하

며, 운동 수행 

과정에서 나

타나는 문제

점을 분석하

고 해결한다.

3
● ‌�기본 동작 학습 

- 기본 동작(4/12동작) 학습하기

포트

폴리오
원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�‌�기본 동작 설명(이학습터)

★ ‌�‌�기본 동작(1~4) 영상 업로드 

(구글클래스룸 또는 패들렛)

♥ 학생 제출 영상 확인 및 피드백 

제공(구글클래스룸 또는 패들렛)

4
● ‌�기본 동작 학습 

- 기본 동작(1~4동작) 학습하기

포트

폴리오
원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�‌�기본 동작 설명(교사 시범)

★ 기본 동작(1~4) 수행

♥ 학생 수행동작 확인 및 피드백 제공

5
● ‌�기본 동작 학습 

- 기본 동작(5~7동작) 학습하기

포트

폴리오
원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�‌�기본 동작 설명(이학습터)

★ ‌�‌�기본 동작(5~7) 영상 업로드 

(구글클래스룸 또는 패들렛)

♥ ‌�‌�학생 제출 영상 확인 및 피드백 제공 

(구글클래스룸 또는 패들렛)

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9체02-03]

동작 도전 스

포 츠 의  경

기 방법과 전

략을 이해하

고 경기에 활

용할 수 있으

며,  경기 상

황에 맞게 전

략을 창의적

으로 구상하

고 적용한다.

6
● ‌�기본 동작 학습 

- 기본 동작(8~10동작) 학습하기

포트

폴리오
원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�‌�기본 동작 설명(이학습터)

★ ‌�‌�기본 동작(8~10) 영상 업로드 

(구글클래스룸 또는 패들렛)

♥ ‌�‌�학생 제출 영상 확인 및 피드백 제공 

(구글클래스룸 또는 패들렛)

7
● ‌�기본 동작 학습 

- 기본 동작(11~12동작) 학습하기

포트

폴리오
원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�‌�기본 동작 설명(교사 시범)

★ 기본 동작(11~12) 수행

♥ 학생 수행동작 확인 및 피드백 제공

8
● ‌�기본 동작 학습 

- 12동작 연결하기

포트

폴리오
원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�‌�기본 동작 설명(이학습터)

★ ‌�‌�전체 동작 12동작 연결 영상 업로드 

(구글클래스룸 또는 패들렛)

♥ ‌�‌�학생 제출 영상 확인 및 피드백 제공 

(구글클래스룸 또는 패들렛)

[9체02-04]

동작 도전 스

포츠 활동 중 

어려움과 두

려움을 느끼

는 활동 과제

를 통해 도전 

정신과 자신

의 한계를 극

복하는 능력

을  기 른 다 .

9

● ‌�모둠 학습 

- 각 모둠별 음악 선정

- ‌�기본 12동작을 혼합한 개인 파트  안무 

짜기

- 모둠별 동작 재배치 하기

포트

폴리오
원격

토론 학습형 수업

▲ ‌�‌�작품의 구성 설명

★ 모둠별 토론 학습

♥ 음악 선정 및 동작에 대한 피드백 제공

10-

11

● ‌�모둠 학습 

- 각 모둠별 동작 편집하기

포트

폴리오
원격

프로그램 활용+쌍방향 수업

▲ ‌�‌�zoom을 이용한 쌍방향 수업 

(소회의실 그룹 회의)

★ 모둠별 영상 편집(화면 공유)

♥ ‌�‌�학생 제출 영상 확인 및 피드백 제공 

(구글클래스룸 또는 패들렛)

[9체02-01]

동작 도전 스

포츠의 역사

와 특성을 이

해하고, 경기 

유 형 ,  인 물 , 

기 록 ,  사 건 

등을 감상하

고 분석한다.

12

● ‌�모둠 학습 

- 모둠 영상 감상 및 모둠별 평  가 

- 수업 전반에 걸친 피드백 및 질의 응답

포트

폴리오
등교

작품 감상 수업

▲ ‌�‌�모둠별 작품 설명

★ 모둠별 작품 감상 후 평가

♥ 작품에 대한 의견 교환 및 피드백 제공
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6 블렌디드 수업 돋보기

가  10차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�수업 내용 전달 <ZOOM> 

 - 몸풀기 실내 스트레칭 실시  

● ‌�라이브 수업을 통해 수업 내용 

전달
ZOOM 활용

전개

● 수업자료 활동하기

- ‌�모둠별로 준비한 영상자료 공유 후 작품 편집에 

대한 조별 토론

- ‌�자신이 수집한 자료를 정리하여 동영상 편집 

프로그램에 작업

- ‌�유튜브 등 인터넷 자료를 활용하여 참신한 

아이디어 표출하기

- 부족한 부분 재촬영하여 모둠 공유

● ‌�쌍방향 모둠별 토론 활동

● ‌�수행 활동에 대한 질의.응답하기

● ‌�잘 짜여진 기존 작품을 통한 

피드백 제공

ZOOM을 통한 쌍방향 

토론(소회의 구성으로 

모둠별 토론)

다양한 매체를 이용한 자료 

수집

정리
● 수집한 자료 정리하기

- ‌�영상 자료 정리하여 편집 후 완성되면 제출
● ‌�ZOOM 채팅을 통해 질의. 응답

구글클래스 또는 

패들렛으로 업로드

나  9차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입
● 학습 목표 및 수업 안내 

● 스트레칭을 통한 준비운동

이학습터의 이전 활동 설명 

및 학습활동 제시

전개

● 모둠 활동하기

- ‌�‌�작품 음악 선정 

- 개인 파트 나누기

● 개인 활동하기

- 교사의 시범과 영상을 통한 수업 전개 

- 기본동작을 혼합한 개인 파트 안무 구성

● 모둠 활동하기

- 모둠별 동작 재배치 하기

● ‌�교사는 모둠별 토의 내용 관찰 

및 안무 피드백을 통해 모둠별 

작품이 원활히 진행되도록 안내

정리

● 다음 수업 예고

- ‌�‌�온라인 영상을 참고하여 참신한 아이디어 얻기

- 편집 프로그램 준비

간단한 영상 편집 프로그램 

소개

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. ZOOM
- ‌�원격 수업 시 모둠활동 수업을 할 경우에 유용함.

- 컴퓨터, 휴대폰 접속이 가능하여 사용이 용이함.  

2. 구글 클래스룸
- 공유가 쉬워 개별 피드백을 하기 좋음.

- 피드백 내용을 작성하면 쉽게 이해할 수 있도록 구성됨. 

3. 패들렛
- 간단한 앱 설치로 누구나 사용이 가능.

- 무료 이용에 공간 제한(3개)이 있으므로 수업이 끝나면 PDF로 저장하고 리셋하여 사용. 

4. 라이브워크시트
- 수업 시간에 배웠던 내용에 대해 평가할 때 유용함.

- 학생이 평가 후 본인의 점수 확인이 가능하여 부족한 부분에 대한 피드백이 가능함.

7 작품 평가 기준 <12차시(원격:8차시/등교6차시)>

평가

1. 개인 종목에 대한 종합평가(12동작 연결하기)

2. 점프밴드는 개인평가(12동작 연결)와 모둠평가(창작 구성)로 구성되어 있습니다.

3. 매 수업 시 배우고 연습했던 영상을 당일 업로드 합니다.

피드백

8 과목별 세부능력 및 특기사항 (예시) 

과목별 세부능력 및 

특기사항 동작에 대한 집중력과 이해력이 좋아서 정확하게 표현해 낼 줄 알며, 음악에 맞

춰 동작을 구현해 내는 과정과 결과가 돋보임. 동작의 연결이 흐트러짐 없이 부

드럽고 깔끔하게 표현되며 음악과 동작이 잘 어우러 짐.

개별 평가요소 수준 점수

1. 표현 동작이 정확하다.

2. 동작의 순서를 확실히 암기하고 있다.

3. 리듬에 맞게 표현한다.

4. 동작의 연결이 자연스럽다.

5. 적극적으로 실시한다.

평가관점 5개 만족 40

평가관점 4개 만족 37

평가관점 3개 만족 34

평가관점 2개 만족 31

평가관점 1개이하 만족 28

평가관점을 전혀 만족하지 못함 12

개인 영상 업로드

4회 20

3회 16

2회 12

1회 8

0회 6

개별 평가요소 수준 점수

1. 기본스텝 12동작을 모두 포함한다. (10점)

2. 음악과 스텝이 연결이 자연스럽다. (10점)

3. 적극적인 모습으로 동작이 크고 활기차다. 

(10점)

4. 창의성이 돋보이고 구성원의 참여도가 고르다. 

(10점)

5. 음악이 끊기지 않고 동작과 잘 어우러진다. 

(10점)

단, 특별히 열심히 하여 모든 동료들에게 인정을 

받거나, 잘 참여하지 않아 수업의 흐름에 방해가 

된 학생은 등급을 올리거나 내릴 수 있다. 

종합점수 1위 모둠 40

종합점수 2위 모둠 37

종합점수 3위 모둠 34

종합점수 4위 모둠 31

본인의사에 의한 발표 불참 12
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9 원격수업 및 등교수업 활동 예시

참고자료1 - 라이브워크시트를 이용한 원격수업 후 수행평가

* 원격 수업일 경우 평가표를 이용하여 라이브워크시트로 평가를 대체 가능
참고자료2 - 평가지를 이용한 등교수업의 모둠평가

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�ZOOM 

https://youtu.be/iZoxWHLkJb0

나. ‌�‌�패들렛  

https://youtu.be/a0nF-C3tN0E

다. ‌�‌�구글 클래스룸 

https://youtu.be/oDtHUBuR9kw

라. ‌�‌�라이브 워크시트 

https://youtu.be/B0_C-BsHrjM
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1 수업 디자인의 배경

체육수업은 활동중심의 모둠 협력수업과 신체적 움직임을 통한 수업내용 습득, 다양한 용·기구를 활

용한 학습이 주를 이루고 있었으나 원격수업과 등교수업이 병행되는 현재와 같은 상황에서는 다양한 

여건상 기존의 방식을 고수하기란 매우 어려운 상황입니다. 교육환경의 변화는 우리의 감각과는 멀리

에 있었지만 예상되어지고 있었습니다. 하지만 이렇게 거대하고 급작스러운 학교교육의 변화는 교육의 

본질과 미래교육에 대한 고민이 시급한 상태라고 생각되어집니다. 따라서 거대하고 급작스러운 사회

적 변화와 시·공간을 초월한 다양한 형태의 학습욕구, 디지털 네이티브라 불리는 학생들의 만족을 위해 

Google 도구를 활용하여 체육수업을 혁신적으로 디자인하고자 합니다. 

관련 성취기준

단원명 체육 ① 

Ⅲ. 표현 다. 현대표현 (교과서 : 비상교육) 

성취기준 [9체04-01] ‌�스포츠 표현의 역사와 특성을 이해하고, 표현 유형, 인물, 기록, 사건 등을 

감상하고 분석한다.

[9체04-02] 스포츠 표현의 동작과 원리를 이해하고 심미적으로 표현한다.

[9체04-03] ‌�스포츠 표현의 특성과 원리가 반영된 작품 또는 활동을 구성하고 발표하

며, 작품에 나타난 표현 요소와 방법을 감상하고 평가한다.

블렌디드로 체육 수업 디자인하기

Google도구 On-line을 통한 
창의융합 표현활동

동인천중학교  서한석

원격 수업

<과제제시형 + 쌍방향>
등교 수업

개념이해

<Google설문지, 

퀴즈앤, 

라이브워크시트>

● ‌�동기 유발 자료 공유

● ‌�수업내용 개념 및 절차 이해

● ‌�기초 및 기본동작 숙지 

● ‌�작품동작 개발활동 

● ‌�모둠원 자료 취합하기  

(모둠원 역할 배정, 창작작품 노래 선정, 자료 

보완, 작품 창작활동 계획서 작성)

● ‌�모둠원들의 선택 동작, 대형 구성하기

● ‌�창작작품 모둠별 연습활동

● ‌�창작작품 감상 

● ‌�창작작품 발표

관찰 및 피드백

<Google 설문지 

스프레드 시트, 

zoom 수업 >

● ‌�개념 이해 및 적용  

● ‌�창작 자료 수집 및 공유

● ‌�역할 분담 모둠별 회의

● ‌�작품동작 개발활동  

2 블렌디드 수업 구조

수업 내용 요소

<표현 - 치어리딩>

● ‌�탐구하기

● 의사소통하기  +  ● 동작표현활동하기

● 작품 감상 및 발표 

평가

<원격·등교수업 공통>

● ‌�Google 설문지 스프레드 시트 제출자료

● ‌�라이브워크시트 및 퀴즈앤 제출자료

● ‌�모둠별 보고서

● ‌�작품 감상 및 발표 

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9체04-01] 

스포츠 표현

의 역사와 특

성을 이해하

고,  표현 유

형, 인물, 기

록,  사건 등

을  감 상 하

고 분석한다.

[9체04-10] 

현 대  표 현

의 동작과 원

리를 이해하

고 심미적으

로 표현한다.

1-2

● ‌�생각키우기 및 기본지식 이해

- 동기유발 영상 업로드

- 치어리딩 기본지식 습득

형성

평가
원격

콘텐츠 활용+과제수행 수업

▲ ‌�‌�수업자료 업로드(구글 슬라이드)

▲ ‌�‌�기본지식 확인(구글 설문지)

3-4

● ‌�기본동작 습득 및 연습  

- 기본동작 영상 익히기

- 기본동작 연습 활동

- 동료학습을 통한 자기·상호평가 

- 기본동작 이름 만들기

형성

평가
원격

콘텐츠·과제수행+쌍방향 수업

♥ ‌�‌�기본동작 업로드(구글 슬라이드)

★ 기본동작 연습 활동(과제수행 업로드)

♥ ‌�‌�기본동작 연습 활동(연습 활동 피드백-

zoom 수업 )
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▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

5

● ‌�기본동작 변형 및 창작동작 만들기

- ‌�창작 작품을 만들기 위한 기본동작 

변형 및 창작 동작 자신의 작품집 

(워크북)에 만들기

수행과제

기본동작 변형 및 창작동작을 2가지 이상 
작품집(워크북)에 만들기

- ‌�창작동작 도해집 작성

- 다양한 동작 수집 작성

포트

폴리오
등교

면대면+콘텐츠 활용+창의융합과제수행 수업

▲ ‌�‌�패들렛 만들기

★ ‌�‌�창작 동작과 기본동작 변형 작품집 

(워크북 작성)

♥ ‌�‌�작품집(워크북) 확인 및 패들렛 업로드 

확인 및 피드백 

[9체04-11] 

현 대  표 현

의 특성과 원

리 가  반 영

된 작품을 구

성하고 발표

하 며 ,  작 품

에 나타난 표

현 요소와 방

법을 감상하

고 평가한다.

6

● ‌�모둠편성 및 모둠별 회의  

- 모둠장 정하기

- 모둠편성 

- ‌�모둠별 회의 (모둠명 정하기, 창작 작품 

음악정하기, 역할 등) 

포트

폴리오
원격

콘텐츠·과제수행+쌍방향 수업

▲ ‌�‌‌�ZOOM을 통해 수업활동 안내

★ ‌�‌�모둠원들의 의견과 자료 수집을 통한 

모둠별 회의 및 작품집(워크북)정리

★ ‌�‌�패들렛에 회의결과 모둠 컬럼에 게시 및 

질의·응답

♥ ‌�‌�패들렛에 모두별 회의결과 상호작용 및 

피드백

7

● ‌�창작 작품 만들기  

- 모둠별 토의를 통해 창작 파트 정하기

- 모둠별 음악에 창작 대형 만들기

포트

폴리오

등교

원격

창의융합과제수행 수업

★ ‌�‌��모둠별 결과물 작품집(워크북)정리

★ ‌�‌�패들렛에 결과물 모둠 컬럼에 게시 및 

질의·응답

♥ ‌�‌�패들렛에 모두별 상호작용 및 피드백

8

● ‌�창작 작품 완성하  

- 모둠원 창작 파트 합치기

- 모둠별 창작 작품 수정하기 

포트

폴리오
원격

창의융합과제수행 수업

★ ‌�‌�‌�‌�동영상 촬영 및 작품집(워크북)정리

★ ‌�‌�패들렛에 결과물 모둠 컬럼에 게시 및 

질의·응답

♥ ‌�‌�패들렛에 모두별 상호작용 및 피드백

9
● ‌�창작 작품 완성하기  

- 창작 작품 최종 완성하기

등교

원격

창의융합과제수행 수업

★ ‌�‌�동영상 촬영 및 작품집(워크북)정리

★ ‌�‌�패들렛에 결과물 모둠 컬럼에 게시 및 

질의·응답

♥ ‌�‌�패들렛에 모두별 상호작용 및 피드백

10

● ‌�창작 작품 발표 및 감상  

- 모둠별 작품 발표 및 감상

- 자기 평가, 동료 평가

서술형

자기

평가

동료

평가

등교

창의융합과제수행 수업

★ ‌�‌�동영상 촬영 및 작품집(워크북)정리

★ ‌�‌�패들렛에 결과물 모둠 컬럼에 게시 및 

질의·응답

♥ ‌�‌�패들렛에 모두별 상호작용 및 피드백

4 블렌디드 수업 돋보기

가  3~4차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <컨텐츠·과제수행+쌍방향 수업>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 생각 키우기

- ‌�치어리딩의 종류 영상 컨텐츠 시청 <구글 

슬라이드>

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�치어리딩 기본동작 내용 전달 <구글 슬라이드>

● ‌�구글 시트를 이용한 수업 시간표 

확인 및  ZOOM 회의방 안내

● ‌�구글 슬라이드에 학습과제 설명

● ‌�구글 시트에서 시간표 

확인 및 구글 슬라이드 

접속

● ‌�시청 후 구글 슬라이드 

ZOOM 회의방 주소 공유

전개

● 치어리딩 기본동작 개인 연습

- ‌�개인 연습시간 부여

- 기본동작 연습 후 ZOOM 접속

● 치어리딩 기본동작 소모둠 연습  

- ‌�ZOOM 소회의실 이용하여 소모둠 연습 

(자동배정)

- ‌�ZOOM 소회의실 임시 조장 선정 후 

기본동작학습하기

- 기본동작 동료학습 및 상호평가

● ‌�ZOOM 소회의실에 순회 

참가하여 조장을 선정해주고 

동료학습을 독려하며, 

기본동작의 피드백을 제공 

● ‌�기본동작 질의·응답하기

● ‌�기본동작 학습 정도를 확인

● ‌�구글 설문지 주소 제공

● ‌�ZOOM 소회의실 순환지도

● ‌�조장 선정

● ‌�동료학습

● ‌�구글 설문지 주소 제공

정리

● 구글 설문지(학습지) 정리하기

- ‌�형성평가

- ‌�기본동작 성취도 체크

- 소모둠원들의 성취도 체크

- ‌�기본동작의 이름 정하기

● ‌�구글 설문지 제출 확인 및 

개인연습 피드백 제공

● ‌�패들렛 게시판에 멋진 

기본동작의 이름 발취 후 안내

● ‌�구글 시트에 제출된 

설문지 확인

● ‌�패들렛 게시판에 피드백과 

선정작 공유
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나  5차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름  <면대면+컨텐츠 활용+창의융합 과제 수행 수업>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 생각 키우기

- ‌�기본동작 1차 선정 멋진 이름 공개 

- ‌�치어리딩 팀 영상 컨텐츠 시청 <핸드폰 - 구글 

슬라이드>

 

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌�치어리딩 기본동작 변형 및 창작동작 만들기  

<핸드폰 - 구글 슬라이드>

● ‌�멋진 이름 선택은 패들렛의 

투표로 이루어짐

● ‌�모방과 창작의 의미 생각 질문

● ‌�간단한 기본동작의 변형을 제시.

● ‌�1차 선정작 준비 

● ‌�구글 슬라이드 주소 공유

전개

● 치어리딩 기본동작 소모둠 실시 및 확인

- ‌�동료학습 

● ‌�치어리딩 기본동작 변형 및 창작 동작 

작품집(워크북) 만들기 

- 지난 차시 소회의실 소집단

- ‌�기본동작 변형 및 창작 동작 구성원 수만큼 

제작 

- 작품집(워크북) 작성

- 작품집(워크북) 작성동작 연습

● ‌�ZOOM 소회의실에 순회 

참가하여 조장을 선정해주고 

동료학습을 독려하며, 

기본동작의 피드백을 제공 

● ‌�기본동작 질의·응답하기

● ‌�기본동작 학습 정도를 확인

● ‌�구글 설문지 주소 제공

● ‌�소모둠별 피드백 자료 

준비

● ‌�동료학습

● ‌�작품집(워크북) 준비

정리

● 정리활동 및 부상학생 파악

● 작품집(워크북) 정리하기

- ‌�작품집(워크북) 평가

● 차시 예고

- ‌�창작작품 모둠편성 및 회의

● ‌�작품집(워크북) 작성 피드백 

제공

● ‌�패들렛 게시판에 멋진 창작동작 

게시예고

● ‌�작품집(워크북) 확인

● 패들렛 게시판에 피드백과 

게시

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 구글 슬라이드(프레젠테이션)

- ‌�기존에 사용하던 ppt 보다 동영상 탑재, 편집이 용이

- 유튜브 영상을 바로 탑재할 수 있고

- 영상의 보여주고 싶은 부분만 시간 지정할 수 있음.

- 프레젠테이션 주소를 학생들에게 온라인으로 바로주고 받을 수 있음.

- 사용이 간편하고 학생들이 슬라이드별로 다시 시청하고 학습할 수 있음.   

- 슬라이드에 링크를 표시할 수 있어 교사가 필요한 온라인 장소로 이동 시킬 수 있음.

교사 - 구글 슬라이드 작성

학생 - 구글 시트의 링크를 타고 구글 슬라이드로 수업

교사 - 구글 슬라이드에 탑재된 주소로 들어와 과제를 제출한 
학생들과 확인 (미제출 시는 결석)  

구글 슬라이드로 수업하기

2. 구글 시트

- ‌�온라인상으로 학생들에게 공지사항을 안내하기 편함.

- 구글 시트에 링크를 걸어 수업과제, 관련동영상 및 학습지를 안내할 수 있음. 

교사 - 구글 시트에 수업시간표 및 수업안내 작성

학생 - 매주 게시되는 구글 시트 확인하여 오늘의 시간표 확인

        - 정해진 시간에 구글 시트의 링크를 타고 수업

교사 - 수업시간 제출과제 확인 및 실시간 수업 실시  

수업시간 확인 및 수업참여
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3. ZOOM
- ‌�학생들에게 전체적인 수업내용을 전달할 수 있고 (화면공유 기능), 모둠별 지정이 가능해 온라인상에서

도 모둠별 활동을 충분히 할 수 있음 (소회의실 기능)

- ‌�실시간 쌍방향으로 학생들이 실제 온라인 수업에 참여하고 있는지 확인할 수 있고, 즉각적 상호작용과 

피드백이 가능함 (핸드폰으로 ZOOM 켜고, 컴퓨터 및 실제 활동을 실시)

5. 패들렛
- ‌�패들렛을 이용하여 학생들의 의견 수렴 및 학생이 작성한 글에 ‘좋아요’ 기능을 마련하여 소통하면 동기

부여할 수 있음 (반응·투표기능을 이용)

- 파일, 사진 및 영상을 올려 학생들에게 상호작용 및 피드백을 줄 수 있음 ( + 표시 - 게시물 등록)   

교사 - 패들렛에 기본동작 업로드

 학생 - 자신이 만든 기본동작 이름 업로드 (+)

          - 다른 학생의 작품에 좋아요 표시‘♡’

교사 – 댓글 이용하여 피드백과 최고작품 선정 

기본동작 이름 정하기 패들렛으로 피드백

4. 구글 설문지
- ‌�학생들에게 과제를 부여하고, 제출을 확인하는데 유용함.

- 구글 설문지를 이용하여 형성평가를 실시할 수 있고, 복습효과도 볼 수 있음. (관련동영상 탑재기능)

- 자신만의 공간이 유지 되므로 자기평가 및 상호평가에 대한 솔직한 대답을 얻음.

교사 - 구글 설문지 작성

 학생 - 교사에게 받은 설문지 주소로 접속 (+)

          - 형성평가 및 자기·상호평가 후 제출

교사 - 제출된 응답내용 확인 및 패들렛에 피드백 

형성평가 및 자기·상호평가

교사 - ZOOM 회의방 개설

학생 - 교사에게 받은 주소로 접속

- 전체 강의식 수업 및 소모둠 학습 

- 실시간 교사·학생 간 상호작용 및 피드백

교사 - 과제물 제출 주소를 부여하여 평가

ZOOM 실시간 수업

5 치어리딩 평가 기준 및 과목별 세부능력 특기사항 예시

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

기본동작 

치어리딩의 기본동작이 크고, 

힘 있으며 정확한 동작으로 

수행함.

치어리딩의 기본동작을 정확한 

동작으로 수행함.

치어리딩의 기본동작 숙지가 

부족하고, 동작이 작음.

창의적 동작

완성도 높은 독창적이고 

창의적인 동작으로 창작 

작품을 만듦. 

독창적이고 창의적인 동작으로 

작품을 만듦.

창의적인 동작을 만들었으나 

완성도가 낮음.

대형변화 및 

창작 작품의 구성

작품의 대형이 다양하고 

대형변화가 부드럽게 연결이 

되며, 창작 작품에 완벽하게 

어우러진 완성도가 높은 

작품을 구성함.  

작품의 대형을 만들고 

대형변화가 있으며, 작품에 

어우러진 작품을 구성함.

작품의 대형변화가 다소 

어색하고, 작품 내 대형의 

완성도가 낮음.   

정의적 영역

협업 능력 

및 자기주도적 학습능력 

주도적으로 작품창작을 위해 

자료를 탐색하고, 모둠간의 

의견들을 적절하게 조율하여, 

모둠 토의가 활발하게 일어날 

수 있도록 기여하였으며, 

모둠별 수업 및 토론에 

적극적으로 참여함.   

작품 창작활동에 참여하였고,

모둠에서 자신의 역할을 

성실하게 이행하였으며, 모둠별 

수업 및 토론에 참여함.

작품 창작활동과 모둠 활동에 

소극적으로 참여하고, 모둠별 

수업 및 토론 에 소극적으로 

참여함.

작품 발표

치어리딩의 다양한 표현 

방법을 이해하고 창의적으로 

표현할 줄 알며, 독창적인 

완성도 높은 창작 작품을 

훌륭하게 구성하고 발표함.

치어리딩의 기본 동작 및 대형을 

바탕으로 창의적인 동작, 대형 

및 퍼포먼스로 구성된 치어리딩 

작품을 완성함.

치어리딩의 다양한 표현 

방법을 이해하고, 창작 작품을 

구성하고 발표하는데 참여함.

 

과목별 세부능력 및 

특기사항 

치어리딩의 기본동작이 크고, 힘 있으며 정확한 동작으로 수행하였으며, 완성

도 높은 독창적이고 창의적인 동작과 작품의 대형이 다양하고 대형변화가 부

드럽게 연결이 되는 창작 작품에 완벽하게 어우러진 완성도가 높은 작품을 구

성함. 주도적으로 작품창작을 위해 자료를 탐색하고, 모둠간의 의견들을 적절

하게 조율하여, 모둠 토의가 활발하게 일어날 수 있도록 기여하였으며, 모둠

별 수업 및 토론에 적극적으로 참여함. 작품 발표 활동에서 치어리딩의 다양한 

표현 방법을 이해하고 창의적으로 표현할 줄 알며, 독창적인 완성도 높은 창작 

작품을 훌륭하게 구성하고 발표함.  
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6 원격수업 및 등교수업 활동 예시

<참고자료1 - 구글 슬라이드> <참고자료2 - 구글 설문지>

<참고자료3 - 패들렛> <참고자료4 - 작품집(워크북)>

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�구글 시트 시간표 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1owPREwoLrAQ-tDj-utH6DMB5CusnE3rKKA 

94WrTp8YU/edit?usp=sharing

나. ‌�‌�구글 슬라이드 

https://docs.google.com/presentation/d/1UIYkqDDfCHOeXSzGneDM0sezkWvadE0RDA

zBcYG57i8/edit?usp=sharing

다. ‌�‌�패들렛    

https://padlet.com/shseok/wklefimtmqrh0zqp (비밀번호 1111)

라. ‌�‌�2020 인천 블렌디드 러닝 네이버 카페 (연수강의 동영상) 

https://cafe.naver.com/blendedlearningg
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1 수업 디자인의 배경

체육수업은 학생들이 신체활동을 할 수 있도록 공간, 교구가 제공되어야 하며 배워야 할 동작에 대한 

자세한 설명과 학생이 수행한 동작에 대한 피드백을 받을 수 있어야 합니다. 

하지만 원격 수업과 등교 수업이 병행되고 있고 원격 수업의 비율이 훨씬 더 높은 현재  상황에서는 

기존의 방법대로 체육수업을 진행하기 어렵습니다. 따라서 학생들이 공간, 교구의 제약을 받지 않고, 

쉽게 운동을 따라 할 수 있는 콘텐츠를 제공하여 학생들 스스로 운동하도록 하고 교사에게 자신들이 수

행한 동작에 대한 피드백을 받을 수 있는 온라인 기반의 체육 수업이 필요합니다.

관련 성취기준

단원명 건강 (건강과 체력 관리)

성취기준 [9체01-05] ‌�체력 증진의 과학적 원리, 운동 내용, 관리 방법을 이해하고 자신에게 적

합한 체력 증진 프로그램을 계획하고 습관화한다. 

블렌디드로 체육 수업 디자인하기

Google드라이브를 활용한 건강홈트수업

 함박중학교  유호연

원격 수업

<쌍방향 + 과제수행형>
등교 수업

개념이해

<구글사이트, 

폼즈>

● ‌�신체존중감 설문 실시

● ‌�나의 체력 분석하기 1, 2차 

(수업 전·후로 실시)

● ‌�교사가 제작한 수업 영상 시청

● ‌�영상 시청하며 동작 연습

● ‌�동작 연습 영상 촬영하여 제출

● ‌�구글 폼즈로 형성평가 실시

● ‌�건강 체력 1, 2차 측정(수업 전·후로 실시)

● ‌�원격수업에서 부족했던 연습 실시

● ‌�학생들이 동작 연습을 할 때 교사는 학생동작에 

대한 피드백 실시

● ‌�수행평가 실시(운동동작평가)
관찰 및 

피드백

<줌>

● ‌�교사 동작 영상 시청

● ‌�학생 질의 응답

● ‌�동작 수행 및 교사 피드백

● ‌�과제에 대한 피드백은 E-학습터 

학급별 게시판에서 실시

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9체01-05]

체 력  증 진

의 과학적 원

리,  운동 내

용, 관리 방법

을 이해하고 

자신에게 적

합한 체력 증

진 프로그램

을 계획하고 

습관화한다.

1

● ‌�나의 몸 알아보기

- 동기유발 영상 시청

- 신체존중감 설문, 나의 체력 분석하기

- ‌�나의 체력 수준에 적합한 홈트 계획 

세우기

- 웜업, 쿨다운의 중요성 영상 시청

원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�수업영상 업로드(구글 드라이브)

▲ ‌�설문지, 운동 계획 업로드(구글 폼즈)

▲ ‌�학생들이 운동 계획 세우기를 어렵게 

느끼지 않도록 간단하고 쉬운 양식을 

제공

★ ‌�설문작성 및 제출, 홈트 계획 작성 및 

제출 

♥ ‌�구글 드라이브에서 학생들이 제출한 

운동 계획 확인 후 E-학습터를 통해 

피드백 실시

2

● ‌�홈트 동작 배우기 

- 4가지 홈트 동작 배우기

- ‌�푸시업, 스쿼트, 스쿼트 크로스 니업, 

마운팅 클라이머

- 건강 홈트 학습지 (1차)

원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�수업영상 업로드(구글 드라이브)

▲ ‌�건강 홈트 학습지 업로드(구글 폼즈)

★ ‌�건강 홈트 동작 연습하고 연습 영상 

촬영하여 제출, 건강 홈트 학습지(1차) 

제출

♥ ‌�구글 드라이브에서 학생들이 제출한 

영상, 학습지 확인 후 E-학습터를 통해 

피드백 실시

3

● ‌�홈트 동작 배우기

- 2차시에 배웠던 동작 복습

- 4가지 홈트 동작 배우기

- 숄더탭, 런지, 백런지, 웨일푸시업

- 건강 홈트 학습지 (2차)

원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�‌�줌 링크 제공(학급별 카톡방 활용)

★ ‌�줌을 통해 이전 차시 동작에 대한 질의 

및 새로운 2개 동작 학습, 건강 홈트 

학습지(2차) 제출

♥ ‌�학생들의 질문에 응답 및 동작에 대한 

피드백 실시

▲ ‌�건강 홈트 학습지 업로드(구글 폼즈)

★ ‌�쌍방향 수업 후 건강 홈트 학습지(2차) 

제출

♥ ‌�구글 드라이브에서 학생들이 제출한 

학습지 확인 후 E-학습터를 통해 

피드백 실시
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▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9체01-05]

체 력  증 진

의 과학적 원

리,  운동 내

용, 관리 방법

을 이해하고 

자신에게 적

합한 체력 증

진 프로그램

을 계획하고 

습관화한다.

4

● ‌�건강 체력 측정

- ‌�푸시업, 셔틀런, 신체구성(키, 몸무게) 

측정

등교

▲ ‌�건강 체력 측정 기준, 기록지 제공(구글 

폼즈)

★ ‌�‌�건강 체력 측정 후 자신의 기록 확인 

♥ ‌�‌�학생들의 건강 체력 측정을 도우고 

기준에 대해 안내

★ ‌�‌�자신의 건강 체력 측정 기록지 작성하여 

제출

♥ ‌�‌�구글 드라이브에서 학생들이 제출한 

기록지 확인 후 E-학습터를 통해 

피드백 실시

5

● ‌�물통을 활용한 홈트 

- 물통을 활용한 홈트 동작 배우기

- ‌�덤벨컬, 덤벨로우, 덤벨숄더프레스, 

와이드스쿼트

- ‌�건강 홈트 학습지 (3차)

원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�수업영상 업로드(구글 드라이브)

▲ ‌�건강 홈트 학습지 업로드(구글 폼즈)

★ ‌�‌�건강 홈트 동작 연습하고 연습 영상 

촬영하여 제출, 건강 홈트 학습지(3차) 

제출

♥ ‌�‌�구글 드라이브에서 학생들이 제출한 

영상, 학습지 확인 후 E-학습터를 통해 

피드백 실시

6

● ‌�타바타 운동

- 타바타 운동이란? 

- ‌�그동안 배운 홈트 동작으로 4분 타바타 

구성하기

- ‌�타바타 운동 실시

- ‌�타바타 학습지

원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�‌�수업영상 업로드(구글 드라이브)

▲ ‌�타바타 학습지 업로드(구글 폼즈)

★ ‌�‌�4분 타바타 구성하여 타바타 학습지 

제출, 타바타 운동 연습 영상 제출

♥ ‌�‌�구글 드라이브에서 학생들이 제출한 

영상과 학습지 확인 후 E-학습터를 

통해 피드백 실시

7

● ‌�타바타 운동

- 타바타 운동 실시

- 동작에 대한 피드백

원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�‌�줌 링크 제공(학급별 카톡방 활용)

★ ‌�‌�4줌을 통해 타바타 운동에 대한 질의, 

자신이 구성한 타바타 운동 실시

♥ ‌�‌�학생들의 질문에 응답 및 동작에 대한 

피드백 실시

8

● ‌�건강 체력 측정

- ‌�푸시업, 셔틀런, 신체구성(키, 몸무게) 

측정

등교

▲ ‌�‌�건강 체력 측정 기준, 기록지 제공(구글 폼즈)

★ ‌�‌건강 체력 측정 후 자신의 기록 확인 

♥ ‌�‌�학생들의 건강 체력 측정을 도우고 

기준에 대해 안내

★ ‌�‌자신의 건강 체력 측정 기록지 작성하여 제출

♥ ‌�‌�구글 드라이브에서 학생들이 제출한 

기록지 확인 후 E-학습터를 통해 

피드백 실시

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9체01-05]

체 력  증 진

의 과학적 원

리,  운동 내

용, 관리 방법

을 이해하고 

자신에게 적

합한 체력 증

진 프로그램

을 계획하고 

습관화한다.

9

~

10

● ‌�평가 기준 설명하며 동작 복습

- ‌�그동안 배운 동작의 평가 기준을 

설명하며 동작 복습

원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�수업영상, 수행 평가기준안 업로드(구글 

드라이브)

★ ‌�‌�그동안 배운 홈트 동작을 연습하고 

궁금한 점은 E-학습터 게시판을 통해 

질문, 동작 연습 영상 10분 이내로 

촬영하여 제출

♥ ‌�‌�구글 드라이브에서 학생들이 제출한 

영상 확인 후E-학습터를 통해 피드백 

실시

11

● ‌�나의 운동 생활 돌아보기 

- ‌�신체존중감 설문, 나의 체력 분석하기 

(2차)

- ‌�운동을 지속해야 하는 이유에 대한 

영상 시청

원격

과제 수행형 수업

▲ ‌�수업영상 업로드(구글 드라이브)

▲ ‌�‌�설문지 업로드(구글 폼즈)

▲ ‌�‌�학생들이 운동을 꾸준하게 이어나갈 수 

있도록 동기부여에 도움이 되는 영상 

제공

★ ‌�‌�설문작성 및 제출

♥ ‌�‌�구글 드라이브에서 학생 설문지 확인 후 

E-학습터를 통해 피드백 실시

12

● ‌�건강 체력 측정 (2차)

- ‌�푸시업, 셔틀런, 신체구성(키, 몸무게) 

측정

등교

▲ ‌�‌�건강 체력 측정 기준, 기록지 제공(구글 

폼즈)

★ ‌�‌�건강 체력 측정 후 자신의 기록 확인 

후 스스로의 건강 홈트 생활을 돌아봄, 

운동 동작 평가 영상 제출

♥ ‌�‌�학생들의 건강 체력 측정도움, 운동 

동작 실기 평가에 관한 안내

★ ‌�‌�자신의 건강 체력 측정 기록지 작성하여 

제출

♥ ‌�‌�구글 드라이브에서 학생들이 제출한 

기록지 확인 후 E-학습터를 통해 

피드백 실시, 운동 동작 평가 영상으로 

평가 실시
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4 블렌디드 수업 돋보기

가  3차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인 및 이전 차시 복습

- ‌�준비 운동 실시 (교사 직접 시범)

- 수업 내용 전달 및 질의·응답 <줌>

● ‌�줌 비디오를 통해 수업과정 설명 

및 질의. 응답

학생들이 어려워하는 

동작에 대해 자세히 복습 

설명

전개

● 홈트 동작 배우기

- ‌�2차시에 배웠던 동작 복습

- 4가지 홈트 동작 새로 배우기

- 교사도 함께 운동

● ‌�줌 비디오를 통해 실시간으로 

학생들의 동작을 확인하고 

동작에 대한 피드백 실시

● ‌�가급적 개별적으로 피드백을 

제공 할 수 있도록 노력

많은 학생들이 공통된 

질문을 했을 때는 개별 

상호작용을 멈추고 교사 

주도의 수업 실시

정리

● 수업 정리 및 과제 제시

- ‌�정리 운동 실시(교사 직접 시범)

- 학습지 과제 제시(구글 폼 활용)

● ‌�학생들이 끝까지 집중할 수 

있도록 독려
구글 자세를 통해 과제제시

나  7차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- ‌‌� 준비 운동 실시 (교사 직접 시범)

- 수업 내용 전달 및 질의·응답 <줌>

● ‌�줌 비디오를 통해 수업과정 설명 

및 질의·응답

전개

● 타바타 운동

- ‌�‌�타바타 운동 실시

- ‌�학생들이 제작한 타바타 운동 동작에 대한 

피드백

- 교사도 함께 운동

● ‌�줌 비디오를 통해 실시간으로 

학생들의 동작을 확인하고 

동작에 대한 피드백 실시

● ‌�가급적 개별적으로 피드백을 

제공할 수 있도록 노력

많은 학생들이 공통된 

질문을 했을 때는 개별 

상호작용을 멈추고 교사 

주도의 수업 실시

학생의 동작과 질문에 대한 

피드백을 중점

정리
● 수업 정리 및 과제 제시

- ‌�‌�정리 운동 실시(교사 직접 시범)

● ‌�학생들이 끝까지 집중 할 수 

있도록 독려

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 루마퓨젼(영상 제작 어플리케이션)

- ‌�애플 IOS에서만 구동되며 유료앱이라는 단점이 있으나, 초보자가 배우기 쉽고,  

웬만한 영상 효과는 모두 가능함

- 실기 수업과 관련한 영상이나 다양한 효과가 필요한 영상을 제작할 때 좋음

2. 구글 드라이브

- ‌�구글폼, 구글사이트를 통해 매 차시를 구성했을 때 효과적

- ‌�학생들이 영상, 사진 등을 제출하도록 할 때 효과적(단, 기본 용량 15GB이고 용량 추가를 위해서는 결제

가 필요함)

- ‌�구글 폼을 활용할 때 학생들의 영상, 사진 제출이 필요 없다면 학생들은 로그인 하지 않고도 설문지를 제

출할 수 있다. 이때 학생들에게 학번, 이름을 쓰도록 해야만 정리가 수월함 

5-1 건강 홈트 동작 평가 기준 <전체 차시 대상 평가>

영 역 건강 단 원 건강과 체력 관리

평가명 홈 트레이닝 운동 동작 평가

평가방법

1. 학생들은 교사가 제시한 7개의 홈 트레이닝 동작을 동작 당 10회 수행한 영상을 제출한다.

2. ‌�자세의 정확성을 평가한다. 

(자세의 정확성에 대한 기준 : 건강홈트수업을 통해 제시된 동작의 중요한 포인트를 알고 정확하게 수행하는지 

확인) 

평가관점

① 6동작을 정확하게 실시할 수 있다.

② 5동작을 정확하게 실시할 수 있다.

③ 4동작을 정확하게 실시할 수 있다.

④ 3동작을 정확하게 실시할 수 있다.

⑤ 2동작을 정확하게 실시할 수 있다.

평가기준

A B C D E F

① 항목 ② 항목 ③ 항목 ④ 항목  ⑤ 항목
본인 의사에 의한 

미 응시자



체육•565564•블렌디드로 수업 디자인하기

5-1 건강 홈트 동작 평가 기준 <전체 차시 대상 평가>

영 역 건강 단 원 건강과 체력 관리

평가명 홈 트레이닝 참여도 평가

평가방법
1. 학생들의 홈 트레이닝 참여도를 평가한다.

2. 원격 수업 때 과제 포트폴리오를 통해 평가한다. (영상 제출 5개, 학습지·설문지 체출 8개)

평가관점

① 12회 이상 

② 9~11회 

③ 6~8회 

④ 3~5회 

⑤ 2회 이하

평가기준

A B C D E F

① 항목 ② 항목 ③ 항목 ④ 항목  ⑤ 항목
본인의사에 의한 

미 응시자

7 원격수업 활동지 예시

도움 및 참고 자료

수업 구글 사이트 예시 https://sites.google.com/view/paranssam00/%ED%99%88

<건강 홈트 영상 : 교사 제작 영상>

유튜브 채널명 : 파란쌤 

- 1차시: 4가지 홈트 동작 배우기 https://youtu.be/fl6SV9u05pc

- 2차시: 4가지 홈트 동작 배우기 https://youtu.be/NWsnkqWeDd8

- 3차시: 물통을 활용한 홈트 동작 배우기 https://youtu.be/Rz-L4NFIP58

- 4차시: 타바타 운동  https://youtu.be/nkx0Qk83Ua

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 특기사항 

태도

건강과 신체활동의 관계를 이해하고, 건강 증진을 위한 신체활동을 계획적으로 실천하기 위해 노력함. 

체력 운동에 참여하면서 쉽게 중단하거나 포기하지 않는 실천의지력을 기르도록 노력함.

규칙적인 운동 습관을 익히며 자신이 운동하는 모습을 영상으로 촬영하여 제출하며 건강 체력 관리를 지속적으로 

실천하였음.

홈 트레이닝의 과학적 원리, 운동 내용, 관리 방법을 이해하고 자신에게 적합한 체력 증진 프로그램을 계획하고 

습관화하여 실천하였음.

실기

1차 체력 측정 때는 부족한 체력이었지만 홈 트레이닝을 꾸준히 실시하여 2차 체력 측정에는 상당한 수준으로 

향상되었음.

근력 운동 동작에 대한 이해도가 높아 주동근을 바르게 자극하며 운동을 실시함. 근력 운동을 실시할 때 자세가 좋음.
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1 수업 디자인의 배경

체육은 주로 팀별 활동 형태로 수업이 이루어지고 공동의 목표를 달성하기 위해 협동을 하게 됩니다. 

최근 원격수업과 등교수업이 병행되는 힘든 상황에서 팀 내 협동과 개별 학습이 이루어 질 수 있도록 

학교체육에서 쉽게 접할 수 있는 스포츠 스택스를 Google 드라이브를 활용하여 등교·원격 혼합형 수

업이 가능하도록 디자인하였습니다.

관련 성취기준

단원명 도전영역(기록도전) 스포츠 스택스    

성취기준 [9체02-06] ‌�기록 도전 스포츠에서 활용되는 유형별 경기 기능과 과학적 원리를 이해

하고 운동 수행에 적용하며, 운동 수행 과정에서 나타나는 문제점을 분석

하고 해결한다.

[9체02-07] ‌�기록 도전 스포츠의 경기 방법과 전략을 이해하고 경기에 활용할 수 있으

며, 경기 상황에 맞게 전략을 진단하여 창의적으로 적용한다.

[9체02-08] ‌�기록 도전 스포츠 활동에 참여하면서 자신이 설정한 도전 목표를 달성하

기 위해 스스로의 한계를 극복해 나가며 기량을 향상시킨다.

블렌디드로 체육 수업 디자인하기

ZOOM·Google을 활용한 스포츠 스택스 수업

함박중학교  진의성

원격 수업

<쌍방향 + 과제수행형>
등교 수업

개념이해

<e학습터> 

<구글드라이브>

<ZOOM>

● ‌�동기 유발 자료 공유 

● ‌�동작의 기초 구성 공유

● ‌�학습 개념 및 절차 이해

● ‌�수행과제 안내

● ‌�원격 수업시 제출한 과제 피드백 제시

● ‌�모둠별 학습 과제 수행

● ‌�면대면 수행평가 실시 <수행평가>

관찰 및 피드백

<e학습터>

 <구글드라이브>

<ZOOM>

● ‌�개념 이해 및 적용  

● ‌�활동 과정 관찰 및 공유  

평가

<e학습터>

 <구글드라이브>

<ZOOM>

● ‌�수업 이해 유무 즉시 확인

● ‌�학생 개인별 온라인 평가

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9체02-06]

1

● ‌�동기유발 및 개념 이해

- 기록 도전활동 한눈에 알아보기

- 동기 유발 영상 시청

포트

폴리오

(과정

평가)

원격

콘텐츠 활용 수업+쌍방향 수업

▲ ‌�쌍방향 수업(ZOOM)

- ‌�Chrome 로그인 후 e학습터 로그인      

방법 안내

- 구글 설문지(활동지) 작성 안내 

- 교과서 본문 읽고 이해하기

★ ‌�구글 계정 만들기

★ ‌�설문지(퀴즈) 작성 후 업로드 

(e학습터/구글)

♥ ‌�학생 제출 과제 확인 및 피드백 제공 

(구글 설문지, e학습터)

2

● ‌�‘나만의 스포츠 스택스 기록’ 목표 

설정하기 

- 스피드 스택스 기록별 수준 안내

- 도전할 수 있는 기록 세워보기

원격

콘텐츠 활용 수업+쌍방향 수업

▲ ‌�쌍방향 수업(ZOOM)

- ‌�기본 스택스 방법 설명

- ‌�스피드 스택스 기록별 수준 설명

★ 스포츠 스택스 기록 목표 세우기

★ 설문지(활동지) 작성하기(구글)

♥ ‌�학생제출 과제 확인 및 피드백 제공 

(구글 설문지, e학습터)

[9체02-07]

[9체02-08]

3
● ‌�종이컵으로 스포츠 스택스만들기

● ‌�스포츠 스택스 기본 스택 학습하기

포트

폴리오

(과정

평가)

원격

과제 수행형 수업+쌍방향 수업

▲ ‌�쌍방향 수업(ZOOM, 구글드라이브)

- ‌�스포츠스택스 만들기 과제 제시

- ‌�기본 스택스 과제 제시

★ ‌�UP·DOWN 스택 원리 익히기 

★ ‌�‘과제에 대한 활동 영상’ 업로드하기

♥ ‌�학생제출 과제 확인 및 피드백 제공 

(구글 설문지, e학습터)

4
● ‌�3-3-3 개인 종목 콘텐츠 학습하기

● ‌�구글 설문지 작성 후 제출하기

포트

폴리오

(과정

평가)

원격 (원격수업)과제 수행형 수업+쌍방향 수업

▲ ‌�‌�쌍방향 수업(ZOOM, 구글드라이브)

- ‌�스포츠스택스 만들기 과제 제시

- ‌�기본 스택스 과제 제시

★ ‌�UP·DOWN 스택 원리 익히기

★ ‌�‘과제에 대한 활동 영상’ 업로드하기     

(구글드라이브)

♥ ‌�학생제출 과제 확인 및 피드백 제공 

(구글 설문지, e학습터)

4

등교

(동일 차시 원격 학습내용 + 협동과제)

● ‌�3-3-3을 활용한 협동 과제 참여하기
등교

5
● ‌�3-6-3 개인 종목 콘텐츠 학습하기

● ‌�구글 설문지 작성 후 제출하기
원격

5

등교

(동일 차시 원격 학습내용 + 협동과제)

● ‌�3-3-3, 3-6-3을 활용한 협동 과제 

참여하기

등교
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▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9체02-07]

[9체02-08]

6

● ‌�싸이클 스택을 위한 6-6 UP·DOWN  

콘텐츠 학습하기

● ‌�구글 설문지(활동지) 작성 후 제출하기

포트

폴리오

(과정

평가)

원격

(등교수업)면대면 수업 + 협동 과제 수행 수업

▲ ‌�‌�면대면 수업

 - 스포츠스택스 과제 제시

 - 차시별 스택스 협동 과제 제시 

★ ‌�차시별 스택스 원리 익히기

★ ‌�‘과제에 대한 활동 영상’ 업로드하기     

(구글드라이브-활동지)

♥ ‌�학생제출 과제 확인 및 피드백 제공

 * ‌�상시 변화하는 원격 수업과 등교수업 

일정에 따라 수업 간 병행이 가능하도록 

구상하였음

 - ‌�4 ~ 8차시는 등교 수업 시 온라인에서 

할 수 없는 협동과제를 할 수 있도록 

수업을 디자인

6

등교

(동일 차시 원격 학습내용 + 협동과제)

● ‌�3-3-3, 3-6-3, 6-6를 활용한 협동 

과제 참여하기 

등교

7

● ‌�싸이클 스택을 위한 1-10-1 

UP·DOWN  콘텐츠 학습하기

● ‌�구글 설문지 작성 후 제출하기

원격

7

등교

(동일 차시 원격 학습내용 + 협동과제)

● ‌�3-3-3, 3-6-3, 6-6, 1-10-1를 

활용한 협동 과제 참여하기 

등교

8

● ‌�싸이클 스택 개인 종목 콘텐츠 

학습하기

● ‌�구글 설문지 작성 후 제출하기

원격

8

등교

(동일 차시 원격 학습내용 + 협동과제)

● ‌�싸이클 스택스를 활용한 협동 과제 

참여하기 

등교

9

● ‌�스택스 경기에서 자주 나오는 실수 

알아보기 콘텐츠 학습하기

● ‌�구글 설문지 작성 후 제출하기

원격 평가 + 수업 돌아보기

▲ ‌�면대면 최종 평가

 - 스포츠 스택스 오프라인 평가

 - 차시별 스택스 과제 제출 여부 확인 

♥ ‌� 학생제출 과제 확인 및 피드백 제공10

● ‌�3-3-3, 3-6-3, 싸이클 스택스 

면대면 평가

● ‌�기록도전 싸이클 스택스 수업 

돌아보기

등교

4 블렌디드 수업 돋보기

가  8차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <과제 수행형 수업+쌍방향 수업>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 생각 나누기

- ‌�학생들이 제출한 스포츠 스택스 영상(우수 

영상, 노력 필요 영상)을 보며 생각나누기

● ‌�ZOOM의 공유 기능을 통해 과제 

설명 및 생각 나누기 

● ‌�교사 중심 수업 진행 중 

개인 채팅창 이용 및 댓글 

활용

전개

● 과제 학습 및 설문지(활동지 작성하기)

- ‌�본시 학습 과제 학습(ZOOM 화면 공유) 뱁 

믹스로 제작한 싸이클 스택 개인 종목 콘텐츠 

학습하기

● 싸이클 스택 연습 후 활동지의 형성평가

- ‌�참가하고 개인 최고 기록 영상 

탑제하기(활동지)

● ‌�싸이클 스택 과제 설명 

● ‌�학생들의 이해도를 파악할 수 

있는 분위기 형성 

● ‌�구글 설문지(활동지)를 통해 

본시 학습 이해도 파악 후 자동 

피드백 제공(구글 설문지)

● ‌�ZOOM의 공유 기능 

활용으로 교수학습 흐름 

유지

● ‌�구글 설문지(활동지) 

제출을 통한 과정평가 

활용

정리

● 온라인 활동지 제출

● ‌�다음 차시 예고: 스택스 경기에서 자주 나오는 

실수 알아보기

● ‌�학생 설문지 제출 안내 미제출 

학생 e학습터 쪽지로 알림

● ‌�9차시 온라인 학습지 보며 

다음 차시 예고

나  8차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름  <면대면 수업 + 협동 과제 수행 수업>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 생각 나누기

- ‌�학생들이 제출한 스포츠 스택스 영상(우수 

영상, 노력 필요 영상)을 보며 생각나누기

● ‌�이전 차시 동안 학생들이 활동한 

영상을 설명하며 GOOD/

BAD를 설명함.

● ‌�학생들이 제출한 영상을 

보며 동기 부여

전개

● 과제 학습 및 설문지(활동지 작성하기) ‌�‌�

- ‌�‌�본시 학습 과제 학습(ZOOM 화면 공유) 뱁 

믹스로 제작한 싸이클 스택 개인 종목 콘텐츠 

학습하기

● 싸이클 스택 연습 후 활동지의 형성평가

- ‌�‌�참가하고 개인 최고 기록 영상 

탑제하기(활동지)

● ‌�이클 스택스를 활용한 모둠별  

협동 과체 참여하기 

● ‌�학습이해도를 파악하기 위한 

질문하기

● ‌�협동 과제에서 협력 분위기 

형성하도록 피드백 제공

● ‌�구글 설문지(활동지) 활용

● ‌�과제 참여 영상 업로드

● ‌�3-4인으로 모둠 구성

정리

● 온라인 활동지 제출

● ‌�다음 차시 예고: 스택스 경기에서 자주 나오는 

실수 알아보기

● ‌�모둠별 활동 경험에 대한    

생각을 나눈다.  

● ‌�9차시 온라인 학습지 보며 

다음 차시 예고
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 구글드라이브

[e학습터에 탑재한 구글 드라이브 설문지(활동지)를 활용한 원격 수업]

- �구글 설문지 작성시 학생 학번, 학생명, 문항 2~3문제 학습 콘텐츠 등으로 구성 

 · 학생들의 응답 결과를 구글 스프레드시트에서 교사가 원하는 방식으로 정렬해서 취합하는데 유용함.

- �학생들은 학습한 콘텐츠 내용을 문제 형식으로 평가받고 피드백 제공 받음<활동사진 1>

- 활동 과정을 동영상 및 사진으로 제출할 수 있게 함으로써 과정중심 수행평가 실시<활동사진 2> 

- 학생이 제출한 설문지(활동지)를 바탕으로 피드백을 제공

<활동사진 1> <활동사진 2>

2. ZOOM

- �화면 공유 기능을 통해 실시간 쌍방향 수업이 가능함.

- 학습자와 개인별 채팅이 가능하며 실시간 피드백을 제공하는데 유용함.

<활동사진 1> <활동사진 2>

3. e학습터

- �교사의 구글 드라이브에 탑재되어 있는 영상과 설문지의 링크를 올리는데 유용함.

- 학생들이 수업 시간 외 질문에 대한 응답을 하는 학습터로 활용할 수 있다. 

- 학생들의 출석률을 파악하는데 유용함.

5 스포츠 스택스 평가 기준 예시<8차시(원격수업)와 8차시(등교수업)>

영 역
도전 단 원 스포츠 스태킹 (30점)

심동적·인지적 영역 평가(30점)

평가방법

1. <심동적 영역> 3-3-3, 3-6-3, 사이클 스태킹을 각각의 기준에 맞게 실시한다.

2. <인지적 영역> 사이클 스태킹 도해 및 설명서를 작성하여 제출한다.

3. 평가 기회는 종목별 2회 부여한다.

평가관점

① 3-3-3 스태킹을 6초 이내로 정확하게 할 수 있다.

② 3-6-3 스태킹을 7초 이내로 정확하게 할 수 있다.

③ 사이클 스태킹을 25초 이내로 정확하게 할 수 있다.

④ 사이클 스태킹 도해 및 설명서를 작성하여 제출한다.

평가기준 종합평가

A(30점) B(24점) C(18점) D(12점) E(6점)

4가지 항목을 

만족했을때

3가지 항목을 

만족했을때

2가지 항목을 

만족했을때

1가지 항목을  

만족했을때
기본점수

영 역
창의 인성 단 원 온라인 수업 참여도 평가 (10점)

온라인 수업 참여도 평가 (10점)

평가방법

1. 온라인 수업에 성실하게 참여하였는지를 평가한다.

2. 온라인 형성평가에 참여하여 100점을 받은 횟수에 따라 평가한다.

3. 스포츠스태킹 컵 만들기에 참여하여 사진 인증한 경우 형성평가 100점 1회로 인정한다.

평가관점 ① 15회 이상 ② 11~14회 ③ 7~10회 ④ 3~6회 ⑤ 2회 이하

평가기준 종합평가

A(10점) B(8점) C(6점) D(4점) E(2점)

① 항목 ② 항목 ③ 항목 ④ 항목  ⑤ 항목
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6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시

과목별 세부능력 및 

특기사항 
스포츠 스택스 기록 향상을 위한 온라인·오프라인 수업 참여를 성실히 하였음

(온라인 수업참여도 평가, 1~10차시). 스포츠 스택스 3-3-3, 3-6-4, 싸이클 

스택 개인 종목에서 정확한 동작으로 기준 초 이내로 실시하였음(기준 00초 보

다 00초 빠르게/느리게). 싸이클 스택킹 방법을 이해하고 정확하게 설명하였음.

7 원격수업 및 등교수업 활동지 예시

<참고자료1 - 구글 설문지(활동지)> <참고자료2 - 구글 설문지(활동과정)>

<참고자료3 - 등교수업 (협동 과제)> <참고자료4 - 등교수업 (지도안)>

도움 및 참고 자료

가. ‌�뱁믹스

1) https://www.youtube.com/watch?v=4243bxE9qLk

2) https://www.youtube.com/watch?v=1icpyfUpOZw

나. 구글드라이브

1) https://www.youtube.com/watch?v=Cr8GOYdgxJg

2) https://www.youtube.com/watch?v=ohzdlaz8Zas

다. 블렌디드 수업 관련 자료: 부산광역시교육청 블렌디드 러닝 자료 p.176~182

라. 스포츠 스택스 수업 자료(동부체육교과연구회 자료 개발)

1) ‌�집에서 할 수 있는 스택킹 종이컵 만들기:https://www.youtube.com/

watch?v=ivxfbMhcC7U&t=95s

2) 3-3-3 스태킹 같이 배워봐요!: https://www.youtube.com/watch?v=qc4C-B5NbYE

3) 3-6-3 스태킹 합께 합시다!: https://www.youtube.com/watch?v=wRZ0SAIfLZU

4) 6-6 스태킹 함께 배워 봅시다!: https://www.youtube.com/watch?v=zYEZNhd65xY

5) 1-10-1 과정 배우기: https://www.youtube.com/watch?v=9BwXcmsDG_Q

6) 끝판왕 싸이클 스택킹:  https://www.youtube.com/watch?v=LEOyc1g1Nc0

7) ‌�스포츠스태킹 경기에서 자주 나오는 실수: https://www.youtube.com/

watch?v=cmfMZJVGGfc
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원격 수업

<쌍방향 + 과제수행형>
등교 수업

개념이해

<네이버 밴드>

● ‌�출석체크

● ‌�라이브: 실시간 강의 및 소통

● ‌�동영상: 개념 위주 예·복습 가능 
● ‌�모둠 편성: 수업 참여도 고려

● ‌�모둠별 게임(한자성어 음과 뜻 연결하기)

● ‌�모둠별 한자성어 선정 및 동영상 제작 계획서 제출

● ‌�한자성어 활용 능력 평가(신문기사 등 활용)
과제 제출 및 

공유

<유튜브>

● ‌�모둠별 한자성어 동영상 제작 및 

공유

1 수업 디자인의 배경

한문은 일상생활 언어 및 의사소통과 밀접한 관련이 있는 교과입니다. 그러나 교육과정 상 선택 과목

으로 편성되어 있기에 관리자 재량이나 학생, 학부모의 관심 여하에 따라 아예 배우지 않는 경우도 있

습니다. 또한 한문 교사 개인의 역량에 따라 수업의 질은 천양지차를 보입니다. 만약 한문 교육 비전공

자의 형식적인 한문 수업에 그칠 경우 학생들은 한문 과목을 더욱 기피하는 악순환이 반복됩니다. 원격 

수업이 불가피한 현재와 같은 상황에서 교사의 일방적인 강의식 수업, 쓰기 과제 수업은 학생들의 한문 

과목에 대한 흥미를 떨어뜨리는 요인이 될 뿐입니다. 본 수업은 네이버 밴드와 게임, 유튜브를 활용하

여 원격수업 시, 혹은 등교상황에서도 학습자의 흥미를 유도할 수 있는 수업 모형을 기반으로 설계하였

습니다. 

관련 성취기준

단원명 중학교 

9단원. 배움의 고사성어 (교과서: 동아출판)  

성취기준 [9한03-03] 한자로 이루어진 성어의 의미를 이해하고 맥락에 맞게 활용한다.

블렌디드로 한문 수업 디자인하기

밴드와 게임, 유튜브를 이용한 한자성어 학습

인천예송중학교  김대형

2 블렌디드 수업 구조

3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9한03-03] 

한 자 로  이

루 어 진  성

어 의  의 미

를  이 해 하

고 맥락에 맞

게 활용한다.

1

~

3

● ‌�한자성어 라이브 강의, 동영상 업로드

● ‌�성어를 구성하는 한자의 음과 뜻, 성어 

유래 등 정리된 자료를 제시

● ‌�한자성어 노래 샘플 업로드

● ‌�학생 개인별로 노래를 불러서 

녹음자료 제출

원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�개념 이해 수업(라이브)

▲ ‌�학습 자료 업로드(밴드)

★ ‌�노래 녹음 자료 제출, 질문 댓글달기 

(밴드 비밀댓글)

♥ ‌�개념수업 피드백(네이버폼)

4

● ‌�학습 목표 제시 및 원격 수업 내용 확인

● ‌�모둠 편성

● ‌�한자성어 짝 찾기 게임(PPT)

과정

평가
원격

▲ ‌�한자성어 게임 PPT 제작

★ ‌�한자성어 음과 뜻 연결하기

▲ ‌�모둠 편성, 수행과제 안내 및 질의 응답

★ ‌�모둠별 동영상 제작이 원활하도록 준비

5

● ‌�한자성어 활용 사례를 제시하여 

학생들의 개념 이해 정도 확인 및 

피드백

● ‌�모둠 구성원 별 역할 분담표 제출

과정

평가
원격

쌍방향+과제 수행형 수업

♥ ‌�언어생활에 한자성어 활용하기 연습 및 

피드백(네이버폼)

6

● ‌�모둠별 동영상 제작 계획서 작성

● ‌�맡은 역할에 따른 자료 수집

● ‌�시나리오 구성, 영상 편집, 발표 등

원격

쌍방향+과제 수행형 수업

★ ‌�서적, 인터넷 검색, 인터뷰, 설문 등을 

활용해 모둠별 동영상 제작을 위한 자료 

수집

★ ‌�모둠별 동영상 제작(한자성어를 활용한 

짧은 동영상)

7

● ‌�동모둠별 발표 또는 자료 공유

● ‌�자기 평가 및 동료 평가 실시(동영상 

평점) 

과제

평가
원격

쌍방향+과제 수행형 수업

▲ ‌�유튜브에 모둠별 동영상 탑재

★ 자기평가, 동료평가 실시

♥ 밴드 댓글 및 쪽지로 피드백

8
● ‌�신문기사 등 읽기 자료를 제시, 

한자성어 활용 능력 평가

지필

평가
등교 ▲ ‌�한자성어 활용 능력 수행평가 실시



한문•577576•블렌디드로 수업 디자인하기

4 블렌디드 수업 돋보기

가  4차시(등교수업) 교수-학습 활동 수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입
● 수업 안내

● 모둠 편성
● ‌�한자성어  자료(유인물) 

전개

● 한자성어 짝 찾기 게임(PPT)

● ‌�학생 개인별 한자와 뜻 연결하는 게임 활동을 

통해 모둠별 점수 획득

● ‌�학생들은 유인물을 보고 게임에 참여하되, 

메모하는 것은 안 됨.

● ‌�모둠별 점수 및 개인 점수를 

평가에 반영, 단 다른 활동을 

통해 점수가 부족한 모둠도 

점수를 만회할 기회를 줌

● ‌�PPT, 컴퓨터, 유인물

정리
● 다음 차시 예고

- 모둠 구성원별 역할 생각해 오기

나  5차시(원격수업) 교수-학습 활동수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 네이버 밴드에 접속하여 수업 자료 확인 ● ‌�네이버 밴드

전개

● ‌�신문 기사 등 자료 제시하여 한자성어 활용 

사례 공유

● ‌�방 탈출 게임(구글 설문지 활용)

● ‌�모둠 구성원별 역할 분담표 제출(시나리오 

구성, 자료 수집, 영상 편집, 발표 등)   

● ‌�댓글과 실시간 채팅으로 

학습자의 이해도 측정

정리 ● 모둠별 동영상 제작시 유의사항 안내

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 네이버 밴드 라이브

- �과밀 학급의 분반 수업이나 미등교 학생과 함께 수업할 때 유용함.

- 휴대폰으로 라이브를 촬영할 경우 문자 등 알람을 차단해야 함. 

- 개념 수업 자료를 사전 녹화하여 올리는 경우, 핵심 개념 자료 파일과 5분 내외의 동영상이 좋음. 

2. 네이버 폼

- 퀴즈, 설문 등 다양한 양식이 있고 공유가 쉬워 개별 피드백을 하기 좋음.

- 피드백 내용을 캡쳐하여 밴드에 1:1대화창이나 메일로 전송.

3. 등교 수업

- 학생들의 흥미를 유도하고 수업 참여도를 높이기 위해 다양한 게임 방식을 운영할 필요가 있음. 

- ‌�모둠을 구성한 뒤 모둠 내에서 개인 역할을 명확하게 구분할 필요가 있음.(시나리오 구성, 자료 수집, 영

상 편집, 발표 등)  

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 
학습한 한자를 잘 기억하고, 한자성어를 많이 알고 있으며, 문맥을 고려하여 

의미를 파악하는데 뛰어나 문장 이해력이 높음. 일상 언어생활에 한자성어를 

활용하는 능력이 뛰어나, 모둠별 한자성어 동영상 제작 활동을 수행한 후 훌륭

한 과제를 제출하였음. 

5 평가 기준 <1차시~8차시>

평가 기준 

       단계

평가요소
상 중 하

인지적 

영역

한자성어 

활용 능력

한자성어의 음과 뜻을 알고 

언어생활에 정확하게 활용함.  

한자성어의 음과 뜻을 알고 

있으나 언어생활에 활용하는 

수준이 보통임.

한자성어의 음과 뜻을 잘 알지 

못함.

모둠 동영상 

완성도

모둠 동영상이 한자성어 

본의와 잘 부합하고 학습 

자료로써 가치도가 높음.

모둠 동영상이 한자성어 본의와 

부합하나 학습 자료로써 

활용도가 부족함. 

모둠 동영상이 한자성어 

본의와 부합하지 않고 학습 

자료로써 활용도가 떨어짐.

정의적 

영역

협업 능력  
주도적으로 자료를 탐색하고, 

모둠간의 의견들을 잘 조율하여, 

우수한 모둠 동영상 제작에 기여함. 

모둠에서 주어지는 역할을 

원만히 수행함. 

모둠 활동에 참여도가 

소극적임. 

자기주도적 

학습능력

온라인 수업에 적극적으로 

참여함.(댓글 등)   

출석은 성실한 편이나 자료 

제출이 미비함.

온라인 수업 참여 태도가 

불성실함.
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참고자료1 - 한자성어 노래

7 원격수업 및 등교수업 활동지 예시 참고자료2 - 게임 PPT
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참고자료3 - 학습지

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�네이버 밴드 사용 매뉴얼 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLn8TUwkIIZp_S66ygzTvVAFqWT1NUUEHm

나. 도서 및 학위 논문

1) 고사성어의 수업 모형 연구 - 중학교 한문 교과서를 중심으로. 조경숙(2003)

2) 너와 나의 한문 수업 이야기. 공민정 외 4인(2016)

1 수업 디자인의 배경

정보 교사로서 원격 수업을 준비하며 가장 고민한 단원은 3단원 ‘문제해결과 프로그래밍’ 단원이

었습니다. 원격 수업과 등교 수업이 혼재된 현 상황에서 아이들에게 SW 역량을 함양시키기 위해서 

ZOOM과 같은 실시간 쌍방향 소통 플랫폼 사용은 효과적인 수업 수단이 될 것입니다. 쌍방향 소통 플

랫폼을 통해 코딩 학습 내용을 전달하기 위한 시범, 실습 과정과 팀을 이루어 동료 학습을 통해 문제를 

해결하는 협력 프로그래밍 수업을 구현하고자 노력하였습니다. 

관련 성취기준

단원명 중학교 정보

Ⅲ. 문제해결과 프로그래밍 (5) 프로그래밍 응용 (교과서 : 금성)

성취기준 [9정03-03] 실생활 문제의 해결 과정을 알고리즘으로 구상한다.

[9정04-05] ‌�실생활 문제 해결을 위한 소프트웨어를 협력하여 설계, 개발, 비교, 분석

한다.

블렌디드로 정보 수업 디자인하기

Zoom을 통한 협력적 프로그래밍 수업

 동암중학교  류창민

원격 수업

<쌍방향 + 모둠 피드백형>

등교 수업

<개인 프로젝트 발표>

쌍방향

<ZOOM>

● ‌�프로그래밍 응용의 단계 설명 

● ‌�관심 주제별 학생 모둠 구성

● ‌�개인별 프로그래밍 수행 및 모둠별 상호 피드백 

● ‌�개인 프로젝트 발표 및 질의·응답 
모둠 피드백

<패들렛,

엔트리 학급>

● ‌�Zoom 소회의실을 이용한 코드 

비교 및 분석

● ‌�엔트리 학급을 통한 개인 블록 

코드 공유 및 상호 피드백

● ‌�패들렛 기반 동료 평가

2 블렌디드 수업 구조
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3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9정03-03] 

실생활 문제

의  해 결  과

정 을  알 고

리 즘 으 로 

구 상 한 다 .

1

● ‌�학습 내용 전달 및 주제에 따른 모둠 

구성

- ZOOM 기반 교과서 내용 학습

- ‌�실생활 문제 해결 주제 제시 및 모둠 

구성(미세먼지, 놀이터, 쓰레기, 

신호등)

쌍방향

토의
원격

쌍방향 수업

▲ ‌�디지털 교과서를 통한 내용 전달 

(ZOOM, 교과서 pdf파일)

★ ‌�학생별 관심 주제 선택 (ZOOM)

2

● ‌�알고리즘 설계

- ‌�주제별 목표 상태 분석 및 핵심 요소 

추출

- ‌�온라인 사이트를 통한 개별 알고리즘 

설계

- ‌모둠원 간 설계 알고리즘 피드백

토의

및 

모둠

프로

젝트

원격

온라인 토의 수업

▲ ‌�주제별 목표 상태 분석 후 토의

★ ‌�온라인  알고리즘 설계 

(https://app.diagrams.net/)

♥ ‌�ZOOM 소회의실을 통한 동료 알고리즘 

피드백

[9정04-05] 

실 생 활  문

제 해결을 위

한  소 프 트

웨 어 를  협

력 하 여  설

계, 개발, 비

교, 분석한다.

3

● ‌�개인별 프로그램 설계

- ‌�지난 차시 설계한 알고리즘 기반 

프로그램 개발 계획서 작성 

- ‌�오브젝트의 동작 과정 조립 

- ‌�개별 코드 실행 및 수정

- ‌�온라인 엔트리에 개인 과제 게시

포트

폴리오

(과정

평가)

원격

개별 프로젝트과제 수행

▲ ‌�순회 및 개인 소스 코드 피드백

▲ ‌�온라인 엔트리 학급 운영 

♥ ‌�학생 전시 작품 확인(엔트리 학급)

4,5

● ‌�개인별 프로그램 설계 및 교사 피드백

- 학급 내 창의적 소스 코드 소개 

- ‌�오브젝트의 동작 과정 조립 

- ‌�개별 코드 실행 및 수정

- ‌�피드백 코드 디버깅

- ‌�구글 클래스룸을 통해 필수 발표 항목 

공지

원격

쌍방향 + 동료 학습

▲ ‌�ZOOM을 통한 학급 내 우수 코드 소개 

및 설명

▲ ‌�학생 개별 작품 피드백(ZOOM 1:1 

채팅 및 엔트리 학급)

★ ‌�교사 피드백 확인 및 작품 수정(엔트리 

학급 댓글)

♥ ‌�ZOOM 소회의실을 통한 동료 학습

6

● ‌�프로젝트 발표

- ‌�개인별 프로젝트 과제 발표 

(프로그램의 목적, 변수, 제어구조 등을 

발표)

- ‌�프로그램 소스 코드 질의·응답

등교

프로젝트 발표

▲ ‌�프로그램 소스 코드 평가

★ ‌�제작 프로그램 소개

★ ‌�온라인 엔트리에 최종 게시

♥ ‌�발표 후 질의 및 응답

7

● ‌�프로젝트 발표 및 상호 평가

- ‌�개인별 프로젝트 과제 발표 

(ZOOM 발표하기 기능)

- ‌� Padlet을 이용한 프로젝트 동료 평가

원격

발표 및 상호 피드백

▲ ‌�각 과제의 장점을 소개 

★ ‌�패들릿 댓글을 통한 프로그램의 장점 

공유(https://padlet.com/)

4 블렌디드 수업 돋보기

가  4, 5차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 오늘의 수업 내용 확인

- 이번 차시 수업의 흐름 전달 <ZOOM>

- 학급 내 창의적 소스 코드 소개 <ZOOM>

● ‌�학생들에게 명확한 수업 흐름 

소개

● ‌�엔트리 학급을 이용하여 

학생들의 소스 코드를 서로 

비교, 분석할 수 있는 플랫폼 

조성

ZOOM을 통한 쌍방향 소통

온라인 엔트리 학급활용

전개

● 개인별 프로그램 설계 및 교사 피드백

- 오브젝트의 동작 과정 조립 

- 교사와 학생 간 쌍방향 피드백 소통<ZOOM>

- 피드백 코드 디버깅

- 프로그램 실행 및 오류 수정

● 주제별 협력 프로그래밍

- ZOOM 소회의실을 통한 동료 학습

- 모둠원 간 소스 코드 피드백 후 보완

● ‌�교사는 순차적으로 학생 개인별 

피드백 (ZOOM 1대1 채팅 및 

보이스톡)

● ‌�개발 프로그램은 온라인 엔트리 

학급을 통해 저장 및 공유

● ‌�같은 주제를 선택한 학생들이 

모둠을 이루어 서로의 

프로그램을 비교 분석하는 

시간을 가짐(ZOOM 소회의실)

개인별 피드백 간에도 

ZOOM 수업 회의실에서의 

소통 유지

ZOOM 소회의실 관리

(각 모둠장과 협력 코딩 상황 

확인하기)

정리
● 발표 수업 안내사항 전달

- 필수 발표 항목 안내

● ‌�교사는 발표 시간 및 필수 발표 

항목을 명확히 전달
구글 클래스룸을 통한 공지

나  6차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입
● 수업 안내

- 주제별 프로그램의 목적 간략히 안내
엔트리 학급 접속

전개

● ‌�프로젝트 발표

- ‌�개인별 프로젝트 과제 발표 

※ 필수 발표 항목 지정 

     (프로그램 목적, 변수, 제어 구조)

- 오브젝트별 동작 및 목적 설명

● ‌�프로그램 소스 코드 질의·응답

- 오브젝트의 코드, 프로그램의 장점 등을 질문 

● ‌�교사는 프로젝트 최종 총평 및 

발전 방향 제시

● ‌�교사 역시 질의와 응답을 통해 

학생들 간 원활한 피드백이 

이루어질 수 있도록 도움.

순회 지도를 통해 원활한 

발표 분위기 조성

질의·응답 내용에 대한 

수정·보완 코딩 후 온라인 

엔트리에 게시

정리

● 다음 수업 예고

- ‌�최종 게시물을 업로드할 패들렛 사이트 공유 및 

피드백 내용 전달

● ‌�동료 학습자가 제작한 과제의 

장점을 댓글로 남기도록 유도.
패들렛 게시판 활용
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여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. ZOOM 소회의실 운영

- ‌�ZOOM 홈페이지>내 계정>설정>회의 중(고급)에서  

소회의실 기능을 ON해야 사용이 가능함.

- ‌�회의실에 접속한 학생들을 (수동)으로 소회의실을 지정해야 선택  

주제별 학생들이 모둠을 구성할 수 있음.

- ‌�소회의실은 호스트 교사가 언제든지 종료 가능

- ‌�브로드캐스트 기능을 통해 모든 소회의실의 교사의 채팅 메시지를 

전달 가능함.

- ‌�단, 소회의실 접속 시 학생들 지도가 어려워지기에 사전 교육 및 학생

들과의 규칙이 꼭 필요!

2. 구글 퀴즈

- ‌�구글 클래스룸과 연계하여 사용 가능함.

- 과제 제출 현황을 엑셀 파일로 자동으로 정리할 수 있음.

3. 패들릿

- ‌�https://padlet.com/

- ‌�사진, 동영상, 인터넷 링크 등 다양한 학습 게시물을 정리

하기 편리한 사이트.

- ‌�실시간으로 수정사항이 반영되기 때문에 쌍방향 수업 간 

학생 토의 및 과제물 게시에 용이함.

- 댓글 및 별점 기능이 있어 동료 평가가 가능함.

- 이미지, pdf, 엑셀 파일 형식의 저장이 가능함.

6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 실생활의 문제를 추상화, 알고리즘 표현, 프로그래밍 과정을 연계하여 해결할 

수 있음. 제작한 프로그램의 변수, 오브젝트의 제어 구조를 명확히 설명할 수 

있음. 소프트웨어 개발 과정에서 공유·비교·분석 활동을 통해 자신의 프로그

램을 지속적으로 수정, 보완할 수 있는 역량을 갖춤. 쌍방향 상호작용을 통해 

프로그램을 설계하는 협력적 문제해결력을 함양함. 

5 프로젝트 발표 평가 기준 <6차시>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

입력과 출력

실생활 문제 해결을 위해 

제작한 프로그램의 입력과 

출력의 요소를 명확하게 

설명할 수 있다.

제작한 프로그램의 입력과 

출력의 요소를 설명할 수 있다.

 제작한 프로그램의 입력과 

출력의 요소를 설명하기에 

어려움이 있다.

변수와 연산

변수와 연산자의 개념을 

이해하고 자신이 제작한 

프로그램의 변수와 연산자를 

명확하게 설명할 수 있다. 

변수와 연산자의 개념을 

이해하고 자신이 제작한 

프로그램의 변수 또는 연산자를 

설명할 수 있다. 

자신이 제작한 프로그램의 

변수 또는 연산자를 

설명하기에 어려움이 있다. 

제어 구조

순차, 선택, 반복의 개념과 

원리를 이해하고, 자신이 제작한 

프로그램의 순차, 선택, 반복 구조를 

논리적으로 설명할 수 있다.

순차, 선택, 반복의 개념을 

알고 있으며, 자신이 제작한 

프로그램의 순차, 선택, 반복 

구조를 설명할 수 있다.

자신이 제작한 프로그램의 

순차, 선택, 반복 구조를 

설명하기에 어려움이 있다.

프로그래밍 응용 및

협력적 문제해결력

실생활의 문제 해결을 위해 

블록 프로그래밍을 활용할 수 

있으며, 동료와 논의를 통해 

프로그램의 수정 및 보완을 할 

수 있다.

문제 해결을 위해 블록 

프로그래밍을 활용할 수 있으며, 

동료와 논의를 통해 프로그램을 

수정할 수 있다.

문제 해결을 위해 블록 

프로그래밍을 활용할 수 

있으며, 동료의 의견을 듣고 

프로그램을 수정할 수 있다.
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참고자료1 - 1차시 수업 PPT(미리캔버스 기반 제작)

7 원격수업 및 등교수업 활동지 예시

참고자료2 - 엔트리 학급 및 ZOOM 소회의실 사용 예시

엔트리 학급 ZOOM 소회의실을 통한 협력 프로그래밍

참고자료3 - 3차시 프로그램 개발 계획서
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도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�구글 설문지를 통한 원격수업 형성평가 예시

단답형 문항 선택형 문항

선택형 문항 선택형 문항

서술형 문항 형성평가 문항 결과

1 수업 디자인의 배경

정보 2단원 자료와 정보 단원은 학생들이 정보 사회 구성원으로서 갖추어야 할 기본 소양을 증진하

는 데 중점을 둔다. 자료의 수집과 가공을 통해 필요한 정보를 활용 목적에 맞추어 가공해내며, 생산해

낸 정보를 공유하는 능력을 키우는 것이 이 단원에서 학생들이 길러야 할 능력이다. 수업은 개념 학습

과 모둠 협력학습의 수업 형태로 주로 이루어진다. 원격수업과 등교 수업이 병행되는 현재 상황과 언택

트 환경을 중시하는 현재 상황에서 자료와 정보 단원의 수업을 진행하기 위해선 자료를 쉽게 수집하고, 

공유할 수 있는 환경 구성이 필요하다. 따라서 구글 클래스룸, 구글 미트를 이용한 개념 학습과 구글 드

라이브, 미리 캔버스 등을 이용한 모둠 협력학습을 통해 정보 사회 구성원으로서 갖추어야 할 기본 소

양들을 증진할 수 있을 것으로 기대한다. 

관련 성취기준

단원명 중학교 정보

Ⅱ. 자료와 정보 (2) 자료와 정보의 분석 (교과서 : YBM)

성취기준 [9정02-02] ‌�인터넷, 응용 소프트웨어 등을 활용하여 문제 해결을 위한 자료를 수집하

고 관리한다. 

[9정02-03] ‌�실생활의 정보를 표, 다이어그램 등 다양한 형태로 구조화하여 표현한다.

블렌디드로 정보 수업 디자인하기

구글 플랫폼을 이용한 정보 구조화 수업

산곡남중학교  이원경

원격 수업

<쌍방향 + 협력학습>

등교 수업

<모둠별 구조화 결과 발표 및 피드백>

개념 이해

및 피드백

<구글 미트 + 

미리 캔버스>

● ‌�동기 유발 및 수업 자료 제시

● 자료 수집 사이트 및 방법 소개

● 정보의 구조화 방법 소개

● 학생 활동 피드백 ● ‌�모둠별 협력 과제 발표 및 피드백

● ‌�모둠별 상호 평가 및 자기 평가

● ‌�우수 작품 게시판 전시모둠별 협력학습

<구글 미트 + 

구글 드라이브>

● ‌�협력을 위한 모둠 편성

● ‌�구글 미트 회의방을 통한 언택트 

협력활동 실시

● ‌�구글 드라이브를 이용한 작업물 

공유   

2 블렌디드 수업 구조
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3 블렌디드 수업의 흐름

▲  교사 과업,  ★  학생 과업,  ♥  피드백

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

[9정02-02]

인 터 넷 ,  응

용 소프트웨

어 등을 활용

하여 문제 해

결을 위한 자

료를 수집하

고 관리한다. 

1

● ‌�동기유발 및 개념 이해

- 동기유발 자료 소개(카드 뉴스)

- ‌�자료의 수집 방법(포털 사이트, 설문 

조사 사이트, 통계 사이트) 소개 및 

활용 방법 제시

- ‌� 구글 드라이브 이용한 자료의 분류, 

관리, 공유 개념 설명

과제

평가
원격

쌍방향 수업

▲ ‌�개념 이해 수업 (구글 미트)

★ ‌�구글 드라이브에 폴더를 생성 및 자료 

공유 링크 생성

♥ ‌�구글 드라이브를 통한 자료 분류, 관리, 

공유 방법 피드백(구글 미트 발표하기 

기능 이용)

[9정02-03]

실생활의 정

보를 표,  다

이어그램 등 

다양한 형태

로 구조화하

여 표현한다.

2

● ‌�개념 이해 확인

- ‌�정보의 구조화 개념 및 구조화의 

필요성 설명

- 정보의 구조화 방법 제시 및 과제 제시 

형성

평가
원격

쌍방향 수업 + 과제 수행

▲ ‌�수업자료 업로드(구글 드라이브)

▲ ‌�개념 이해 수업 (구글 미트)

★ ‌�문제 해결 목적에 적합한 구조화 방법 

선택하기

♥ ‌�정보를 구조화한 결과를 피드백(구글 

미트 발표하기)

3

● ‌�정보의 구조화 플랫폼 소개

- ‌�미리 캔버스 이용한 간단한 카드뉴스 

제작

- ‌�공통 과제 제시(인천광역시 소개 카드 

뉴스)

과제 

평가
원격

쌍방향 수업 + 과제 수행

▲ ‌�카드 뉴스 제작을 위한 미리 캔버스 

기본 기능 및 공유 방법 소개

★ ‌�구글 계정을 이용한 미리 캔버스 계정 

생성

★ ‌�미리 캔버스를 이용한 카드 뉴스 제작

♥ ‌�과제물에 대한 피드백

4

● ‌�모둠 편성 및 과제 제시

● ‌�평가기준 제시

● ‌�모둠별 회의

보고서

평가
원격

쌍방향 수업 + 과제 수행 + 협동학습

▲ ‌�모둠 편성(학습자 특성 및 원격 환경을 

고려하여 모둠 편성)

▲ ‌�학수행과제 안내 및 질의 응답을 통해 

원격 수업진행이 원활하도록 준비

★ ‌�구글 미트 회의방 및 모둠 공유 

드라이브 생성

★ ‌� 모둠별 주제 및 자료 수집 방법 선택

★ ‌�모둠별로 정보 구조화에 적합한 템플릿 

및 구조화 방법 선택

♥ ‌�각 모둠별 회의방에 참가하여 주제에 

맞는 자료를 수집하였는지에 대한 

피드백 제공

성취기준 차시 학습 내용
평가

방법

등교

형태
과업 & 피드백

5
● ‌�정보의 구조화 모둠 활동

- ‌�모둠별 결과물 만들기

모둠별

자기

평가

등교

쌍방향 수업 + 과제 수행 + 협동학습

▲ ‌�학생들 간 참여 유도

★ ‌�모둠원들끼리 수집한 자료 공유(구글 

드라이브 이용)

★ ‌�수집한 자료들을 문제 해결 목적에 맞게 

구조화하여 표현

♥ ‌�각 모둠별 회의방에 참가하여 구조화 

방법이 적절한지에 대한 피드백 제공

6

● ‌�모둠별 결과물 발표

- ‌�모둠별 결과물 발표 및 질의 응답

- 모둠별 피드백

모둠별

자기

평가

원격

등교 수업

▲ ‌�모둠 발표 유의 사항 소개

★ ‌�모둠별 결과물 발표

★ ‌�모둠별 결과물 공유

♥ ‌�최종 결과물에 대한 피드백

4 블렌디드 수업 돋보기

가  4차시(원격수업) 교수-학습 활동 수업 흐름  <쌍방향 + 과제 수행형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입

● 과제 제시 및 모둠활동 유의사항 안내

수행과제(카드 뉴스 만들기)

주제1. 중학교 졸업 전 가봐야 할 우리 동네 맛집 
BEST5

주제2. 코로나19로 인해 달라진 우리 모습 
BEST5

주제3. 학교 내 안전사고 예방법

주제4. 코로나가 끝나면 내가 가보고 싶은 국가 
BEST5

- 과제에 대한 질의·응답 <구글 미트>

- 모둠활동 유의사항 안내

● ‌�라이브 중 채팅을 통해 수업과정 

설명 및 질의. 응답

구글 미트를 이용해 실시간 

댓글 이용

전개

● 평가기준 제시

● 모둠 편성 및 모둠별 회의방 구성

- 모둠별 편성 후 모둠별 회의방 구성

- 모둠별 주제 선정 및 역할 선정

- 카드 뉴스 제작 보고서 작성

- ‌�주제에 적합한 자료 수집 방법 선정 및 자료 

수집 

● ‌�모둠장은 교사에게 각 모둠별 

회의방 참가코드를 전송

● ‌�교사는 모둠활동 시작 후 

5분 ~6분 간격으로 각 모둠 

회의방에 참여

● ‌�카드 뉴스 제작 보고서에 대한 

피드백 제공

● ‌�주제에 적합한 자료 수집 

방법인지 피드백 제공

정리
● 카드 뉴스 제작 보고서 저장 

- 작성한 카드 뉴스 제작 보고서 저장

각 모둠별 카드 뉴스 제작 보고서 

검토

학급 구글 공유 드라이브에 

보고서 제출
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나  5차시(원격수업) 교수-학습 활동수업 흐름  <쌍방향형>

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 출석 확인 후 각각 모둠 회의방으로 이동

● ‌�구글 미트 댓글 이용하여 

출석체크

● ‌�모둠 활동 규칙 소개

전개

● ‌�모둠 활동(구글 미트)

- ‌�카드 뉴스 제작 보고서를 바탕으로 카드 뉴스 

제작

- ‌�수집된 자료가 원활히 공유될 수 있도록 구글 

드라이브 이용

- ‌�미리캔버스를 이용하여 각각의 카드 뉴스 

제작문 

● ‌�교사는 모둠 회의방에 5~6분 

간격으로 입장하여 진행 상황을 

살핌.

● ‌�모둠원들끼리 협력이 잘 되고 

있는지를 관찰하며, 각각의 

역할이 제대로 수행되고 

있는지를 관찰함

● ‌�수집한 자료가 주제에 적합하게 

구조화되었는지에 대해 

피드백을 제공함

● ‌�미리 캔버스를 이용하여 시간 

안에 카드 뉴스를 완성할 수 

있도록 독려함.

정리
● 다음 수업 예고

- ‌�카드 뉴스 발표회

다  6차시(등교수업) 교수-학습 활동수업 흐름

단계 교수·학습 활동 상호작용 및 피드백 비고

도입 ● 학습 목표 및 수업 안내

전개

● ‌�모둠 발표하기

- ‌�모둠별로 제작한 카드 뉴스 발표 및 피드백

● ‌�모둠별 자기평가지 작성 및 다른 모둠의 카드 

뉴스에 댓글 달기

- ‌�핸드폰을 이용하여 구글 클래스룸에 탑재한 

모둠별 자기평가지 양식을 다운받고, 모둠별 

자기 평가지 작성. 클래스룸에 탑재한 다른 

모둠의 작품에 댓글로 피드백을 제공.

● ‌�모둠별 발표시 학생들이 다른 

모둠 발표에 경청할 수 있도록 

안내함

● ‌�결과물을 학급 구글 클래스룸에 

탑재하여 모든 학생들이 수업 

이후에도 다른 모둠의 결과물을 

공유할 수 있도록 안내함

● ‌�카드 뉴스 주제에 적합한 자료가 

잘 수집되었는지, 구조화가 잘 

되었는지에 대한 피드백 제공함  

● ‌�모둠별 자기평가

정리 ● 효율적인 구조화 방법에 대하여 정리

여기서 잠깐!
원격 수업 운영 및 피드백 Tip 

1. 구글 클래스룸

- �‌�학교 계정만 발급 받게되면, 학생들을 수업에 초대하고 관리하기가 매우 수월함.

- �‌�구글 미트를 사용하여 학생들과 실시간 수업을 진행할 수 있으며, 구글 미트를  

이용하여 언택트 환경 속에서 모둠 활동을 할 수 있음.

- �‌�학교 계정을 받는 데 시간이 많이 소요되고, 학교 계정을 관리하는 교사가 초반 여러 작업을 해야 하기 때

문에 업무 부담이 커질 수 있음.

2. 구글 드라이브

- �‌�구글 드라이브를 이용하여 다양한 자료를 손쉽게 공유가 가능함.

- �‌�구글 드라이브를 이용하면 활동지를 따로 출력할 필요없이, 학생들에게 배분하고 컴퓨터 환경에서 수정

이 가능함.

3. 미리 캔버스

- �‌�소셜 계정등을 이용하여 가입이 매우 쉬움.

- �‌�무료 이용 사이트이므로, 학생들이 손쉽게 접근이 가능하며, 다양한 플랫폼을 제공하고 조작법 역시 매

우 쉬워 적은 노력으로 고품질의 정보를 만들어 낼 수 있음.

모니터 2대를 이용하여 한쪽 화면은 학생들에게 송출할 PPT를 띄워놓고, 
다른 한쪽 모니터로는 학생들이 실시간으로 하는 채팅을 관찰하며 수업을 진행

구글 미트로 수업 진행 시 학생들의 채팅과 수업 자료를 번갈아가면서 

관찰하며, 학생들이 어려워 하거나 궁금한 부분에 대한 즉각적인 피드백 제공

학생들에게 발표를 시킬 경우 발표하기 기능과 마이크 기능을 
활성화하게 하여, 발표 및 호응을 유도할 수 있음

구글 클래스룸 수업 진행하기(모니터 2개인 경우)

구글 클래스룸 수업 진행하기(모니터 1개인 경우)

모니터가 1대인 경우 모니터 1대(컴퓨터)에 송출할 PPT 자료 띄워놓고, 
핸드폰을 사용하여 구글 클래스룸에 로그인하여 채팅을 관찰함.

구글 미트로 수업 진행 시 학생들의 채팅과 수업 자료를 번갈아가면서 

관찰하며, 학생들이 어려워 하거나 궁금한 부분에 대한 즉각적인 피드백 제공

학생들에게 발표를 시킬 경우 발표하기 기능과 마이크 기능을 
활성화하게 하여, 발표 및 호응을 유도할 수 있음
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6 과목별 세부능력 및 특기사항 예시 

과목별 세부능력 및 

특기사항 컴퓨팅 도구를 활용하여 문제 해결에 필요한 자료를 수집, 관리할 수 있는 방

안을 탐색하고 정보를 효과적으로 전달하기 위한 가장 적절한 형태로 구조화

하여 표현할 수 있다.

5 카드 뉴스 제작하기 평가 기준 <4차시~6차시>

평가 기준 

       단계

평가요소
뛰어남 보통 노력요함

인지적 

영역

자료 수집 

및 공유

주제에  적합한 자료를 

수집하고, 수집한 자료가 

구체적이고 신빙성 있는 

자료임. 수집한 자료를 

구글 드라이브를 활용하여  

분류하고 관리하며 공유함.

주제에 적합한 자료를 

수집하고 수집한 자료가 

구체적이고 신빙성 있는 

자료임. 수집한 자료를 구글 

드라이브를 활용하여 관리하고 

공유하였으나, 체계적으로 

분리하지 않음

주제에 적합한 자료를 

수집하고 자료를 구글 

드라이브를 활용하여 공유함.

구조화

수집한 자료를 주제에 

적합한 형태로 구조화하여 

나타냈으며, 다른 모둠 

학생들이 카드 뉴스에 대한 

내용을 한 눈에 알아보기 쉬운 

형태로 표현함.

수집한 자료를 주제에 적합한 

형태로 구조화하였으나, 카드 

뉴스 내용을 한 눈에 알아보기 

쉽지 않음

수집한 자료를 구조화하여 

나타냈으나, 주제에 적합한 

형태로 구조화하여 표현하지 

못함.

정의적 

영역
협업 능력 

주도적으로 자료를 수집하고, 

모둠원들간의 의견들을 

적절하게 조율하여, 모둠 

활동이 활발하게 일어날 수 

있도록 기여하였으며, 맡은 

역할을 성실하게 수행함

모둠에서 주어지는 역할을 

성실하게 이행하였으며, 온라인 

수업 및 토의에 참여하였으나 

더욱 적극적인 태도가 필요함. 

모둠 활동에 적극적으로 

참여하지 않고, 온라인 수업 

및 모둠 토의 참여 태도가 

불성실함. 

참고자료1 - 카드 뉴스 제작 보고서

7 원격수업 및 등교수업 활동지 예시

도움 및 참고 자료

가. ‌�‌�구글 클래스룸 사용법 

https://www.youtube.com/watch?v=Pip87t1pd_M

나. ‌�‌�구글 드라이브 사용법 

https://www.youtube.com/watch?v=Cr8GOYdgxJg

참고자료2 - 자기평가지 참고자료3 - 카드 뉴스
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